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1 TILT À LA TÉLÉ! 

1 Micro Kid's: enfin une émission de télévision entière­
ment consacrée aux micros et aux consoles ! Tous les 
mercredi après-midi sur FR3, dès le mois de septembre. 
Des jeux, des concours, des démos, des reportages, des 
interviews, des trucs et astuces, Je top de la semaine .. . 
Pour en savoir plus et participer aux concours, rendez­
vous vite page 19. 

8 ~~~~;~~~~RES 
Myth, un ancien hit sm CPC, a bénéficié d'un avantageux lifting 
avant d"être adapté sur ST et Amiga ! Vroom a tous les atouts 
pour devenir la course de l'année. Gunship 2000, simulation 
d'hélice aux superbes écrans, propose des missions à l'infini. De 
nombreuses autres avant-premières alléchantes : Lost Ninja Ill, 
Le Chevalier du Labyrinthe. Moonstone. Captain Planet, Bar· 
gon Attack. Gobliiins, Bi/liard Il Simulator, Co/ors, Fantasia ... Et 
les nouvelles fraîches du royaume de la console avec Nihon no 
Tilt... 

30 IJ~ls 1?c~!~~ nouveau 1 
La Super Famicom triomphe avec Ghouls and Ghosts li et Super 
R-Type. La Megadrive est toujours aussi conquérante. Nec lance­
rait une nouvelle machine. Sony va-t-il se mettre de la partie ? La 
micro va-t-elle résister à ce déferlement de consoles ? Consultez la 
ludothèque idéalesur PC et visitez le Computer Shopper Show de 
Londres. Les aulres rubriques habituelles: livres et micros, Kid's 
School... 

48 ~~u~~o~~e~enn;s étonnante, 
Hot Shots promet des parties d'enfer. Ninja Kids, un beat-them­
all terriblement sanguinaire, est encore plus infernal. Super Pang, 
une avalanche de boules à couper le souffle, esl carrément diabo­
lique. 

5 0 t!~~osphè<e de fin du monde, 
des combats incessants, des simulations variées, Armour·Ged­
don est un jeu difficile, mais de longue durée. Switchblade II. un 
jeu de plates-formes nerveux. combine action et stratégie. Un 
coklail explosif ! Les simulateurs de vol prennent. W1 nouvel essor 
avec J' arrivée de Jetfighter li et F29 Retalfator. Un comparatif à 
ne pas manquer. Les autres hits : Wardner. Wing Commander : 
Secret Missions JI, Ghost Battle, Hoverforce. Quik and Siloo, Pre­
historik, Hole in One, Augusta Golf. Brat. . 

68 ~~1;';~~e~~u~ 
Les jeux sortent par dizaines tous les mois. lis ne peuvent pas 
tous être parfaits. Les testeurs de Tilt, instruits par l'eKpérience, 
sont implacables envers les plus mauvais. 
Q numéro comporte un encart abonnemenr non fouolé enire les page< 34 el 37 



82 ~~~~2~ lateau. 
Les jeux de plates-formes, basés sur l'action et le mouvement, 
font aussi appel au sens de la stratégie. Un équilibre difficile à 
doser. Les derniers-nés du genre. Gocls. NavySeals, Castleuanla 
et Turrlcan {[(un beau plateau !}, ont été mis en balance par O li­
vier Hautefeuille ... 

88 ~~J}2~ 
en creant un univers anime pour aventuriers . un rêve que 3D 
Construction Kit permet de réaliser sur Amiga ! Sur PC, Auto· 
desk l\nimator offre la possibilité de créer d'extraordinaires ani 
mations. Les autres logiciels lestés : Timtel (PC). Arabesque Pro 
(ST). PPM 21 et Pro/essiono/ Page 2.0 (Amiga) et l'étonnant 
Ana/ysoft (ST). 

96 ~~!~!~~r un vraHaux voyage. 
La réalité virtuelle mélange allégrement rêve el réalité. La tech­
nologie est encore balbutiante, mais elle marque les débuts 
d 'une véritable révolution : c'est tout entier que vous plongerez 
dans le jeu ! Les consoles et les micros d'aujourd'hui se re­
trouveront demain au rayon des antiquités. Partez à la dé­
couverte d'un monde extraordinaire ... 

104 ~?..~ ~u~!~o~évorante, 
le jeune légionnaire de Centurion conquiert 1 europe pour don­
ner du lustre à son nom : Jules César. Un vrai travail de romain ! 
Tour à tour maharaja, vice-roi anglais et consul de France, Cham· 
pion of the Raj entreprend rien moins que la conquête des Indes 1 

Le jeune magicien de Hero Quest doit se battre seul contre les 
forces du mal pour sauver le monde. Vastes programmes ! ... 

Le FM Tou:ns: l'ordinateur de demain ? 

Des a11imations epoustoujlantes pour le meilleur des simulateurs de uol. 

112 ~~~~~us~~!~ A BOTILE 
a livré tous ses secrets. La solution complète de ce programme 
à l'ambiance sulfureuse est offerte par Bernard de Maubeuge, 
un aventurier qui ne manque pas de courage. Suivent tous vos 
messages en vrac ... 

12 0 E~~~ales bestloles 1 
Mais comment s'en protéger? Comment les éliminer? Ques· 
tion pertinente de Fred. Super Famicom ou Megadrive? Y.TB. 
a choisi. Avis et questions. c'est le courrier des lecteurs. 

12 6 ~~!~et PC ' dem;ère 20rtie. 
Entre deux plongeons, rien de tel qu'un peu de programmation 
pour se délasser Une plongée dans un univers qui n'a rien à en­
vier aux profondeurs sous-marines. 

128 ~~~~itsdel'année, 
les meilleurs jeux d'aventure, les solutions complètes et tous les 
logiciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique. 

130 ~~!!J~!~·~n~2!~~1tes 
pour vendre. acheter ou échanger micros, logiciels ou idées. 
Profitez de l'été pour faire des affaires ou nouer d'utiles rela­
tions. 

14 7 ~o~~~~~~us connaôtre, 
Tilt a préparé une petite liste de questions. C'est facile et ça peut 
rapporter. Il y a des lots à gagner : 5 Polaroïds, 50 montres Tilt et 
des dizaines de porte-clés ... 

Codedesprixutilisédans Tilt :A• jusqu'à99F.B• l00à 199F. C•200à299F.0=300à399F,E• 400à499F,F•de500à999F,G•de 1 OOOà l 499F,H•de 1SOOà1 999F,l•de2 000a3 000 F. 
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Du neuf sur votre service 
à partir du 1er Août 

TILT et Consol 
T;J 

10 000 questions/réponses. 
Des centaines de fanatiques 
d'aventure MICRO vous y 
attendent. 1 OO solutions complètes. 

A 
Des centaines d'annonces, sous 
48 h : ventes, achats, échanges, 
sur toutes machines. 

E SA 1 
Tous les occros de la micro 
s'y retrouvent pour échanger 
leurs points de vues en 
direct. 

• • 
Déjà des milliers de 
personnes ont leur boîte 
aux lettres, maintenant il est 
possible de télécharger vos 
fichiers entre vous. 

EC 
Softs, démos, graphismes, 
musiques, des centaines de 
logiciels à télécharger pour votre 
PC, AMIGA, ATARI, MAC. 

et touiours, vos rubriques habituelles : 
FORUM, PREVIEWS, TAM-TAM SOFT 
JEUX, HIT-PARADE, PROCHAIN TILT. 

~ ~ dire~~~~~e entier 
Jiii{" nos journalistes vous 

rapporteront quotidiennement 
leurs dernières trouvailles. 

* Tou~~~ vous rêvez d'apprendre 
sur les nouveautés consoles et softs. 

* D! s c~ntaines de trucs et astuces 
pour aller plus loin dons vos jeux 
préférés. Les secrets des journalistes 
de CONSOLES +. 

* t!ang! vo~~ées~ ~éfendez votre 
console. Des salons graphiques 
seront à votre disposition. Dialoguez 
avec les testeurs de CONSOLE +. 

B.A.L. 
Allez, vite ! 1 ! Ouvrez votre 
boîte aux lettres, pour une 
correspondance plus conviviale. 

Vous trouverez aussi : 
FORUM CONSOLES, P.A., JEUX, 
HIT-PARADE, CATALOGUE SOFTS. 

En exclusivité participez avec CONSOLES+ à l1élection de Io meilleure console de 
l'année et notez vos softs préférés. 



NOUVEAU : LE MAGAZINE 
DES PASSIONNES DE CONSOLES I 

•Le match de l'année: 
Sega Megadrive contre Super Famicom ? 
• Les tests les plus complets de la presse 
• 1 OO jeux previews en direct des USA .. 

• Des dizaines d'astuces pour améliorer vos records ... 
• Des centaines de P.A. gratuites ... 
• Toutes les nouveautés sur toutes les consoles ! 
• Concours : 40 consoles Lynx à gagner ! 

--------------------------------------------BON DE COMMANDE "CONSOLES+" 
à retourner à : TILT - CONSOLES+, Tl 92, 9-11-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 

75754 PARIS CEDEX 15 
OUI, fe souhaite recevoir un exemplaire de CONSOLES+, au prix de 29 F. 
Je joins mon règlement à l'ordre de TILT. 

NOM: ______________ ~PRENOM: ______________ ~ 

ADRESSE : _______________________________ _ 

CODE POSTAL : 1 1 VILLE: --------------------
(délai d'expédition : 4 semaines après enregistrement de votre règlement). 

Offre volable dons Io limite des stocks disponibles. 



l'en empêcher. Pour cela. 
il vous faudra remonter le 
temps jusqu'au.x grandes 
civilisations passées (Egypte. 

~ , Grèce et Norvège) et com-
~ battre toute une série de créa-

'- • tures mythiques. Celles-ci 
~ sont variées à souhait : diables 

C)/)JN 

Myth sur CPC a été entièrement repensé pour 
de nouvelles versions Amiga et ST. Le mélange 
des genres arcade, plates-formes et aventure, 

appuyé par des graphismes somptueux, devrait 
assurer son succès. Reste la jouabilité ... 

System 3 est en train de nous 
concocter une arcade/plates· 
formes/aventure qui devrait réu· 
nir tous les suffrages. Les ver· 
sions 8 bits de ce jeu sont sorties il 
y a déjà longtemps (version CPC 

Une atmo~phère mythologique. 
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dans le n° 76 de nit) Elles 
avaient connu en Grande-Bre­
tagne un succès certain . Jeu de 
!'Année et Meilleurs Gra­
phismes. Mais les versions Ami 
go et Atari ST en préparation 
sont loin de se limiter à un simple 
transcodage. le jeu ayant été re­
pensé en grande partie. 
Le scénario fait largement appel 
aux mythes et aux légendes en 
tous genres, d'oü le nom du pro­
gramme. Un dieu maléfique veut 
faire disparaître la race humaine. 
Vous incarnez un puissant guer 
rler barbare, à la manière de 
Conan. qui va tout tenter pour 

volants armés de fourches. 
satyres. lions aux têtes sumu· 
méraires. hydres cracheuses 

de feu. centurions grecs. Vikings. 
sans oublier les dieux eux-mêmes 
qui gardent la fin des niveaux. 
Le jeu ne se limite pas à un simple 
beat-them-all et le côté aventure 
est loin d'être négligé, System 3 
ayant fait ses preuves dans celte 
association (Lost Ninja par 
exemple). 
li vous faudra en effet récupérer 
de nombreux objets el les utiliser 
avec précision pour réussir à ré 
soudre les différents puzzles qui 
se présenteront. Le jeu se com­
pose de quatre niveaux princi­
paux. se subdivisant en de multi­
ples sous-niveaux qui forment 
des jeux en eux-mêmes. 
La réalisation devrait être de 
grande qualité. Les esquisses et 
les photos d"écran que nous 
avons pu voir laissent présager 
d'un superbe travail des gra­
phistes. qui n"ont lésiné ni sur le 
nombre. ni sur la finition des 
monstres. Les décors sont tout 
aussi travaillés. L'animation dis­
posera d"un scrolling multidirec-

Une séquenœ plates-formes. 

tionnel rapide et Ouide Les 
monstres ne devraient pas déro 
ger à cette excellente animation 
et offrir une grande richesse de 
mouvements. 
La bande sonore n'a pas été lais 
sée de coté. puisque chaque 
phase de !"aventure s'accom 
pagne de sa propre musique. 
les thèmes spécifiques ayant été 
choisis avec soin pour coller avec 
!'ambiance magique 
Les trois disquettes du pro· 
gramme laissent la place à une 
longue et superbe présentation. 
Espérons que la jouabilité ne 
viendra pas gâcher les espoirs 
que l'on peut mettre dans ce jeu. 
Le programme devrait être dis 
ponlblesur Amigo et Aton ST au 
moment où vous lirez ce" lignes. 

Jacques Harbonn 



Gunshig2000 
Le PC s'impose comme la machine des 

simulateurs de vol. Gunship 2000 ne fait 
qu'accentuer cette tendance. Ce simulateur 

d'hélicoptère a tous les atouts pour faire un hit. 
Le simulateur d'hélicoptère que 
tout le monde attend sera dispo­
nible cet été, sur PC bien s(lr. 
Gunship 2000 suivra très certai­
nement son petit frère sur la voie 
du succès. Nous avons pu en ef­
fet tester une démo jouable de 
ceîte simulation. et toul porte à 
croire que ce programme sera un 
très grand hit. Malheureuse­
ment. il ne s'agissail quand 
même que d'une démo, une ver­
sion très buguée, qui ne premet­
traii qu'un type de combat et ne 

d'escadrille. Les hélicoptères qui 
volent à vos côtés dans ce dernier 
cas offrent des silhouettes 3D 
parfaites. 
Gunship 2000 offre également 
des vues extérieures classiques, 
carte du territoire, etc. Enfin. l'un 
des atouts majeurs de cette simu­
lation réside dans l'éditeur de 
mission. Tous les bons pro­
grammes se doivent ainsi de vous 
inviter à définir vos propres scé­
narios. ce qui évite que lon se 
lasse des missions préprogram­
mées. C'est le cas de Gun­
ship 2000. Il ne reste que les 

_-:iu;.~~.~71!'.i----:-· .. - ~. ·-· .-.- -

Deux hélicoptères en plein combat. 

bruitages sur lesquels je ne peux Lib et Roland. Gunship 2000 se· 
encore rien dire. La version ra disponible en juillet sur PC. 
jouée n'en possédait pas. Il se- pour des configurations écrans 
ront. dans le jeu final, campa- EGA. MCGA/VGA. 
tibles avec les cartes sonores Ad Olivier Hautefeuille 

Last Ninja Ill 
Revoilà le ninja ! Il allie la ruse à 
l'intelligence et propose un nouveau 
challenge aux amateurs de combat. 

Le tobleou de bord. 

dévoilait que très peu de cibles. 
Parlons tout d'abord des ta­
bleaux de présenta Lion, de super­
bes écrans qui vous mènent dans 
la cour de l'aérodrome pour un 
choix de missions et d'appareils. 
Dans de merveilleux paysages, 
vous sélectionnerez votre héli 
coptère favori parmi une dizaine 
d'engins. L'armement, le plein 
de carburant et bien sûr le choix 
de votre prochaine mission se­
ront aussi au programme. 
Côté simulation. l'univers 3D dé­
veloppé dans le jeu est très pro­
metteur. li tient compte des re­
liefs et l'on doit piloter souvent 
entre des collines, suivre des ri­
vières. etc. li est inléressant aussi 
de noter qu'il sera possible de 
prendre le manche de plusieurs 
appareils. réunis sous forme 

Vous incarnez t0ttjours le super­
be héros. à la maîtrise parfaite 
des arts martiaux. Vous allez 
vous retrouver dans le passé au 
Tibet. dans le temple bouddhiste 
qui vous ramène aux origines 
mêmes du pouvoir ninja. pour 
une nouvelle confrontation avec 
l'ignoble shogun Kunitoki. L'é­
cran de jeu ne dépaysera pas les 
habitués des précédents volets. 
La plus grande partie de l'écran 
est dévolue à une superbe repré­
sentation en 30 isométrique de 
votre environnement. Le jeu se 
compose de cinq niveaux, les 
quatre premiers étant en relation 
avec un élément particulier : 
eau, feu, vent et vide. Vous allez 
découvrir au cours de votre quête 
douze ennemis nouveaux. Cer­
tains sont particulièrement re­
doutables, comme l'animal-sho­
gun qui se bat à deux épées et 
dlspose d'une multitude de 

Combat ou bâton. 

modes d'attaque. D'autres situa- 1 bout des nombreuses énigmes. 
lions ne sont pas plus faciles, Dans certains cas, il raudra 
comme lorsque vous devez corn- même créer de nouveaux outils. 

Lost Ninja 111 vous emmène ou Tibet. 

battre trois ennemis simultané- Le jeu est très difficile mais une 
menl ou lors de l'affrontement aide permanente est prévue. 
avec les shoguns de fin de niveau. Ainsi l'option continue vous per­
le coté aventure est toul aussi mettra d 'aller toujours plus loin, 
riche. Le scénario n 'est pas li- tandis qu'un système intelligent 
néaire et la quête peul ainsi être révèle d'emblée les objets pré­
terminée de différentes ma- sents dans une salle. Nul doute 
nières. que Last Ninja Ill [era un nou­
Vous devrez récupérer de nom- veau tabac. Sortie imminenle sur 

1 
breux objets et les utiliser de ma- A tari ST, Amiga et PC. 
nière intelligente pour venir à Jacques Harbonn 
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Le Chevalier 
du laby_rinthe 

Clin d'œil aux habitués d'une émission 
programmée le samedi sur A2, Le Chevalier du 

Labyrinthe dose admirablement imagination, 
mystère et aventure. Reste à juger la jouabilité ... 

Après le succès mérité de Cap­
tiue (filt d'Or 90 du meilleur jeu 
de rôle), son programmeur, An­
thony Crowther, ne s'est pas en­
dormi sur ses lauriers. n est en ef­
fet en train de nous concocter un 
nouveau jeu de rôle basé, lui, sur 
le thème classique de I' heroic 
fantasy. Son nom : Knightmare 
en anglais, ou Le Cheualier du la-

Un écran proche de Captive. 

L'un des décors du labyrinthe. 
byrinthe en français, en réfé· confiance à Anthony Crowther 
rence à l'émission télévisée du pour imaginer les pièges el énig· 
même titre. mes les plus coriaces. En effet. 
Vous allez guider une équipe de Lous ceux qui ont tâté de Captive 
quatre aventuriers dans une s'accordent sur la complexité des 
quête difficile. Pour l'instant, embûches qui ne cèdent souvent 
nous ne savons encore rien de qu'après bien des heures de co­
cette mission. ni de l'étape de gitation soutenue et d·essais in­
création des personnages (créa- fructueux ! Le système de jeu 
tion classique. choix d'un cham- reprend fidèlement celui de Cap­
pion dans un hall de héros, ou en- tiue. Votre mission va se dérouler 
core équipe prédéfinie), le jeu principalement en intérieur, 
n ·étant pas encore suffisamment dans des donjons fort bien re­
avancé sur ce point. En re· présentés en 30 et agrémentés 
vanche, les quatre héros pré· de divers éléments qui rompent 
sentent des caractéristiques de la monotonie des couloirs. Les 
base assez différentes. extérieurs n 'ont pas été oubliés 
Détail amusant, deux des héros cependant. même s'ils ne re­
portent le même nom que ceux vêtent pas la même importance 
de Dungeon Mas ter : hommage pour votre mission. 
ou pompage? En ce qui con- L'écran de jeu rappelle une fois 
cerne la difficulté, on peut faire encore celui de Captive. avec ce-
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pendant quelques modifications. 
En revanche, r ergonorrue est 
toujours aussi parfaite et la réali­
sation des différentes actions de 

jeu devient parfaitement natu­
relle après quelques instants. Dès 
lé début de la démo jouable dont 
nous disposions, les difficultés 
apparaissent. Les deux entrées 
du donjon se révèlent rapide­
ment bloquées, l'une par une 
mare empêchant l'accès à une 
barque qw semble vous tendre 
les bras, l'autre par une trappe 
donnant sur un puits profond où 
mieux vaut ne pas tomber. 
Toutes deux peuvent heureuse­
ment être résolues rapidement, 

Les nains sont agressifs et particuliêrement coriaces. 

la première en équipant vos hé­
ros de poumon aquatique. et la 
seconde en bloquant la trappe à 
l'aide d'un objet lourd se trouvant 
à proximité. Les monstres n 'é­
taient pas loin et je me suisvitevu 
confronté à des nains agressifs. 
Le jeu se déroulant en temps 
réel, il faut combattre ou se re­
plier rapidement. 

. Cette sculpture cache une issue. 



Dans les combats au corps a 
corps, chaque arme offre plu­
sieurs fonnes d ·attaques. à la ma 
nière de Dungeon Mo.ster. Les 
portes peuvent, ici aussi. être 
mises à profit pour vous débar­
rasser des gêneurs. La magie a 
fait son apparition. L'icône de 
votre personnage rappelle d'ail­
leurs en permanence 1 énergie 
magique dont vous disposez 
pour lancer vos sorts. Je ne pour­
rai toutefois vous en dire plus car 
les routines de magie ne sem­
blaient pas encore actives sur 
noire démo. 
La réalisation paraît d'un bon ni­
veau. Les graphismes 30 des 
souterrains sont clairs et variés. 
l'animation fluide. les monstres 

arumes e( bien dessinés et de 
nombreuses digitalisations évo­
quent l'ambiance sonore. Le 
Chevalier du labyrinthe s'im 
nonce d'emblée comme un 
grand jeu dans la lignée de Cap 
tlve, Dungeon Master et autre 
Eye of the Beho/der. Espérons 
que son programmeur saura 
maintenir le juste équilibre entre 
la difficulté un peu trop grande de 
Coptiue el la relative facilité 
d'Eye of The Beho/der. Le pro 
gramme sera disponible en c;ep· 
tembre sur Atori ST. Amiga et 
PC. Nous ne manquerons évl 
demment pas de vous en parler 
plus longuement à sa sortie, lors 
d'un test plus approfondi. 

Jacques Harbonn 

Moonstone 
De la violence. du sang qui gicle à tout instant, 
des chevauchées dans un univers fantastique 

peuplé d'êtres extravagants, Moonstone 
tentera à coup sûr les amateurs d'action. Une 
animation superbement réalisée ne fera que 

renforcer la tentation. 

Que ne donneriez·uous pour un bon bouclier en 1Jml1Jnte ? 
Mindscape prepare avec Moons- des monstres vous attendent de 
tone un jeu original. mêlant pied ferme Ces monstres font 
agréablement les combats de partie du bestiaire fantastique et 
type arcade et le jeu de rôle. sont très variés : dragon. 
Vous incarnez un brave chevalier homme-rat, lion cornu. etc. 
qui va explorer différentes ré- Les combats sont absolument su­
g1ons. perbes. lis se déroulent dans une 
Celles-ci sont visualisées en aire limitée. vous pouvez, en re 
mode carte et le déplacement de vanche, vous déplacer dans les 
1 une à 1 autres' effectue instanta- quatre directions. Une période 
némenl Dans chaque région. de prise en main vous sera d'ail 

leurs nécessaire pour jauger du 
niveau de profondeur de 1 at­
taque. ~ graphbmes sont bien 
travaillés. que ce soit ceux de 

tenter de vous embrocher sur 
leur corne frontale. Les dra· 
gons, quant à eux, ne vont pas 
hésiter à ... e servir de leur souffle 
puissant. 
Le logiciel est très gore. Le .;;ang 
gicle à chaque instant et les effets 
des attaques sont durement ma­
térialisés : la corne du lion ressort 
dans votre dos si vous vous faites 
surprendre et le souffle pestilen· 
tiel du dragon va vous embraser 
de la tête aux pieds pour ne lais­
ser à la place qu'un petit tas de 
cendres! 

Les lions bondis.sent et vous encornent au moindre faux pa.s­

L'armure ua ·t"il//e tenir ? 
votre héros ou ceux des créatures 
qui l'attaquent. 
Mais c'est surtout 1 animation qui 
retient l'attention Elle combine 
fluidité et variété. et ce savant 
mélange produit des résultats im­
pressionnants. 
Différentes techniques ont été 
mises en œuvre pour améliorer 
encore cette animation. Ainsi, 
lorsque votre homme donne un 
large coup d'épée latéral. la lame 
est multipliée en plusieurs points 
de la trajectoire. avec un léger 
flou volontaire pour accroître 
l'effet de mouvement. 
Les monstres disposent d'une 
bonne panoplie d'attaques et de 
mouvements, spécifiques à cha­
cun d'eux: les lions cornus. par 
exemple. vont vous charger à 
la manière d'un rhinocéros et 

Chaque combat va améliorer vos 
capacités, ce qui vous prépare 
aux prochaines rencontres, tou­
jours plus difficiles. 
Moonstone devrait plaire à tous 
les amateurs d'action el de sen 
salions fortes. Sortie du logiciel 
prévue sur Amiga en septembre 
et sur PC en novembre. 

Jacques Harbonn 

Chacun son tour. 
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Vroom : la course cle /'année? 
Vroom fait franchir une nouvelle étape aux simulateurs de conduite. Le réalisme est poussé à tel 

point que l'on peut sentir le passage des vitesses ! Graphismes, animations et bruitages sont 
étudiés dans les moindres détails. Deux modes de jeux - arcade et compétition - en font en outre 

un logiciel à la fois de jeu pur et de simulation de conduite. Faites chauffer vos micros .. . 

Vroom. une simulation d e conduite ... 

Cela fail déjà bien longtemps que 
Ion attend cette simulation de 
course automobile. Seulement 
voilà. chez lankhor. on n'aime 
pas bâcler le travail . De même 
qu'il faut à des très grnnd bits 
comme Maupîti Island plusieurs 
années de développement pour 
voir le jour et passionner un 
grand nombre de joueurs, 
Vroom est encore entre les 
mains de son programmeur. UI· 
limes mises au point, travail en 
profondeur de tous les aspects 
techniques, visuels et sonores de 
la course, la première démo 
jouable que nous avons eu l'hon· 
neur de piloter était déjà une pe· 
ttte merveille de réalisme. Bien 
sûr. impossible de tester les 
modes Compétition. de profiter 
des bruitages qui devraient • dé­
poter• dans la version future. En 
avant·premiére sur Tilt, voilà 
quand même tout ce que l'on 
peut dire aujourd.hu1 de ce grand 
hit de demain 
Vroom se manie à la souris ou au 
joystick. li vous donne le choix 
entre boîte autom<1tique ou non, 
et gère très bien toutes les réac­
tions du moteur. C'est le point 
qui m'a le plus frappé. 1 orsque. 
par exemple. on manie mal la 
boîte. on entend le moteur qui 
"cire"· Même réalisme en ce qui 
12 

concerne les accélérations Trop 
de cour.;es ne parviennent pas à 
rendre Je réalisme d'une bonne 
prise de vitesse. Ici, la Auidité de 
la préversion testée m'a étonné. 
Est-ce le fait des 22 images/se­
conde annoncées. ou des 132 
routines graphiques qui animent 
un très grand nombre de sprl­
tes ? Toujours est-il que. pour 
avoir conduit pas mal de bolides 
dans ma vie de testeur. celui-ci 
m'a étonné. Concrétement. les 
autres atouts que j'ai pli rèssortir 

... qui passe Io vitesse supérieure. 

de cette préversion sont intéres 
sants. Il y a tout d abord la vision 
lointaine de la piste. On peut 
suivre très loin les autres voitures. 
les virages de la route. Deuxième 
atout, une très bonne gestion de 
la conduite. qui fait qu'il est im· 
possible de tourner " sec " à 
grande vitesse par exemple. Cô­
té brwtages, le moteur tournait 
rond 

1 

Mais Il parait que de nombreux 
• plus "agrémenteront la version 
finale , effet Doppler lorsque l'on 

passe sous les ponts. rugisse 
ment des bolides concurrents qui 
vous doublent. etc. J'ai noté aus· 
si une trouvaille très intéressante 
en ce qui concerne la différencia­
tion des deux modes de jeu pré­
sentés en plus de l'entraine­
ment: Arcade et Compétition. 
Dans le premier, la voiture reste­
ra toujours parallèle à la route, ce 

... les bruitages le sont aussi. 

qui est le cas de la plupart des 
softs de courses auto. En mode 
Compétition, votre engin va en 



revanche réagir avec plus de réa­
lisme et notammenl virer à l'inté­
rieur de la route. 
Répondant à de très nombreux 
calculs pour définir la vision qu·a 
le pilote de la pisle, les réactions 
de la voiture, son usure aussi (li 
faudra s'arrêter au stand de répa­
ration). Vroom parvient à faire 
oubUer toute cette « technique • 
pour offrir une simulation réaHste 
mais toul aussi ludique. 
Signalons enfin les caractéris­
tiques suivantes : six circuits, 

seize voitures au total. sauve­
garde en mode compétition. Et le 
plus beau pour finir : la possibili­
té de piloter à deux, soit en re­
liant deux micros, soit en utilisant 
une liaison modem ou Minitel. 
J 'attends avec impatience la ver­
sion finale de Vroom qui " de­
vrait » être disponible cet été, ou 
en septembre. ou .... pour pou­
voir vous offrir un test complet. 
En attendant cette sortie. accro­
chez votre ceinture ! 

Olivier Hautefeuille 

Captain Planet 
Captain Planet est un shoot-them-up 

écologique et pacifiste : tout comme le célèbre 
MacGyver, Captain Planet est un héros qui se 

bat sans armes. Un jeu où, pour une fois, 
l'action est constructive. Bravo ! 

Captaln Planet est un dessin ani­
mé qui fait fureur aux Etats-Unis, 
son audience ayant réussi à dé­
passer celle des Tortues Ninja, 
pourtant très populaires. Con­
fronté à toutes sortes de dangers, 
ce héros s 'efforce de maintenir 
rintégrité de la nature et de pré­
server l'équilibre de la planète. 
Les auteurs de ce logiciel ont su 
tirer parti de ce thème écolo­
gique pour l'adapter à un shoot­
them-up/plates-formes. ce qui 
est pour le moins original. 
En aucun cas Captain Planet ne 

traliser, le bouton de tir va libérer 
un chapelet de cœurs qui va " at­
tendrir • les adversaires et les 
rendre ainsi inoffensifs, rappor­
tant du même coup au joueur une 
énergie supplémentaire. Cette 
énergie va se matérialiser à l' é­
cran sous forme de cœurs (une 
fois encore), qui flotteront et vous 
accompagneront dans vos dépla­
cements. Les tirs-cœurs servent 
aussi à de multiples usages. Ain­
si, si vous les projetez à la base 
d'une plante. celle-ci va se mettre 
à pousser. jusqu'à atteindre sa 

Les plan1es aident leur défenseur. 

peut avoir recours à une arme 1 taille maximale si vous répétez 
quelconque pour se débarasser l'opération. C'est toujours grâce 
de ses agresseurs. Pour les neu- aux cœurs que vous pourrez frei-

ner votre chute pour ne pas vous 
écraser lamentablement au sol. 
Ils vous serviront enfin à détruire 
certaines structures néfastes, qui 
augmentent le nombre de créa­
tures mauvaises prêtes à fondre 
sur vous. L'équilibre entre jeu de 
plates-formes et shoot-them-up 
est parfait. Il faut sans cesse faire 
pousser les plantes en leur prodi­
guant votre amour, y grimper 

... ou en sautant sur une plate-forme. 

pour accéder à d'autres niveaux, 
sauter de plate-forme en plate­
forme d'un bond bien calculé, 
éviter ou neutraliser les aliens, 
passer entre les éclairs qui vous 
foudroieraient, franchir les éten­
dues de lave. vous aider des oi­
seaLix pour atteindre des endroits 
inaccessibles, et bien d'autres 
choses encore, dès le premier ta­
bleau! 
De même, le coté exploration est 
loin d'être négligeable. Le jeu 
n ·est absolument pas linéaire et il 

vous faudra trouver le meilleur 
chemin pour progresser, ce qui 
complique et enrichit encore le 
challenge. La réalisation gra­
phique n 'est pas très impression­
nante au premier abord mais les 
sprites seront largement retra­
valllés avant la sortie du jeu. En 
revanche, les différents univers 
promettent d'être assez variés. 
en particulier au niveau des dé-

cors. L·animation, d·un bon ni­
veau, reste fluide et suffisamment 
rapide quel que soit le nombre de 
sprites à l'écran. 
L'intérêt pour le jeu est au ren­
dez-vous et lon se prend très ra­
pidement à r action dès que ron 
commence. L·excellente jouabi­
lité (en dehors de rares pro­
blèmes de saut qui devraient dis­
paraître) et la variété des 
opérations à accomplir em­
pêchenttoute monotonie. Le jeu 
paraît vraiment difficile et il faut 
s'accrocher dès le premier ni­
veau. D'après Mindscape, la dé­
mo jouable que nous avons pu es­
sayer résultait de deux jours de 
programmation seulement. Cela 
semble vraimenl incroyable vu le 
nombre d 'éléments déjà pré­
sents, le niveau de finalisation et 
la qualité de l'ensemble. Si c'est 
bien le cas, je ne doute pas que 
son programmeur fasse de Cap­
ta in Planet un grand hil, donl le 
thème écologique nous reposera 
un peu des sempiternelles mis­
sions guenières qui se bous­
culent sur le marché. Le pro­
gramme devrait être disponible 
en octobre sur différents for­
mats : Amiga et Atari ST pour 
les 16 bits et C64, CPC et Spec· 
trum pour les 8 bits. 

Jacques Harbonn 
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Germ Crazy, Air DueL •• 
Des balades dans le corps humain, sur un damier irrégulier, à travers les 
Etats-Unis dans une voiture ancienne, dans le passé pendant la guerre de 
sécession, à bord d'un aéronef ou. enfin, dans un avenir improbable ... 

ELECTRONlC ZOO : Germ 
Crazy, ~ous·titré • le Sim City 
du corps humain •. vous propose 
de combattre virus et bactéries 
sur un champ de bataille éton­
nant : le corps humain ! Divisé 
en vingt ·quatre " terrains ., diffé­
rents. vous etes en effet en butte 
aux attaques incessantes d'une 
foule de virus gloutons. Vous dis 
po5{>z heureusement d une pa· 

noplie d'anticorps et de toute 
laide de la science médicale (des 
lasers par exemple) ! Mélange de 
wargame et de jeu d'action. ce 
programme. qui s'annonce pour 
le mom:. original est prévu sur ST 
etAmiga 
The Ball Game est un jeu de ré­
flexion qui vous propose de com· 
battre pour le contrôle d'un da­
mier irrégulier De un à quatre 
joueurs peuvent se disputer la 
victoire. Vous dirigez un petit 
personnclge qui peutsauter. mar­
cher et se téléporter. et déposer 
14 

Genn Croiy. 

des boules pour bloquer I' adver 

1 

saire. l .es graphismes en 3D Isa 
métrique sont agréables et le jeu 
comporte une centaine de ni· 

vei'lux plus ou moins accidentés, 
ce qui nous promet une belle du· 
rée de vie. Ce jeu sera disponible 
Sllr PC. ST et Amiga dès juin. 

Magic Bytes nous annonce 
American Joumey. Contrai· 
rement à ce que vous pourrie1 
croire. il ne s'agit nullement de 
suivre la ioumée d'un Améncaln 
moyen ! ·ce jeu vous propose de 
prendre la tête d 'une entreprise 
de réparation et de commerciali­
sation de voitures anciennes et 
d'occasion. 
Vous devez acheter des voitures 
des années cinquante et soixante 
(ah, les belles Cadillac !), les reta­
per et les revendre en faisant un 
bénéfice. 
C'est tout? Non. vous devez toul 
gérer : la coûteuse publicité, le 
démarchage auprès de vos 
clients. etc. Vous pouvez même 
partir en vacances dans tous les 
[tais-Unis ! Lesgraphic;me~ sont 

North ond Sourh. 

superbes. la musique tres réussie 
(sur Amiga). Les conditions du 
jeu sont aussi fidèles que po~­
sible: gestion de la météo. prix 
des trajets.... les détails, très 
nombreux. donnent à ce pro­
gramme un bon réalisme. Ameri· 
can Journey est attendu pendant 
l'étésurcompatiblePC, Atari ST 
et Am/go. 

l INFOGRAMES : Nord et Sud 
est le premier jeu français sur 
NES. Cette partie, qui melan 
geait arcade et stratégie ~ur 
16 bits. arrive sur la Nintendo 
8 bits. 
s·u ne s agissait pas d'tm grand 
hit sur micro. espérons que celte 
adaptation sera a la hauteur ! 
Disponible début août. 

MICROSTYLE : Air Duel est 
une simulation de vol et de com­
bats aériens 100 "oarcade. Saut:. 
périlleux. saltos amères, un soft 
que l'on attend sur Amtga. Atari 
ST et PC pour cet été. 

ON UNE : Chaos in Andro­
meda sera sans doute votre 
prochain hit d aventure/rôle 
L'écran montre un multifenê­
trage complexe, avec travail sur 
icones a la clef. Peu d' indications 
encore sur ce programme atten­
du sur Amiga pour septembre. 



Coktel,_ /'atout vision 
Coktel Vision. en utilisant le CD-ROM et la palette VGA du PC. mise 
beaucoup sur le plaisir de l'œil. ESS Mega est tout simplement 
époustouflant. Bargon Attack, inspiré d'une BD, est plus beau que 
roriginal. Quant à Gobl/iiins. il ressemble à un vrai dessin animé ! 
La haute technologie va+elle en­
vahir nos royers ? Coktel an­
nonce la sortie fin juin de ESS 
Mega. son premier jeu CD-ROM 
pour PC. Nous vous avions déjà 
rarlé Il y a presque un an de ce 
projet lilane~ue. Cette version 
• Mega • reprend le principe du 
jeu ESS, European Shuttle Si­
mulation, qui permet de simuler 
une gestion commerciale de la 

Gobliilns. 

navette spatiale européenne 
l lermès On y a rajouté des gra­
phismes MCGA (320 x 200. 
256 couleurs). des séquences 

animées reprenant trente mî 
nutes des grands moments de la 
conquête spatiale (vous pilotez 
alor.. un magnétoscope : impres­
sionnant !) et un son et des mu 
siques de qualité CD ! Les mou 
vemenb des satellites et de la 
navette. créés sur une station 
graphique haut de gamme (3D 
temps réel, 16 millions de cou­
leurs ... ). donnent aux animations 
une qualité inhabituelle. du ja 
mais vu sur PC (ni sur aucun aulre 
micro Familial) l Coktel se lance à 
fond dan~ le disque optique. el 

l'arrivée de très bons jeux per 
mettra peut-être d'imposer cette 
technologie en France, pour 
l'instant très en retard sur les 
autres pays européens (lltalie et 
Grand-Bretagne sont bien mieux 
équipés en CD). 
Ce premier CD sera vendu aux 
alentour!> de 600 r. ce qui n'est 
pas excessif. A noter, enfin 
qu'une version disque dur d'ESS 
Mega arrive en même temps que 
Id version CD. Les graphismes el 

l l'anlmation des objets calculés 
sont les mêmes que dans la ver· 

sion CD, mais une histoire de la 
conquête spatiale en images 
fixes remplace les séquences ani 
mées Nous vous en présente 
rons un tesl dès que nous J' au 
rons 
Coktel. qui décidément oriente 
ses développements vers le PC 
VGA , nous prépare deux jeux 
dont j ai pu admirer les gra­
phismes et quelques animations. 
Bargon Attack est inspiré d'une 
BD de notre confrère Micro 
News . Ce jeu d'aventure vous 
met aux prises avec des extra 
terrestres dissimulés au sein 
d'une secte et dont le but est de 
contrôler le monde t Les grn 
phismes sont absolument super -
bes. bien meilleurs à mon goùt 
que la BD originale. L'aventure 
se déroule à Paris. et de très nom­
breux endroits de la capitale sont 
reproduits. La méthode de con 
!rôle se rapproche des Indy et 
autres Luc;isfilm (tout est géré à 
la souris) et le jeu s'annonce pas 
sionnant t 

Gob//iins est lui aussi un jeu d'a 
venture. mais d'un type très dif 
férent. Vous contrôlez trois petils 
gobelins (d'où les trois • i •}. Cha 

ESS/11ega. 

cun possède sa spécificité. le 
guerrier peut combattre. le magi­
cien lancer des sorts et effectuer 
des transformations dont les ré­
sultats sont parfois étonnants et 
pas toujours très positifa : et le 
technicien ramasse et utilio;e les 
objet:.. Les trois petits person­
nages sonr toujours ensemble à 
!écran, et se dirigent à la souris 
Ln cliquant vers un endroit, vous 
les déplacez : en cliquant sur eux 
ou sur des objets. vous les raites 
agir. Le:. graphismes MCGA 
sont. là aussi. absolument super 
bes. presque du dessin animé, et 
le jeu baigne dans un humour fort 
sympathique. La qualité des gra 
phic;mes de ces deux jeux est 
époustouflante. et laisse présa 
ger une nouvelle ère de jeux chez 
Coktel Bargon Attack et Go 
b/iiins sont attendus pour la ren 
trée sur PC, un peu plus tard sur 
C'D. Sî et Amiga 

Jean-Loup Jovanovic 
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lnlogrames, c'est du billard! 
Infogrames ne fait pas les choses à moitié : 
Billard, c'est trois jeux en un, Co/ors, un jeu 
de réflexion à la mesure d'un Tetris et Fantasia, 
la magie de Disney sur console Sega. 

Fantasia. 

lnfogrames a réalisé trois nou­
veaux jeux qui ne devraient pas 
tarder à être commercialisés. Le 
premier. Bi/liards Il Simulator. 
est, comme son nom l'indique, 
une simulation de billard. Simula 
tion complète et originale, elle 
vous propose de jouer au billard 
français (classique et à trois ban­
des), au billard américain selon 

Biiiard. 

les règles du qulm.e et du huit et, 
enfin, à un billard sorti tout droit 
de l'imagination des program 
16 
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meurs, un billard se jouant sur 
une table octogonale. Les com­
mandes sont conviviales. En cli­
quant sur le bouton droit de la 
souris, un menu formé d'icônes 
apparaît. Il permet d·annuler le 
coup précédemment joué, d'affi­
cher la trajectoire en pointillé, le 
positionnement des billes ou les 
autres paramètres du jeu (coeffi­
cient de rebond. de glissement, 
de roulement...). La partie peul 
se jouer en 3D. Il est alors pos­
sible de visualiser la table de jeu 
selon tous les axes. Les algorith­
mes qui calculent les interactions 
des forces physiques sur les 
boules sont particulièrement 
réussis. 

CO LO RS 

Co/ors est un jeu de réflexion 
dont une des particularités est 
d'avoir été écrit par un Russe. Di­
mitri Pashkov. Celui-ci s'amusait 
un jour avec un utilitaire de dessin 
en mode loupe, à remplir des 
zones de couleurs différentes. 
Peu à peu, l'idée lui est venue de 
réaliser un jeu basé sur le même 
principe. Le but de Co/ors est de 
conquérir un maximum de terri­
toires par la propagation d'une 
couleur. La surface du jeu est 
composée d 'w1e multitude de pe-

tits losanges. groupés en zones 
de même couleur. Chaque joueur 
part d'une extrémité de récran et 
doit conquérir du terrain en ab­
sorbant les losanges d'une même 
couleur qui juxtaposent son terri­
toire. Peu à peu, chacun des 
joueurs conquiert une zone de 
plus en plus importante. Le 
joueur qui arrive à conquérir plus 
de cinquante pour cent du terri­
loire a gagné la partie. li est pos­
sible de se battre contre l'ordina 
teur ou contre un autre joueur. 
Comme la plupart des jeux de ce 
type. le concept est simple mais 
très amusant et on a vraiment du 
mal à s'arracher à une partie. Le 
jeu devrait être disponible sur ST, 
Amiga et PC (CGA à VGA) au 
moment où vous lirez ces lignes. 
Les photos ne représentent sans 
doute pas les écrans définitifs. 

FANTA SIA 

lnfogrames a réussi à obtenir la 
réalisation de Fantasia . Appre­
nantque Sega venait d'acheter la 
licence de ce film à Walt Disney, 
lnfogrames a présenté un projet 
en avril 90 pour réaliser l'adap­
tation. Sélectionnée parmi plu­
sieurs concurrents américains et 
japonais, l'équipe de programa­
lion va passer alors des heures et 
des heures devant Je film afin de 
sïmprégnerde l'ambiance. Sega 
et Wall Disney ont surveillé de 
très près les différentes étapes du 
programme (les studios Disney 
ont même été jusqu'à demander 
qu 'Jnfogrames retravaille 1 arron­
di des oreilles de Mickey !). Le 
scénario place Mickey dans un de 
ses rêves. Il parcourt les quatre 
mondes magiques du film. afinde 
transformer l'apprenti musicien 
qu' il est en magicien confirmé. 
Pour cela. il doit être capable de 
jouer la symphonie magique qui 
fera de lui un expert en sorti­
lèges. 
Les différentes notes de cette 
symphonie sont égarées au sein 
de ces mondes. li devra donc les 
parcourir pour les récupérer. 
Au vu des quelques photos d'é­
cran qui nou~ ont été communi­
quées, le jeu paraît ::.uperbe. Il est 
actuellement terminé et la sortie 
de la ca1 Louche ne dépend donc 
plus maintenant que du bon vou­
loir de Sega. 

Débuts d'une 
dynastie? 
Atreid, une société 
axée sur le 
professionnel. se 
tourne vers 
l'adaptation de jeux. 
Atreid Concept est une nouvelle 
société qui vient de se créer à 
Bordeaux. L'équipe, sous la di­
rection de Nicolas Gaume, com­
prend une dizaine de personnes. 
Résolument professionnel 
Atreid s'est orientée vers le déve­
loppement de logiciels de jeu sur 
des créneaux d·avenir. Cela veut 
donc dire des ordinateurs profes­
sionnels de plus en plus tournes 
vers le marché des jeux. comme 
le Macintosh ou le PC haut de 
gamme (386 VGA}. 
La société poursuit également 
une politique importante de re­
cherche et développement vers 
les nouvelles technologies, telles 
que le CD-ROM et le CDTV. En 
fin, le marché des consoles in­
téresse vivement cette jeune so­
ciété qui, pour certaines d'entre 
elles. posséde une compétence 
impressionante. Lun des atouts 
majeurs d.Atreid est certaine­
ment de pouvoir proposer à un 
éditeur de décliner un jeu sur qua· 
siment toutes les machines du 
marché (la connaissance de mil· 
chines comme l'Amiga fait partie 
de ses compétences). 

Piclc'n Pile (Mocintoslt). 

Atreid est une des nombreu.,es 
sociétés qui travaillent dans 
1 ombre. Elles n éditent pas de 
jeux mais réalisent adaptations et 
jeux originaux pour le compte 
d'éditeurs. Nous vous présen· 
tons quelques photos d'écran de 
la version de Pick 'n Pile sur Mac­
intosh (du SE au Moc l[), réalisée 
pour le compte d'Ubi Soft. Mais 
nous r€'viendrons plus longue­
ment sur cette société dyna 
mique et sur ses prochaines réall· 
salions. François Hermellin 



Nihon no Tilt 
Exclusivement sur console Nintendo, c'est 

fini : la firme nippone autorise les 
adaptations sur d'autres consoles et sur 

micros. Sega joue les vierges effarouchées 
et bloque la sortie de Stormlord. Des CD­

ROM pour Super Famicom et Nec ... 

Konichl wa ! Nintendo a décidé 
de ne plus imposer aux dévelop­
peurs des clauses d'exclusivité. 

1 

Désormais. une société pourra 
réaliser un programme sur la 
NES et l'adapter sur une autre 
machine. Jusqu'à présent, les 
éditeurs devaient choisir entre le 
• gâteau • Nintendo, premier 
vendeur de consoles au monde. 
et les autres marchés (Sega. 
Nec .. ). Cet accord est rétroactif. 
Des éditeurs vont pouvoir adap­
ter leurs propres titres. ou même 
racheter des titres qui ont bien 
marché sur la NES pour les adap­
ter sur la Megadriue ou la PC En­
gine. Parmi les conséquences les 
plus importantes qu'entraîne cet 
accord. deux sont primordiales. 
Tout d'abord, il risque d amener 
une augmentation des dépenses 
publicitaires (en nombre et en 
support plus coOteux) La cible 
étant plus large, les campagnes 
risquent d'être plus rentables. 
Désormais, un jeu peul être décli· 
né sur tous les ordinateurs, du PC 
au Macintosh en passant par l'A 
miga, el sur toutes les consoles. 
En faisant de la publicité sur un tel 
titre. on touchera désormais tous 
les possesseur<> de matériel de mi­
cro-informatique ludique. li sera 
possible de faire des campagnes 
d'envergure nationale (avec des 
spots 1V notamment) à des 
heures de grande écoute. et plus 
seulement de~ campagnes très ci· 
blées (dans un magazine dédié à 
tel ou tel micro ou console. par 
exemple. ou après une émission 
destinée aux adolescents ... ). 
L'autre conséquence est le risque 
de voir se développer les c;imples 
transcodages d ·une machine êl 
l'autre. sans que les éditeurs ne 
prennent la peine d'adapter le 
jeu aux capacités de la nouvelle 
machine. 

PCENGINE 
PC Kid, l\m des plus gros hits sur 
cette console, nous revient avec 
PC Kld 11. Aux Etats-unis, Bonk 

HP•-• 
WP-••• 

(puic;que c'est ainsi quïl est sur­
nommé là bas) a atteint le statut 
de vedette à part enhère : il est 
devenu la mascotte de Nec US. 
On n'en est pas encore là en 
France. mais c'est certainement 
une des plus grosses ventes de 
cartouches. La suite sort donc au 
mois de juillet. Le scénario est 
très Oou, et laisse toute latitude 
aux délires de 1 équipe d'Hudson 
Soft. PC Kld (PC pour Pithecan 
thropus Computerosorus et non 

PC Kid. T 

Les possesseurs de la Turbe>- 8 
grafx-16 (nom sous lequel la 
PC Engine est commerdali-~ 
sée aux Etats-Unis) sont dé-
çus. Les cartes qu' ils insè· 
rent dans leur machine ne &"\ 
sont pas compatibles nvecv J 
celles qu' utilisent les Japo-
nais, et celles que nous con--f 
naissons en France. Nec US 
doit donc faire represser des Jll 
cartes spécialement pour le 
marché américain. Or. de· 
puis Noël, date à laquelle l 
une quantité importante de r 
nouveaux jeux avait été mise 
sur le marché, peu de pro· 
grammes nouveaux ont été 
commercialisés. 

comme référence à un certain 
constructeur de calculettes pro­
grammables un peu améliorées ! 

N D.R. Cette remarque n'en­
gage que son auteur) part en 
voyage. n est chargé de retrouver 
la paix et de la ramener chez lui. 
Son aspect n'a pas changé. li est 
IOUJOUTS vêtu de sa peau de bête. 
et sa tète, qui lui sert à frapper ses 
ennemis. est coujours aussi dure ! 
Mais désormais. il a la possibilité 
d 'escalader des obstacles en re­
bondissant entre deux parois 
(d'un mur. par exemple) au lieu 
de se servir de ses dents. li peut 
également se cramponner aux 
branches en les mordant. 
Neutopia ll (Hudson aime déci 
dément les suites en ce moment) 
devrait être disponible à partir du 
mois de septembre. Cette car 
touche de 268 ka reprend tous 
les éléments qui avaient fait le 
succés du fantastique Neutopia ; 
jeu d'aventure/action où il fallait 
aider Fley, un chevalier cm ar­
mure. à secourir une princesse. 
Histoire classique, me direz· 
vous. Certes. mais la réalisation 
était superbe. L'animation des 
personnages. la variété des dé­
cors. la quantité de passages se­
crets à découvrir en avaient fait 
un incontournable Dans cette 
aventure. le fils de Fley. âgé de 
seize ans. reprend le flambeau. 
Dix ans après le premier épi­
sode. il part à la recherche de son 
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père qui a disparu. En chemin, il 
en profitera pour délivrer la fille 
de la princesse qu'avait délivrée 
son père. A croire que cette fa-
mille royale a un gène spécial. qui 
veut que toutes les princesses 
de sang se fassent emprisonner l 
Le système de jeu. très souple 
et convivial. reste le même. No­
tre héros dispose maintenant 
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8 Razor Soft a « porté ,. Stom1· 
lord sur Megadrive. Tout r était prêt pour sa sortie : pu­

~ blicité, présentation à la 
presse •.. Quand Sega s 'est 

&\. aperçu que certains person· 
V J nages (les fées et des sta-

tues) étaient nues ! Stupeur + et émoi de la société japo­
naise, qui gèle la sortie de la 

I l ~ cartouche tant que Razor 
V Soft n 'aura pas • caché ce 

sein que (Scga) ne saurait 
l voir "· L'éditeur du jeu origi­r nel ne veut rien savoir, et re­

fuse de toucher à l'intégrité 
de son travail. 

De nouvelles sociétés se 
mettent à développer sur 
consoles. Parmi les der­
nières, on peut relever les 
noms de Sierra-on-line et 
Softu•arc Toolworks. 

d'armes un peu plus variées 
avec, en plus de la traditionnelle 
épée, une masse d'armes garnie 
d"une chaîne et un boomerang. 
arme lypique des chevaliers com­
me chacun le sait ! On retrouve 
les <;Oris qui font apparaitre des 
ponts, la pos~ibilité de lancer une 
traînée de flammes, qui s"éteint 
lentement. les fausses pierres qui 
vous attaquent traitreusement 
dans le do:.. les temples dans les 
montagnes. les sorcières qui per­
mettent de recommencer le jeu 
depuis leur lanière, grâce à un 
code •.. Bref. le paradis, pour le 
joueur qui ne se contente pas 
d'éliminer tout ce qui se meût à 
l'écran . 
PoU'er Eleven d'Hudson, plai­
ra aux amateurs de simulation~ 
de football . Très complet. ce jeu 
permet d 'affronter un autre 
joueur ou l'ordinateur. Les op 
tians donnent également la pos­
sibilité de choisir. sur une mappe 
monde, le pays que 1 on va 
affronter. Le terrain est vu de 
haut, avec des sortes de petits 
drapeaux à côté des joueurs• ac­
tifs"· Le ballon grossit lorsqu'il 
est envoyé en l'air et diminue 
quand il retombe sur le terrain 
Le joueur sélectionne la forma 
lion qu' il .;ouhaite donner à son 
équipe (attaque. défense ... ). 
Chaque match peut se jouer en 
15, 30ou45minutes. Lorsqu un 
des joueurs se rapproche dange­
reusement des buts. le pro· 
gramme change alors de mode 
de représentation pour visualiser 
la scène du fond des buts. Le gar· 
dien de but est alors représenté à 
18 

la façon de l'homme invisible. 
Transparent. on ne voit que les 
contours de son corps. sous la 
forme de minces traits blancs. A 
travers son corps, on voit grossir 
le joueur de léquipe adverse. 
balle au pied. Très impression 
nant 1 Un système de mot de 
passe permet de reprendre la 
partie quand on le souhaite. Il est 
également possible d'enregistrer 
une séquence d'un match, pour 
la revoir 1 
Spriggan de Naxat Soft sortira 
sur CD-ROM en juillet. Dans ce 
shoot·them-up. vous incarnez 
Djeego ou Rigato. pilotes de ro 
bots géants du type Goldorak ou 
Gundam Combattant à l'inté· 
rieur du • monde de la ma 
chine •. 29 bonus différents vous 
attendent Un champ de force 
offre une protection temporaire, 
face aux attaques des multiples 
adversaires. dont certains at 
teignent une taille considérable. 
Les graphismes sont une réus· 
c;ite. 
BubblcGun Crash. toujours 
chez Naxat. vous propose clin· 
camer une femme policier qui se 
bat contre les forces du mal. Le 
jeu propose de nombreuses in­
novations (pour une cartouche 
japonaise) comme le recours à un 
système d'icônes. Ce ~oft d'a 
venture à la sauce Cyberpunk 
sortira sur carte et non pas sur 

CD-ROM comme il avait été an· 
noncé par l'éditeur précédem­
ment. Et. malheureusement. il 
fait largement appel au japonais. 
T elenet Japan annonce pour le 
mois d'août Valis IV sur CD 
ROM. Au programme. un mon 
de encore plus vaste à explorer 
el des décors soignés (CD-ROM 
oblige!). 
Furonisogu devrait sortir en 
décembre sur CD ROM. Ce 
Beat·them-all met en scène un 
robot géant à la Goldorak qui af­
fronte. en temps limité, d'autres 
droïdes. Il possède des sortes de 
propulseurs dans le dos. qui lui 
permettent de s ·élever dans les 

Atarl a développé une ligne 
complète d 'accessoires pour 
la Lynx. Ainsi, un sac a été 
réalisé permettant de trans­
porter la machine, douze 
cartes, un adaptateur pour 
allume-cigare, un transfor­
mateur, des câbles Comlynx, 
un pare-soleil et un jeu de 
piles de rechange pour envi­
ron 120 francs (prix améri­
cain). Un sac de dimensions 
plus réduites permet de 
transporter une Lynx, des 
câbles Comlynx, dec; jeux et 
des piles de rechange (90 
francs à peu près ). 

PCENGINE 

GAMEGEAR 

=­::.,. 

~riffin. 

air~. En plus de son anne il dis· 
pose d'un champ de protection 
Dans la cartouche de Pal 5oft. 
Magical Chase, vous incarnez 
une sorcière à cheval sur son ba· 
lai. Disponible au mois d 'aout, ce 
shoot-them-up traité de façon 
amusante. n'est certes pas une 
révolution. li est. en revanche 
coloré el amusant Il devrait 
plaire à plus d'un. grâce à tous 



ALORS QUE D'AUTRES REGLENT LEUR CEINTURE DE SECURITE 

AVEC "AIR COMBAT!! VOUS ETES DEJA A L'ATTAQUE 

Avec Chuck Yeager's Air Combat™ vous voilà déjà 
parti et en pleine action dans un des crois combats 
aériens les plus terribles de notre histoire : la Deuxième 
Guerre Mondiale, les guerres de Corée et du Viemam. 

Pas moins de 50 missions historiques permettront de 
départager les As du reste des pilotes. 

Affrontez les meilleurs éléments de la Luftwaffe 
pendant la Deuxième Guerre Mondiale, attaquez les 

Sabres dans le ciel au dessus de la 
rivière Yalu en Corée, et 
participez à la plus grande bataille 
aérienne du Vietnam. 

Et si ça ne vous suffit pas, 
vous pouvez, en plus, créer 

vos propres scénarios militaires. Choisissez votre 
avion de combat parmi six des meilleurs chasseurs, 
sélectionnez votre ennemi, déterminez son niveau 
technique et décidez lequel de vous deux à 
l'avantage tactique. 

Vous pouvez même mélanger les 
avions de différentes époques et 
voir comment vous aborderiez un 
Mig 21 si, par exemple, vous 
pilotiez un PS 1 Mustang. 

Comparés à Air Combat, les 
autres simulateurs de 
vol ne tiennent 
vraiment pas la route. 

ACHETEZ DEUX 
"" t...t~D'""o ~=:s~~..,:,! ~ ec .C:....-

NOUS VOUS OFFRONS UN JEUX 
IBM/ PC ABSOLUMENT GRATUIT! 

Po• p1.,,1 de rel"•••Q~ C01\StJ•tez loes coffret. SumMAr T t t1sut8' ou 
d&!'T'al\dez à votre dét.af l1nl 

Offr11...a111ble1usQu'au 1er janvier 1991. daos .a 1 mite dot ttockt dltoon bln 

1: 1. Il c: T I~ e N 1 c: 
Disponible uniquement 
sur IBM/PC 

8!Ctl'onic Ans 11/49 S11oon Road wgley. Berles. SU SYN, Angleterre, Tet (~)7514™2 Fu: (~)75l 466n 
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À L'herolcfcmtosv avec Y$ Ill. 

ses bonus. Ceux-ci vous per· 
mettent aussi bien de doubler la 
cadence de votre tir. que de le di· 
riger dans trois directions diff é· 
rentes De votre arme peuvent 
également sortir des anneaux 
rebondissants ou encore des 
balles pétlllantes. Certains bonus 
doublent la vitesse de votre balai. 
le rendant plus manœuvrable. 
D'autres réparent les dégilts cau­
sés à votre santé (représentée 
par une série de cœurs) par vos 
adversaires A certains mo­
ments. vous rencontrerez de:. 
magasins-montgolfières, sus· 
pendus dans les airs par des bal· 
Ions. Vous pourrez y acquérir. 
auprès de vendeurs à tête de ci­
trouille. ces differents équipe 
ments. Les niveaux sont. graphi· 
quement, des réussites. Ils vous 
emmèneront dans une sorte de 
labyrinthe à la Ptnz/e Boy, sur un 
vieux trois mats pirate. au rond 
d'un marais glauque ... Méfiez· 
vous des goules, des tortues qui 
font du deltaplane. des esprits lu· 
mineux surfant dans le~ airs, des 
torpille:., de:. farfadets et d'en· 
core toute une galerie de créa· 
tures biwrres ! 
Me.-;01XJtamia cartouche de 
1 Mo de la société Atlus. est un 
jeu d'action "intelligent'" Sans 
stratégie, en effet. vm1s ne pow 
rez al ler très loin. Vous êtes, en 
fait une sorte de tube, composé 
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À Bore Knuckle, proche de fina l Flgltt. 

de deux sections. Votre principal 
problème est de vous déplacer. 
En effet. vous ne pouvez mouvoir 
les sections qui forment votre 
corps qu'une par une. L'une 
d 'entre elles doit être collée au 
sol. quant l'autre bouge. En plus 
de ce mode de déplacement pro­
blématique. les tableaux re­
gorgent de sales bêtes. qui n'hé­
sitent pas à vous sauter dessus ou 
bien à vous bombarder de projec­
tiles. Vous avez la possibilité de 
les éviter (si vous maitrisez lart 
des mouvements mésopotamies­
ques) mais le plus simple esl de 
leur tirer dessus. Les décors sont 
réussis et le principe a l'air amu­
sant. 

ME GAD RIVE 
Mega T,.,-.rL-s qui sortira en 
aoüt chez ~amco. est une simu­
lation de Quads. petits engins 
tout terram. Plusieurs parcours 
sont proposés au joueur Celui-ci 
doit arriver dans les prem1eres 
places pour être sélectionné 
pour la course suivante. li peut af· 
fronter un autre joueur ou bien 
lutter contre l'ordinateur. L'inté­
rêt de ce type de soft. par rappor1 
à une banale course de voilures 
ou de motos. réside dans la ma· 
niabilité de ces engins. Légers e~ 
rapides ile; passent la moitié de 
leur Lemps dans les airs. rebon­
dissant de bosse en bosse Les 

dérapages contrôlés. lorsque la 
machine reprend contact avec la 
piste. ne sont jamab tristes l Le 
Jeu affiche à tout moment. sur le 
côté droit de l'écran. la représen­
tation du circuit avec la position 
du joueur. Un indicateur de vi­
tesse et un changement de vi­
tesses sommaire (deux possibili· 
tés seulement haut et bas 
régime) sonl également pré­
sents. L'écran est divisé en deux 
moitiés, chacune représentant la 
vision d'un conducteur 
Ys Ill de Telenel Japan sera dis­
ponible en octobre. Les fans de 
cette machine vont enfin pouvoir 
connaitre ce grand classique. qui 
mélange agréablement aven· 
ture. action et Jeu de rôle. Adap­
tée de la version PC Engine. la 
cartouche est restée très fidèle à 
l'original. Les quelques modifica· 
tions ont porté sur des détails mi· 
neurs de lïnterf ace et sur les gra­
phismes. La version Megadrive. 
utilise plu:. de couleurs. et fait 
donc moms app12l aux eHets de 
trames Monde d' héroic fantosy, 
sprile:. un peu petit:. mais nom­
breux et bien animés. fond so­
nore de qualité et plaic;ir renouve· 
lé du jeu sonl les principales 
caractéristiques qui ont assuré le 
succès de ce programme 
Juillet verra la <>ortie de Bure 
Knuckle chez Sega. Celle car­
touche de 1 Mo est un beat· 

them-all classique. Trois person 
nages, Wolf Hawk et Blaze. tous 
versés dans les arts martiaux et 
autres sports de combat. ar· 
pentent les rues d'une mégalo· 
pole. Ils affrontent les inévitables 
bandes de punks et de loubards 
qui trainent dans le coin. Deux 
personnes peuvent jouer en 
même temps. Ce jeu. réalisé par 
l'équipe qui a développé The GG 
Shinobi. reste très proche d un 
soh comme Final Rght. Les 
joueurs peuvent, par exemple. 
s emparer des annes de leurs 
adversaires (couteaux. ma· 
traques ... ). 
Tai Lo devrait avoir fin i pour la An 
Juin un jeu original Ce beat· 
them-all se passe dans un monde 
où la végétation luxuriante et les 
créatures rencontrées sont un 
peu spéciales. Ainsi. le héros que 
vous incarnez peut se transfor­
mer en une sorte d'ange grâce à 
deux ailes qui apparaissent dans 
le dos. ou même en centaure. 
Ces pouvoirs lui sont donnés par 
des stèles de pierre qu'il trouve 
sur son chemin. En bas de l'é· 
cran. som récapitulées les don­
nées principales : nombre de 
sortilèges qui permettent de 
changer de forme. importance 
des points d'expérience acquis. 
niveau d'énergie qu'il lui reste et 
celui des monstres qu'il corn· 
bar... 

Nintendo n 'a pas réussi a 
convaincre la cour fédérale 
du Canada de son bon droit. 
Le géant japonais avait traî· 
né devant la justice la société 
Camerica. Celle-ci commer· 
cialisait le Game Genie. Cc 
petit appareil, qui coûte en· 
viron 450 francs , s'installe 
entre la maclùne et la car· 
touche de jeu. Il permet de 
jouer beaucoup plus facile· 
ment à plus de 300 jeux sur 
la NES. On peut, en effet, se· 
lectionner des options pour 
a\ioir des vies infinies, deve· 
nir invulnérable, sauter plus 
haut ... Le.s juges canadiens 
ont décidé que la raison ar· 
guée par Nintendo pour en 
interdire la vente (le Game 
Ge1Jie en réduisant l'intérêt 
des jeux sur la NES. ferait 
büisser les ventes de la con· 
sole) n 'était pas fondée. Nin· 
tendo n ' a pas réussi à appor· 
ter la preuve d 'une baisse 
quelconque de ses ventes de· 
puis que Je Game Get1ie est 
commercialisé. 



Au lycée comme en fac, la nouvelle Tl-81 

va vite devenir un partenaire idéal. En 

effet, elle vous ottre des possibilités 

inégalées pour définir simultanément 

plusieurs fonctions dans une base de 

données et procéder à leur analyse gra-

Tapez 36 14 Tl 

La Tl-81. 
Vous cherchez, 

elle cherche 
avec vous. 

phlque. Outre ses puissantes posslbilllés est performante et slmple d'utilisation. 

de calcul. la Tl-81 se distingue par sa sélection rapide des options par menus 

faclllté d'utilisation qui en fait aujourd'hui déroulants; analyse précise des graphes 

la calculatrice graphique la plus effi- de fonctions - notamment aux points 

cace el Io plus ergonomique Lo Tl-81 d ' intersection des courbes - grôce au 

menu zoom. Enfin. ses fonctions sclenti-

tiques performantes et son menu 

spécifique sur les matrices vous permettront 

d'aller encore plus loin dans la résolution 

de problèmes mathématiques Avec la 

Tl-81, il n'y o plus que des solutions. 

Des calculatrices conçues pour 
penser comme vous. 

.. TEXAS 
INSTRUMENTS 



Galaxie . 
Force 11 

1 

SD Valls, de la société Nihon 
Laser Soft. est une adaptation 
d'un succès de la PC Engine. 
connu sous le nom de Volis Ill. 
Cette fois-ci. il s"agit moins d"une 
réelle adaptation que d ·un travail 
original de programmation. En 
effet. la version Megodriue a 
abandonné le côté réaliste du hé­
ros. pour adopter un graphisme 
proche de celui des dessins ani­
mes. On retrouve ams1 avec plai 
sir les aventures de Yuko ! 
Under Focus est une cartouche 
de 1 Mo. disponible â la fin du 
mois de juillet. Le joueur choisit 
son personnage entre deux ba-

22 

~ Devil Crash 
MD. 

1 

roudeurs musclés et bien armés. 
Disposant d'un temps limité. il 
doit accomplir sa mission au sein 
des lignes adverses. 
n peut. bien entendu. changer 
d'arme et passer du couteau au 
fusil d 'assaut M-16 en passant 
par le lance nammes ou le lance­
grenades. 
Ces armes destructrices ne se­
ront pas mutiles face aux hordes 
de J"armee adverse qui vous at­
tendent de pied ferme. Les 
sprites ont été particulièrement 
soignés : certains sont de taille 

1 

appréciable et leurs attitudes 
sont très réalistes. 

Un temps limité est donné pour 
chacune des étapes. 
Jeu·el Master est un beat 
them-all réalisé par Sega. Doté 
de plus de 1 Mo de données, il 
sortira au mois d"août. Les dé­
cors sont pleins de couleurs et les 
graphismes fins. Le plus original 
est certainement le mode de con­
trôle, tant de 1 ciltaque que de la 
défense. de votre héros. Vous 
disposez d 'anneaux. situés sur 
chaque main. Le côté droit re­
présente les capacités défensives 
et le gauche. vos possibilités of­
fensives. Les anneaux peuvent se 
déplacer d'un doigt à !"autre des 
mains. Plus ils sont proches 
d'une des extrêmités. en taille et 
en nombre. et plus vous privilé­
giez !"attaque (qui s"effecrue 
grâce à des boules enflammées 
que vous projetez sur l'adver 
saire), par rapport à la défensive, 
et vice versa. 
Toujours chez Sega. une simula­
tion de combat de catch est an­
noncée pour la fin Jum. Rien de 
spectaculaire. Le joueur peul sé­
lectionner son adversaire. Un 
quart de r écran est occupé par 
!"affichage du niveau de vitalité 
des deux joueurs et du temps 
écoulé. 
La version Megad rf ue du jeu d · ar­
cade Pit Fighter devrait être 
terminée parTengendurant !"au 
tomne. Tengen a également an­
noncé qu' il travaillait sur une ver 
sion PC Engine. 
Deuil Cro-;h MD est l'adapta 
tion. pour la console 16 bits de 
Sega. de ce hil apparu originelle 
ment sur la PC Engrne. Le flipper 
est toujours aussi génial avec ses 
décors un peu macabres. ses 
tonnes de bonus ... Si 1 ·animation 
est aussi bonne et rapide que sur 
la Nec. il risque fort de faire un 
malheur! Enfin, CSK annonce 
une date pour la sortie du très at 
tendu C.alm.w 1-orce li. Il de­
vrait être disponible à partir de 
septembre. Espérons que cette 
adaptation du jeu d"arcade saura 
recréer !"ambiance (et la rapidité) 
du premier! 

Aux Etats-Unis, les acquéreurs 
du jeu de Kancko Air Buster, 
pour la Megadriuc, trouvent 
dans la boa te un cadeau : une es­
pèce de gant, le video gfove, qui 
gaine le pouce mais pas les 
autres doigts. Celui-ci est censé 
améliorer les performances des 
joueurs. Jusqu'où iront les res· 
ponsables du marketing ? 

La rumeur concernant la fa­
brication d ' un CD-ROM 
pour la Super Famicom 
grace à une assoclntlon So­
ny/Nintendo paraît de plus 
en plus fondée. Le Nihon 
Keizai Shinbun, l'un des 
plus gros magazines Hnan­
cicrs et économiques de l'ar­
chipel nippon, a annoncé 
qu'un tel lecteur devrait être 
commercialisé à la fin de 
l'année 1991, à un prix in­
férieur à 4 000 francs. Ce 
lecteur serait Incompatible 
avec les autres lecteurs de 
CD-ROM disponibles sur le 
marché (comme celui de la 
PC E11gine) . Un des premiers 
titres réalisés sur ce support 
devrait être Simearth. L'ac­
oord signé entre les deux 
géants japonais pourrait ne 
pas être uniquement techno­
logique. Sony envisagerait 
d 'accorder à Nintendo la li­
ocnoe de certains person­
nages utilisés dans les films 
de la Columbia, la finne 
amerlcaine qu'il vient de ra­
cheter. 
De son côté, Nec devrait pré­
senter bientôt un nouveau 
lecteur de CD-ROM, qui 
améliorerait sensiblement 
les temps d 'acoès. 

GAMEGEAR 
Wagl anLand est une car­
touche de Namco. commerciali­
sée à partir de juillet. Dans ce jeu 

, d ·action. vous incarnez une sorte 
de petit dragon vert. Les gra­
phismes sont tellement som­
maires que cela tourne à la pro­
vocation ' Un jeu qui ne devrait 
pas marquer l'histoire de la 
Game Gear ! 
< rrffin. de Telenet Japan. est 
un shoot-them-up très classique. 
Vous incarnez une jeune femme 
pilotant une sorte de char d"as­
saut. qui possède également la 
faculté de voler dans les airs. Les 
décors sont corrects, sans plus. 

SUPER FAMICOM 
Acclaim a annoncé son Intention 
de développer sur cette machine. 
Le premier titre sera un jeu adap­
té de la série The Sirnpsons. très 
populaire aux Amériques Il de­
vrait être prêt pour le'> fêtes de fin 
d année. L'éditeur devrait mettre 
sur le marché deux autres jeux 
pour cette console. paruUons 
prévues avant fin décembre. 
Soyonara 1 Banana San 





r- TITRES A VENIR Gain Ground <Arcade> 
IAlien Storm 449F Ghostbusters (Action} 
Beanboll Benny 449F Golden Axe (Arcade) 

TOP 20 MEGADRIVE 1 
Mickey Mause (Plateforme) 42SF 
Super Monaco GP (F 1) 369F 
Moonwolker (Arcade} 369F 
Revenge of Shinobi 369F Danodo 449F Golf (Sim.} 

!
Fantasia 449F Ghouls n' Ghosts (Plateforme) 
Hellraiser 449F J. Madden Football (Foot Amér.} 

389F 
369F 
369F 
449F 

449F 
449F 
449F 
369F 

449F 

Shadow Dancer (Arcade) 469F 
J Buster Boxin9 (Sim.} 449F 
Lakers VS Celt1cs (Basket) 449F Powmall 449F Joe Montana Football (foot. Amér.} 

I

SONIC HEDGEHOG 449F 
1 

last Battle (Arcade} Super Basketball (Sim.) 369F 
. Stormlord 449F Midnight Résistance (Arcade) 

Mystic Defender (Arcade) 369F 
449F 
389F 
369F 
369F 

S99F 
449f 
369f 
389F 

Volis 3 (Arcade) 449F 
PGA Tour Golf (Sim. Golf) 469F ·Atomik Robot Kid~Arcodel\iii 

•Bott\e Golfer (Go\A) d l 299f 
\ Bott\e Sq_uodron l rca e 199f 

Air Bus ter/ Aeroblaster (Arc.) 
Alex Kidd (l'totelorme} 
Birnini Run 
Budokan (Arts Martiaux} 
DJ Boy (Arcade) 
E Swot (Arcade) 

449F Populous (Strat~ie} 
299F RoOd Blosters !Course Auto} 

449F Super Bosebol (Sim.} 
449F Super Thunderblade (Arcade} 

449F Sworld of Vermillion (Arcade) 
369f Wings of Wor / Gynoug (Arc.) 
599F Won~erboy 3 (Plateforme) 
369F Wresrler War (Catch} 

\Junction lfucode\) f )299f 

After burner 2 (Arcade) 39SF 
Dick Tracy (Plateforme) 469F 
James Pond (Plateforme) 469F 
Strider (Arcade) 449F 
Musha (Arcade) 449F 
World Cup ltalia 90 (foot) 299F 
Thunderforce 3 IArcode) 449F 
Super Volleybal (Sim.) 449F 

Fonlasy Star 2 (Aventure} 
For9atten Worlds (Arcade) 
G01ares (Arcade) 

- - -=-=-:::-:;-:; 
__ 449!_.f -~!11191111~\ Abbrams Battle Tank 449F 

Crackdown (labyrinthe) 389F 

Monster loir (P ot(eA or7e) 299 
Swor\d of Sodon rco e 199 
Tiger Ke\i (Arcade) 

NOUVEAUTES @ NSOLE MASTER SYSTEM Il 
Dynamite Duke 34SF 1 ~AYEC PISTOLET) 890F 
Golden Axe Worrior 34SF + Alex Kidd + Opération Wolf 
Ghouls'n Ghost 34SF PISTOLET SEGA 269F 
Psychlc World 29SF CONTROL STICK SEGA 139F 
Heavy Weight Champion 34SF RAPID FIRE SEGA 109F 
Moonwalker 34SF MANETIE SPECIALE (SPEED KING) 14SF 
Dick Tracy 34SF LUNETTES 3D 309F 

n1 ... --.Joe Montana Football 34SF MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 199F 
Impossible Mission 2 32SF CONTROL PAD SEGA 99F 
Pa.perboy 32SF --, 
Slap Shot 34SF f OffREsPËCIAL~C)f 

TOP 15 SEGA 1 Aitec Adventure 9qf 1 

Mickey Mouse Castle. 32SF \Enduro Racer qqf 1 

·==::i1cyber Shinobi 32SF fantoit. Zone l C)CJf \ 
Super Monaco GP 32SF \Globo\ l>efens1e1 CJ9f 1 
Indiana Jones (Action) 32SF Great f ootbo 9qf 
Gountlet 32SF Nin\o • • qqf 
Submarine Attack 28SF Rescue M1ss1ond qqf 
Donan 28SF Secret Common qqf 
Double Dragon 32SF Super Hong On 99f 
Rastan Saga 29SF ruxer lenms Mf 
Golden Axe 32SF ' 8 .,.., 

lai:m.\1~!'1:2':=!•1 wonderboy 3 32SF le dY, oy CJ9f 
Alex Kidd in Shin. World 32SF lransbot d p • qqf 
Battle Out Run 32SF Wor\d Gron. ·_:_r.:.:..ix ___ _, 
Ghostbusters 29SF Assouh Gry 295f 
Altered Beast 32SF B01ketbolrNightnwce 295F 

325F 
325f 
295f 
195f 

Alu ktd H TV 255f 
Aleste Powersrnke 255F 
Amei~on 801ebofl 29 5F 
Americon Pio Footbo~ 295F 

BlodbeBeh 285F 
Born r Raid 295F 
Col1fornio Gomes 29 5F 
(optoin Silver 29SF 
(01ino Gomes 295F 
Chose HO 325F 

Chop~her 
OoOd Mastei 
Colunms 
(ybo_r~untei 
Oeo1U le 
lloCJble irwtt 
~îteOux 

fonlozy Zone 2 
fire~hitget 2 
Gainlif-6 
fiolox~e 
~ 
Grtol Bosl<etbal 
KenstJden 
lord of die Sw«td 
~ 
Out Roo 
Oui RJn 30 
l'ollocK Gomes 
Phcntozy~ 
~foa 
ROmbo 3 
R~ 
R0<k1 
Rly~ 
S<ràinbble Sjilrm 
Shooting Gomes 
~e!farr~r 
~ll(Olfer 
Tennis Ace 
Thunderblode 
lime Soldiers 
Uhimo IV 
V:igtlonre 
Wiinted 
World Cup ltolio 90 
WonderbOy 
Wonderboy M.L 
WoMGomes 
World So<cer 
Y'S 
Zoxxon 30 
Zillion 2 

285f 
2951 
2851 
285f 
2'Sf 
285f 
32Sf 
29SF 
295f 
325f 
21Sf 
32Sf 
29SI 
32SI m1 
295f 
32SI 
2951 
32SI 
31SI 
29SI 
39SI 
32SI 
32SI 
2951 
29SF 
375f 
29SF 
28SF 
29SF 
3251 
32Sf 
295F 
295f 
325f 
32Sf 
28Sf 
mr 
mr 
29Sf 
78SF 
28SF 
39SF 
315F 
28SF 
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Thomas JORDAN ~ I 
MEMBRE No 1 234 567 ~--<... ~ 
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MICROMANIA VELl.ZV 2 
Centre Commercial Velizy 2 
Tél. 34 65 32 91 CM'i'U·trJ 

MICROMANIA LA DEFENSE f'r•I'l'J:f ·l' 

Centre Commercial des 4 Tembs . Niveau 2 
Rotonde des Miroirs. RER La éfense 
Tél. 47 73 53 23 
MICROMANIA FORUM DES HALLES 
~e plus gran~ maga~in d'Eurofie spécialisé ~n logiciels de 
1eux pour micro-ordinateurs e consoles de 1eux. 
~ rue Pirouette et 4, ffassage de la Réale . 

iveau -2 Métro et ER Les Halles . 
Tél. 45 08 15 78 

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 
Galerie des Champs JGalerie Basse) g .... .; 
84 av. des Champs lysées T· •

7
• 

RER Charles de Gaulle-Etoile 
Métro George V . Tél. 42 56 04 l 3 

PRINTEMPS HAUSSMANN 
64, boulevard Haussmann . Espace Loisirs 
sous-sol . 75008 Paris . 
Métro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36 

~ Vous pouvez aussi commander en téléphonant au 92 94 36 OO • livraison garantie par Colissimo 
1 ··---------------------------------------------------------------------------------------------------------- -----, ~: BON DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA • B.P. 114 • 06560 VALBONNE SOPHIA·ANTIPOLIS 
Sf•------------~---

~: 12 TITRES PRIX Nom .. . .. . . .......... . 
Sf 
1 ~m 
Sf i--------------+----i 
SF 
SF 
SF •--------------+-----< 

~ ~~ ~ . 
15fl--------------+----i ~~~~=~=~~=~==~--------~ 
:~: PAYEZ PAR CARTE BLEUE/ INTERBANCAIRE c 0 m m a n d e % 

.. Tél. 

:~: Mcipotion aux Irais de port et d'emballage (Attention! Consoles 50 F) + 20 F 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 p a r M i n i f e 1 
m ~ecisez (assette u Oisk 0 Cartouche 0 Total à payer= F Dole d'expiration ... ../.... Signature : 36' 5 MICROMANIA 
ISF m liglement: Je joins o Chèque Bancaire ù CCP o Mandat-lettre 
1sF ~ Je préfère payer ou facteur à réception (en ajoutant 24 f) pour frais de remboursement - N° de membre (focultatïn 1 1 1 1 1 1 1 

m l1tourez votre ordinateur de jeux: u Amstrod 464 o Amstrod 6128 u Amstrod 464 + ..J Amstrod 6128 + u Séga u PC COMP. .J Atari ST 
ISF :...1 Amiga u Nec u Lynx ::J Gameboy u Megadrive w GX 4000 .J Gamegear 



SPECIAL VACANCES 1 Baisse de prix sur 
les porta•les couleurs citez MICROMANIA 
La GAMEGEAR Nouveaux prix '"' le• cartoucll••: à partir de21 5 ' 
fa portable couleur SfGA TOP GAMEGEAR Autres titres à 
+ le ;eu Cofumns ven1r 

[OFFRI SPICIA11 MICROMANI 
TITRES A VENIR 

Wor Birdl 240F 
Vindicotçrs 240F 
World Closs Soccer 240F 

Lal1HXœ!) 
+ 4 ieUX 
(Surt, 8mx, Skateboard, floo~'LTUIT 
+ le Pare-Sol•• • 

ournoment Cyberboll 240F 
Niajo Goiden 240F 
720 240F 
NFl Superbowl foot 240F 
Grid Runner 240F 
Turbo Sub 240F 
Scropy~rd Dog 240F -- l r -- l Baseball 240F X NOUVEAUTES : I Iron Sport~ Hockey 240F 

+ 1 Cartouche de. 1eu 
GRATUITE au choix . 
{E\ectrotop, Gates ol Iendocon, Oup 
Challenge) Zarlord Mercenary (Arcade) 240F Shongoi (Réflexion) 240F C.hekered Floc 240f 

Blue lightening (Aiccide: Avion) 190F Rampa~ (Arcade) 240F IP1nboll Shulflè' 240F 
Chip Challenge (Arcade) 190F Ry~r cade 240F Black Out 240F Electroca~ (Arcade) 190F Road 8 asters /Arcade) 240F Ali Stor Boske!boll 240F 
Gotes of Zendocon (Arcade) 190f Paperboy (Arcade) 240F Podond 240F 1 
Gountlet (Arcade) 190F Miss Poe Man (Arcade) 240F STUN Runner 240F 
Slime World (Arccide: Labyrinthe) 240F ] Xenaphobe (Arcade) 240F !lynx Casino 240F 
Klox (Réffexion) ~OF Robo Sqwash (Arcade) 240F ~~ 240F 

ACCESSOIRES LYNX 
SACOCHE LYNX 11 OF 
SAC LYNX 145F 
PARE SOLEIL 25F 
ADAPTATEUR AUTO 1 lOF 

2390' La rur•o Gr de NEC 
+ 1 ieu GRATUIT 

les Nouveautés 
1943 
Aero Blaster 
Chiki Chiki Boy 
Cyber Combat 
Efernal Oty 
Formation 50<cer 
Parasol Star 
R Type 2 
Silenl Debakker 
Wondor Momo 

34SF 
34sF

1 

299F 
299F 
34SF 
299F 
34SF 
299F 
34SF I 
299F 

Un graphisme époustouflant ! 
( TOP 15 NEC 
Cadash 299F 
legend of 3 Heroes 299F 
Final Motch Tennis 34SF 
Saint Dragon 299F 
Super Stor Soldier 299F 1 

Populous 34SF 
March'n Moze 299F 
Jocky Chan 299F 
Oevn Cmh 299F 
R Type 299F 
Chase HQ 299F 
Vigilante 299F 
Chom11ion Wrestler 299F 
New Zeolond Story 299f 
S.C.I. 34SF 

Advenlure Island 
Afterburner 2 
Avenger 
Bombèr Mon 
Burnlng Angel 
Oeod Moon 
Downlood 
FI Triple Sottie 
Gun Head 
HeaVY. Unit 
Kiki Khoi Khoi 
l!Send of lord 
Mrster Heli 
Moto Rooder 2 
Ninja Spiril 
Ninja Warrior 

34SF 
299F 
34Sf 
299f 

34SF 
34SF 
299F 
299F 

299F 
299F 
34SF 

299f 
299f 
299F 
299F 

299f 

Opération Wolf 
Out Run 
Packland 
PC Kid 
Pro Tennis 
Psycho Choser 
Robio lepus Speciol 
Raston Saga 2 
Shinobi 
Splatter House 
son Son 2 
Super Volleyball 
Toy Shop Boy 
Violent Sotdier 
World Court Tennis 

299F 
299F 
299f 
299f 
299f 
299F 
299F 

299f 
299F 

299F 
299F 

1 

299F 
345F 

299F 
299F 



LI tA1A&OGUE GAMEBOY N" 3 ESJ SORTI Il 
Demandez-le dans les magasins et 

en vente par correspondance. ~ 

La Console 
GamelJoy 

La Sacoclle g:a 
MICROMANIA • f 
GRA1Ul1E 
+ Tétris + Les Ecouteurs Stéréo 

CIA
LE + Le Cable Video Link permettant 

OFFRE SPENI' a e relier 2 Game Boy 
MICROMA ,. 

FORTRESS Of f EAR 
SPIDERMAN 
KUNG FU MASTER 
SPARTAN X 

Nouveautés 
• • a venir 

Beetle juice (Arcade) 24SF 
Bugs Bunny 2 (Ar<ade) 24SF 
Days of Thunder (Auto) 24SF 
Dick Tracy (Arcade) 24SF 
Hatris (Suite Tétris) 24SF 
Hunt for Red October 24SF 
Megaman (Arcade) 24SF 

et plein d'autres titres 

Mickey Mouse D/C N2 24SF 
Rescue of Princ. Blobett 24SF 
Soccermania (Football) 24SF 

CHEZ MICROMANIA 
+ DE 1 OO 717RES DISPONIBLES 

A PAR71R DE l 45F 
la boutique du Game Boy 

LIGHT BOY 275F 
Agrandit l'image et vous permet 
de jouer dans re noir. 

GAMELIGHT 99F 
Eclaire l'écran de votre Game 
Boy. 



• ;,\ f ;,, :1 l?l ï'El i =i::l;.!y1 Cf?;,I 
"ll•'""'" 2 .,,. SUPER SIM PACK MEGA MIX 249/ 249F LES STARS DE 
" "·" 279 / 279F TURRICAN + CHASE HO + SHAOOW WARRIORS 

+ ITALY 90 + SNOWSTRIKE + HEAVY METAL ,,
1

• + ALTEREO BEAST HOLLYWOOD 
+TURBO OUT RUN · !1t11\•1:1 249/249F 

+BATMAN 

LES JUSTICIERS N°2 
249/249F 

+GHOSTBUSTERS 2 +CABAL 
+OPERATION THUNDERBOLT 

NOUVEAUTES A NE PAS 
MANQUER ST/Ami a 

Bill Y THE KID 249 /24qF 
CYBERCON 3 249/249F 
GAUNTLET 3D 249/249F 
LEGEND OF BILLY BOULDER 249/249F 
MIDWINTER 2 349/349F 
RISE OF THE DRAGON ND/399F 
WILD WHEUS 249/249F 

TOP 20 ST/AMIGA 
ST/Amigo 

TOKI 249/249F 
GODS 249/249F 
SHADOW DANCER 249/249F 
FINAL WHISTLE 129/129F 
SUPER MONACO GP 249/249F 
RAllROAD TYCOON 299/299F 
CHUCK ROCK 249/249F 
F29 RETAUATOR 249/249F 
KICK OFF 2 249/249F 
WINNING TACTICS 7'1://79F 
Fl9 STIALTH FIGHTER 289/289F 
TURRICAN 2 249/249F 
CENTURION 249/249F 
UMS 2 199/299F 
SPIRIT OF EXCALIBUR 299/299F 
ULTIMA V ND/299F 
BACK TO FUTURE 3 249/249F 
M 1 TANK PlATOON 299/299F 
CHAOS STRIKES BACK 249/249F 
EYE OF BEHOLDER ND/299F 

AUTRES NOUVEAUTES 
ST/Amiga 

3D MASTER GOLF 349 /349F 
ALCATRAZ 249/249F 
AOUAVENTURA N0/349F 
ARCHEM 299F/ND 
BEAST BUSTER 259 /759F 
BlADE WARRIOR 249/249F 
CARTHAGE 249F / ND 
CENTURION 249 /249F 
CHAMPIONS OF KRYNN 299/299F 
COSMOS 249/249F 
CUTIPOO 249/249F 
DARKMAN 749 /249F 
DEMONIAC 299/299F 
DEUTEROS 7S9/2S9F 
ESCAPE FROM COLDITI 299F / ND 
FUGHT OF INTRUDER 299 /299F 
HALL OF MONTUZEMA 249/749F 
HUNTER 299/299F 
LOGICAL 199/1 99F 
MAD TV 249/749F 
MER CS 2S9/759F 
MUDS 249/249F 
NASCAR 299 /299F 
POWERMONGER DATA DISK149/149F 
RBl2 249/249F 
R TYPE 2 2S9 /759F 
RULES OF ENGAGEMENT ND/7S9F 
SPACE OUEST 4 ND/399F 
TENTACLE 24Q249F 
THUNDERJAWS 749 249F 
VROOM 24Q249F 
WING COMMANDER 799 299F 

ONE WARRIOR 25 /259F 

Sl/lm~a ST/Am~a STtAmlgo 
JD CONSTUCTIOH KIT 399/49 F DELUXEPAINlFRANCAIS 599~4 F NINJA TURTlB 24 / 24 F 
ARCHITECTURE 1 ND/199F DUHGEON MASTER 249 249F OUTZONE 249F/ 249F 

F 1SSTRlKEEAGLE2 349/349F PANZA KICK BOXING 289/ 289F ARCHITECTURE 2 ND(i199F 
AWl'SOME 17~("0 GENGHIS KHAN 30/ 349F PGA GOLF ND/249F 
BARD'S TALE 3 ND 249F GRAND PRIX 500CC 2 249/ 249F PREOATOR 2 249/ 249F 
BETRAYAl 29~/299F KILLING ClOUD 249/ 249F PREH!STORIK 269/ 269F 
BILLIARD SIM. 249/249F KING QUEST 4 ND/ 349F RICK DAMGEROUS 2 24~2110 
CADAVER 249/249f KING OUEST TRIPLE PACK 449/ 449F SECRET DEFENSE + DISC 299 99F 
CAPllVE 249/249F LEISURE SUIT LURY 3 PACK 499/ 499F STORM8All 2491z49F 
CHAMP10H OF RAJ 249/249F MAUPITI ISLAHD 289/ 289F THE IMMORTAL 249 249F 
CHUCK YEAGER 2..0 249/ 249F MEGATRAVELLER 1 349/ 349F WlHGS HD/299F 
CORPORATION MIS.DISK 149/149F MIG FULCRUM 29 349/349F WOLF PACK 299/299f 

Les Magasins MICROMANIA 
MICROMANIA VELl%Y 2 
Centre Commercial Velizy 2 . Tél.34 65 32 91 

MICROMANIA LA DEFENSE • 
Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 Lli.lil._...,. .... 
Rotonde des Miroirs . RER La Défense . Tél. 47 73 53 23 

~
ICROMANIA FORUM DES HALLES 
rue Pirouette . Niveau -2 Métro et RER Les Halles 1 
. 45 08 15 78 __J 

- -==-"-"--' 
MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 
Galerie des Champs (Galerie Bosse) ~· iiMfn 
84, avenue des Cfiamps Elysées 
RER Charles de Gaulle-Etoile . Métro George V 
Tél. 42 56 04 13 

PRINTEMPS HAUSSMANN 
64, boulevard Haussmann . Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris . Métro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36 

+ INOIANA JONES ACTION 
+ROBOCOP 

+GHOSTBUSTERS 2 

"-.. ... ._..,, 

~"<... 

iÂlCROMANIA 
SPECIAL VACANCES 

DES PRIX DEMENTS !! 
ST/AmlJl.a 

LOTUS TURBO ESPRIT 125/J 25F 
TOTAL RECALL 125/125F 
NAVY SEALS 125/125F 
CELICA GT4 RALLY 125/ 125F 
ARMOUR·GEDDON 179/179F 
OBITUS 249F / ND 
SUPER CARS 2 179/179F 
SWITCHBLADE 2 179/ 179F 
GREAT COURTS 2 179/ 179F 
HEROE OUEST 179/ 179F 

LEMMINGS 
NARC 
ROBOCOP 2 
TEAM SUZUKI 
MONKEY ISLANDS 
BEAST + INFESTATION 
COMBO RACER 
MONTHY PYTHON 
UMS2 

ST/Am~ 
149 /.149F 
125/125F 
125/12SF 
125/125F 
179/179F 

99F/ND 
99/99F 
99J99f 

199/299F 

1 

LES AVENTURIERS l SEGA ARCADE TURBO 
149/149F 99/99F 

+IN DIANA JONES ACTION +THE STRIOER +TURBO OUT RUN +CRACKOOWN 
+FORGOTTEN WORLOS +VIGllANTE J +SUPERWONDERBOY +THU NDERBLADE 

LES CHEVALIERS 149/149F 
+ BLACK TIGER + DYNASTY WARS + STRIDER + GHOULS'N GHOSTS 

--~r: 

I ~ G., 

t1 • ' 
Thomas JORDAN 
MEMBRE No 1 23A 567 



Lit6:a:C·> lji f X~' t1 }1 Ci) 
SUPER SIM PACK 299F NRJ 2 299F 

+ ITALY 90 + SNOWSTRIKE + MYSTICAL + LIGHT CORRIDOR 
-""""''"m +TURBO OUT RUN + SHUFflfPUCK CAFE QiN'I HÈ' + HEAVY METAL + CRAZY CARS 2 +PIN BALL MAGIC 

SIM CITY + POPULOUS BETRAYAl 349F 
- 2 i~!!~tralègie géniouj _U_n_e e_' p_op_êe_F_on_1o_s1i_qu_e_po_r _Mi_cr_op...,,ro=se:::;;j. 

LEMMINGS 179F 
Le Hit des Hm sur ST et Amigo odoplè pour le 
PC Compatible. Un jeu Oélironl à posséder 

de toute urgence ! 

ETALIATOR 299 F 
F 2~ RI . de vol oui surposse 

Lo s1mu ohon 
toutes les autres. 

D'ENTREPRISE: 
SPECJA~ '':f''l~~ sur tous les 

Re'!'!se eC aux membres de 
logmels. P, d'entreprise. . 

comrtes . . ment sur presentotion 
Offre volable dans les mog(J!j~!~dn~e:renriuo 

~.-·~ 

de Jo rorte com1 • ,. ·-· 

SPECIAL 
IMPORT US: 
Toutes les 
sentaines, 

MICROMANIA 
refoit les 
lntports US 

dès leur 
sortie! 

1 

-

BP 114 - 06560 VALBONNE 
SOPHIA-ANTIPOLIS. Tél. 92 94 36 OO 

Ouvert du lundi au samedi de 8 h à 20 h 

. 1 , 
I' • °' 

• 
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OffRI SPICIA~0 1 01sa~EJ\11\1 SPECIAL VACANCES 
~ --- Des prix déments !! 

NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER 

ANDRfTTI 299F 
BILLY THE KID 299F 
CAPTIVE 299F 
CYBERCON 3D 299F 
DUNGEON MASTER 399F 
HEART OF CHINA 399F 
LEGEND OF BILLY BOULDER 299F 
NARC 299F 
NASCAR 299F 
PANG 299F 
WILD WHEELS 299F 
Z-OUT 249F 

TOP 10 
PC COMPATIBLES 

WING COMMANDER MIS.DISC2149F 
EYE OF BEHOLDER 299F 
UMS 2 349F 
RISE OF THE DRAGON 399F 
RED BARON 399F 
KING QUEST V(VGA) 449F 
LINKS 399F 
WING COMMANDER 349F 
BETRAYAL 349F 
JETFIGHTER 2 399F 

~------~~----i 1 
r:bLo HITS ISP 1/4 ET 3P 1121 149F ~ify'X'(ir~~e) 99F AUTRES NOUVEAUTES 

ALCATRAZ 249F 
ARCHEM 349F 
ART DE LA GUERRE 299F 
BATTLE COMMAND 299F 
BATTLE MASTER 299F 
BAY Hill COURSE 1 S9F 
BLOODWYCH 299F 
CASTLES 299F 
CHUCK YEAGER 299F 
CHIP CHALLENGE 299F 
COMMAND HQ 349f 
CONSPIRACY DEAD LOCK 399F 
CYBERCON 3 299F 
DEMONIAC 299F 
F 14 TOMCAT 3S9F 
FALCON V 3.0 349F 
GAZZA 2 269F 
GUNSHIP 2000 399F 
KILLING CLOUD 299F 
MAD TV 249F 
MAGIC CANDDLE 2 299F 
MEAN STREETS 299F 
RBl2 299F 
RIDERS OF ROHAN 349F 
RULES OF ENGAGEMENT 299F 
SECRET WEAPONS 349F 
THE SEIGE 299F 
THUNDERJAWS 299F 
VAXINE 249F 

+ Bruce Lee (Arts Martiaux MUDS (Sim. de Sport) 99F 
+ World Closs Leoder Board (Golf) BLOCK OUT !Tétns 3D) 99F 
+ Ac~ of Aces (Avion) OPER. HARRfER (Sim éle vol) 99F 
+ lnfiltrotor (Arcade) WONDERLAND (Aventure) 99F 

POWER CRASH (3P 1 /2) 
+Out Run (Arcade) 

199F 

+ Thunderblode (Arcade) 
+ Forgolten Worlds (Arcade) 
+ Strider (Arcade) 
+ Lost Duel (Arcade) 

EPYX ON PC N 2 (SP 1/4/ 
+ Street Sports Bosketbo 1 
+ World Garnes 
+ Impossible Mission N ' 2 

3D CONTRUCTION KIT 499F 
4D SPORT BOXING 299F 
4D SPORTDRIVING 299F 
BACK TO FUTURE 3 249F 
BANDIT KINGS 349F 

99F 

FINAL BATIU 
GENGHIS KHAN 
GOLDEN AXE 
IMPERIUM 
KICK OFF 2 

LOST PATROL (Avent. Groph.J 99F 
MURDER {Enquètes~licières) 99F 
N IGHTBRËED ACTION 99F 
MONTHY PYTHON (Plateforme) 99F 

3 _pouces 1 /2 
STRYX (Arcade) 99F 
WONDERLAND (Aventure) 99F 
SNOWSTRIKE {Arcade) 99F 
MUDS {Sim. Sport) 99F 
MURDËR (EnqyétesRoliciêres) 99F 
BLOCK OUT !Tétris 3Dl 99F 
VOYAGEUR DU TEMPS (Avent.) 99F 

249F OPERATION STEALTH 299F 
399F Operolion steollh (256 coul.J349F 
299f PREHISTORIK 269F 
299f RICK OANGEROUS 2 249F 
299F SILENT SERVICE 2 349F 

BILLIARD SIM. 299F 
BUDDKAN 249F 

KING OUEST TRIPLE PACK 
LHX ATIACK CHOPER 

449F SORCERERS 299F 
399F SPIRIT OF EXCALIBUR 349F 

CHAMPION OFTHE RAJ 249F 
COUNTDOWN 299F 
CRIME WAVE 299F 
DE LUXE PAINT 2 Fronçais 985F 
ELITE+ 349F 
F15 N2 349F 
F 19 STEAlTH FIGHTER 385F 

LIFE AND DEATH 2 
LINKS BOUNTIFUL 
LINKS FlRESTONE 
Ml TANK PLATOON 
MEGATRAVELUR 1 
MIG FULCRUM 29 
MURDER 

299F SUPREMACY 349F 
159F ULTIMA VI 299F 
159F WING COMMAND. DISC 1 149F 
399F WOLF PACK 349F 
349F WARLORD 299f 
399F 
249F 



Lord of the Rings Il : 
The Two Towe rs 

vous replonge dans le 
monde merveilleux de 

Tolkien. Cet épisode 
combine épopée et 
aventure en petits 

groupes. La 
présentation est 

superbe mais on ne peut 
encore juger du jeu lui­

même, trop peu avancé. 
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Le Consumer Electronic Show de Chicago vient 
de fermer ses portes, et c'est bien dommage ! 
Croyez-nous. nous serions volontiers restés aux 
USA un peu plus longtemps tant le nombre de 
nouveautés, la qualité des jeux (en particulier sur 
micros), les annonces de nouvelles machines 
font du CES un véritable paradis pour joueur. 
Evénement numéro 1 : le lancement officiel 
aux USA de la Super Famicom. Super Ghouls'n 
Ghosts, Super R-Type, Super Adventure Island II, 
pour ne citer que les meilleurs titres, valent à eux 
seuls l'achat immédiat d'une SFC. Du côté Mé­
gadrive, Sonic, Fantasia. Duck Tales mettent !'ac 
cent sur la beauté des graphismes et les anima­

tions parfaites. Quelle machine préférer? Banana San esquisse une 
rapide réponse dans les pages qui suivent et vous invite surtout à vous re­
porter à notre match comparatif dans le prochain numéro de Consoles +. 
Du côté des nouveaux projets, Atari annonce très confidentiellement l'ar­
rêt du projet Panther... qui cède la place à la Jaguar. Retenez bien ce 
nom : si cette console voit le jour, ce sera une (tenez-vous bien) 64 bits ! 
De son côté, Nec laisse entendre que la Super GrafX ll pourrait bien arri­
ver plus tôt que prévu. Et l'on murmure que Sony, voire d'autres grands, 
très grands constructeurs japonais pourraient bien entrer dans la bagarre 
avec leurs propres consoles à base de CDI d'ici à l'an prochain ... Ça va 
chauffer ! Sur le front des micros, pas de nouvelles machines mais des 
jeux, de très beaux jeux. L'Atari ST est hélas 
mort aux Etats-Unis (sa survie dépend mainte­
nant des éditeurs européens), l'Amiga tire bien 
son épingle du jeu et le PC confirme toujours 
davantage sa suprématie : la qualité des softs 
est éblouissante. Les amateurs de jeux de rôle, 
d'aventure ou de simulateurs en tous genres 
apprécieront Certainement... Vengeance of Excalibur. 



Le Consumer Clectronic Show. 
qui s'est tenu au début du mois de 
juin. a célébré la consécration du 
phénomène console. Le marché 
du jeu vidéo améncam semble 
passé définitivement des ordina­
teurs aux machines de jeu spécia­
lisées. La suprématie de ces der­
nières était écrasante, tant par le 
nombre de ]eux proposés que 
par la surface et le nombre de 

stands qui leurs étaient réservés 
Le grand événement du show a 
été la commercialisation de la Su­
per Famicom aux Etats-Unis. re­
baptisée pour l'occasion Super 
NES. Cette console était omni­
présente dans le gigantesque 
• village • Nintendo. Pratique­
ment tous les éditeurs présen­
taient au moins un jeu pour la 
SNES, en plus de nombreuses 

cartouches pour NES 8 bits et 
Game Boy, qUi continuent tou-. 
deux à bien se vendre outre· 
Atlantique. Face à cette percée 
impressionnante. la Megadriue 
se défendait honorablement. 
Des titres prometteurs étaient 
présentés, dont Street of Rage, 
un jeu de combats de rue dans le­
quel deux joueurs peuvent parti 
ciper simultanément, à la diffé 

rence de son concurrent sui 
src fmal Fight. Batman, de 
SunSoft. s'annonce également 
comme un hit en puissance. 
T rob bonnes adaptations de jeux 
d 'arcade, MERCS de CapCom, 
A/1en Storm de Sega et Golden 
Axe JI, étaient également 
présentées. 

1 
Enfin. dans la catégorie des jeux 
traités comme des dessins ani· 
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1 

més. Sonic arrivait sans conteste 
en tête. Présent un peu partout 
dans le• village • Sega. il ravissait 
la vedette à Donald (QuackShot) 
et à Mickey (Fantasia). Sega. en 
le comparant à Super Mario 
Bros sur SFC. plus classique dans 
sa réalisation. espérait bien con-

1 
vaincre les visiteurs de la supério­
rité de sa console. Ces futurs hits 
ont en commun deux caractéris-

1 

tiques : ils sont basés sur des per­
sonnages connus ou sur des jeux 
d'arcade fameux. et leur rea­
lisation est particulièrement 

'

soignée. 
Mais tous les jeux présentés pour 
MD étaient loin d'être de la 
même qualité. Dans le domaine 
des immondices sur cartouches. 
on peut citer Swamp Thing ou 
Guardian Angels. Tous les jeux 

présentés sur src étaient 
aussi de valeurs inéga­

les, et des réalisa­
tions comme 

Robocop II 
d"Ocean ou 

encore Dream 
TV décourageaient 

loul achat d une SFC. 

Par contre. certaines cartouches 
étaient éblouissantes. Tirant 
réellement parti des qualités de la 
machine. elles dépassaient tout 
ce qui existe sur les autres con­
soles par la qualité des anima­
tions coprocesseurs et la palette 
de couleurs disponibles. 

MD : la qualité 

Quatre jeux se détachaient du 
lot. Goemon Gcmbatte (ou la 

! 
légende du ninja mystique) de 
Konami. Super R-Type dïrem, 
Super Adventure Island Il 
d'Hudson Soft et. enfin , le fabu-
leux Super Ghouls'n Ghosts (ou 
Chomakai-fvfura). Les jeux re· 
marquables étaient moins nom­
breux sur la SFC que sur la MO. 
mais ils étaient également d'une 

qualité supérieure et beaucoup 
en étaient encore dans les pre­
m1erstemps de leur développe 

1 

ment. la console de Nintendo 
étant sortie bien après celle de 
Sega. Juste avant le salon. Nin 
tendo a dénoncé raccord qui le 
liait à Sony. Cet accord a permis 
a Sony d'acquérir la technologie 

1 

src en échange de son savoir 
faire en matière de CD-ROM. 
Nintendo a immédiatement rem­
placé ce partenaire indispen­
sable par un autre géant de l'élec-

1 

tronique grand public. Philips. La 
SFC aura donc. bel et bien son 
CD-ROM. S 
ony semble désormais vouloir se 
lancer dans le marché des jeux vi 
déo. U semblerait que cette socié­
té ait l'intention de proposer une 
console de jeux à base de COI. 
comportant les chips spécialisés 



que Nintendo a mis au point pour 
sa SFC. Sega, de son coté, ne 
s'endort pas. Le CD-ROM qui 
devait être disponible à la fin de 
l'année pour la MO a toutes les 
chances d'être prodigieux. Cet 
appareil combine un lecteur CD­
ROM à un processeur 16 bits et 
des processeurs spécialisés 
(zoom, rotation) qui en font une 
• Gigadriue " ! 
Nec, enfin, ne paraît pas résolu à 
abandonner le marché. U com­
mercialisera prochainement une 
nouvelle console, la Core GrafX 
li et une plate-forme CD-ROM. 
Console Plus contient, à ce sujet, 
de plus amples informa Lions ain­
si que des dizaines de photos d' é­
crans de jeux et de previews. 
En dépit de l'écrasante majorité 

ides consoles face aux ordina-

teurs, les logiciels micro présen­
tés se défendaient fort hono­
rablement. Toutefois , leur 
domaine d'action se limitait prin­
cipalement aux jeux d 'aventure 
et de rôle, aux simulations et aux 
jeux de réflexion. Ces jeux tour­
naient en majorité sur PC haut de 
gamme (386 rapide avec cartes 
VGA et son), en dehors de quel­
ques rares Amiga et d'un seul ST. 

Trois futurs hits 

Le stand le plus accrocheur a été 
sans nul doute celui d'Origin. 
Ecran géant. son puissant et en­
voûtant. tout était prévu pour 
mettre en valeur les démos de 
trois jeux très porteurs. La démo 
de Wing Commander li était déjà 

visible à l'ECTS (voir Tilt 91). 
mais on a pu aussi découvrir celle 
d'Ultima VJJ: The Black Gate, 
basée sur le même principe : 
synchronisation totale entre les 
digitalisations vocales et les mou­
vements des lèvres. accompa­
gnés de mimiques faciales du 
meilleur effet. L'aventure elle­
même combine une nouvelle mé­
thode de création du monde qui 
permet un meilleur réalisme et 
des vues rapprochées de l'envi­
ronnement, une interface souris 
très intuitive, des graphismes 
VGA 256 couleurs et la gestion 
des principales cartes sonores 
pour une bande son particulière­
ment travaillée. Un fantastique 
hit en perspective. Strike Com­
mander est un nouveau simula­
teur de vol avec combat. qui 

risque de faire une entrée remar­
quée si le logiciel est aussi fabu­
leux que la démo présentée. 
La combinaison 3D surfaces 
pleines, fractales et graphismes 
bitmap fournit des images d'une 
rare richesse servies par une ani­
mation alliant rapidité el Auidité. 
Le scénario est varié (6 avions et 
20 campagnes) et le programme 
met à profit le mode VGA 256 
couleurs et les principales cartes 
sonores du marché. 
De son côté, Microprose n'a pas 
démérité non plus. Civilisation 
est une habile combinaison de 
wargame, et de simulation 
économique et politique, due à 
l'auteur de Raîlroad Tycoon. 
F-15 et F-19. Vous devrez canali-

Suite en page 124 [> 
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LES 

PROGRAMMES 

GRAPHIQUES 

Avec l 'avènement de la 
norme graphique VGA, 
I' Amfga a perdu son 
monopole sur les 
programmes de dessin 
performants. Outre les 
programmes qui ont été 
inspirés directement des 
programmes Amlga, tel 
Defuxe Paint, apparaissent 
maintenant des programmes 
spécifiques. 
Deluxe Paint 3 propose tout 
ce qui était dans Deluxe Paint 
pour Amiga, et bien plus. 
Capable de gérer tous les 
modes graphiques d 'une 
vingtaine de cartes, Il permet 
avec certaines cartes une 
résolution maximale de 
1 024 x 768 en 256 couleurs. 
Il permet en outre de realiser 
des animations de très belle 
qualité. 
PC Paintbrush IV plus est 
sensiblement moins 
performant, mals on 
appréciera le travail sur les 
polices de caractères 
(ombrages, déformations) et 
la simplicité d'utilisation. 
Autoclesk Anlmator, moins 
performant pour ce qui est 
du dessin pur, ne reconnaît 
que l'affichage MCGA (320 
x 200 en 256 couleurs). 
Principalement destiné à la 
création de présentations 
animées, il d ispose d 'une 
foule d 'outils très 
performants. 
De très nombreux autres 
programmes graphiques 
existent sur PC, mals leur 
prix ne les met pas à portée 
de toutes les bourses. Citons 
pour l'exemple Core/ Draw, 
qui représente le nec plus 
ultra des programmes de 
dessin vectoriel. 150 polices 
de caractères vectorielles, 
des milliers de dessins 
fournis, des posslbllitées 
exceptionnelles et 
l'utilisation de Wlndows 3 
font de ce programme le 
meilleur de sa catégorie. Son 
prix est en conséquence : 
plus de 6 000 F. Un 
programme pro pour 
les pros ! J.-L J. 
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Les temps ont bien changé ! Le PC est désormais le micro 
qui offre les plus beaux graphismes, les plus belles animations, 

les bruitages les plus réalistes. Et attention ! Plus question 
de se cantonner à l'aventure et à la simulation. Le PC conquiert 

tous les genres. Tilt fait le point sur les atouts de ce futur 
leader des loisirs sur micro. 

QUELLE CONFIGURATION PC POUR JOUER ? 
Graphismes, animations. brui· 
tages, le PC e5t désormais très 
bien armé. Mais encore faut·il in· 

1 

vestir dans un matériel suffisam· 
ment puissant. .. Pour profiter au 
mieux de votre machine, il faut 
que celle-ci possède les quatre 
atouts suivants : une configura-
tion écran VGA, une carte so 
nore. un microprocesseur suffi 
samment rapide et un disque dur. 
même de petite capacité. 

mes seul le mode 
VGA vous permettra de profiter 
réellement des jeux proposés. 
Tous sont désormais conçus 
pour exploiter ce mode graphi 
que et seul le VGA peut concur· 

1 

rencer des décors Amiga par 
exemple. Le mode EGA est aussi 
intéressant. mais on ne décou-
vrira pas avec lui les toutes der 
nières technologies PC (il suffit 
de jouer à Jetfighter n, testé en 
hit dans ce même numéro. pour 
s'en rendre compte!). 
nnum.1 ior la qualité d 'une 
animation dépend. d'une part de 
r expérience des programmeurs 
qui la développent. d'autre part 
de la puissance et de la rapidité 
de votre PC. Pour retrouver la 
réelle souplesse des grands hlts, 
un PC cadencé à 16 MHz donne 
déjà de très bons résultats. Avec 
un 386. on obtient des jeux plus 
souples et plus rapides que ceux 
que r on connaît sur Amiga. C est 
un critère de qualité indéniable ! 

si ron aime jouer. 

1 

impossible de se passer ici d'une 
carte sonore. li existe différents 
modèles d'interface son : les car-

tes Ad Lib ou compatibles Ad Lib 
(la fameuo;e Sound Blaster par 
exemple) ou la carte Roland qui 
exploite les sons du peût expan· 
deur MT32 de la même firme. 
Ces cartes sont malheureuse 
ment assez chères. Pourtant. 
jouer avec son PC sans de bons 
bruitages suffit parfois à briser 
tout l'intérêt de la partie. Il faut 
noter à ce propos que les softs 
PC développent plus de brui· 
tages que de musiques d ·ac­
compagnement. Même pour les 
softs « actions '" on soigne ici 
laspect simulation. au lieu de ba· 
lancer de la musique ininterrom 
pue comme il est de coutume sur 
beaucoup d'autres micros. Pour 
toutes ces raisons. la carte son 
me semble indispensable à toute 
configuration PC dédiée au jeu. 

'lD r ; en ce qui 
concerne le disque dur, c'est le 

Topstar PC, un joystlck PC ludique 1 

maillon le moins indispensable 
de la chaine. Pourtant, si vous 
possedez ne serait ce qu'un petit 
disque (5 Mo par exemple. on en 
trouve à des prix très bas). l'utili­
sation de la plupart des softs PC 
sera bien plus souple. li vous faut 
enfin investir dans 640 ko de 
mémoire minimum En effet. 
presque tous les grands litres dé· 
veloppés sur PC utilisent au mini 
mum 512 ko de mémoire, le 
reste étant nécessaire alLx rou· 
tines internes de la machine. 

1 " acccsso les 
plus anciens joueurs PC avaient 
pris l'habitude de manier leurs 
programmes au clavier. faute de 
manettes et de gestion joystick 
convenables. Mais là encore. 
tout a changé. li existe désormais 
de très bons joysticks PC. aussi 
fiables et agréables que ceux des­
tinés aux ST ou Amiga. Plus im· 
portant encore, on trouve dans 
les softs les plus récents un ré· 
giage très efficace de la manette 
(recalibrage. zone neutre. sensi· 
bilité des déplacements horizon­
taux et verticaux). Il est désor­
mais possible de jouer aussi 
souple sur PC que sur Amiga ! 
Le portrait robot de cette confi­
guration idéale est maintenant 
tracé. Reste à s'intéresser à son 
prix de revient. Bien sûr. on dé­
passe encore très largement ici le 
coût d'achat d'un Atari ST. d'un 
Amlga ou d'une console. tous 
connectables à un téléviseur. Sur 
PC. il faudra acheter un moniteur 
spécial. Les prix de telles confi­
gurations avoisinent les dix mille 
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francs. Ce qui reste le plus oné­
reux à l'achat, ce sont les con­
figurations VGA et les cartes son 
par exemple (près de 3 000 F 
pour la Game Blaster, c'est dur). 

1 

Fort heureusement, les prix sont 
à la baisse et il existe une étroite 
concurrence entre tous les cons­
tructeurs de compatibles PC. 
Faites jouer cette concurrence et 
contactez un grand nombre de 
revendeurs : vous serez surpris 

1 

des différences de prix consta­
tées. 

PC, LA 
LUDOTHEQUE 

IDEALE 

J'ai choisi de vous présenter ici 
les logiciels incontournables du 
frisson PC, les jeux sans lesquels 
ma vie ne serait qu'un long fleuve 
tranquille ! 
\, t' . Non,jenevaispasvous 
assurer que le PC est. dans ce 

!domaine, à la hauteur d 'une 
1 console seize bits ou d'un Amiga. 
Mais quand même. il faut que 
vous vous essayiez aux titres sui­
vants pour comprendre que 
l'avenir PC /action est plutôt 
rose! 
Dise (Tilt n° 90) : rarement un 
sport futuriste fut aussi bien ren­
du sur PC. L ·originalité du scéna­
rio est très bien mise en valeur 
par la mise en scène. Un must! 
Die Hard (Tilt n° 77) : le premier 
aventure/action qui offre des 
personnages aussi grands, des 
animations aussi réalistes. Gé­
nial l 
Wing Commander (Till n° 83): 
un shoot-them-up 30 qui vous 
fera comprendre les qualités du 
VGA. 

Outre les jeux d'aventure et 
les simulateurs, le PC 
dispose d'une des plus 
belles bibliothèques de jeux 
de rôle. C'est d'allleurs sur 
cette machine que le chemin 
parcouru est le plus 
perceptible. Wizardry 
proposait un affichage CGA 
30 vectoriel et Ultima J ne 
permettait de contrôler qu'un 
unique personnage vu de 
dessus ... Aujourd'hui, U/tima 
VI ou Eye of the Beho/der 
utilisent à fond l'affichage 
VGA, la gestion des 
personnages a gagné en 
profondeur et les jeux 
approchent la perfection. 

Ultima VI, 
l'un des 
meilleurs 
jewcde rôle 
sur PC, 
propose des 
graphis1nes 
accomplis. 

Oise r-===============-. 
prouve que 

le PC est 
définitivement 

conquis 
par les 

jeux d'action. 

Crime Wade (Tilt n° 86): l'un 
des premiers beat-them-all aussi 
captivants sur PC que sur ST ou 
Amlga. 
Alpha Waves (Tilt n° 84) : pour 

Flight 
Simulator IV, 
le plus 
ancien 
jeu PC. 
suit 
l'évolution 
de la machine. 

un mélange d'action et de ré­
flexion, paysage 30 à perdre la 
tête. 
Blood Money (Tilt n° 76); an­
cien, mais tellement prenant. 

LES JEUX DE ROLE -------

1 

Les meilleurs : 
Ultima VI ( Tiit n° 78, p. 119). 
En attendant le septième 
épisode de la série, Ultima VI 
est ce qui se fait de mieux 
question complexité et 
étendue des territoires. Un 
386 à 25 MHz VGA est un 
minimum pour pouvoir en 
tirer pleinement parti. 
Eye of the Beho/der (Tilt 
n° 90, p. 104), proche de 
Dungeon Master, utilise 
parfaitement l'affichage VGA 
et est un must pour les 
amateurs de jeux de rôle. 
Bard's Tale Ill (Tilt n° 86, 
p. 109), malgré son affichage 
EGA, est lui aussi un très 

bon jeu. En revanche, sa 
difficulté le réserve aux 
spécialistes du genre. 
Savage Empire (Tilt n° 87, 
p. 115), très proche de Ultima 
VI pour ce qui est de 
l'interface, s 'en différencie 
par son scénario 
« Burroughlen » et son 
humour omniprésent. 
Citons enfin la série des jeux 
SSI, qui reprend fidèlement 
les règles de AD&D. Les plus 
Intéressants sont Pool of 
Radiance (Tilt n° 78), Curse of 
Azur Bonds (Tilt n° 73) et, 
surtout, l'excellent 
Champions of Krynn ( Tilt 
n° 81 , p. 126). J.·L. J. 

f 1~ 1 .,.,, : c'est l'un des do-­
maines chéris de cette machine. 
Les plus bè.Ues aventures sont 
désormais développées en pre­
mler sur PC. 
Lord of the Ring (Tilt n° 88) : 
pour les passionnés de Tolkien, 
une saga très bien mise en scène 
et qui respecte à la lettre le fa­
meux Seigneur des Anneaux. 
King QLiest V (Tiit n° 88) : ou le 
plus abouti des softs Sierra ... 
Pour les amateurs d'aventure 
animée. un programme VGA/ 
Carte son à ne plus quitter son 
micro. 
Countdown (Tilt n° 89) : cette 
aventure illustre très bien la su­
prématie PC en matière de mise 
en scène. Gros plans. animations 
géniales, personnages de grande 
taille. parfaite jouabilité icône, du 
jamais vu qui n ·est disponible que 
sur PC ... 
~ i n 1. ' • 1 la force tranquille 
du PC. 386, VGA, carte son et 
joystick, il faut une configuration 
optimale pour profiter de ; 
Jetfighter Il (Tilt n° 92). Lisez le 
hit de ce même numéro, jamais 
un autre micro ne vous avait don­
né ça! 
Fllght Simulator TV (nit n° 90), 
sur PC bien sûr. toujours leader 
du pilotage • réaliste •. 
F29 (Tilt n° 92). Essayez la sou­
plesse de ce combat aérien ar­
cade. C'est du jamais vu, mieux 
que le jeu Amlga ! 
U -/X Attack Chopper (nit 
n° 78), en attendant Gunship 
2000 {bientôt disponible, et sur 
PC encore une fois), le simula­
teur d'hélico dont je ne me passe 
plus. 

• , .. • Pipe-
mania (Tilt n° 79) et Wei/tris 
(Tilt n° 83) se partagent mes soi 
rées, quand je ne joue pas aux 
échecs sur Chess Simulator (Tilt 
n° 84). Enfin, Life and Death 11 
(Tilt n° 88) est pour mol l'un des 
softs les plus originaux de l'an­
née. superbement réalisé sur PC. 
<;r ~ mes préférés sont Li11ks 
(Tilt n° 89) pour le Golf el Kick 
Off Il {Tilt n" 88) ou Internatio­
nal Soccer Challenge (Tilt n° 86) 
pour Je foot. 
Cette courte liste est, bien enten­
du. non exhaustive, et notre 
guide de fin d'année dévoilera 
bien plus de grands hits que ceux 
que j'ai voulu citer ici. La course 
au Tilt d'Or place les versions PC 
en très bonne position, si l'on ex­
clut bien sür les dom;;iines pure­
ment " action " dont les consoles 
restent, et resteront. les reines. 

Olivier Hautefeuille 
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dard. la bête se négocie à un prix 
inférieur à 12 000 francs ! C'est 
un signe des temps. Autre pro­
motion : le vieux portable Ams· 
trad PPC 640. Avec deux lec 
leurs de disquettes, un modem et 
un très bon clavier, il est cédé au 
prix de 2 800 francs. En suppo 
sant qu'on lui adjoigne un • bac­
klit •. afin de rétro-éclairer l'é· 
cran (ce dernier n'étant pas 
d'une qualité extraordinaire) le 
PPC est sans conteste une très 
bonne affaire. surtout à ce prix. 
Chez Condor, l'importateur an· 
glals du Super Charger el du 
Spectre GCR. on pouvait enfi n 
découvrir la troika annoncée voi 
là plus d'un an et demi déjà. li s'a­
git d'une unité centrale style• Io 
wer • qui inclut Super Charger el 
Spectre GCR. Un micro-proces· 
seur 286 cadencé à 16 MHz gère 
l'émulation PC. Une applic.1tion 
sur PC peut tourner en mème 
temps qu'une autre sur ST et l'on 

~ PCW s'off re un scanner sous la f onne d 'un fax f abriqué par ... Amstrad. 

P 
as de constructeurs, 
cette fois-ci. Les expo­
sants sont constitués de 
groupes proposant des 
logiciels du domaine pu 

blic. de petites sociétés qui 
cherchent à se faire connaître 
- éditeurs ou inventeurs de gad­
gets - et. pour une grosse partie. 
de revendeurs qui proposent de 
tout. pour tous. et à tous les prix. 
Car le Computer Shopper Show 
est en fait une grande foire de 
l'informatique qui permet à nos 
voisins britanniques de s'appro­
visionner en consommables et 
autres matériels micro (voir Tilt 
n~ 88). Les marques qui sont la 
raison d'être de ce salon - Atari 
et Commodore - n 'étaient pas 
présentes et même Amstrad (qui 
d'habitude se faisait représenter 
par son groupe d 'utilisateurs) a 
boudé le salon. Mais l'organisa­
teur serait sur le point de signer 
avec A tari pour une participation 
à la prochaine édition, plus im­
portante. prévue à Noël. .. 
Autre constatation par rapport à 
l'édition hivernale : la présence 
bien plus importante du PC. Les 
revendeurs ne se battent plus 
pour offrir du ST ou de l'Amlga à 
moins de 3 000 francs. mais 
pour des configurations PC à 
couper le souffle. Exemple : le 
PC 386 cadencé à 25 MHz de 
Kamco. Equipé d'un disque dur 
de 40 Mo. de deux lecteurs de 

1 

disquettes. d'un moniteur cou­
leur Super VGA, d'une carte Su­
per VGA de 1 Mo. de 4 Mo de 
RAM, de 2 ports série en stan· 
38 
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PC: les Anglais aussi 
L'édition printanière du Computer Shopper Show s'est déroulée 

du 10au12 mai à !'Alexandra Palace de Londres. 
L'organisateur, Blenheim, n'a vraiment pas lésiné sur les 

moyens pour attirer les foules dans sa caverne d'Ali Baba. Il a 
investi près de 30 000 livres en publicité télévisée! 



passe de l'une à l'autre par une 
combinaison de touches. Quant 
à l'émulation Macintosh, elle s'u­
tilise indépendamment. Des par­
tition::. distincte::. doivent être 
créées pour Macintosh et pour 
ST,PC. L'essai que )ai pu faire 
de Word pour Mac était convain­
cant. Accompagnée d'un clavier 
de Mega ST. d'un disque dur de 
110 Mo. de deux lecteur::. de dis­
quettes haute densité (3.5 et 
5.25 pouces) et d'un moniteur 
haute résolution, la machine est 
proposée au prix de 30 000 
francs. 

Le freeware est 
toujours à la mode I 

Côté logiciels. la tendance est, 
comme d'habitude, au domaine 
public sur ST, Amlga d PC. On 
constate également un nombre 
important de logiciels éducatifs 
sur ... Archimedes. Mais ce sont 
les logiciels musicaux qui ap­
portent le plus d 'innovations. 
New Dimensions offre une nou­
velle version. appelée Turbo, de 

sur le stand de Creative Tech­
nology. spécialisé PCW. Ils agit 
de l'utilisation d 'un fax - de 
marque Amstrad en l'oc­
curence - en guise de scanner. 
Les images sont récupérées sur 
PCW puis ressorties sur HP 
DeskJet. 
Terminons notre traditionnelle 
visite par de surprenants gad­
gets. sans conteste l'un des 
points forts de nos amis d'autre· 
Manche. Chez Pirarnex, une 
toute jeune société. on découvre 
un objet fort utile. U s'agit, com­
me le nom de la compagnie le 
laisse supposer, d'une petite py­
ramide en plastique. C'est la so­
lution pratique au nettoyage de 
votre ordinateur encrassé. Sur le 
côté, une petite trappe laisse 
échapper un morceau de tissu 
prédécoupé et imbibé d'un pro· 
duit nettoyant. On en tire un petit 
morceau et nous voilà partis à la 
chasse à la saleté du micro et de 
l'imprimante. Un petit index en 
plastique est même prévu pour 
accéder à des endroits difficiles 
(entre les touches du clavier par 

Le PC marche bien Outre-Manche 
mais les extensions présentées 

sont sur ST et Amiga 
son échantillonneur stéréo pour 
Am1ga. TechnoSound. La ver 
sion ST. quant à elle, ne devrait 
pas sortir avanl septembre, pour 
des raisons de droits liant Jon 
Wheatman, son auteur, avec 
Mandarin Software. Par contre, 
deux cartouches rendant le ST 
stéréo sont présentées The 
Monster Stereo Cartridge el 
Playback, respectivement com­
mercialisées par MPI 1 et Micro­
deal. La première s utilise avec 
TCB Tracker et la seconde avec 
Quartet Stereo, qui fonction · 
naient déjà tous deux sur STE. 
Amor. autrefois connue pour ses 
programmes en ROM pour CPC 
et maintenant pour ses versions 
PC. ST et Amiga de son traite· 
ment de texte, Protext, vient de 
mettre sur le marché Protype 
pour CPC. Ce petit utilitaire, 
compatible avec la plupart des 
imprimantes matricielles et des 
traitements de texte sur CPC 
permet d 'égayer avantageuse­
ment les sorties Imprimante par 
l'adjonction de nouvelles polices, 
dont certaines en langues étran­
gères. On peut mé!me imprimer 
un texte à l'envers. Enfin. signa­
lons une application intéressante 

1 exemple). Quand vous avez fini, 
au lieu de ranger la pyramide­
bêtement dans un tiroir, vous 
vous en servez comme presse­
papiers ! L'intérêt est d'avoir 
sous la main et en permanence 
tout le nécessaire sans avoir à 
chercher la bouteille d'alcool 
dans le placard, les coton-tiges 
dans la salle de bain, etc. Le fabri­
cant assure une durée de vie d'au 
moins six mois et précise qu'il 
existe des recharges, ce qui est 
bien plus économique. 

Nettoyer, classer : le 
nouveau mot d 'ordre ? 

Le prix de l'objet est à peine su­
périeur à 100 francs et celui de la 
recharge inférieur à 50 francs. A 
signaler que le fabricant re­
cherche un importateur ou des 
distributeurs en France. Une 
autre jeune société, The Sticker 
Factory. propose pour 30 francs 
un jeu d'étiquettes pour dis­
quettes. Quatre couleurs ont été 
choisies et vous disposez de 
douze étiquettes dans chaque 
couleur. L'intérêt? Vous obliger 
à organiser vos disquettes et ceci 
harmonieusement. Une couleur 

pour les jeux, une pour les utili­
taires, etc. Une carte-référence 
vous invite à y reporter les numé­
ros de disquettes que vous venez 
de classer. Et quand vous rache­
tez un jeu (d'étiquettes). vous êtes 
assuré de retrouver les mêmes 
couleurs et les mêmes formats. 
Chez System lnsight, on admire 
les sorties imprimantes couleur 
réalisées sur HP DeskJet et gr ace 
aux cartouches couleur vendues 
400 francs environ. 
Nous avions rencontré lors d 'une 
visite au Ali Formats Computer 
Fair (voir Tilt n° 89), ECA, un fa 
brlcant de meubles bien pra 
tiques qui avaient la particularité 
de cacher tout l'équipement mi­
cro après utilisation Une nou-

veauté à leur catalogue : le 
meuble double. Vous pouvez y 
installer une imprimante laser et 
deux unités centrales. Deux bras 
se tendent de part et d'autre pour 
soutenir un moniteur. Ainsi, 
votre bureau qui jouxte ce 
meuble n ·est encombré que par 
le clavier. Très utile pour les 
postes de travail. mais aussi pour 
les furieux comme Acidric qui 
disposent d'un véritable musée 
de la micro ... Ainsi s'achève la 
troisième édirion du Computer 
Shopper Show, la première de 
printemps. La prochaine édition 
est pour Noël, au centre de con· 
férences de Wembley. Ce cera 
1 occasion de faire notre shop· 
ping hivernal. David T éné 

MasterFinder 

Modifier les attributs est très simple. 

11 ....... .... 

_,[J.. 
View pem1et de configurer la lls te. 

Finis vos problèmes de gestion 
de fichiers sur Mac : MasterFin­
der est capable de gérer disques 
durs et disquettes. Une we géné­
rale du réseau est aussi possible si 
vous utilisez un câble Localtalk. 
mais les manipulations de fi­
chiers resteront le travail d'un lo­
giciel spécifique de partage des 
données. 
Vous n'arrivez plus à retrouver 
vos petits sur votre gros disque 
dur ? Une fonction enregistrant 
le catalogue permet une recher­
che de fichiers ultrarapide accep­
tant des jokers, el ceci à partir de 
plusieurs critères tels que la date 
de création ou la taille ou/et le 
type. 
MasterFlnder possède, entre au­
tres fonctions, la modification 

des attributs fichiers et dossiers. 
la visualisation arborescente et le 
décompactage de fichiers . L'un 
des points forts de ce logiciel est 
sa possibilité d'être activé à tout 
moment à partir du menu 
Pomme et de permettre l'exé­
cution d'une application. 
Pour ce qui est des points faibles, 
la documentation est très légère 
et s'adresse à des personnes déjà 
bien familiarisées avec le Macin· 
tosh. 
MaslerFinder fonctionne sur 
tous les Macintosh possédant un 
disque dur et le Système 6 ou 
plus. Dommage que son éditeur 
ne le vende pas un peu moins 
cher (disquette Arobace pour 
Mac). Christophe Couasnard 

TILT ET CONSOLES : 
C'EST ENCORE PLUS 

Début juillet, une nouvelle 
publication sera mise en 
place dans les kiosques de 
France et de Navarre. Son 
nom : Tilt Console Plus. 
Bref, C+ et au menu 
164 pages dédjées aux 
consoles de jeu. Avec, en 
prime, des dizaines de 
trucs pour améliorer vos 
scores, des centaines de 
P.A. gratuites, des tests 
complets et commentés par 
des spécialistes et, bien 

1 
entendu, des 
news exclusives ... 
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1 Clignotant 
interdit 

'---'-'--~=~~=-----'';.::;;°"';..,' "°' Wd$­

L'Amiga a de nombreux modes 
graphiques, dont le HAM, qui 
permet l'affichage de 4 096 cou­
leurs simultanément. Malheureu­
sement. cet affichage est entrela­
cé. ce qui signifie que les lignes 
sont affichées une fois sur deux. 
Cela provoque un scintillement 
de l'écran très désagréable. qui 
interdit toute uillisation prolon­
gée sous peine d'y perdre la vue. 
L'Amiga 3000 dispose en stan­
dard d'un " Flicker Fixer"· qui 
enlève ce scintillement et permet 
d'utiliser les plus hautes défini­
tions sans scintillement. mais les 
Amiga 500, 1000 et 2000 en 
étaient jusqu'à présenl dépour­
vus. Cette lacune esl enfin com­
blée grâce au Flicker Master. un 
boîtier externe qui permet d'évi­
ter ce tremblemenl de l'image et 
offre enfin aux graphistes en 
herbe une qualité d'affichage sa­
tisfaisante. Point noir : il est im­
possible de l'utiliser avec un mo· 
niteur Commodore classique. 
C'est avec un écran Mu/Lisync 
qu'il donnera les meilleurs résul­
tats , et ce quels que soient la ré-

WinRix sous Windo ws: multifenêtrage et haute résolu t ion. 

Le coût du RIX 
Avec les cartes graphiques, le PC devient 
un outil très concurrentiel en matière de 

DAO. Reste le problème du soft. .. 

Seize millions de couleurs sous 
Windows 3, ça vous tente ? La 
société française FMVP, créée 
par deux anciens de chez Com­
modore. propose la version Win­
dows 3 de ColoRIX. Développé 
par la société RIX Softworks, 
WinRJX exploite pleinement 
toutes les potentialités des princi­
pales cartes du marché : EGA. 
VGA, super VGA ou encore la 
future norme d'IBM, XGA. .. Tra­
vaillant en mode vectoriel pour 
les tracés graphiques et le texte. il 
sait éditer, sous Windows 3. des 
images en 32 000 ou 16.8 mil­
lions de couleurs sur un moniteur 
VGA. En fait. WinRIX n'intègre 
pas seulement les fonctionnalités 
de ColoRIX. mais aussi celles de 
ScanRIX et TRIX. également 
conçus par RIX Softworks. Il uti­
lise des menus déroulants pour 
les choix principaux et des boîtes 
de dialogue pour les choix se­
condaires. Des filtres de traite­
ment sont intégrés pour l'aug­
mentation du piqué. l'adoucis­
sement de l'image, son 
assombrissement et son éclair 
cissement, l'estompage des con­
tours. des effets de flou el des 
changements de teintes ... Il re­
connaît également les scanners 
couleur Ricoh. Sharp et Epson. 
La mémoire vive requise s ·élève 
à2Mo. 
Le prix est tout de même supé­
rieur à 7 000 francs TTC et 
François Pommeret, le directeur 
technique de FMVP, explique la 
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différence de prix avec la version 
américaine par les inévitables 
coûts de Lradudion, mais aussi 
par l'ajout d 'un module qui 
n'existe pas dans la version amé­
ncaine " de façon à contrer l'im­
port parallèle •>. Par ailleurs, des 
"bundles • associant WinRIX à 
différentes cartes graphiques 
sont annoncés. David Téné 1 

solution et le mode graphique 
Ousqu'à 908 x 625 points). li 
permet même r overscan en 

DEUX CONSOLES, UNE MANETTE ... 
Représentante des nouveaux modèles de joysticks 

proposés par Quickjoy, la SG Fighteren constitue le haut 
de gamme. Compatible avec les consoles 8 et 16 bits de 

Sega, elle offre une bonne prise en main. Les commandes 
tombent, en effet, bien sous la main et s'avèrent 

agréables. Le manche n'est ni trop dur ni trop mou et 
les ventouses tiennent très bien (prix : 8). 

basse résolution. Cette extension 
se branche très simplement via 
un câble sur la sortie moniteur de 
l'Amiga et détecte automatique­
ment la résolution utilisée. Le 
prix, enfin, est très attractif : un 
peu plus de 1 500 F TTC (distri­
bué par Bus Plus). Une aubaine 
pour ceux qui font du graphisme 
et qui ne veulent pas finir avec 
une canne blanche ! 

Jean-Loup Jovanovic 

Le monde 
du silence 

Pour la première fois en France. 
cinq éditeurs de logiciels ont déci­
dé de venir en aide à r association 
Les enfants du silence qui désire 
équiperd'appareilsetde logiciels 
spécialisés les cent soixante éco· 
les ouvertes aux enfants sourds 
ou malentendants. Cocktel Vi­
sion, lnfogrames. Loriciel, Nov­
teck/Microïds el Ubisoft lance­
ront en juin une compilation 
nommée Le Deuxième Sens et 
regroupant les titres suivants : 
Bubble Ghost. Freedom. Pick'n 
Pile. Pinball Magic et Superski. 
L'ensemble des bénéfices réalisé 
par ce produit sera reversé à l'as· 
sociation. Tilt félicite les cinq so· 
ciétés pour celle initiative. La 
compilation sera disponible sur 
ST, Amiga, PC et CPC. 

Léa (A tari ST) 
Micro Application édite un nou­
veau logiciel de DAO (Dessin as­
sisté par ordinateur) sur ST. 
nommé Léo en souvenir de Léo­
nard de Vinci pour sa richesse 
d' idées, son talent et sa peinture. 
A ce nom, on s 'attend donc à voir 



un logiciel. alliant dessin vectoriel 
et multitude de couleurs. Eh bien 
non 1 Léo ne gère qu'un écran 
monochrome, petit détail qui 
n'est même pas précisé dans le 
matériel nécessaire. A propos de 
la configuration minimale, on 
peul lire 1 Mo de mémoire ; c'est 
en fait le strict minimum puisque 
cela ne permet que le charge-

ment du programme et le tracé 
d"un polygone ... 
Et lorsque la mémoire est pleine, 
un superbe message en allemand 
vient s'afficher. Comme quoi. il 
n'est pas si facile de renier ses 
origines ... Par chance. l'écran 
suivant laisse apparaître un se­
cond message, en français cette 
fois-ci. Si c'était volontaire. on 
pourrait dire que c ·est une bonne 
préparation pour l'Europe de de­
main. En fait. 2 Mo de mémoire 
sont obligatoires pour utiliser ce 
logiciel. 
Afin de vous donner une idée de 
sa gourmandise en RAM, une 
fonction système vous renseigne 
à tout moment sur le nombre 
d'objets disponibles. 
Mis à part ces petits problèmes. 
Léo ne possède pas moins de 
vingt-quatre fonctions gra­
phiques dont lé tracé d'un cercle. 
qu' il soit partiel ou complet. pas­
sant par trois points. Une fonc­
tion qui s'avère bien utile et que 
l'on rencontre trop rarement 
dans ce type de logiciel. 

Pour modeler droites el cercles, 
24 outils sont à votre disposition. 
Dans ce domaine, on ne peul que 
reprocher la venue d ·un message 
d'erreur système peu clair. pro­
venant sûrement d'un mauvais 
pointage. 
Un groupe de fonctions de me­
sure permet de réaliser, automa­
liquernent ou manuellement, 
toutes les cotes d'un dessin indus­
triel. De plus, Léo possède un 
langage de macrocommandes el 
quatre bibliothèques de sym 
boles : pneumatique el hydrau­
lique, architecture d'intérieur, 
électronique et électricité. fi est 
regrettable que tous les symboles 
ne respectent pas la normalisa­
tion. Cela dit, leur quantité et la 
présence de plusieurs jeux de 
fontes nous incitent à la dé­
mence. 
Ce logiciel de DAO relativement 
bon marché (prix conseillé ; 
395 F) est idéal pour les ama 
teurs mais il est à éviter par les 
professionnels. 

Christophe Couasnard 

Amos: dom9ub en vue! 
Un des reproches fait à I' Amiga par certains utilisateurs concerne 
la faible quantité de logiciels du domaine public offerts sur cette 

machine. En fait, c'est plutôt la diffusion qui pèche. La venue 
de freewares sous Amos changera-t-elle cet état de fait ? 

Amos, ce superbe basic sur Ami­
ga qui excelle pour l'animation et 
Je bruitage, a permis la création 
de nombreux jeux diffusés en 
freeware. En voici quelques uns 
parmi les meilleurs. 
Arcadio est un casse-briques tout 
à fait performant et agréable à 
jouer. Comme tous les casse­
briques de la seconde généra­
tion, il dispose de bonus variés 
(raquette large ou collante, 
bombe tuant tous les aliens à l'é-
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cran. balle dure traversant les 
obstacles, etc.) ainsi que de créa­
tures particulières, bloquant 
votre raquette temporairement si 
elles vous touchent. Les gra-
phismes sont agréables, l'anima­
tion d'un excellent niveau et les 
bruitages ,, métalliques • parfai­
tement rendus. 
Un éditeur de tableau es! même 
offort, ce qui enrichit encore le 
programme. Arcadio est l'un des 
meilleurs programmes du lot el 
ne démérite pas face aux autres 
casse-briques. 

Thlngamajig : un jeu simple sous Amos destin é aux enfants. 

Thingamajig est plus spéciale- ment, pour voir l'endroit où s'in­
rnent destiné aux jeunes enfants. sère la pièce. Les pièces sont de 

1

11 leur propose vingt-quatre puzz- formes très diverses. ce qui évite 
les simples à reconstituer. Les toute méprise. Un système de 
dessins sont mignons et une aide score. basé sur la rapidité de ré­
peut être demandée à tout mo- solulion du puzzle ainsi que sur 

l'éventuel recours à la fonction 
d'aide. permet de quantifier les 
progrès. 
La musique d'accompagnement 
est jolie et r ergonomie à la souris 
sans problème. 
Co/ou ring Book est un autre pro­
gramme pour les enfants. n leur 
permet de colorier quelques des­
sins simples se prêtant bien à ce 
genre de manipulation. Un mo­
dèle déjà colorié est fourni pour 
certains d'entre eux. 
L'ergonomie à la souris est sans 
reproche mais, en revanche, la 
palette de coloriage limitée à 
douze couleurs aurait pu être 
étendue. Une petite musique ac­
compagne le jeu. 

7~~'~"""-'f, 

============= --------------------------------- -----
- --

.. eu 

JungleBungle (Amiga). 

Jungle Bungle. enfin, est un jeu 
d 'aventure de bonne facture. 
Votre avion s'est écrasé dans la 
jungle et vous devrez réussir à 
survivre et à en sortir. Le scéna­
rio est assez dassique ; explora­
tion soigneuse de chaque lieu et 
récupération des objets visibles 
et cachés. Vous devrez aussi faire 
preuve de logique et utiliser au 

f>h•V 1'IH• P•IJTI" 
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Thinganiajig (Amig~ 

mieux les possibilités qui 
s'offrent à vous. Ainsi, les 
gouttes d'eau qui tombent des 
arbres vous seront bien utiles 
pour remplir votre bouteille et 
étancher votre soif. Les gra-
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Colouring Book sous Amos : un livre électronique à dessiner. 
phismes sont corrects et la plu- Comme vous pouvez Je consta­
part des écrans s ' agrémentent de ter, Amos est à même de générer 
quelques animations accompa- des jeux de qualité. même dans le 
gnées de bruitages. Le jeu se dé- domaine de l'action où le basic 
roule intégralement à la souris ne paraît pas au premier abord 
grâce à un système d 'icônes être un langage de programma-
d'une grande clarté et très simple tion suffisamment rapide. 
d 'emploi. Jacques Harbonn 

Agent Sy_stème 007, 
the Windows killer 

Résumé des épisodes précédents. 
Microsoft attaque avec Windows 3. Succès 
et réplique d'Apple. D'où la venue des Mac 
bas de gamme. Argument : c'est mieux et 

moins cher qu'un PC sous Windows, 
surtout avec le nouveau Système 7. 

Le tant attendu Système 7 est en­
fin arrivé. Annoncé depuis deux 
ans. il réjouira tous les posses­
seurs de Macintosh, du Plus au 
FX, même si tous ne pourront 
pas utiliser la totalité de ses nou­
velles fonctions. Ce nouveau sys­
tème d'exploitation introduit une 
série de nouveautés. 
La première lransformalion 
saute aux yeux : le Finder est de­
venu beau ! L aspect 30, ac­
compagné de teintes dans les 
tons pastels, est une réussite. De 
plus, la société à la pomme a 
réussi à le rendre encore plus 
convivial. Il est maintenant pos­
sible d'ajouter une police de ca­
ractères ou un accessoire de bu­
reau (petit utilitaire, accessible 

1 
dans n'importe quel programme 
et logé dans le menu Pomme) 
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sans passer par l'utilitaire Font/ 
DA Mover, mais par simple 
transfert d ' icônes dans le dossier 
système. Le menu Pomme peut 
également contenir des • Alias '" 
Ces aüas sont en fait des fichiers 
de 2 Ko qui contiennent le che· 
min d'accès d'un programme. 
Ainsi, si je possède le traitement 
de texte Mac Write il, qui est 
dans le répertoire Traitement de 
texte du dossier Programmes, je 
n'ai quà sélectionner l'alias Mac 
Write [J pour lancer ce pro­
gramme. Je n'aurai plus à ouvrir 
les répertoires et sous-réper­
toires jusqu'à ce que je le trouve. 
Gain ôe place (plus de fenêtres 
multiples qui encombrent 
!'écran) et de temps. En plus des 
habituels modes de présentation 
(par icônes. petites icônes ... ), on 

peut visualiser ses fichiers et dos­
siers (nom que donne Apple aux 
sous-directories) sous forme hié­
rarchisée et arborescente. 
La technologie TrueType est 
maintenant intégrée au système. 
CeUe-ci est apparue il y a quel­
ques mois lors de la sortie des 
nouveUes imprimantes Apple. 
Développée conjointement par 
Microsoft et par Apple, elle per­
met d'obtenir un lissage des po­
lices de caractères (c'est-à-dire la 
disparition des effets d'escalier 
disgracieux) tant à l'écran qu'à 
limpression. 
Le Système 7 propose le premier 
système d'aide interactif dispo­
nible sur le marcbé. Le simple fait 
de pointer un élément à l'aide de 
la souris affiche une "bulle "· 
semblable à celles qui sont utili­
sées dans les bandes dessinées. 
qui décrit lélément en question 
et son mode d ·emploi. Le par­
tage des fichiers bénéficie de 
grandes améliorations. Désor­
mais, tous les utilisateurs du Ma­
cintosh auront la possibilité de 
rendre leurs informations (fi­
chiers, dossiers ou disques en­
tiers) accessibles aux autres 
membres du réseau. sans avoir à 
se doter d\m serveur de fichiers 
dédié. Répondant aux normes 
AFP, le Système 7 peut commu­
niquer avec les Macintosh équi­
pés du Système 6.xx ou avec des 

ordinateurs tournant sous DOS 
ou Windows. Multitâche, il per­
met de lancer une impression. de 
finir un calcul dans un tableur et 
de trier une base de données tout 
en travaillant sur un traîtement 
de texte. 

De la mémoire 
virtuelle I Pas 

sur LC, Classic ... 
La mémoire virtueUe permet dé­
tendre les capacités mémoires du 
Macintosh. Elle permet de faire 
croire à un programme qui a be­
soin de beaucoup de mémoire 
(une quinzaine de Mo pour une 
application graphique, par 
exemple) qu'un ordinateur qui 
n'a que deux Mo en possède 16. 
L'espace libre sur le disque dur 
sera ulilisé comme pseudo­
RAM. D'autre part, l'adressage 
32 bits est généralisé. 
En 1984. le Macintosh introdui­
sait le concept révolutionnaire du 
couper-coller. Apple a encore 
amélioré le concept avec la no­
tion de publication et d'abonne­
ment. Vous pouvez désormais 
répercuter des modifications 
d'un document dans un autre fi­
chier qui lui est lié dynamique­
ment. Ainsi. imaginons que vous 
placiez des données issues d'une 
feuille de calcul au sein d'un tral 

Des manettes pour ma NES 
A gauche, la NI 5, une manette pour NES qui est 
directement inspirée de la SG Flghter. Elle dispose des 
mêmes avantages que cette dernière. Soulignons 
cependant que la fonction ralentisseur disparaît ici (prix : 
B). La N-Pro (à droite) offre rappel des boutons sur le 
socle, tableau de bord indiquant l'état de la manette et 
réglage de l'autofire (prix : B). 



s~·stème 7 : des ic6nes en relief. 

Le menu• accessoire •du systeme 7. 

tement de te.xte Si par la suite 
vous mcxlifiez votre feuille de cal­
cul dans votre tableur. la mcxlifi­
cation sera automatiquement ré­
percutée dans votre fichier texte. 
Grâce à toutes ces améliorations, 
Apple continue à maintenir son 
avance (sauf peul être avec 
NeXT). Microsoft. avec Win­
dows. a de nouveau quelques 
siècles de retard ! 

François Hermellin 

CDTV: suite ... 
Nous avions fait un point sur le 
petit dernier de Commodore 
dans notre précédent numéro. 
Voici Quelques informations sup 
plémenlaires .,;ur les logiciels qui 
doivent accompagner le CDTV 
Il est livré en standard avec cinq 
titres. Tout d 'abord, le Welcome 
Dise met dans !"ambiance ceux 
qui n'ont jamais utilisé un micro. 
Puis on trouve Le Code de la 
Route, L TV English (un aprentis­
sage de l'anglais avec différents 
niveaux), Mind Run (écrit par 
Pierre Berloquin. que les anciens 
connaissent bien pour ses appli­
cations sur Apple JI). Sim City et 
Music Maker. 
Nous avons regardé de plus près 
trois logiciels. Pour commencer, 
World Vista, de Applied Optical 
Media Corporation. est un atlas. 
On y trouve des informations sur 
la plupart des pays. dans toutes 
sortes de domaines. comme des 
paysages ou la prononciation de 
quelques mots dans la langue. 
Time Table of Science and lnno· 
oo/ ion de Xiphias nous plonge di­
rectement dans l'unîvers des 

sciences et des technologies. Ce 
qui caracterise ce titre. c est sa 
programmation hypertext. La 
recherche cl un sujet se fait tout 
simplement en cliquant sur un 
mot gràce à la télécommande. et 
ceci à l'infini. 
Enfin. pour conclure, quelques 
mots sur le jeu qui a retenu le plus 
notre attention : Psycho Ki/Ier 
de Delta4 Interactive, par ailleurs 
très bien équipé en matériel de 
développement pour COI. Un 
jeu d 'aventure. peut-être: un 
thriller, certainement. Géné­
rique, ça commence .. Vous êtes 
contraint d'arrêter le véhicule 
dans lequel vous vous trouvez. 
Vile ! A l'aide du curseur. vous 
vous ruez sur la pédale de frein. 
vous cliquez. Ouf ! La voiture 
s'arrête. Vous jetez un coup d 'ail 
dans la boîte à gants et vous par­
tez en courant. Dépêchez-vous. 
un maniaque armé d'une mâ­
chette est à vos trousses ... 
Voilà un titre qui ravira aussi bien 
les nouveaux acheteurs de 
CDTV que les possesseurs d'A· 
miga lorsque le lecteur de CD 
ROM sera commercialisé .. 

David Téné 
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LE LIVRE DU 
REDAaEUR3 
INmATION 
REFERENCE, 
PERFECTIONNEMENT. 1 

~ · EDITIONSMICRO APPUCATION ~ 

Lelivreclu 
rédacteur3 
Les possesseurs d'Atari ST et 
STE connaissent bien le traite­
ment de texte Rédacteur 3. qui 
s'est imposé grâce à ses nom­
breuses possibilités. sa conviviali­
té et un prix abordable. Pour les 
aider à mieux utiliser ce logiciel. 
Micro Application édite un livre 
d'environ 300 pages. Du charge· 
ment aux séquences de corn-

mande les plus complexes, 
chaque fonctionnalité ou chaque 
paramètre est expliqué et 
souvenl illustré, en vue de facili­
ter au maximum une bonne com­
préhension. 
De même, lorsqu'un point parti­
culièrement difficile est abordé, 
un exemple est décrit afin d'évi­
ter toute ambiguïté. 
Pour mettre en pratique cet en· 
seignement, plusieurs applica­
tions sont exposées telle que 
mise en page d'un livre, création 
d'une facture ou encore lettre 
standard 
Ce manuel. que l'on peut quali­
fier de référence. est prévu pour 
la version 3.10. mais est parfaite­
ment utilisable avec la version 
3.03 (les nouveUes fonctions 
étant bien signalées. seules reste­
ront quelques légèr~s différences 
de fonctionnement). 
Un bon livre à un prix abordable 
qui développe et clarifie quelques 
points obscurs de la documenta­
tion livrée avec Rédacteur 3. (Le 
liure du Rédacteur 3. de Micro 
Appllcation ; prix : 149 F). 

Christophe Couasnard 

Kid' s School 
Vive les vacances ! 

D'accord, mais ce n'est pa~ 
une raison pour les passer 

en se faisant dorer au 
soleil... D'autant plus que 
les éducatifs de de mois 

s'avèrent variés et de bien 
belle facture. Bref, des 

devoirs de vacances bien 
sympathiques en 

perspective. 

Didact English : 
les trois piliers de l'anglais 

J'entends d'ici les fidèles lecteur:. 
de Tilt · •· Mais elle perd la mé 
moire Brigitte ! Elle nous a déjà 
parlé de ce logiciel. Il y a long 
temps, certes, mais tout de 
même ' • Eh bien je vous rassure 
tout de suite sur ma mémoire. 
elle est bonne, merci ! Mais le 
programme dont je vous parle 
aujourd'hui est une version large· 
ment revue et corrigée par l"é 
quîpe Colorado-Carraz Collec­
tion. Et. soit dit en passant. cette 
nouvelle monture vient d être sé 
lectionnée par !'Education natio 
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nale dans le cadre du dernier ap· 
pel d'offre national, c'est vous 
dire ! Alors vous pouvez tout à 

43 



fait vous plonger ou vous replon­
ger dans r anglais grâce à ce logi­
ciel qui vous propose trois types 
de travail : !"orthographe gram­
maticale, la concordance des 
temps el 1' ordre des mots, Pour 
ce qui concerne les deux pre­
miers modules (et je m'adresse là 
aux élèves de 5•), on vous de­
mande de choisir les notions que 
vous désirez aborder. Le travail 
s' éffectue alors sur une série de 
dix phrases qu'il convient de 
compléter correctement en met­
tant le nom au pluriel, l'adjectif 
au comparatif ou au superlatif se­
lon le sens de la phrase et le verbe 
au temps qui convient. Ceci pour 
le premier module, alors que le 
deuxième met l'accent sur la con­
jugaison. Mais dans les deux cas, 
un rappel de cours permet de se 
rafraîchir la mémoire, les ré­
ponses fausses sont analysées 
afin de mieux comprendre ses er­
reurs et des explications sont ap­
portées pour guider la réponse. 
Des aides et un dictionnaire sont 
disponibles à tout moment. sans 
risque de pénalisation et les infor­
mations peuvent être données 
en anglais ou en français selon 
votre choix. De plus, ce pro­
gramme très complet ne coûte 
pas cher. Autant de bonnes rai­
sons pour le mettre dans votre lo­
githèque (disquette Colorado­
Carraz Collection pour A tari ST, 
compatible PC, Amiga). 
Matière------- anglais 
Contenu pédagogique * * * * * 
Intérêt 16 
Prix C 

Voyage à travers la France 
Les vacances arrivent et ce logi­
ciel tombe à point nommé si vous 
aviez décidé de visiter la France. 
En effet. si les cartes routières 
prennent moins de place. elles 
donnent également moins d'in­
formations et présentent moins 
de confort d'utilisation. Avec 
Voyage à trauers la France. vous 
disposez de plusieurs options qui 
vous permettent de découvrir 
!'Hexagone sous divers angles. 
L'option Atlas permet de visuali­
ser des cartes et d'étudier les ré­
gions, les départements. les villes 
ainsi que l'hydrographie. Quel 
que soit le champ de vos investi­
gations, vous découvrirez ou re­
découvrirez les richesses géogra-­
phiques de votre pays, tout en les 
situant sur la carte de façon pré­
cise. Dans tous les cas de figure, 
vous situerez géographiquement 
et discernerez la forme de len­
droit désiré en cliquant sur la 
44 

Didact 
English 
sur ST 

(photo 1). 
Voyage à 
travers la 

France sur 
AtarlST 

(photo2). 

Alcantor 
surAtari 
(photo3). 

Application 
anglais sous 

ADlsurST 
(photo 4). 

zone avecla souris. Un deuxième 
clic permet d'accéder à quelques 
informations concernant ladite 
zone. Il est également possible de 
travailler à partir d'une liste al­
phabétique contenant les dJffé­
rents noms se rapportant à la 
carte étudiée. S 'il est vrai que les 
cartes sont graphiquement bien 
représentées, qu'elles sont clai­
res et précises, les informations 
manquent un peu de densité. 
Mais, en tout état de cause, ce lo­
giciel constitue un bon entraîne­
ment de repérage sur une carte 
et, grâce à loption Test. toute la 
famille pourra mettre à l'épreuve 
ses connaissances géographi­
ques. Certains enfants découvri­
ront peut-ètre ainsi que leurs pa­
rents ne savent même pas où se 
trouve Vierzon ou quelle est la 
préfecture de l'Indre-et-Loire ! 
(disquette Esat Software pour 
Atari S1). 
Matière Géographie 
Contenu pédagogique _ * * * * 
Intérêt 15 
Pro: n.c. 

Alcantor 
Après le célèbre Rody et son fi­
dèle compagnon destinés aux 
plus petits, Troubadours ou l'a­
venture médiévale s'adressant 
aux enfants de 8 à 13 ans, Lanl<­
hor signe à présent une aventure 
palpitante pour les enfants de 
primaire. Transfonné en mons­
tre pour avoir affronté le sorcier, 
vous voici condamné à errer dans 
les couloirs d 'un château ensor-
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celé. Le seul moyen de retrouver 
apparence humaine consiste à 
acheter des sorts magiques. Mais 
voilà, plus facile à dire qu'à faire 
car, pour y parvenir, il vous fau­
dra affronter une série de onze 
épreuves qui feront travailler vos 
petites cellules grises ! Calcul in­
f emal, opération ensorcelée. 
lettres invisibles ou grilles diabo­
liques vous donnent un aperçu 
des épreuves proposées, faisant 
autant appel aux connalssance·s 
en calcul qu'en français. Mais 
mémoire, observation . astuce, 
rénexion et logique sont égale­
ment mobilisées dans une faran­
dole d'activités fort bien réalisées 
et parfaitement adaptées à la 
clQSse d 'âge concernée. C'est 
ainsi que les enfants peuvent tes­
ter leur vile5$e de lecture et la 
compréhension d'un texte. éva­
luer le temps qui s'est écoulé 
entre deux messages sonores. re­
trouver un moc dont les lettres 
sont mélangées. éprouver leur 
mémoire et, même, apprendre à 
reconnaître les notes de la 
gamme. L'enfant est intelligem­
ment stimulé, il est actif en toutes 
circonstances et les activités pro­
posées l'invitent autant à faire 
appel à la réflexion qu'aux con­
naissances acquises. Lankhor 
signe une fois de plus une œuvre 
originale et efficace (disquette 
Lankhor pour Atari S7). 
Matière pluridisciplinaire 
Contenu pêdagQgique * * * * * 
Intérêt 18 
Prix C 

ADI Application anglais 
Je vous avais bien dit que vous 
entendriez encore parler de ce 
drôle de personnage et même 
dans plusieurs langues. Coktel 
Vision tient bien sa promesse et 
accompagne effectivement tous 
les élèves de toutes les classes 
d'âge possibles. Cette fois-ci , 
ADls'attaque à la langue de Sha-

CD-l:duneuf? 1 

Organisée par Philips peu 
avant le CES de Chicago, la 
deuxième conférence inter­
nationale sur le CD-1 s ·est te­
nue à Londres. les 29 et 
30 mai. Invités · des huiles de 
Sony. Matsushita, Toshiba. 
AIM et Robert Ma'ICwell him· 
self. Quelques rares softs an­
ciens ou pas finis ou d'un 
niveau dïnteractivité som­
maire. Une démonstration 
d'un lecteur CD J ., baladeur• 
de Sony. Annonce de la créa­
tion d'un consortium fonné 
de Philips et d. une myriade de 
sociétés japonaises. Annonce 
de la prochaine fourniture (en 
1996 si tout va bien ... ) par 
Motorola d'un chip assurant 
l'essentiel des fonctions d'un 
lecteur CD-l. Bref. des an­
nonces ... Allez, une dernière 
pour finir. A!M annonce le 
portage de softs Nintendo sur 
CD-1. 

Charles-Dieter lmogène 

2 
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kespeare. Alors. si vous avez pro­
jeté un petit voyage outre-Man­
che ou outre-Atlantique, ceci 
vous intéresse tout particulière­
ment et a fortiori si vous êtes en 
4 Ainsi qu'à son habitude, notre 
petit bonhomme ne perd pas son 
sens de l'humour et vous pro­
pose un guidage permanent dans 
vocre travail. Comme chacun le 
sait, l'apprentissage d'une 
langue demande de l'entraine­
ment et uri tour d'horizon com­
plet de la question. C'est chose 
faite et bien faite puisque cette 
application aborde un certain 
nombre de thèmes de façon tou­
jours aussi ludique et graphique, 
avec aides appropriées et encou­
ragements si nécessaire. Mais 
!intérêt particulier de ce logiciel 
réside surtout dans les notions 
abordées et le travail proposé En 
effet. outre les exercices sur la 
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grammaire et le vocabulaire (qui, 
soit dit en passant, sont tout à fait 
enrichissants}, l'enfant peut éga-
lement travailler sur raccent to­
nique et la phonétique grâce à 
une série d'exercices très bien 
réalisés et qui lui permettent 
d'appréhender la • musique • de 
la langue. a peut ainsi visualiser à 
quel endroit on accentue tel ou 
tel mot et. en attendant que les 
programmes de langue bénéfi­
cient d·une synthèse vocale ap­
propriée. il semble important de 
ne pas faire llmpasse sur ce type 

1 

de notion. Un grand bravo pour 
cette excellente application (dis­
quette Coktel Vision pour Atarl 
ST. compatible PQ. 

1 

Matière__ __anglais 
Contenu pédagogique * * * * * 
Intérêt __ 18 
Prix B 

Brigitte Soudakoff 

Toolbox P-_our 
Amiga 500 et 2000 

AM&l 

Les Editions Micro Application 
ont remarqué que le prix des logi­
ciels était élevé et que, par con­
séquent. les utilisateurs préfé­
raient acheter des livres ... c· est 
beau 1 innocence. non ? De ce 
fait et fort de cette découverte, 
Micro Application vend, sous 
forme de package, une disquette 
contenant divers utilitaires avec 
leur documentation pour le prix 
d'un simple livre. 
Il y a. comme dans toutes les 
boites à outils, un peu de tout, 
des gros et surtout des petits us­
tensiles 
Le plus important de ces utili-

taires est CU-Manager qui vous 
permet. à travers une interface 
conviviale. de proceder à toutes 
les opérations possibles sur fi­
chiers et sur disques. Visualisa­
tion d'image. création d'icônes 
et destruction de virus sont aussi 
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à votre disposition avec CLl·Ma­
nager. 
Un copieur unluersel, nommé 
Black Copy, vous permet d'ef­
fectuer vos copies de sauvegar­
de, un contrôle physique total des 
disquettes et une récupération 
des fichiers endommagés. On 
trouve aussi dans cette boite ma­
gique 28 nouvelles commandes 
pour CU mais qui sont, hélas. 

1 

plus ou moins redondantes avec 
certaines fonctions des autres uti­
litaires. 

1 

Un package intéressant. surtout 
pour son rapport qualité/prix qui 
en séduira plus d'un. 

Christophe Couasnard 

Le modu le Disk Manager(Amiga}. 

Equipé d'Atarl ST, ce navire est en fait 
une salle d'arcade itinérante. Ludomania -

l'organisateur- s'est pour l'occasion associé à Ubi Soft, 
Atari et à notre serveur minitel 36-15 Tilt qui permet de 

gagner des entrées gratuites. A vos claviers ! 
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Livres et micros 
Au cœur no~bre d~ pages. Les solutions 
- • - - des Jeux d aventure sont parfois 
deSJeUX PC• succinctes. mais de nombreuses 
-- • informations utiles vous aideront 
f OUS /es fTUCS à finir certains jeux (Au cœur des 

jeux PC . tous les trucs pour ga-
pOUT gagner gner. par le Dr Raymond Wise­

man. 79 F) 
Ce lîvre essaie, au long de ses 
250 pages, d'apporter des solu 
tions aux problèmes que nous 
pouvons rencontrer dans les 
principaux programmes de jeux 
existant sur cette machine. King 
Quest I à IV. Manhunter. Bard·s 
Tale I et li ou Space Quest fil sont 
décortiqués pour notre plus 
grand plaisir. Les aides textuelles 
sont accompagnées de schéma~ 
et de plans, et quelques pokes et 
cheat modes parsèment le texte 
Certains jeux sont décrits à fond. 

1 

d·autres de façon plus superfi 
delle. Malheureusement, tous 
sont assez anciens, et une bonne 
part du livre est réservée à des 
softs qui ne nécessitent nulle-
ment d

0

être expliqués (Tetris. 

1 

Elite. FS Ill, Chuck Yeager'AFT, 
F19 ... ). Ce" remplissage •est as 
sez étonnant, d'autant que le prix 
permettait une diminution du 

Le Grand üvre 
du Turbo pascal 

1 

Le Turbo pascal 6.0 es! la der­
nière mouture du langage le plus 
vendu au monde. Principale nou-
veauté . il intègre une implémen-

1 

tation complète de la program­
mation objet. Le Grand Liure du 
Turbo pascal 6. 0 arrive quelques 
semaines aprés sa sortie. 
Ce pavé de près de mille pages, 

1 

prend le lecteur par la main afin 
de l'initier aux subtilités de ce lan 
gage. Il s'agit d'une refonte com­
plète du Grand Libre précédent 
el non d'une simple remise à 
jour. Dans rensemble, ce livre est 
lrès bien écrit et structuré de fa­
çon claire et pratique 
L'éditeur (le même EDI du Turbo 
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Les graP-_histes 
Suspendue pendant un 
long moment, voici donc le 
retour de la rubrique « Les 
graphistes du mois ». 
Rappelons que le but est ici 
de publier des œuvres 
réalisées sur micro par nos 
lecteurs. Il faut, pour 
participer à ce concours, 
nous faire parvenir vos 
dessins accompagnés du 
bon - présent dans le Tarn 
Tarn Soft - dûment rempli. 
Mais, revenons aux œuvres 
de ce m_ois. La première est 
proposee par Esteves 
Duarte. Elle a été réalisée 
sur Atari 520 STE à l'aide 
du logiciel Degas Elite. Le 
thème du cheval est d'un 
traité intéressant. Notez le 
travail sur les 
déformations ... Le second 
vainqueur de ce mois nous 
propose une étude réalisée 
sur un Amiga 500. Pour ce 
faire, Nicolas Roumanes 
s'est servi du programme 
Deluxe Paint IL Le résultat 
est de belle qualité et 
l'opposition des teintes 
rend fort bien sur écran. Si 
vous désirez participer à ce 
concours permanent, 
répondez-nous vite 1 

C++) est décrit dans les cenl pre­
mières pages, de façon exhaus­
tive mals rapide ce livre n'étant 
pas une redite de la docwnenta­
tion de Borland. Après une très 
courte introduction aux mé­
thodes de création des pro­
grammes. r auteur entre dans le 
vif du sujet : la syntaxe du pascal. 
Le texte permet de progresser 
pas à pas et guide le lecteur vers 
le développement de premières 
applications. Plusieurs exemples 
permettent en outre d'approfon­
dir certaines notions. Cette intro­
duction amène jusqu'aux alen­
tours de la page 300. Là com­
mencent les choses sérieuses : 
pointeurs, structures, gestion des 
graphismes sont étudiés et très 
clairement expliqué$, le tout ac­
compagné d'exemples. Suivent 
400 pages de listings détaillés qui 
correspondent aux unités qui 
sont sur la disquette fournie avec 
le livre. Ces dix unités constituent 
peut.être l'intérêt majeur de ce 
livre. EUes regroupent une multi­
tude de fonctions qui facilitent la 
46 

Che11al et échiquier, tel est le thème choisi par Esteves Duarte. 

Nicolas Roumanes: un travail portant a11ant tout sur les teintes. 

gestion des fichiers d 'aide avec 
WriteLn, l'utilisation des ports 
d'entrée/ sortie (lécran principa­
lement). Clavier. fichiers. impri­
mante, contrôle de type d'une 
variable (comme le font les fonc­
tions atoi(), isascii() ou isdigitO du 
C) ou encore construction de me­
nus déroulants sont passés en re­
vue. Deux chapitres auraient mé­
rité des développements plus 
poussés : la programmation ob­
jet et l'appel des interruptions. 
qui sont à peine évoqués en une 
dizaine de pages seulement. li 
s'agit là d'une lacune grave, d 'au­
tant que la programmation objet 
est rarement développée dans ce 
type d'ouvrages et qu'elle est 
d'une approche difficile. Une 
collection de programmes ter­
mine le livre, le plus intéressant 
permettant d'utiliser l' interface 
Turbo Vision, c'est-à-dire celle 
de l'EDI. Ce livre est accompa­
gné d'une disquette qui com­
porte, sous forme compactée. 
tous les listings et unités dévelop­
pés. Ce livre esl une excellente 

initiation au Turbo pascal 6.0, 
qui permettra d'utiliser rapide­
ment ses possibilités. Malgré le 
grand nombre de points étudiés, 
l'ouvrage n'est néanmoins pas 
exhaustif, et ne pourra pas servir 
de manuel de référence (Le 
Grand Liure du Turbo pascal, de 
Gabrielle Rausenbaum, chez Mi­
cro Application. avec disquette 
pour PC et compatibles ; prix : 
349 F). J.-L.J 

L'interface RS 232 
Cet ouvrage vous introduira dans 
le domaine très fermé des utilisa­
teurs de l'interface série. Après 
une explication courte mais effi­
cace de l'intérêt de la RS 232. 
vient une description des diffé­
rents protocoles de communica­
tion l'utilisant. Liaison avec une 
imprimante ou un modem, et 
communication entre ordina­
teurs sont décrites et expliquées, 
plusieurs exemples concrets fi­
nissant le livre. Le texte et les 
exemples sonl assez confus, et 

toutes les possibilités n'ont pas 
été étudiées (par exemple la liai­
son de deux PC. lun disposant 
d'une DB25, l'autre d'une 089). 
Enfin, le matériel décrit à la fin du 
livre est introuvable en France, et 
bien trop technique pour une uti­
lisation amateur (L'interface RS 
232, par Joe Campbell, Sybex ; 
198 F). 

Turbo p,ascal V. 4.5 
et5.5: 
mode d' emp,loi 
Initiation en douceur aux subtili­
tés du Turbo pascal, ce livre bien 
structuré vous fera découvrir suc­
cessivement le programme et 
son éditeur, le débugger intégré, 
les instructions et les variables du 
pascal. Vous apprendrez 
comment déclarer vos variables. 
intégrer une .. unité .. , en un mot 
comment programmer. Les op-

1 
tions de la version 5 sont dé­
crites, mais la programmation 
objet est (comme d 'habitude) to-
talement passée sous silence. Il 
s'agit pourtant de la principale 
amélioration du Turbo pascal ! 
C'est le seul reproche que je (e­
rais à ce livre. par ailleurs très 
bien écrit et qui viendra agréable­
ment compléter la documenta­
tion de Borland (Turbo pascal V. 
4.5 et 5.5: mode d'emploi, par 
Thomas Lachand-Robert, Sy­
bex; 72 F). 

Micro-référence 
MS-DOS 
3.3,4et5 
Ce tout petit livret décrit succinc­
tement toutes les instructions du 
DOS. Les batches, Edlin et De­
bug sont eux aussi décrits. Les 
explications sont réduites à lex­
trême, aucun exemple n'est don­
né. et les abréviations données 
sont peu parlantes. Un livre inu­
tile, qui sera avantageusement 
remplacé (par exemple) par 
L 'Aide mémoire MS-DOS de 
Marabout, moins exhaustif mais 
bien plus didactique. Il est à noter 
que Debug el EXE2BIN ne sont 
plus fournis avec le DOS et qu'E­
dlin est le plus horrible éditeur de 
texte que j'ai vu. Pourquoi nous 
en parler '? (Micro-référence MS­
OOS version 3.3, 4 et 5, par 
Anatole d'Hardancourt. Sybex; 
59 F). Jean-Loup Jovanovic 







Après l'action sanguinaire de Ninja Kids et 
l'affolement sous les boules de Super Pang, 
n'hésitez pas à vous défouler avec Hot 
Shots, une excellente simulation de tennis. 

Je vous rappelle le principe de 
ce sort des boules tombent du 
ciel et vous devez leur tirer des­
sus Mais elles se d1v1sent en 
deux à chaque ttr 1usqu'au mo­
ment ou elles sont enfin dé-

NinjaKids 
TAJTO 

Encore des nin1a. allez vous me 
dire 1 Oui, mais 11 faut savoir que 
ces agents secrets ou tueurs à 
gages possédaient outre les 
techniques de combat, l'art du 
camourrage de l'hypnose et de 
la pharmacopée 
Le scenano de ce beat-them-all 
est on ne peut p lus classique 
une bande de quatre 1eunes 
ninja (aisément reconnais· 
sables par leur couleur, bleu, 
iaune, rouge et vert) a décidé de 
rétablir 1 ordre et pan à la pour­
suite des forces du mal Vous in­
carnez l'un des quatre person­
nages qui maîtrisent bien 
évidemment toutes les tech· 
niques utilisées par ces guer -
ners . sabre, shunken et nun­
chaku Le premier niveau est à 
scrolling hori:.wntal. Jusqu'1c1. 
nen d'anormal Les ennemis ar· 
rivent de tous les côtés et le mo· 
ment est venu de montrer vos 
talents de presseur de bouton 
ultra·rap1de Tirez. tirez, 11 n'y a 
que ça de vrai 1 Lorsque vous 
touchez mortellement un adver­
saire. celui-ci est li ttéralement 
coupé en deux Le sang g icle el 
le corps disparaît Beurk 1 l e 
premier niveau ne pose pas trop 
de problèmes el c'est avec une 
crampe à l'index que vous af· 
frontez les niveaux supérieurs 
Le niveau SU1vant. justement. 
commence par un scrolling ver· 
llcal En bon nin1a. vous grimpez 
e long d un immeuble et tentez 
de vous débarrasser des enne­
mis qui surgissent a la fenêtre 
Apres avoir pénétré dans l'éd1· 
lice, vous revenez a un scrolling 
horizontal pour atfronter une 
foule de fantômes ! Quand vous 

vous sentez en mauvaise 
posture (cela arrive 

souvent). vous 
pouvez uhh· 

ser une 

arme spéc1a1e qui s obuent par truites L'idée n est pas nouvelle 
la pression simultanée des bou- et n'est pas sans rappeler un 1eu 
tons de feu et de saut que les anciens, tels qu'Ac1dnc 
Dans l'ensemble, ie trouve ce Bnztou, ont prahqué pendant 
beat-them-all plutôt décevant fort longtemps, Astero1ds Tout 
dans la mesure où 11 n'apporte en tournant sur soi-même. 11 s'a-
rien de nouveau. Les gra- g1ssa1t d'éviter et de détrwre les 
phismes ne sont pas extraordi- météorites qui venaient à notre 
naires et la musique un peu rencontre. Mais elles ne fa1-
agaçante Quant aux bruitages. sa1ent que se mult1pller à lïm-
ils sont parfaitement en harmo- pact des balles, ce qui rendai t la 

~lrlll~W'Jr.I ~:"J. 
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Ninj a Kids: l es zombis ne résisteront pas à uo' shu11ike11. 

n1& avec la bande sonore Ce­
pendant, le côté sanguinaire 
apporte un petit " plus .. au jeu 
el défoule vraiment. Tant que le 
défoulement est ludique et le 
sang cathodique.. A conseiller 
aux aficionados de beat-them­
all et aux excités en tout genre 1 

Super 
Pang 

MJTCHELL 
Comme au c1nema. 1es jeux qui 
conna1ssen1 1e succès ont une 
suite. Pang n·échappe pas à la 
règle Le petit garçon que vous 
incarnez a fort à faire avec les 
boules qui lui tombent dessus 
Et comme s'il n'en avait pas eu 
assez dans la précédente ver­
sion, voilà que de nouveaux ta­
bleaux s'offrent à lui. Innova-

tion . deux modes de 1eu sont 
proposés. Pour les dé­

butants. mieux vaut 
commencer par 

le Tour Mode. 

lâche bien plus ardue Ici, de 
méchants ennemis viennent 
même vous empôcher de me­
ner votre tâche à b ien De temps 
en temps, de nouvelles armes 
vous sont proposées : mitrail· 
lettes. doubles tirs. etc 
Mais attenhon, certaines d'entre 
elles sont plus appropriées que 
d'autres, selon les tableaux Il 
faut donc parfois s'en passer ou 
même les éviter 
Dans cette nouvelle mouture 
plus de quarante nouveaux ta­
bleaux vous attendent Les ex­
pens qui pratiquent P,1ng de· 
puis longtemps peuvent. eux, 
directement se 1eter sur le Panic 
Mode Le principe en est le 
même. mais Il n'y a qu'un ta· 
bleau Il s'agit d'un épisode 
sans fin dans lequel vous êtes 
impliqué Les boules tombent 
inlassablement au-dessus de 
votre tête et vous n'avez pas une 
seconde pour souffler. CroyeL­
mol, ce mode usera les nerfs 
des p lus endurcis d'entre vous 1 
Super Pang est donc un Pang 
remis au goût t1u jour et qui com­
blera aussi bien les initiés que 
les novices. 

Hot Shots 
STRATO 

Alors la. c est tout simplement 
génial 1 Cette simulation de ten­
nis qui se 1oue contre rordma­
teur, ou contre un adversaire hu­
main est excellente en tout 
p01nt. 
La vue est en perspective com· 
me s1 une camera se trouvait 
dans le dos des joueurs, Je dis 
des Joueurs car l'écran est d1v1-
sé en deux de manière à mon· 
trer le même point de vue aux 
deux adversaires. Le 1oueur de 
gauche regarde la partie haute 
de l'écran est le joueur de droite 
la par11e basse. C'est te tableau 
des scores qui fait office de sé­
paration, ce qui n est pas une 
mauvaise idée 
Le principe est en fait fortement 
inspire d'un ieu mis sur le mar­
ché par Nintendo il y a déjà plus 
de huit ans, qu1, lu1 aussi, propo­
sait une double vue, mais sur 
deux écrans un pour chaque 
1oueur (Merci Wonder') 
L impact de la balle est repre­
senté par un point bleu qui de­
vient rouge Ce dernier vous 1n­
d1que a quel moment 11 faut 
répliquer Si vous appuyez sur le 
bouton a son passage au rouge, 
la balle ira vers la gauche A 
l'opposé. elle ira vers la droite s1 
vous appuyez juste avant que le 
point ne redevienne bleu Les 
lobs sont bien évidemment per­
mis ainsi que les smashs La 
course des joueurs lorsque l'on 
traverse le cours est très reahste 
et la manette répond très bien 
tout du moins sur l'appareil que 
nous avons testé. 
Il s'agit d un Magnum, une ver­
sion assise deux joueurs assez 
confortable 
Par ailleurs, le programme ne 
manque pas d'humour et la ma· 
chine ne se gêne pas pour se 
moquer de vous lorsque vous 
perdez la balle, par des dessins 
hilarants. genre cartoons ou ca· 
ricatures. 
Plusieurs niveaux de d1ff1culté 
sont proposes et. au niveau d~ 
butant, le ioueur représenté par 
l'ordinateur n'est pas 1nvir1cible 
Cela renforce l'intérêt de la par­
tie, car nen n'est p lus désa­
gréable que de constater que 
l'ordinateur est toujours plus 
fort Un must très ludique quand 
on est seul. encore plus prenant 
quand on ioue à deux 

Supéref 
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Bras d e fer au bras d 'acier ... 

AN U CTRIO L J:n'. WJ:LL c oaT !OO CA.COlT• 

Achat d e bon us. Bonnejouablllté, précision des attaques, Switchblade II est très souple. 

Switchblacle Il 
AMI GA 

Si uous avez apprécié Switchblade I. le deuxième épisode vous plaira 
à coup sûr puisqu'il développe, pour un même principe de jeu, des 
sprites et une mise en scène très améliorés. Reportez-vous quand 
même au challenge de ce numéro pour vous assurer que ce n 'est pas 
l'excellent Gods qui aura votre préférence. 
Gremlin. Programme : George Allan ; 
graphisme : Paul Gregory ; mus ique : 
Barry Leitch. 

U aura fallu attendre plus d'un an et demi pour décou­
vrir la suite de Switchblode. un litre qui nous avait for· 
tement séduit en janvier 1990 sur Amiga (Tilt n 74) 
et. il y a moins longtemps, sur GX 4000. Switch­
blode Il est désormais disponible. et pour le grand 
plaisir de tous les amateurs d'actlon/plates·formes. 
Ce soft nous est malheureusement parvenu trop tard 
pour qu'il soit possible de l'inclure dans le challenge 
de ce même numéro. Pourtant, ce titre est une réus· 
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Pas de salle secrète en bos de ces marches. 

site, et il se place à mon avis en deuxième position du 
challenge. devant Nauyseals et derrière Gods. 
Comme dans le premier épisode. votre personnage 
va décol.Mir dans cette mission un labyrinthe souter· 
rain complexe. dont les salles et couloirs se dévoilent 
au fur et à mesure de la progression. La partie utilise 
toujours le principe des salles secrètes que l'on ne dé­
tecte qu'en frappant les murs de pierre ... Switch­
blade n est graphiquement bien plus convaincant 
que son grand frère. Votre héros est grand. mieux 
animé et plus réaliste que le personnage du premier 
épisode. 
Le décor de cette nouvelle mission est très beau sur 

mais c ·est au niveau des piéges et énigme~ que le par 
cours est plus passionnant. Béaucoup d'élévateu1 s. 
des échelles. des trappes. des plates·formes qua51 
inacce,sibles si l"on ne maîtrise pas le saut pubr.ant 
certain) tableaux ne vous laisseront aucun répit 1 
Les monstres ont. eux aussi, gagné en variété et en 
beauté Os c;ont nombreux et possèdent tous une 
technique de combat particulière. Enfin. les bruitage~ 
sont corrects, suffisants pour le jeu, même s'ils n'nt· 
teignent pas la perfection de cellx de Gods pm 
exemple. 
Toujours comparé à ce dernier titre. et à Novy Seals 
Switchblade f1 possède des atouts non négligeables. 
Son jeu est aussi maniable que celui <les deux titre~ 
concurrents. Les sauts sont préclS et l'on peut. 
lorsque l'on est en l'air. orienter la trajectoire du pet 
sonnage. Le réalisme des mowements est moin~ 
bon que celui de Novy Seals. La continuité du jeu et sa 
difficulté, en revanche. séduiront bien plu~ 1c1 Si la 
partie est difficile, le temps de combat n ·c~t pas limi­
té. ce qui est un avantage certain pour qui aime, corn· 
me moi, définir des stratégies efficaces plutôt que 
trop simplement brutales. 
De même. comme c'était le cas pour Gods. des bo­
nus de toutes sortes sont répartis dans le labyrinthe. 
En jouant • intelligent •. on pourra refaire très régu· 
lièrement le plein d'énergie et collecter. assez rare· 

Escaliers et lasers, un passage difficile. Amigo. li reste proche de celui de Switchblade 1, Ascenseur pour /'échauffourée. 
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ment cette foi,, de:. vie~ supplémenlàires. L'asnect 
~ratégique de Switchblade li vous invite (!gaiement à 
ramasser des trésors Ils seront utiles pour acheter, 
dans le• magasin, qw jalonnent le parcours. de:. 
arme~ puissante, de la nourriture. des pouvoirs. etc 
La jouab1lité du programme passe. enfin. par la très 
grande preciS1on de< llrs Plus que le mitraillage corn· 

Une tortue pos ninja. mals ... 

pulsif, il faudra utiliser les am1es avec précision pour 
avancer rapidement dans le labyrinthe. Les muni· 
lions sont comptées et l'on aura vitecomprisque cer· 
laines sont plus puissantes que d'autres et suffisent à 

Wardner 
MEGADRIVE 

Les graphismes assez laids et les 
décors monotones de Wardner 
ne sont pas très encourageants. 
Ne vous y laissez surtout pas 
prendre ! L'action est très 
enlevée. la pression continuelle, 
la difficulté progressive et la 
jouabilité parfaite: un jeu qui 
cache bien son jeu ! 
Conception Visco. 

Durant les premiers instants. Wardner apparait corn· 
me un jeu vraiment quelconque. Ne vous laissez pas 
aller à cette impression car ce soft cache bien son jeu 
0 s'agit en effet d'un shoot-them-up/plates-formes 
extrêmement varié et accrocheur. Le thème n'a rien 
d'original : votre petite amie a êté enlevée par un mé· 
chant sorcier et. pour la dèlivrer. vous allez parcourir 
une succession de mondes éprouvants. 
Vous disposez de boules de feu pour détruire vos atta· 
quants et du saut pour franchir les obstacles. Ramas· 
sez au passage les bonus (1 or en particulier). Dès que 
l'on parvient à la seconde partie du premier niveau, la 
variété et l'intérêt du jeu se font jour. Pour franchir le 

Le labyrinthe est complexe. 

vaincre un ennemi méme coriace. Switchblade If 
vous offre donc un jeu très ne1veux, très porté sur 
l'action. mais qui développe une stratégie de dé­
placement proche de celle de Pn nce of Persia ou de 
Rick Dangerous. Ce n ·est pas peu dire ! Il aurait suffit 
que l'animation du joueur soit un peu plus souple et 
prenne en compte des mouvements aussi originaux 
el réalistes que ceux de Novy Seals pour que ce titre 
nvali-;eavec le grand Gods Mais même s1 ce n'est pas 
le cas. n'hèsitez pas à vous procurer S1t'1tchblade Il. 
c'est un investissement que je vous conseille vive­
ment. Olivier Hautefeuille 
Type ____ action 1platesfom1es 
lnterèt __ _ ____ 17 

Oro~~~ ***** 
Animation - ------ * * * * 
Bruitages-------- * * * * 
Pn.x ------------- C 

sont imrnob11es. cc qui peut sembler plus facile Ert 
fait. 1i fm1dra que votre posnion de départ soit bonne 
trop haul, vou5 vous cognerez au• plafond •et trop 
bas, vous rnterei la hane suivante. 
Vos capilc1té.s de saut sont une nouvelle fois mises à 
contribution dans la phase suivante. Il faut a:li?r de 
bloc en bloc en évitant les éclairs qui jaillissent de' 
nuages courant sur votre tête. Vous n'allez pas tarder 
à faire conna15'8nce avec la créature a1lee de fin de 
mveau qUI vous bombarde de boules de feu 
Pour récompenser vos effons. le marchand vous 
propo,,era différentes armes et aides complémen­
taires que vous pourrez acquérir en fonction de..~ 

Les graphismes sont moyens. 

L'araignée de.fin de deuxième niveau. 

marécage. VOUS bondirez de liane en liane Ces lianes fol tes connaissance avec les zombies sautillants du deuxième niveau. 
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fonds disponibles. Ces bonus restent acquis même s1 
vous perdez vos vies et que vous mettez à profit les 
nombreuses options continues. En comrepariie. l'u­
tilisation de ces options vous fait perdre tout votre or. 
Le second nivéau vous propulse dans un monde 
complètement différent. Les zombis sautillants qui 
vous attaquent ne devraient vous. poser aucun pro­
blème. tout comme le franchissement du premier ta· 
pis roulant avec ses chauves-souris qui plongent brus­
quement. Mais la suite est une autre paire de 

Calculez bien vos sauts. 

manches Vous devez franchir des passages " gar­
dés • par des scies circulaires montées sur rail, qui ef­
fectuent de dangereux aller retour. n faut se baisser à 
chaque passage, se relever dés que la scie est passée 
et avancer. en vous mèfianl de la suivante. La 
moindre erreur de synchronisation est fa tale 
Vous n'êtes pas au bout de vos peines. ll vous faudra 
encore franchir une succession de plates-formes/ 
tapis roulants de sens variables. tout en parantauxai­
taques des oiseaux, sauter de piston en piston sans 
qu'ilsvous écrasent. éviter les jets de vapeur mortels. 
et passer de nouvelles scies mobiles. sur un tapis rou­
lant (très dur ! ) ou en luttant contre les oiseaux, pour 

Méfiez-vous des éclairs 1 

Attention t Les apparences sont trompeuses. 
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finalement affronter le monstre gardien Au premier 
abord, il ressemble à celui du premier niveau. Toute­
fois, si vous vous précipitez sur la jeune fille qu'il sem· 
blait garder. vous vous apercevrez à vos dépens qu'il 
s'agit d'un monstre· une araignée géante redou­
table. 
Le troisième niveau vous conduil en premier lieu. 
dans un château, peuplé de quelques créatures assez 
conaces et de pièges divers. Juste avant de combattre 
le superbe dragon de fin de niveau. vous trouverez 
des bottes. Ne gaspillez pas leur pouvoir (un seul saut 
surpuissant), car elles sont indispensables pour ré· 
cupérer les bonus haut perchés. D'autres complica­
tions vous attendent ensuite, toujours aussi variées et 
redoutables. 
La réalisation n'est pas le point fort du programme. 
Les graphismes sont assez laids (en dehors de quel­
ques uns) et les décors peu variés dans un même ni-

veau. L'animation eslun peu meilleure avec, en par· 
ticulier, un scrolling différentiel dans certains 
niveaux. la bande son offre une musique correcte 
mais les bruitages d'action sont très restreints. En re· 
vanche, la jouabilité est exemplaire et Wardner sait 
accrocher le joueur par la qualité et la variété des em· 
bûches et les nombreuses surprises qui émaillent les 
niveaux. On a envie d'aller toujours plus loin. ce qui 
est le propre des bons jeux. En dépit d'une réalisation 
moyenne, Wardner fera passer de bons moments. TI 
est ardu, mais la difficulté suHisammenl progre;;sive 
pour ne pas décourager. Jacques Harbonn 

Type shoot-them up!plates-formes 
Intérêt__ __ 17 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix D 

Wing Commander: 
Secret Missions Il 
PC 286/ 386 MCGA/VGA 
Origin. Programmation et création : Chris Roberts ; graphisme : Denis Loubet, 
Glen Johnson, Daniel Bourbonnais ; musique et bruitages : G. Sanger, D. Govett, 
M. Schaefgen. 

Une sombre histoire à base de fanatisme intergalactique sert de 
point de départ à une série impressionnante de missions spatiales 
aussi meurtrières les unes que les autres. La réalisation et la 
jouabilité sont nettement meilleures que sur le premier data disk. 
Qui a dit qu'il n'y avait pas de jeu d'action sur PC ? 

Après les Secret Missions (SM) /. voici les SM li. De 
fait, iln'yaguèrede rapport entre lesdeux. Autant le 
premier étail une copie pure et simple de Wing Com­
mander, autant ce deuxième volet (sous-titré • Crui­
sàde ") innove. 
La Confédération vient de signer une alliance avec le 
peuple pacifique d'Vne planète éloignée. Matheu· 
reusement, les Kilrathi semblent avoir décidé, pour 
une raison obscure. que la destruction de cette pla­
nète était une priorité. Pourquoi ? Un déserteur Kil­
rathi vous apprendra qu'ils croient en un dieu guer­
rier et que. à intervalles réguliers, ils doivent prendre 
une planète ety célébrer leur culte. Cette fois-<l. c'est 
notre planète pacifique qui a été désignée, et sa des· 
truction entrâmerait un regain de combativité chez 
les Kilrathi. Votre mission va donc être d'empêcher 
la prise de cette planète. 
Les premières sorties sont classiques : vous devez, 
aux commandes d'un Horne! (pourquoi diable 
gardent-ils un vaisseau aussi peu performant ?) dé­
truire tout ce qui bouge. L'histoire évolue en faveur 
ou en défaveur de la Conf èdération en fonction de 
vos propres réussites. Attention : un échec cuisant 
vous conduit directement à la fin, le Tiger Claw(votre 
vaisseau amiral) devant fuir face à l'arrivée de forces 
trop nombreuses. ll est donc important de réussir 

toutes les missio~. quitte à recharger souvent (cer­
taines missions sont très difficiles !) . 
Apres avoir patrouillé plusieurs parsecs, avoir détruit 
moult Fralthi (gros vaisseaux ennemis). Hhriss (nou· 
veaux vaisseaux de combat particulièrement meur· 
triers. une horreur !), vous entrez de plain-pied dans 
l'esplonnage. En effet, la Confédération a capturé 
plusieurs Drahlti, petits vaisseaux de combat de 
forme discoïde, qui vont vous permettre de visiter im· 
punément (disent-ils!) les zones contrôlées par l'en· 
nemi. C'est parti ! Premier groupe d'ennemis : tout 

Les missions sont difficiles. 



Attention! Ces nouveaux vaisseaux ennemis sont particulièrement dan9ere 11x. 
va bien. ils passent sans vous attaquer. Deuxième ,------------------, 
groupe (comportant des Fralthi que vous êtes venu 
filmer) .. Pan. vous êtes mort ! Les nouveaux vais­
seaux ennemis sont vraiment três meurtriers ! 
Quelques missions plus rard (pour celle où vous devez 
protéger deux transports. je vous conseille d'em­
prunter le parcours conseillé en sens inverse, ce qui 
vous permettra de détruire sans coup férir les enne­
mis qUi attaquent vos transporteurs), nouvelle sur­
prise : aux commandes de votre Dralihl. vous êtes at­
taqué par... des Rapiers. les chasseurs les plus 
efficaces de la Confêdération. Vous n'êtes pas les 
seuls à capturer des vaisseaux ennemis l 

Des graphismes toujours aussi beaux. 

Arrivé I~, vous avez détruit quelques dizaines.<l'enne· 
mis. récolte de nombreuses médailles et vous êtes 
monté de deux ou troiSgrades. Mais le jeu n'estpasfi· 
ni. La cérémonie a été• interrompue •(grâce à vous) 
par les marines de la Confédération et les Kilrathi ont 
bien l'intention de vous le faire payer. 
Bonne nouvelle . votre commandant vous annonce 
qu'û est appelé au quartier général en tant que con­
seiller et que vous allez reprendre le commandement 
du Tiger Claw. Belle montée en grade 1 Mauvaise 
nowelle : cen' est pas pour tout de suite. Les Kilralhi, 
malgré leurs désirs de vengeance. sont démoralisés 
et il faut utiliser cet avantage pour frapper un grand 
coup. Vous devez encore récupérer vos diplomates. 

Attention à la collision f 

protéger le Tiger Claw et, enfin. abattre suffisam­
ment d'ennemis pour empêcher la destruction totale 
de la planète. 
De nombreux nouveaux graphismes sont venus s'a­
jouter à ceux de Wing Commander {Wing Com­
mander+ SMl + SM2 représente tout de même près 
de 7 Mo !) : nouveaux vaisseaux, fond de planètes et 
de nébuleuses, images fixes et deux nouveaux pi­
lotes. Les missions sont difficiles, mais moins cepen­
dant que celles de SMl, (qui étaient tout simplement 
irréalisables) et il est effectivement possible de finir ce 
jeu fj'ai mis presque une semaine en jouant beau­
coup!). 
Pour conclure, Cruisade apportera à tous ceux qui 
ont aimé Wing Commander de nouvelles missions 
très réussies. Attention : on a besoin de Wing Com· 
mander pour utiliser cette extension. Mais, si vous 
possédez un AT VGA rapide, achetez-le. Vous ne le 
regretterez pas ! Dernière remarque : sur mon 386, 
le jeu est beaucoup plus rapide sans mémoire EMS. 
Vous perdez quelques graphismes mais la jouabilité y 
gagne. Jean-Loup Jovanovic 

Type combat spatial 
~M~ M 
Graphisme * * * * * * 
Animation __ * * * * * * (sur 386 rapide) 
Bruitages * * * * * (carte sonore) 
Prix C 

Ghost 
Baffle 
AMI GA 
Monstres velus et griffus ; 
vampires suceurs de sang. 
scolopendres pas tendres, Ghost 
Battle propose une panoplie 
d'ennemis à faire dresser 
les cheveux sur la tête ! Le 
héros au physique de Rambo 
aura beaucoup de peine à 
les vaincre tous ! 
Editeur : Thalion ; conception : 
E. Khoibhofer ; K. Nielborg. 

Une main gigantesque et griffue vient d'enlever sous 
vos yeux votre belle fiancée. N'écoutant que votre 
courage, vous allez pénétrer dans le monde mysté­
rieux et sauvage du vampire pour la délivrer. Vous in­
carnez un puissant héros type Rambo. aux muscles 
impressionnants. Pourtant il ne vaut rien au corps à 
corps el ses possibilités d'attaques consistent au dé­
but à proieter tout simplement des pierres. De nom­
breu.~ créatures ne vont pas tarder d'ailleurs à faire 
leur apparition. 
Au début, vous n'aurez à affronter que des olSéGlux 
qui vous lancent des pierres, des zombies qui sortent 
du sol à la manière de Ghou /s 'N'Ghosts et une plante 
cracheuse de feu. Les créatures ont un double effet 
néfaste sur vous : elles font baisser votre énergie. 
mais vous repoussent aussi, pouvant ainsi vous préci­
piter dans un gouffre. En revanche. vos projectiles 
ont le même effet répulsif, ce qui facilite votre tâche. 
quand toutefois vous n'êtes pas attaqué des deux co­
tés à la fois J Pour continuer ce premier niveau. vous 
aUez descendre dans un puits pour explorer des sou­
terrains el connaitre aussi les premiers monstres gar­
diens. Ceux-ci ne gardent pas seulement la fin du ni­
veau mais aussi tous les passages importants. Outre 
leur résistance, leurs attaques faisant fréquemment 
appel au feu (auquel vous êtes particulièrement sen­
sible) et la beauté de leur graphisme (ils sont très tra­
vaillés el de grande taille), lis se caractérisent par un 

La fin de vos auen tures / 
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sez complexes. Fort heureusement, une main ma· 
g1que va vous guider dans la bonne dir<.'c!ion au 
départ La réalisation est cl' un bon niveau. Les décors 
sont très variés et le plus sowent superbes. bien que 
certain., endroits .;oient un peu plus dépouillés Les 
créature:; cla~s1ques sont bien !ailes et les monstres 
gardiens toujours impressionnants (il faut voir la Mort 
lançant ses faux, le tricératops cracheur d ' nammes 
et surtout le redoutable vampire qui vous attend à la 
fin du jeu) L'ammauon n est pas en reste avec un 
scrolling fluide des animations complémentaire., 
(montée de la lave dans certains trous. flamboiement 
de.~ torches) et des mouvements assez ~·ilriés pour les 

L'oiseau cracheur de feu est redoutable, tout co1111ne l'homme à la tronçonneuse. P/011gei•vous dons Io préhistoire. 

petit index qui représente leur vitalité. Ce système in ---------, personnages. Cependant, onnoteun ralentissement 
notable de l'animation lorsqu'il y a beaucoup de 
sprites à 1 écran 

telhgent vous pennet de juger de l'efficacité de voire 
attaque. De plus, rien ne vous empêche de rompre le 
combat temporairement pour revenir plus tard, car le 
programme con~rve en mémoire l'énergie de 
chaque monstre. 
Toute une panoplie de monstres mineurs vont aussi 
s'endonner à cœurjoie pour vous embêter : yeux vo­
lants tournant en une ronde infernale, monstre ven, 
scolopendre, etc. Certains monstres. en mourant. 
vont révéler des bonu~. Ceux-ci sont variés . jambon 
pour reconstituer votre énergie, vie supplémentaire, 
bouclier de protection. coffre. projectiles plus effi· 

Bombardé de partout I 

caces et surtout clés et outils divers indispensables 
pour ouvrir certains passages. 
Ghost Battle est loin de se résumer à un ~impie 
shoot·them·up. De nombreux passages requièrent 
en effet une habileté consommée dans l'art du saut de 
précision. Vous devrez ainsi sauter sur des plates· 
formes mouvantes quis' enfoncent dans les flammes, 
franchir des lacs de lave, éviter des feux follets qui 
dansent sur certains ponts ou des pics acérés qui sur· 
gissent brusquement du sol et bien d'autres diŒ· 
cuités. Les niveaux suivants vous plongent dans de 
nouveaux décors, avec leurs pièges, leurs créatures 
et leurs propres monstres gardiens. Certains bonus 
sont cachés à la manière de Super Mario. Ainsi, en 
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Certains décors sont superbes. 

frappant une armure qui ne semble être qu· un simple 
décor, on révélera après quelques impacts un coffre 
rempli de points de bonus. Ailleurs, un bloc de pierre. 
identique à ceux qui vous bloquaient ailleurs. va s'ef· 
fondrer sous vos coups. Certains labyTinthes sont as· 

La bande sonore est composée d'une bonne musique 
d'accompagnement mais les bruitages d'action sont 
trop réduits La iouabilité est excellente avec une 
bonne progres51on de difficulté au fil de!> niveaux et 
un maniement de votre héros sans surpnse. La corn· 
bina1SOn 'hooHhem-up/ plates-formes/aventure de 
ce logiciel, associée à une grande variété de situa· 
tions, en font un ieu prenant. Je suis certain que vous 
ne ménagerez pas vos efforts pour atteindre le vam· 
pire final et délivrer votre belle. Jacques Harbonn 

Type _ shoot them·up/plates·formel>"auenture 
Intérêt 16 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
~~ c 

Hoverforce 
AMI GA 

Hoverforce est un shoot-them-up exceptionnel. La qualité et la 
rapidité de /'animation procurent une fantastique sensation de 
mouvement. La réalisation est époustouflante. /'action ne faiblit 
jamais et la jouabilité est excellente. A ne pas manquer! 
Conception Accolade 
Si vous aimez les shoot-them·up mais que vous SOy'eZ 
un peu las du manque d'imagination des program· 
meurs dans ce domaine, f lover! or ce est fait pour 
vous 1 L'action se place dans le futur. Vous incarnez 
un policier d'élite dont la mission consiste à rattraper 
puis il armihiler de dangereux malf a1teurs. Avant 
chaque mission. votre chef vous livre la fiche signalé-

tique de votre homme ; aspect physique. véhicule et 
lieu où il est censé se trouver. 
Pour mener à bien votre entreprise, vous allez piloter 
une voiture rapide à travers les rues de la ville. Celles· 
ci sont bien représentées en 30 surfaces pleines. 
Outre les différents immeubles de couleurs et de hau· 
leurs variées pour eviter toute monotonie, les rues, 



Aux mveaux supérieur~ les chOS€S vont se com­
pliquer pour plusleur> rahons Tout d abord comme 
on pourrait 5'y attendre. les robots protecteur~ sont 
plus nombrt>ux el plus conaces Mais surtout, les 
plans d'eau se multiplient. vous oblige.an!~ une con­
duite rapide tn<lis al!enttve. En eHet. votre ~ 1ture 
n'est pas amphibie et sombrerait 1mméd1atemcnt 
La réalisation est vraiment époustouflante Je vous a1 
déjà parlé de la qualité et de la richesse de 1 univers 
30 ainsi que de 1 animation Les graph!Sllles des ro-

\'otre ennemi est lnt•ulnéroble tont que t•ous n 'a t•el': "°' reduit ses défenses. Le fu!KJrd se tord ~ous vos coups. 
aussi d'une grande fluid1té et on n'observe jamais le 
moindre saut d'image. 
Revenons-en à l'action elle-même. Votre adver~ire 
ne va pas tarder à apparaure dans son veh1cule vo 
lant. Mais pour l'instant. vos tirs n'auront aucun effet, 
tant que vous n'aurez pas détruit les nombreux robots 
dont votre homme dispose. Pour débusquer ces ad 
versaires, vous pourrez faire appel au radar. qui s1· 
gnale tous les ennemis dans son champ d'action. et à 
la carte pour vous repérer dans cette \ille. 
Les aliens 50nt assez diversifiés : robots de diffé­
rentes formes se déplaçant sur le sol ou soucoupes 
rouges ou noires vous bombardant des airs. Certains 

Dommage, le mouvement manque. sont, bien évidemment, beaucoup plus coriaces que Des robots de toutes sortes. 

Le$ ennemi$ sont partout ... 
buissons, arbres. pelouses et même lampadaires sont 
figurés, sans oublier les plans d'eau dont nous re· 
parlerons. Celle représentation 30 occupe prés de 
la moitié de l'ecran pour faire bonne mesure. 
Mais c'est surtout la qualite et la vitesse de l'anima· 
tion qui laissent pantois pour une représentation en 
relief. Lorsque l'on avance ou que l'on tourne. tous 
ces éléments défilent à grande vnesse. donnant une 
fantd!)tique impression de mouvement. améliorée 
encore par l'utilisation de bandes colorées alternées 
pour le bitume et les espaces verts. Cette animation 
ne se contente pas d'être d'une rapidité peu corn· 
mune (en fait la plus rapide. el de loin, qu'il m ait été 

d'autres. Ainsi les soucoupes noires allient une 
grande résistance aux impacts à une importante vi­
tesse de déplacement, les rendant difficiles à abattre. 
Chaque robot. une fois détruit, Ubère un bonus que 
vous pourrez récupérer. Ces bonus apparaissent 
d'ailleurs sur le radar pour vous permettre de les re­
trouver, si vous vous êtes éloigné dans le feu de l'ac­
tion. Les destructions s'accompagnent aussi d'une 
superbe séquence digitalisée dans un des écrans infé· 
rieurs, où vous voyez votre fuyard se tordre sous les 
coups du sort. Une fois que vous aurez purgé la ville 
des créatures annexes. il ne reste plus qu'à rejoindre 
votre homme et à détruire son vehicule. 

donné de voir pour un univers 30 aussi riche). elle est Le chef va oous confier une mission. 

Les soucoupes rouges, pos trop coriaces. 
bots et du véhicule du bandit sonr tout auSS1 travail!~. 
La bande sonore est un peu en retrait mais offre ce· 
pendant une bonne musique d'accompagnement et 
trois types de bruitages pour les tirs et le gain des bo­
nus. La jouabilité est excellente grâce à une progres· 
s1on de difficulté bien menée et un contrôle à la ~rb 
parfait Un superbe shooHhem·up. original et pre­
nant à souhait Jacques Harbonn 
Type _ ________ shoot them·up 
Intérêt 18 

Graphisme * * * * * * 
Animation ___ * * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 
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Quik and Silva 
AMIGA 
Mariage heureux de shoot-them·up et de jeu de plates-formes. Quik 
and Silva met en scène un être en partie mécanique. La réalisation 
attrayante. la maniabilité du héros et /'accroissement progressif des 
difficultés en font un jeu très prenant. 
New Bits. Programme : A. Breebruck ; graphisme : M. Kohlmann ; 
bruitages : C. Hulsberck. 

Pour ses débuts, la nouvelle sociefé allemande New 
Bits nous offre là un excellent jeu d'action. à mi· 
chemin entre Turrican Pt Super Mario. Vous mcar 
nez une curieuse créature mâtinée de robot. Pour 
délivrer votre ami. vous allez parcourir différents 
mondes aux dangers multiples, tout en récupérant 
les diverses pierres et etolle~ qui s y trouvent Vous 
dispo~ez. pour vous defendre contre les nombreuses 
créatures. d'un tir simple, qui va vite se revélerinsuffi­
sant. Fort heureusement, vous pourrez améliorer 
votre eqwpement. grâce aux bonus qui élargissent 
progressivement le rayon d action de votre arme La 
perte d'une vie ne vous lait pas dJSparaître tous vos 
bonus. ma1S vous ramène tout simplement au niveau 
de bonus precédent système ongmal dont on perçoit 
les avantages au cours du jeu 
Vos ennemis sont de résistance vanable, certains 
mourant au prenuer impact. d autres en toMrant plu­
sieurs avant de succomber. MaJS sunout, quelques­
uns peuvent échapper à votre tir du iatt de leur petite 
taille. si vous ne d1Spose2 pa> d'un tir élargi Dans ce 
cas. il ne vous reste plus qu'à les éviter. 
Ce coté shoot them up se mèle avec bonheur à un 
1eu de plates-formes. Votre héros va en effet progres­
ser sur une série de blocs situé:. à différentes hau· 
teurs. li dispose heureusement de bonnes capacités 

flféjiez-uous des piranhas bondissants. 

-\....... - - . ,.5 000 100 . 

Dans les pierres-étoiles. des bonus. 

Sautez de cheminée en chf'mlnée tout en é111tant les guépes 11irevo/tantes. 
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LRs monstres sont variés. 

Ne retomber. pas sur une pointe ! 

de saut. dont la hauteur et 1 amplitude dépendent du 
ma111tien du mouvement. La synchronisation est ex· 
trêmement rigoureuse, la moindre erreur vous preci· 
p1tant dans leau ou sur un pic mortel De plus, cer 
tames plates-formes sont lragnes et ne supporteront 
votre poids qu'un certain temps. 
D'autres pièges vous guettent, assez difficiles à re· 
soudre au premier abord. Ainsi. vous pouvez vous re· 
trouver au bord d'un gouffre. sans passage évident. li 
faut pourtant vous lancer. car les nuages qui ne vous 
étaient d'aucun secours ailleurs vont ici vous porll!r. 
Assez souvent, des créatures vous attendent hors du 
champ de vision. prêtes à se précipiter sur vous avant 
que vous ne puissiez réagir, dès que vous aurez mis le 
pied sur leur territoire. 
Pour compliquer le tout. chaque niveau doit être ter 
miné en temps limité, assez court d'ailleurs. Des bo­
nus cachés. à la manière de Super Mario. renforcent 
encore l'intérêt du jeu. 
La réalisation est d'un excellent niveau. Le!> gra 
phismes des créatures sont finement travailles 
et les décors agréables et très variés d'un niveau 
à l'autre 
L'animation est tout aussi réussie avec un scrolling s1 
performant qu'il se fait oublier. La bande sonore 
combine une excellente présentation faisant un large 
usage des dig1talisat1or1S vocales et une musique 
agréable alliée à de bor1S bruitages d'action en cour~ 
de jeu Enfin, la maniabilité de votre héros ne pose 
aucun problème. 
Le jeu est assez difficile. en particulier dans le dosage 
des sauts et la prévention des attaques. La fixité de~ 
difficultés vous permettra heureusement de vous y 
habituer pour progresser un peu plus loin à chaque 
fois. Un excellent jeu qu'on a du mal à abandonner. 

Jacques Harbonn 

Tvre shoot-them-upJp/otes·forme., 
Intérêt 17 
Graphisme ____ * * * * * 
Animation _ ___ * * * * * 
Bruitages ----- * * * * * 
Prix C 



Prehistorik 
AMIGA 
li faut manger pour uiure. telle est la loi de Prehistorik. Dure loi à 
laquelle est soumis le héros de la dernière production de Titus. De 
jolis graphismes. des décors soignés, une bonne dose d'humour, des 
surprises. une difficulté progressive pour un jeu qui, malgré quelques 
imperfections. procurera des heures de plaisir. 

Titus. Conception : Cybele ; 
programmation : Olivier Diaz ; 
adaptation : Carlo Perconti ; 
graphisme : Jean-Christophe 
Alessandri ; musiques : Michel Golgevit/ 
Zorba Kouaik/Christophe Fèvre. 

Tout a commencé il y a fort longtemps. Les hommes 
de~ cavernes se tapaient dessus et pourchas5ëlient les 
étranges animaux de l'époque afin de satisfaire leurs 
œsoll\.S en noumture La chasse était de toute façon 
une de' seules occupahOns Et c'est ainsi que Vivait 
Grawagars. notre ancêtre 5elon TitW> 
Armé d'un gourdln. Grawagers s'en va donc à la 
quête du rumsteak Le~ ">!?pt niveaux sont de deux 
types Les numéros impairs se déroulent suivant un 
scrolling honzontal cla<>slque tandis que les pairs re­
lèvent plus du tableau bonus. U s'agit de martynser 
JU.squ'à la mort un monstre dont l'apparence diffère 
selon les circonstances : dinosaure, rhinocéros (que 
l'on élimine en lui tapant sur la queue et non sur la 
tête .. ) et géant. 
Le premier niveau est une mise en train et nous laisse 
apprécier les différentes <>Ubtilités du programme. 
Les monstres ne sont pcis bien méchant~. li faut les 
assommer de deux. trois. voire cinq coups cle massue 

A droite. un e vie supplémentaire : dur. dur ... 

En pays glacé, la nourriture se fait rare. 

Un monstre aux pied s d 'argile (com prend qui peul ... ) 

-;elonqu tls'agitd undino.d'unoursouencored une compléter votre besace. Ah! Vicieux ces program-
tortue geame. Autour du crâne des malheureux meurs ... De temps en temps. un gourou en médita-
lourncnt alors des étoiles du plus bel effet On en au- tlon surg11 de nulle pan en se demandant ce qu'il peut 
rait presque pitiés il ne s'agissait pas de ... manger. bien faire ici. 
C~r en leur passant des~us pendant leur étourdisse- N'ayez crainte et dépêchez·vous ! Vous ne disposez 
ment. vous les faites directement entrer dans votre que de quelques secondes pour récupérer le bonus 
estomac C'est magique ... Vous remarquez en fin ob- qu'il détient à votre intention : hache. ressort pour le 
servateur qu'avant de vous anaquer sauvagement. super saut. temps supplémentaire. bombe. bouclier 
chacune de ces charmantes bestioles surgit d'une ca· el Vie supplémentaire 
verne. Vous trouverel à 1 mterieur un véntable garde- Quant aux niveaux pairs. il faut taper. taper et encore 
manger banane>. cer6es et autres cui~sots, mais taper ... mais au bon endroit ! En fait. s1 le niveau 2 
aussi des vies supplémentaires ou bien des armes semblesimple, les4•et6"sontd'unetouteautredtlfi· 
plus puissantes comme la hache. Avec cette der· cuité et, croyez-moi, c'est sur ces scènes que vous 
niére. un coup suffira où deux étaient nccessaires. perdrez le plus de vies ... 
Mais ne vous nsquez pas dans les cavernes sans rai· Côté réalisation. les graphismes sont bien rendus (les 
son 1 Certains aliments ne valent vraiment pas la cheveux de Grawagars volent au vent à chacun de ses 
peine qu ·on se décarcaso;e U faut manger pour Vivre. sauts) et la musique vraiment agréable. Les brwtages 
mais tout de même... <;ont réalistes et amusants et on sent r effort apporté à 
Les niveaux impairs suivants sont de ln meme la bande sonore. 
trempe. Ledécorchange(banquise, forêt..). les per- La difficulté est progressive el le programme ne 
sonnages aussi (pmgoums, ours blancs. obeaux obs- manque vraiment pas d'humour. Au cours de cer· 
linés), mais le prinape reste le méme. en plus corsé. lames séquences au-<le'>Sus de l'eau, vous utilisez des 
Car la mission. 1e vow. le rappelle. est de collecter le ballons ou encore un alphaplane O'ancêtre du delta· 
maximum de ..,;ctuaille:;. Un compteur en haut de plane en peau de bête !). 
l'écran se remplit au fureta mesure. L.adiffict1ltè pro· Au niveau 2. l'animal à abattre est un dinosaure qui 
vient bien entendu de la raréfaction de 1 approvl- envoie au casse-pipe ses rejetons reconnaissables à 
sionnement. Et vous ne pourrez passer le niveau sui· leurs couches-culottes Vous aurez même à affronter 
vant qu'une fois rassasié. quitte à vous en retourner des cousins éloignés vous ressemblant étrangement. 
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Comme les autres. c est à la massue qu ils auront af· 
faire. Mais eux vous ne les dégusterez pas. • Grauoa· 
gars ow. cannibale non ! • 
Quelques reproches toutefois. Tout d'abord, les feux 
qu' 11 faut sauter dans les grottes. Les programmeurs 
les ont cakulé de telle façon qu·u faut se placer au 
pixel près. Tout est fatt pour que vous ressembliez à 
un poulet rôti. De plus la technique pour les sauter 
diffère suivant les machines. Enfin, panni les nom· 
breux objets que vous tentez de collecter. aucun n'a 
été prevu pour reconstituer la barre d'énergie qui se 
trouve en haut de l'écran. Et quand elle arrive à zéro. 
vous perdez. une vie . Le~ codes pour accéder aux 
niveaux ultérieurs ou la possibilité de sauvegarde font 
également cléf aul 
Cependant. Prehistorik vous apportera de longue~ 
heures de pla1Sir. tant par sa difficulte progressive qoo 
par b surprises qu'il vous réserve. Certains bonus 
~ont cachés et n'apparaissent qu'en tapant à un 
endroit précis (sur le panneau de début de tableau par 
exemple) et des salles secrètes sont à découvrir (dans 
le nive.au 1, il faut plonger dans la fosse d'où ne surgit 
aucun poisson ... ). Une production Titus comme on 

T~·pe oct101'l'plates-forme:s 
/11térét 16 
Graphisme * * * * 
Animation --- * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Version Atari ST 
En hr peu de différences av.?c la version Am1ga 
Juste un peut bug : quand Grawagars reçoit un coup 
mortel, il s ·envole vers le paradis avant même d ·avoir 
complètement disparu de l'écran Les graphismes 
sont identiques à ceux de la version Amiga, seuls 

Vrrslon Atori ST. 

les bruitages sont quelque peu apauvris Cela 
signifierait-il que la version Amlga est une transposi· 
tlon pure et simple de la version ST? D.T. 

Intérêt ____________ 15 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages __ * * * * 
Prix C 

Version PC 
Les graphismes de la version PC sont vraiment très 
sympathiques. La musique agrémentée des brui· 

Ver-$/On PC. 

berce agré<iblcmi:nt le-. oreille' Un reproche cepen­
dant : sur compat1ble XT. le }eu est 1m11ment trop 
lent Aller plu' loin devient alors plus aisé ur AT ou 
386, en revanche Preh1sronk e..;t bien trop rapide et 
vous perdrez vos vies dans les premières parties à la 
vitesse de la lumière. Dommëlge que rien n ait eté 
prévu pour pouvoir adapter le jeu à la vitesse du ml· 
croproce.~eur de sa machine. D.T. 
Intérêt 14 
Graphisme> * * * * * 
Animation __ * * * 
Bruitages__ * * * * * Prix _ __ -----~ c 

Jetlighter Il et f 29, 
un vol en formation sur PC 
Après deux ans sans évolution marquante, la simulation aérienne sur 
PC prend un nouvel essor. Vers l'arcade avec F29. vers le réalisme 
graphique et sonore avec Jetfighter 11. Deux logiciels qui restent de 
toute façon très complémentaires. 

Pendant presque deux ans. les simulateurs de vol en 
jet n'avaient pour ainsi dire pas évolué sur PC. Se cal· 
quant sur le superbe F19 de Microprose. tous of· 
fraient des jeux semblables et sans doute ta~sants 
après deux ans de prahque ... Mais. aujourd.hui. la 
micro aérienne redécolle enfin Jetfighter If et F 29 
nous arrivent tout deux sur PC. non pas pour un duel 
(ces programmes sont trop différents) mais pour un 
vol en formation qui ouvre un nouvel avenir aux pi· 

lotes de tous horizons. Si je vous conseille d'ores et 
déjà d'acheter ces deux programmes, lisez les lignes 
qui suivent pour décider, le cas échéant, de celui des 
deux logiciels qui collera le mieux à ce que vous atten­
dez d'un simulateur de combat aérien. Le but de ce 
test n'est pas de dNa!ller tous les ingrédients qui for­
ment depuis longtemps rapanage d'un bon ~1mula· 
teur de vol micro. Si vous êtes un novice de ce type de 
simulation, reportez vous pour cela à notre dernier 

tagcs. pourvu que l'on di~pose d·une carte sonore, F29, des missions toujours trop courtes, mals quellejouabilité ! 
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challenge aérien Les connaisseurs savent, eux, en 
quoi consistent les qualités de tels programmes : ri 
chesse des missions. vues extérieures. etc. Ce qui est 
intéressant avant tout. c'est de vous dévoiler les 
points novateurs de Jetfighter fi et de F29 sur PC. 
Vou.~ pourrez. de ce fait. les acheter sans crainte d'un 
regret lulur ! Pour ce faire, détaillons les qualités et 
spécificités de chacun. 

Jetlighter Il 
PC 640 ko 
tous écrans, carte son 
Velocity. Design et développement : 
B. Dinnerman, M. Harmon, 
M. Ma, T. Ptak. 
Jetfighter Il calque son scénario et son jeu sur ce qui 
existait déjà dans le domaine de la simulation aé· 
tienne de combat. Face à un F19. par exemple. on 
retrouve le même choix d'appareils, la même variété 
de rnlssions et le même type de partie. En revanche. 
et c est là que se joue toute la d~férence. le manie· 
ment et la mise en scène grï1phique et sonore de 1 'a· 
venture est largement supérieure à tout ce que vous 
avez pu rencontrer sur PC. 
Les possesseurs de petites configurations ne profile· 
ronl pas de tous ces atouts. Mais. si votre PC est con· 
figuré en VGA et qu'il possède une carte son. alten· 
lion les yeux, attention les oreilles ! 
Des sa première mission. JFII vous en mettra plein 
les yeux. Il y a tout d'abord les décors extérieurs. 
d'uneincroyable beauté, Tout en dégradés, riches en 
détails au sol. les paysages qui défilent à travers la 
vitre du cockpit ont enfin atteint ce que l'on pouvait 
espérer d'un PC VGA. Regardez les photos d'écran. 
il n'y à rien a redire, c'est superbe. 

La cible est bloquée. 

F29, un graphisme plus symbolique. 

JF Il, superbe VGA. bruitage carte son , le plus beo11 simulateur jamais vu ... 

JF Il, prêt au décollage. 

JF U, le décollage du porté-av ions. 

La qualité des bruitages ajoute encore à ce réalisme. 
Le vrombissement des réacteurs est très bien dosé. 
très progressif lorsque l on pousse les gaz. Et tous les 
détails sont de la partie. Les explosions. les bruitages 
stridents lorsque J 'on est en vue extérieure, jusqu'au 
train que l'on entend rentrer dans la carlingue. Ce 
réalisme visuel et sonore mérite, à lui seul, que vous 
investissiez dans ce nouveau produit. Mais s ïl vous 
en faut un peu plus, laissez-moi vous parler de l'anl· 
mation et des qualités de lïnterface utilisateur. Pre· 
mier atout, les virages que prennent vos jets ne sonl 
pas loin du réalisme d'un Flight Simulator. Fmies les 
réactions trop brusques de l'appareil. 
Côté maniement. le soft offre des menus toujours ac· 

cessibles, même pendant les combats. Le contrôle au 
joystick (pas de pilotage souris, dommage) esL ex 
cellent. Tout peut y être réglé, de 1' étendue de la zone 
neutre à la sensibilité du gouvernail ou de la profon· 
deur. Enfin. le choix des missions et leur maniement 
est tout à fait à la hauteur. On retrouve ici les modes 
classiques : Entraînement, Missions simples ou Cam· 
pagne complète. Durant les as.sauts, le choix. sur le 
tableau de bord. des différents écrans de contrôle (re· 
connaissance des cibles, ILS pour l'atterrissage. ra 
dar. etc.) et le centrage des ennemis au sol est très fa· 
cile à manier. Voilà ce qui fait de Jetfighter li la 
meilleure simulation de combat aérien à ce jour. 

Type simulateur de combat aérien 
Intérêt 19 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

f 29 Retaliator 
PC 640 ko EGA, VGA, 
carte son 
Ocean. Programmation Phil Allsopp, 
Russel Payne et Jason Brooke ; gra· 
phismes : Lyndon Brooke, Joanne Orury 
et Paul Hollywood ; sons et musique : 
Matthew Cannon et Jason Brooke. 

F29 Retaliator version PC, en fait. équivaut à ce que 
l'on connaissait déjà sur Amlga. Là aussi c'estla pre­
mière fois qu'un simulateur de vol PC s'approche 
vraimem d'un jeu d'arcade. On connaît déjà les dé­
fauts de ce programme, pour les avoir constatés sur 
Sî ou Amiga : peu de réalisme dans le pilotage, mis· 
sions nombreuses mais trop brèves par exemple. En 
revanche, aucun soft mieux que celui-ci ne saura aus· 
si rapidement vous plonger dans l'action, 
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Cette version PC offre des décors superbes. Les ani· 
mations sont souples et permettent de lancer toutes 
les acrobaties possibles. L'approche des ennemis 
vous dévoile enfin des sprites trés bien dessinés et 
animés avec une rapidité convaincante. F 29 est le 
premier simulateur action de la ludothèque PC. C'est 
ce qui fait de lui un grand hit, même si je lestime un 
peu moins que son confrére. 

Type __ simulateur de combat aérien 
intérêt-------_____ 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

JETFIGHTER Il ou F29 ? 
LES DEUX, MON PILOTE ! 

Si vous êtes suffisamment aisé pour vous payer ces 
delL'< programmes.n'hésitez pas ! L"un pour son réa· 
lisme, lautre pour son jeu arcade. De quoi séduire les 
deux face de votre passion. sïl vous faut choisir. tout 
est affaire de goût. JRI a ma préférence. Manquer 
F29 serait dommage. manquer JR/ serait un crime ! 
F29offre en effet des décors soignés. mais qui n'onl 
rien à voir avec le réalisme de JFU Côté bruitages. 
c est le trou noir. Impossible de supporter F29 a prés 
le rugissement deJF/l. Et puis. il y a le réalisme du pi· 
lotage, la continuité du jeu. Sur JFIJ. c'est la première 
fois que je pilote et combats avec autant de plaisir. 
Des missions longues. difficiles, variées, sans aucun 
défaut, voilà ce que ]"aime. Quant à F29. il corres· 
pond plus à un moment de détente, à une petite at· 
taque nerveuse pour se. dérider le joystick. 

Olivier Hautefeuille 

Hale in One 
et Augusta Golf 
SUPER FAMICOM 

Quel luxe : deux simulations de golf sur Super Famicom ! Hole in 
One, vu d'en haut, est plus ludique et convient parfaitement aux 
débutants. Augusta Golf ,en vue 3D, est plus complexe à prendre en 
main et s'adresse aux vrais pratiquants de ce sport. 
Conception Hal Laboratory pour Hole in One et T&E Soft pour Augusta Golf 

X2 MODE 

Ho/e in One: l'affichage quadrillé fait apparaitre les reliefs du terrain. 
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Un putting de dix yards. 

Un parcot1rs truffé de bt1nkers. 

Hole in One est le premier golf apparu sur la Super 
Famicom et il est loin de se contenter d'essuyer les 
plâtres. Après une superbe présentation, avec zoom 
et rotations à tout va, on arrive sur le trou vu d'en 
haut. D"aucuns disenl qu'une vue d'en haut est déce­
vante en regard des capacités d'une telle machine 
Pour ma part. et malgré les progrès réalisés en 30, je 
considère la vue d'en haut comme très agréable et 
surtout bien plus précise pour les golfs sur micros el 
consoles. Et si le golf de la Neo Geo (apprécié par 
tous) est vu d'en haut. ce n'est peut-être pas par ha· 
sard. Cela dit, ce golf est d'une extrême simplicité. 
Les experts, aussi bien que les débutants, y trouve­
ront leur compte. 
Un club vous est automatiquement proposé par le 
programme avant chaque tir, mais rien ne vous em· 
pêche d'imposer celui que vous préférez. Une mu· 
sique très entraînante (• à la limite du supportable • 
pour Acidric Briztou) vous accompagne tout au long 
des 18 trous. 
Sur l'écran, une fenêtre montre en permanence le 
parcours el l"on peul, avant de jouer, étudier le relief 
du green sur une vue en perpective Isométrique. On 
peut même revoir son coup sur cette même vue pour 
comprendre pourquoi la balle a changé de direction 
au dernier moment... Et si. par malchance ou par 
inexpérience. la balle passe à deux doigts de son but. 
vous aurez droit à une superbe image représentant le 
trou en plein milieu de l'écran se faisant frôler par la 
balle, tout ceci en taille réelle ! Cest la séquence qui 
m'a le plus amusé et j'avoue que, pendant les pre· 
mières parties, je ratais mes tirs pour le seul plaisir 
d'admirer cette superbe image 1 Tous les effets habi 
tuels sont bien entendu possibles et le programme 
gère jusqu ·à quatre joueurs. Bref, une bonne simula­
tion de golf. 

Type ________ simulation de golf 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix F 



RAIL ROAD 

Lauréat du prix du 
meilleur jeu pour PC 

'Golden Joystick Awards' 

Maintenant disponible pour Atari ST, Commodore Amiga et IBM PC 
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LIE 

ment, cm cloche Le joueur apparait. dessine au der· 
nier moment. pour lancer la balle. Pas de ni•Jsiqur> 
tout au long des 18 troll$. mais le:. quelqw> bnJitage. 
sont tres realistes · chant des oiseallx, impact de la 
balle dans le trou. sur un bunker. dafü fe, arbres ou 
encore dans 1 eau. applaudissements de la foule en 
délire ... C'est en fait un jeu plus complet que Hole m 
One donc pics complexe. Revers de la méda1l:e . le~ 
novices auront du mal à accrocher et s en lasseront 
peut·être plus vite. De plus. le soin apporte à 1 en 
5emble du jeu (très beaux paysages : mélanges de 
digitalisations et de graphismes vectoriels, chants 
d'oiseaux ... ) n'apparaît pas sur certains détails . le 
mouvement de la balle n'est pas des plus jolis el cette 
dernière semble carrée à certains moments Quant 
au purting, on a tout mtérêtà changer d'orientation si 
l'on veut correctement apprécier la distance qui ~~ 
pare la balle du trou. à condition de ne pas oublier de 
se replacer en face de celui-ci avant de tirer ! 

Aug us to Golf : les décors sont plus Joui/lés que dons Hole in One. 

Enfin, ceux qui ne connaissent pas le japonais seront 
un peu gênés. La prise en main sera un peu plus 
longue qu avec Hole m One et les conseils vous se­
ront bien inutiles . . ~ais ne crachons pa~ dans Id 
soupe 1 Augusta Golf est un très bon jeu. à réserver 
toutefois exclusivement aux initiés et aux passionnés. 
Les débutants lui préféreront sans aucune hésitation 
Hole m One. Supéref 

... ..,- .-: ,~_;r: 

":: ---~---! 

- ' -

1 -- 1. -- ~ •• ' . -- • : ~ - ~ 
·,· - r_-r .:_~ __ r 

.____ 

L 'option uue oérlenne. 
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Dans Augusta Golf. la vue est en 30 et non aérienne. 
Quatre joueurs peuvent s'affronter et les possibilités 
de sauvegarde permettent de garder les scores de dix 
joueurs En plus du tournoi. vous avez droit à une op­
tion Practice. li est possible de changer l'orientation 
de la vue du joueur et de se surélever pour avoir une 
vue plongeante. Les graphismes sont recalculés au· 
tomaliquemem .. et rapidement! Hormis la force 
avec laquelle on frappe la balle. on agit sur l'endroit 
de l'impact. ce qui permet des tirs ras ou. inverse 

Type simulation de golf 
lntéret ~---------- 17 
Graph1~me * * * * 
Amma11on * * * * 
Bru1cagcs * * * * * 
Prix F 

Armour-Geclclon 
AMI GA 
Allusion transparente à une histoire de fin du monde, Armour 
Geddon est très complexe à prendre en main. Mais quelle variété et 
quels graphisme6 ! A la fois simulateur - six engins différents - et jeu 
de stratégie. voilà un logiciel garanti longue durée ... 

Conception Psygnosis. Programmation : P. Hunter, E. Scio ; graphisme : J. Bowers, 
L. Carus, G. Corbett. 

Nous vous avions présenté dans le numéro 91 de Tilt 
ce grand logiciel de Psygnosis en Avant-Première. La 
version finale n ·a pas déçu nos esperances L'histoire 
se place dans le futur. Un petit pays a mis au point un 
canon laser de haute puissance. pouvant causer des 
dégàts importants sur la Terre Seule une bombe à 
neutrons. actuellement démontée, peut détruire défi­
nitivement le canon. Mais pour vous donner le temps 
de trouver les cinq éléments de la bombe, il faut aussi 
détruire les générateurs qui fournissent de !'énergie 
au canon. 
C'est vous qu1 avez été charge de commander les 
opérations de cette guerre d ·usure. Vous disposez de 
six types de véhicules terrestres et aériens chars lé· Virez serré pour échopper oux poursuivan ts. 
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ger et lourd. hovercraft. hélicoptère. chasseur et 
bombardier furtif Vos véhicules pourront être équi· 
pés de différentes armes (laser. obus, bombes. ro­
quettes, missiles), ainsi que de nombreux équipe· 
ments complémentaires : vision nocturne. fusées 
servant de leurre lors des attaques, réservoirs supplé· 
mentaires. camouflage. et télépodes (qui servent à ef­
lectuer des téléportations instantanées d'un point 
quelconque à un autre). 

Le monde 3D est riche. 

Pour commencer, il est indispensable de se familiari­
ser avec la conduite des différents engins en mode 
Entrainement. Tous les véhicules, armes et équipe­
ments complémentaires sont alors en stocks impor­
tants, ce qui n'est pas le cas dans le jeu normal, com­
me nous le verrons plus tard. 
Essayez donc le chasseur pour vous amuser un peu. 
A peine sorti des hangars. vous allez être attaqué par 
des avions ennemis qui sillonnent le ciel. Activez im­
médiatement vos boucliers, roulez doucement pour 
vous placer en bout de piste et mettez pleins gaz. Une 
fois dans le ciel, vous aurez peut-être la chance d'é­
chapper, pour un temps, aux attaques ennemies. 
Cela vous permettra d'apprécier pleinement la quali­
té de la réalisation. La plus grande partie de l'écran 
est en effet réservée à une excellente représentation 
en 30 surfaces pleines du paysage. avec de nom­
breux éléments venant briser la monotonie des 
grands espaces. Outre la we interne frontale, vous 
disposez de nombreuses vues complémentaires (huit 
en tout), qui vous donnent accès à un angle de vision 
de 360 degrés (c'est·à·dire un tour complet) Vous 
pouvez aussi recourir à la caméra qui peut se dépla­
cer dans les quatre directions et dispose d'un zoom 
puissant, à la vue externe. la vue satellite. la vue de la 
tour de contrôle ou même au mode Suivi des missiles 
dans les combats. 
L'animation est encore plus étourdissante et dépasse 
de beaucoup en rapidité el nuidité les programmes 
concurrents sur Amiga. Il n'y a pas la moindre saute 
d'image, à croire que les calculs sont instantanés, et 
la combinaison de différents mouvements (avion et 
caméra) ne pose aucun problème. 
Mais revenons-en au jeu lui-même. Le manuel vous 
aide un peu dans cette première mission en vous ré0 

vélant la cache de la première partie de la bombe. 
Vous devrez faire usage du chas.seur dans un premier 
temps pour détruire lès installations ennemies, puis 
du char lourd pour la récupérer et la ramener à ta 
base. Vous aurez tout intérêt à fixer votre objectif 
dans l'écran d'informations avant de commencer. 
A ce propos. il faut signaler que cet écran est un des 
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L'objectif ester vue et le radar de tir est active. 

rares points faibles du programme. sa lisibilité étant 
très approximative. Le système de guidage ainsi acti­
vé vous sera d'une grande aide pour repérer. puis dé­
truire votre ob}ectil. Toutefois les avions ennemis ne 
se laisseront pas faire si facllement, même pour cette 
première mission. Ils vous suivent de près et sont as· 
sez difficiles à éliminer, à moins de recourir aux mis· 
siles IR. 
Dans un second temps, le char va s'acquitter de sa 
mission, mals il lui faudra emporter l'armement né­
cessaire pour se défendre au mieux. 
Armour-Geddon ei.i loin de se limiter à un• simple • 
simulateur. En effet. il vous faut gérer votre matériel 

Choix de / 'équipement . 

Le tableau de bord très complet. 

avec circonspection. pour ne pas vous retrouver à 
court au mauvais moment. Pour cela. vous disposez 
d'une unité de recherche et de développement. A 
vous de répartir les scientifiques et les techniciens sur 
les différents projets pour reconstruire le matériel dé­
truit et créer celui dont vous aurez besoin pour une 
mission particulière. 
Je vous ai déjà parlé de la réalisation graphîque et de 
l'animation de haut niveau. Les bruitages sont rares 
mais rendent bien l'atmosphère (régime des réac· 
teurs. • sonnerie " des scanners, explosion). Votre 
a\1Îon réagii immédiatement à vos sollicitations Le 
jeu est difficile. mais si riche qu'il donne envie de s' ac· 
crocher pour aller plus loin. 
Le manuel (en français) décrit précisément les écrans 
et donne quelques détails. mais laisse la plus gr1lflde 
partie dans l'ombre. 
Il est indispensable de posséder dé}à des notions de 
pilotage et une bonne heure, au moins. sera néces· 
saire pour se familiariser avec le programme. Un 
superbe simulateur qui méritait une notice plus 
explicite. Jacques Harbonn 

Type ------- simulateur el combats 
Intérêt 18 
Graphisme __ * * * * * * 
Animation __ * * * * * * 
Bruitages * * * Prix _______ _ _ C 
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FIRE AND FORGET 
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MYSTICAL 

CRAZY CARS Il 

PINBALL MAGIC 

SHUFFLEPUCK CAFE 

THE LIGHT CORRIDOR 



Brat 
AMI GA 

Déjà un clone de Lemmings ! Un bébé sans complexe remplace les 
charmants rongeurs. Même si ce nouveau logiciel 
d'action/réflexion n 'égale pas son confrère, il profite d'un scénario 
rigolo. de décors superbes et d'une difficulté extrême. 

Une flèche pour le premier virage, un boton de dynamite pour le rocher .. 

Mirrorsoft/Imageworks/ Foursfield. Programmation : Colin Reed et Stefan 
Ujnowski ; graphisme : Steven Green ; bruitages et musique : Bjom Lynne. 

Brat n ·est pas un bébé ordinaire. Dès que sa mere a le 
dos tournf>. il crache sa tétine. enfile un cuir et met 
des lunettes noires pour aller essayer ses tiags dans 
des univers imaginaires. Vous ètes la nourrice du 
bambin. Votre but. tracer ,ur chaque tablea1 •un par­
cours sans danger pour ce jeune explorateur 
Dans la lignée de Lemmings ou de Road/and. Brai 
ouvre un jeu ou se mêlent action et stratégie. Ac­
compagnant la progression ininterrompue du nour­
nsson. votre rôle est de modifier le paysage pour que 
votre protége ne tombe pas dans un piège. Et les tra­
quenards. ce n'est pa) ce qui manque dan~ les trois 
univers de ce programme. 
Le décor met en place un la~rinthe montré en semi 
3D we aérienne. Premier travail. il vous faut dispo­
~er à la souns des flèches de direction pour que le hé­
ros ne tombe pas dans le vide. Le scrolling déploie 
sans cesse de nouveaux paysages et le bébé ne s'ar­
rête pas facilement. Il vous faudra un œil de lynx pour 
placer les llèches et tracer un parcours logique. 
Réussir un parcours cohérent ne suffit pas, il faudra 
aussi tenir compte de tous les objets ou ennemis. ani­
més ou non. qui se dressent sur le chemin. Votre per­
sonnage doit tout d'abord ramasser de l'argent. des 
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biberons ou des éléments tels des ponts, des bombes. 
panneaux de signalisa lion, etc. Ensuite. à vous d'utili­
ser ces objets au bon moment. 
Une bombe pour détruire un rocher qui barre le pas­
sage. un poids à poser sur le couvercled'undiablequi 
veut sortir de sa boite, un pont à construire entre 
deux plates-formes. le premier niveau de jeu de Brat 
est déjà un casse· tête du meilleur cru. Après quelques 
échecs. on apprendra bien sûr à utiliser au mieu.\ les 

Brot o faim, Brot va manger. 

e!l!mcnts spéciaux n est, par exemple, possible de 
stopper le personnage avec un signal routier 
• Stup • ou encore d arrê ter le scrolling du pay•,age 
pendant quelques secondes. le temps de visualiser le 
decor Mais. mème si 1 on man eau plus vire ces OO. 
nu~. quel enfer 1 

Brat présente une difficulté de jeu très poussée. qui 
oblige le ioueur à san<. cesse reprendre le parcours au 

Brot-mol Io puce que j'ai dans le (MS)dos. 

début En fait c est là <.0n seul défaut ll aurait éte à 
mon sens préférable de créer des nl\·eau.x plus courts. 
Brot C!>l donc excellent quant à 1 ongmalité et a la n 
chesse des traquenards qu'û place sur votre route. 
Mais il fait aussi fort côté graphismes et bruitages. 
Les décors. variè<. et vraiment très bien rendus sur 
Amrgo, sont parcourus par un grand nombre d ad· 
veNlres animé~ Des robors. des voitures. des ani 
maux. tout un petit monde évolue sur votre laby 
rinthe. développant tiUT son passage des bruitage~ 
aussi riches que comiques. 
ll n'en faudra pa;, plu~ pour dénder les amateurs de 
shoot them-up et faire craquer les vamqueurs de 

La passerelle, dangereux! 

Lemmings. Mise à part sa difficulte que 1e rrouve un 
peu mal dosée. Brat m'a entièrement sèduit. Certes. 
puisqu'il arrive après Lemmings, ce soft n'aura pas le 
mème impact côte • originalité MatS tous ceux qui, 
aprè:. avoir reus~1 à compléter le dernier niveau. ont 
savouré le premier h1t. n'hé:;iteront pas à s'essayer à 
celui·c1. Vous m'en direz des nouvelles ... 

Olivier Hautefeuille 
Tvpe ___ _ ____ oct1onréf1e\io11 

lnrérèL ---- - - - ---~ 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 



SUR 

Dans Micro Kid's, retrouvez chaque mercredi vers 17 h 30 sur FR3 toute l'actualité consoles et micros. 
Micro Kid's, des reportages, des interviews, une rubrique Trucs et Astuces pour les amateurs 

de bidouilles ou de jeux d'aventure. 
Vous rencontrerez les plus célèbres programmeurs, graphistes ou scénaristes, et les cracks de la démo. 

Vous enquêterez dans les milieux pirates les plus fermés. 
Et aussi le Top des meilleures ventes de logiciels et de cartouches, ainsi que les coups de cœurs/coups 

de gueule des lecteurs de Tilt. 

MICRO KID'S 
Le premier« magazine-jeu »télé des consoles et des micros. 

D • I Micro Kid's permettra aux plus grands champions console ou micro de s'affronter sur 
des grands hits du moment, avec bien sûr des cadeaux à la clef ... es I eu X . Vous pouvez dès maintenant écrire au journal pour participer à ces mégamatchs ! 

D I Pour son premier concours, Micro Kid's fait appel à tous 

es Con Co Urs les scénaristes en herbe. Si vous voulez créer votre propre jeu, ne 
• manquez pas le règlement du concours dans Tilt de septembre ! 

D d / I Envoyez sans tarder vos démos à Tilt. Les meilleures seront 

es em Os diffusées dans Micro Kid's. Les téléspectateurs de l'émission 
• seront les seuls juges de ce grand challenge hebdomadaire. 

Pour participer aux concours organisés par Micro Kid's, renvoyez ce bon à : 

,,• ..... ) 
Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia. 75754 Paris Cedex 15. 

Je désire participer au : match des champions D 
concours de scénarios D 
concours de démos D 

Nom: _______ Prénom : ______ Age: __ 

Adresse: --------- - - - - ------

Code Postal : _______ Téléphone: _ _ _ _ __ _ 

Mon ordinateur (ou ma console) :------------ -

NSOLES'8J . 
MICRO LOISIRS MlcROMANIA • 

I 

/' 

·7····· ~·. 

/ 
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Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent 

• Lemmings ___ _ 
Atari ST, disquette Psygnosis 
Comme Tetris à son époque, Lemmings a 
séduit la quasi-totalité des joueurs grâce à 
l'originalité de son scénario, grâce aussi à 
un principe de jeu à la fois simple et capti-

vant. Cette version ST est bien sûr tout aussi 
satisfaisante que son homologue Amiga 
(testé en Hit, Tilt n° 89). Vous dirigerez vos 
lemmings avec autant de plaisir, tracerez 
des tunnels , ferez exploser les blocs de 
pierre ... le tout dans des décors riches et 
variés. Le concept de jeu de ce grand hit a 
déjà fait des émules. Road/and vous invite, 
de même, à modifier un décor pour qu'un 
petit personnage y avance sans encombre. 
Brat, le bébé au lunettes noires, y va aussi 
de sa balade (voi r dans la rubrique Hit de 
ce numéro). Mais, personne mieux que 
Lemmings ne vous offrira une partie aussi 
convaincante. Ce qui fait la différence ? 
C'est surtout la difficulté du jeu, qui est ici 
bien mieux dosée que dans les autres softs. 
Signalons enfin que la version Atari ST de 
Lemmings n'a rien à envier au jeu Amiga en 
ce qui concerne le graphisme, l'animation 
et les musiques d'accompagnement. Un 
grand jeu de réflexion où l'humour reste tou­
jours présent. Olivier Hautefeui lle 

Type ________ action/réflexion 
Intérêt 19 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Great Courts fi __ 
Atari ST, disquette Ubi Soft 
Great Courts Il est sans aucun doute la 
meilleure simulation de tennis disponible 
actuellement sur micro. Très proche de la 
version Amiga (Tilt n° 86), cette version ST 
offre, en effet, tous les ingrédients du suc­
cès. Côté graphisme et animations, les per­
sonnages sont de bonne tai lle et profitent 
surtout de mouvements exceptionnelle­
ment réalistes. Le maniement des coups , 
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qui représentait à mon sens le plus gros dé­
faut de Great Courts/, aété corrigé. On mo­
dule désormais l'angle de renvoi de la balle 
en fonction du joystick, et non de la position 
du joueur. Enfin , trois niveaux de difficulté 
sont au menu, et vous permettent de com­
mencer votre apprentissage sans gérer 

toutes les composantes du jeu (déplace­
ments sur le court, frappe, etc.). Great 
Courts Il s'est très largement inspiré de ses 
confrères. Il a puisé en Tennis Cup la ges­
tion de votre sportif (vos possibilités aug­
mentent en fonction de votre expérience), 
en Tennis 30 la difficulté modulable, etc. 
Riches de ces exemples et de l'expérience 
du premier titre , les programmeurs de cette 
seconde mouture ont fait du très bon travail. 
Pour jouer à un, deux, trois ou quatre des 
parties de grande classe (synthèse vocale 
à la clef) , voici un programme que je vous 
recommande très chaudement. 

Olivier Hautefeuille 

Type _______ simulation de tennis 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix B 

• Eco Pltanfom __ _ 
Amiga, 
disquettes Electronic Zoo 
Des zeppelins qui évoluent dans des 
canyons étroits : Eco Phantom est pour 
le moins original ! Votre planète est diri­
gée par des extra-terrestres peu sym­
pathiques, et vous devez la libérer en 
détruisant leur chef, Eco Phantom. Vous 
disposez pour cela d'un dirigeable 
ultra-moderne, avec lequel vous avez pu 
quitter votre prison. Ce vaisseau possède 
un canon laser d'une grande maniabilité. 
Quatre robots aux caractéristiques diffé­
rentes peuvent être envoyés dans les tours. 
Ces bâtiments contiennent un matériel va­
rié et des codes vous permettant d 'éviter 
les combats et d 'entrer dans les autres 
tours. D'un maniement complexe, ce jeu 

offre des graphismes corrects et une ani­
mation fluide. En revanche, les charge­
ments sont fastidieux et le système de 
codes (en temps limité , s'il vous plaît ! ) 
franchement délirant. De plus, des plan­
tages intempestifs émaillent les parties, et 
la documentation , par ailleurs fort poétique, 

est succincte quant aux commandes du 
jeu. C'est d 'autant plus regrettable que l'i­
dée est originale. A tester .. . 

Jean-Loup Jovanovic 

Type _________ shoot-them-up 
Intérêt 10 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• H§Javyweigltt 
Champ~~~~-

Sega, cartouche Sega 
Ce match de boxe reste des plus clas­
siques mais la qualité de ses graphismes 
et la richesse de ses possibilités de jeu sont 
finalement intéressantes. Qu'il s'agisse du 
jeu à deux ou du combat contre la machine. 
Heavyweight Champ offre un grand 
nombre d'actions. On peut, bien entendu. 
frapper du gauche et du droit, mais aussi 
esquiver de plusieurs façons, en balançant 
le buste en arrière, en montant la garde ou 
encore en se baissant. Enfin, quelques 
coups spéciaux sont disponibles, en 
nombre limité pour chaque match. Par 
exemple, une " super patate ,, lancera 
votre adversaire dans les cordes à tous les 
coups ! Cette simulation offre des gra­
phismes de qualité. Les sprites sont de 
grande taille, et l'on visualise bien la portée 
des coups. En revanche, même en option 
" jeu lent '" il n'est pas toujours possible 
d'enchaîner les coups avec souplesse. Les 
réactions de la manette sont en effet un peu 
lentes à mon goût. L'action profite enfin de 
plusieurs séquences intermédiaires, com­
me la visualisation en gros plan des comp­
tes à rebours de KO, la récupération des 
joueurs entre deux rounds, ou encore la sé-



lect1on des Joueurs en tenant compte de 
leur capacité physique, vitesse. réflexes, 
etc. Un bon programme sur Sega 8 bits, dif­
ficile à prendre en main mais payant si l'on 
s'accroche. Olivier Hautefeuille 

Type boxe anglaise 
lntérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation --------- * * * 
Bruitages ------- --- * * * 
Prix__ 8 

• rv Sports Football_ 
PC Engine, Victor 
'V Sports Football est ici première réahsa­
t on de la société C1nemaware sur la PC En­
gme. Il s'agit en fait de l'adaptation d 'une si­
mulation de football américain, réalisée il y 
a quelque temps par cette société améri­
caine, sur Amiga. Deux joueurs peuvent 
s'affronter. Chaque 1oueur cho1s1t son 
équipe. Il peut, de rnême, poursuivre une 
serie de matchs contre les équipes adver­
saires en espérant se retrouver en finale (la 
SuperBow~ ou choisir de commencer une 

nouvelle .. saison .. Deux modes de ieu 
sont accessibles. Le mode Normal montre 
e terrain avec une vision 3D plongeante Le 
JOUeur dirige ses joueurs et choisit ses dif­
férentes stratégies d 'attaque ou de dé­
fense, à travers une série d'options que lui 
propose le jeu. Un autre mode, dit Rapide. 
permet de voir rapidement le résultat de ses 
différents choix. Le jeu est bien réalisé el 
propose une interface de qualité. 
J'avoue cependant ne pas avoir " accro­
ché "à cette cartouche. Sans doute parce 
que je trouve l'intérêt du football américain 
limité 1 Banane San 

fy~ s~rl lnterêt ___________ 10 

Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix D 

• Ultraman ___ _ 
Super Famicom, 
cartouche Tsuburaya/Bandaï 
Et un beat-them-all , un ! C'est le second 
pour la console 16 bits de Nintendo, après 

Fmal Rght Mais l'intérêt est bien loin d être 
le même. 1 faut dans chaque niveau af­
fronter un monstre hideux dans un décor 
tout aussi hideux. Après un quart d'heure 
d'entraînement. on découvre qu'il existe 
une prise fort utile, en l'occurrence une pro­
iection Et il suffit de l'appliquer à tous les ni­
veaux suivants pour se débarasser des 
grands méchants monstres qui les peu­
plent ! Les scènes sont extrémement repé­
litives et le jeu devient très vite lassant Pas 
de rotation ni de zoom (hormis dans la pré­
sentation ... ). Ultraman n'exploite pas du 
tout les capacités si impressionnantes de 
cette machine. Il en résulte un jeu bien fade 
Certes. les décors ne sont pas mal du tout 
et la musique est une merveille comme 
d'habitude sur cette console. Mais ce n'est 
pas la musique qui fait un ieu 1 A réserver 
aux amateurs de beat-them-all l Supéreff 

Ty~ 
Intérêt 

---- --- beat·them-all 
10 

Graphisme __ _ *** ------*** Animation 
Bruitages 
Prix - ------ ***** ___________ F 

• Golden Axe __ _ 
PC tous écrans, 
disquette Virgin 
Déjà disponible sur presque tous les micros 
et consoles. cette adaptation d 'un célèbre 
beat-them-all des salles d'arcade est une 
réussite sur PC. Bien sûr, on ne peut pas 
dire que la version PC 386 VGA égale réel­
lement l'excellente version Amiga (lest 
dans le n"' 86, page 48). Pourtant. la mise 
en scène du jeu, sa richesse et sa continuité 
font de Golden Axe sur PC un indispen­
sable. Il vous séduira d'autant plus qu'il 

existe encore très peu de titres de ce genre 
sur cette machine. Golden Axe est un beat­
them-all classique, doté de nombreux 
atouts : des coups et attaques variés, des 
sprites de grande tai lle et la possibili té de 
manier le ieu à la souris. au joystick ou au 
clavier, ou encore de s'entraîner dans un 
modo Novice ou de mener de simples com­
bats avant la veritable aventure. Des dé­
fauts, ce titre en compte aussi quelques­
uns, comme le manque de précision dans 
le placement du héros sur la profondeur de 
l'écran. Comme souvent. il faudra une 
grande expérience avant de bien voir les 
coups qui portent réellement Autre petit 
handicap, les bruitages ne profitent pas 
des cartes son du PC. Celles-ci se con­
tentent de iouer la musique d'accompa­
gnement C'est dommage. d 'autant que les 
cris. rugissements ou autres sons semblent 
de bonne qualité, malgré le faible rende­
ment du haut-parleur interne de la machine. 
Golden Axe séduira donc les possesseurs 
de PC VGA et puissants. Pour ceux-là. 
grâce à toutes ces qualités. c'est un soft à 
ne pas manquer. Olivier Hautefeuille 

Type --~--- beat-them-all 
Intérêt 15 
Graphisme _____ _ * * * * * 
Animation -------- * * * 
Bruitages - ------ * * * * 
Prix C 

• lncounter __ 
Atari ST, disquette Novagen 
Encounter ex1sta1t depuis très longtemps 
sur 8 bits. Cette nouvelle version 16 bits a 
conservé le scénario des Jeux C64 ou Atari 
BOO XL Il s'agit d'un shoot-them-up 3D très 
proche de Stellar 7 (testé dans ce même 
numéro}. Dans de multiples univers. vous 
repérez sur votre radar les vaisseaux enne­
mis et lâchez contre eux des missiles En­
counter développe un scénario très simple, 
mais son ieu est ludique à 100 % Premier 
atout, la rapidité de l'animallon Votre engin 
tourne sur lui-même. avance et recule avec 
souplesse. On peut, de ce fait. éviter les tirs 
ennemis sans trop de difficulté Deuxième 
atout, les piliers qui poussent dans ces pay· 
sages désertiques font rebondir les obus. 
ceux que vous lancez et ceux de l'adver­
saire On peut alors se cacher derrière eux. 
ou. rn1eux, calculer des trajectoires de tir ... 
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savantes. Enfin, les types d'attaquants sont 
variés: missiles suiveurs, tirs et rafales, 
bombes qui se multiplient. Je conseille En­
counter à tous les adeptes d'action pure. 
Ce n'est pas un grand jeu, mais on ne s'en 
lasse pas facilement. Olivier Hautefeuille 

Type _________ shoot·them·up 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

• Big Business __ _ 
PC tous écrans, carte son, 
disquette Magic Bytes 
Big Business vous place è ta tête d'une pe­
tite usine. Vous allez y prendre toutes les 
détisions importantes pour que votre entre­
prise concurrence les deux autres firmes 
implantées sur le marché ; celles-ci sont 
gérées soit par l'ordinateur, soit par un ou 
deux autres joueurs. Cette simulation est à 
la fois très " sérieuse ., dans le fond, et très 
drôte dans la forme. En effet, si un grand 

nombre de réalités commerciales entrent 
en ligne de compte, la grande maniabilité 
du jeu et la bonne humeur des graphismes 
facilitent la prise en main de ce produit. Qu'il 
s'agisse de lancer une augmentation de la 
production, d'étudier un dossier ou d'en­
voyer un espion chez vos concurrents, 
vous ferez appel à divers personnages 
style BD, personnages animés avec l1u­
mour dans des décors VGA réussis. Brui­
tages compatibles aux cartes sonores, 
animations nombreuses, scènes très 
détaillées, Big Business est avant tout un 
jeu. Mais cette mise en scène ludique ne 
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doit pas faire oublier le fond de l'aventure, 
et seuls les amateurs du genre investiront 
dans ce progrçimme. Olivier Hautefeuille 

Type ______ simulation économique 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix _ C 

• Cltuclc Yeager's 
Aclvancecf Fligltt 
Trainer 2.0 __ _ 

Amiga, 
disquette Electronic Arts 
Il y a déjà deux ans, la version 2.0 de Chuck 
Yeager's séduisait les possesseurs de PC 
(cf. Tilt n° 67). Aujourd'hui, c'est au tour de 
l'Amiga de se lancer dans l'acrobatie aé­
rienne. Cette simulatlon ne vous propose 
aucun combat. Seul le plaisir de piloter l'un 
des dix-huit appareils proposés (du Cess­
na aux jets) el de concourir aux diverses 
épreuves d'acrobatie captivera les ama-

teurs de réalisme Ce soft offre toutes les 
options de jeu que l'on peut souhaiter. 
choix de l'appareil , endroit où débute la 
mission, présence d'un mode Rep/ay, etc. 
Côté graphisme, les vues multiples sont in­
téressantes, toul comme les vols en forma­
tion qui vous permettent de suivre de visu 
vos coéquipiers. Mais là où le PC offrait, sur 
des machines puissantes, une animation 
d'une souplesse étonnante, cette version 
Amiga est bien saccadée ... Même en dimi­
nuant au maximum les détails du paysage 
sur les menus de configuration, le moindre 
petit virage sur l'aile découpe assez gros­
sièrement la ligne d'horizon. Le jeu est 
finalement trop lent pour que l'on trouve 
ici tout l'attrait et le réalisme des premiè­
res versions de Chuck Yeager's. Un bon 
logiciel donc, mais qui prouve encore 
que les PC peuvent seuls nous offrir des 
simulations dignes de ce nom. 

Olivîer Hautefeuille 

Type ________ simulateur de uol 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation __ * * * 
Bruitages '1 * * * 
Prix C 

• Builclerland __ _ 
Amstrad CPC, 
disquette Loriciel 
Heureusement qu'il reste certains éditeurs 
pour développer sur CPC des versions de 
cette qualité. Builderfand (test de la version 
ST dans le n° 88) utilise un principe de jeu 
plus stratégique qu'arcade. Son adaptation 
sur Amstrad n'enlève, de ce fait, rien à la 
qualité du soft. Pour permettre à votre per­
sonnage de progresser dans un décor se­
mé d'embûches, vous déplacez, grâce à 
un curseur, des blocs de pierre pour bou­
cher les trous, créer des escaliers sur les­
quels le personnage grimpe et accède à 
une plate-forme. Vous utilisez des bombes 
ou pioches pour creuser le sol ou détruire 
un rocher, etc. Grâce à ses graphismes co­
lorés et du fait qu'il ne nécessite aucune 
animation rapide, Buifdertandest aussi pre­
nant sur CPC qu'il ne l'était sur ST Ce titre 
s'inscrit dès lors comme l'un des meilleurs 
jeux de réf lexion disponibles sur 8 bits. A 
noter enfin que quelques scènes d'action, 
style shool-them-up, vous permettront 
quand même de connaître le frisson du 
joystick. Olivier Hautefeuille 

Type ________ action/réflexion 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
~~dM ** 
Bruitages * * 
Prix B 

• Sfellar 7 ___ _ 
Amiga, disquette Dynamix 
Déjà testé en version PC dans le numéro 86 
de Titr, Stellar 7 esl un shooHhem-up à 
scrolling multidirectionnel frontal. Sur un 
terrain désertique, les ennemis appa­
raissent tout d'abord sur votre radar, en­
suite sur le côté, devant ou derrière vous. A 
coups de missiles, il faut les détruire et évi­
ter bien sOr leurs propres tirs. Cette partie 
manque d'originalité. Seuls ses gra­
phismes et animations sauvent sa jouabili­
té. Si l'on choisit le mode graphique le plus 
détaillé, l'animation est trop lentè. Avec des 
décors plus simples en revanche, le jeu re­
trouve presque la vitalité qu'il avait sur 
PC 386. Il est alors possible de slalomer 
pour éviter un missile, ou de tourner sur soi­
même pour viser une cible, anticiper son 



cteplacement et toucher au but ' Stellar 7 
développe des ennemis 3D superbes et 
originaux. Des oiseaux mécaniques qui 
agitent leurs ailes d'un battement souple au 
vaisseau qui vient déposer devant vous un 
robot monstrueux, la mise en scène est 
convaincante. Côté bruitages, les explo­
sions sont du meilleur cru. Stellar 7 est fi­
nalement un shoot-them-up classique, 
mais que les plus purs adeptes de ce type 
d'arcade apprécieront Olivier Hautefeuille 

T~pe shoot-them·up 3D 
Intérêt - ---------- 13 
Graphisme-------- * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix B 

• Gods_ 
Amiga, disquette Mindscape 
Gods se posait déjà comme l'un des meil­
leurs logiciels d'action/plates-formes sur 
Alan ST (voir le Hit du n° 90 de Tilt). Cette 
version Amiga gagne elle aussi la palme. 
avec encore plus de qualité en ce qui con­
cerne graphismes, animations et bruitages. 

Pour parcourir toutes les salles et couloirs 
de ce temple, notre héros va en effet profiter 
d une mise en scène de grande classe. La 
bande son de cette mission est exception­
nelle. 
Elle fait tout aussi bien entendre le person­
nage qui s'essouffle que. par exemple, les 
multiples rugissements des monstres qui le 
cernent de toutes parts. Côté graphisme, 
les décors sont très soignés et développent 
des traiets complexes mais que l'on visua­
lise sans aucun problème. 
Enfin, comme pour la version ST. c'est le 
juste équilibre entre action et stratégie qui 

fait tout l'intérêt de Gods. Il faudra non seu­
lement mener de nombreux combats et de­
venir un maître dans le passage de cre­
vasses ou l'escalade d'échelles, mais aussi 
résoudre des énigmes. collecter des clefs, 
actionner des mécanismes secrets .. Sorti 
vainqueur du challenge de ce même numé­
ro Godsvous attend pour des iournées en­
tières de combat Un incontournable. 

Olivier Hautefeuille 

Type actlon/plates·formes 
Intérêt __ 18 
Graphisme _______ * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * * 
Prix c 

• 500CC 
Motomanager 

Amiga, disquette Simulmondo 
Cette simulation de course de motos ne 
risque pas de vous séduire ... Si elle pré­
sente, en effet, des graphismes très travail­
lés lors des phases de préparation de la 
partie et qu'il est possible de modifier les 

composantes de la moto, la course en elle­
même est très décevante. Dans un décor 
3D simpliste. l'animation égraine l'action à 
une fréquence de trois images par se­
conde ce qui développe un jeu vraiment 
saccadé. Le tableau de bord de l'engin ap­
paraît sur le devant de l'écran, mais il est ré­
duit à un simple compteur Quant à vos con­
currents. il s'agit de silhouettes planes et 
sans vie. Côté pilotage, le programme gère 
de lui-même les virages de faible enver­
gure. Vous n'aurez alors qu'à pencher un 
peu plus la moto (c'est le paysage qui s'in­
cline) dans les courbes serrées ... Enfin, un 
mode Replayest au menu, mais rien à voir 
avec celui d'Indianapolis 500 par exem­
ple t 
500 CC Motomanager est un soit de petite 
envergure. Il prend en compte tous les as­
pects d'une bonne simulation, mais sans en 
développer un seul de façon réellement lu-
dique Olivier Hautefeuille 

Type course de motos 3D 
lntérét 8 
Graphisme * * * * 
Animation * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

• Slculland 
Crossf,ones _ _ 

Atari ST, d isquette Domark 
Pirate avide d'or et de pierres précieuses, 
vous allez combattre à travers huit niveaux 
de 1eu pour collecter des trésors et délivrer 
de belles demoiselles. Skull and Cross­
bones développe un graphisme vraiment 
très précis. Les paysages sont sans cesse 
différents et ils s'enchaînent dans une lo­
gique appréciable. Les sprites sont, quant 
à eux de bonne taille et animés de mouve­
ments variés. En revanche, cette parue 
d'action ne profite pas à mon sens d'une 
bonne iouabiltté. L'animation de votre héros 
est un peu saccadée et. surtout. il est quasi 
1mposs1ble d'apprécier la portée des coups 
que l'on porte à l'adversaire Le déplace­
ment du personnage dans la profondeur de 
l'écran est difficile à juger et l'on ne se rend 
pas touiours bien compte si l'on va frapper 
l'adversaire ou • sabrer ., dans le vide. 
Deuxième défaut qui brise la 1ouabil1té du 
jeu, le trajet imposé que vous devez suivre. 
Votre personnage monte de lui-même les 

échelles, saute automatiquement entre 
deux plates-formes A long terme, on a l'im­
pression de tout juste devoir frapper à tout 
va et suivre le chemin tracé par les con­
cepteurs du ieu. Skull and Crossbones ap­
partient à cette catégorie de logiciels JOiis, 
riches en décors distincts. mais d'une joua-
bilité très restreinte. Olivier Hautefeuille 

Type beat-them-oll 
Intérêt _ _ 10 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
~toges **; ..... 
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Version Amiga 
Il y a vraiment peu de différences entre tes 
versions Amiga et Atar1 ST de ce pro­
gramme. Skull and Crossbones est bien 
réalisé ici, mais une fois encore, la jouabilité 
n'est pas au rendez-vous. Seul le jeu à deux 
pourra intéresser les plus acharnés... Et 
encore ! O.H. 
Intérêt __ 10 
Graphisme ________ * * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

Version CPC 
L'adaptation de Skull and Crossbones sur 
Amstrad CPC aurait pu être une réussite. 
Les décors sont rendus au mieux des pos­
sibilités de la machine et l'animation des 
sprites est rapide. 
Malheureusement, le même défaut qui gâ­
chera votre plaisir : la mauvaise gestion de 
la portée des coups. Cette version CPCest, 
de plus, boguée. Lorsque l'on dépasse 
l'ennemi, on se retrouve parfois bloqué, 
sans autre espoir que celui de réinitialiser le 
~u QH 

télntérét 8 
Graphisme _________ **** 
Animation * * * 
Bruitages * * 
Prix B 

• Big Game Fislting_ 
Amiga, 
Disquette Simulmondo 
Le thème de ce logiciel est original. Il s'agit 
en effet d'une partie de pêche. partie où le 
joueur va contrôler tous les aspects de la si­
mulation, qu'il soit économique (obtention 
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de prix pour les gros poissons ... ) ou arcade 
(lorsque l'on remonte une prise). Malheu­
reusement, cette originalité ne suffit pas à 
garantir l'intérêt du jeu. La journée com­
mence avec l'achat de lignes, appâts ou 
carburant dans le magasin du coin. En­
suite, on sélectionne sur la carte une desti­
nation, et en route pour de longues dizaines 
de minutes d'attente. Big Game Fishingest 
bien réalisé. Le choix de la ligne, du type 
d'appât, de la profondeur de la lraîne ou de 
la vitesse du bateau décideront de votre 
succès. Mais, malgré tous ces éléments, 
l'action est un peu pauvre. En mer, il reste le 
plaisir d 'observer l't1orizon ... Mais là, lare­
présentation de l'océan est trop simpliste 
pour combler les temps morts .. 11 y a bien 
quelques mouettes, mais je me suis ennuyé 
à attendre que la bête morde ! En con­
clusion, l'originalité de ce titre ne suffit pas à 
justifier son jeu. Il eût fa llu plus d'éléments 
ludiques pour corser la simulation et éviter 
la monotonie. Olivier Hautefeuille 

Type ____ simulation de pêche en mer 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * 
Animation * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

• Jaltangir Kltan 
Squaslt 

Amiga, disquette Krisalis 
Un squash sur micro, c'est original. Cela 
change des sempiternelles simulations de 
tennis ! De plus, il est possible de paramé­
trer son joueur en sélectionnant ses qualités 
parmi une multitude de compétences dif­
férentes. On peut aussi choisir sa langue 
(l 'éditeur pense européen) afin de mieux 
comprendre les nombreuses options. Diffé­
rents types de balles, de raquettes et autre 
matériel sont à disposition. Des séances 
d'entraînement précèdent les tournois. La 
présentation est alléchante et la musique 
très plaisante. Le terrain est en 3D isomé­
trique, sans doute pour mieux apprécier les 
murs de verre sur lesquels rebondissent la 
balle. Et c'est là que le Mt blesse : le con­
trôle du joueur s'avère bien aléatoire, même 
après plusieurs parties. Finalement, on se 
lasse de ne pas réussir à renvoyer une 
seule de ces satanées balles. Et, quand 
bien même on y parvient, l'adversaire mani-

pulé par le micro se met à lancer des balles 
amorties dans la direction opposée ... Pour­
tant tout le reste est vraiment bien réalisé. 
Mais l'essence même du jeu manque : la 
jouabilité. En somme, ce soit ressemble à 
un beau gâteau ... à la crème aigre. 

Superef 

Type _ _____ simulation de squash 
Intérêt 9 
Graphisme * * * * 
Animations * * 
Bruitages * * * * 
Prix _ C 

Version ST 
Que dire de la version STsinon que les gra­
phismes ne changent pas vraiment, que la 
musique est tout aussi agréable et que le 
joueur m'a semblé plus maniable ? Disons 
que la version ST est à voir, tout du moins 
pour les amateurs de raquettes. S. 

Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animations * * * 
Bruitages--------- * * Prix _____________ c 

• Yogi lear and 
Friends 
intlteGreed 
Monster ____ _ 

Amiga, disquette Hi Tee 
Hi Tee continue son exploitation de sa 11-
cence Hanna Barbera pour nous proposer 
une nouvelle aventure mettant en scène 
l'ours Yogi. Celui-ci va explorer un vaste la­
byrinthe et s'efforcer de récolter sur son 
passage différents objets. tout en évitant le 



contact de créatures hostiles. En dehors de 
quelques-unes celles-ci ne sont d'ailleurs 
pas très agressives et se contentent d'ef­
fectuer de sages aller retour Vous pourrez 
cependant en repousser certaines à coup 
de bonbons Certains objets ne devien­
dront accessibles qu·en manipulant une 
manette, déplaçant des monstres ou ré­
cupérant une clé pour ouvrir la porte corres­
pondante. La réalisation est d'un bon ni­
veau, avec des décors variés et une mise 
en couleur très attrayante. Les créatures 
sont tout aussi diversifiées. L'animation est 

rapide et fluide Le changement d'écran 
s'effectue sans scrolling, ce qui est un peu 
dommage. En contrepartie, sa grande rapi· 
dité ne gêne pas le jeu. La bande son s'a­
vère plus inégale. avec une bonne musique 
de présentation mais des bruitages d'ac­
hon trop répétitifs La J0Uab1lité est au ren­
dez-vous. tant par la maniabilité du héros 
que par le côté exploration ou réflexion. Ce­
pendant, ce programme s'adresse en prio­
rité aux plus jeunes. Jacques Harbonn 

Type __ --------­
Intérêt __ 

action 
10 

Graphisme 
Animation -------- * * * * -------- * * * * Bruitages _______ _ 
Prix _____ _ *** B 

• Coltort : Figltting 
for Rome - ------

A tari ST, disquette Impressions 
Cohort est un wargame, du même éditeur 
que Rorke 's Dnft, et proche dans son prin­
cipe. L'histoire se déroule entre 200 avant 
et 200 après Jésus-Christ. Vous dirigez 
" l'armée bleue " contre " l'armée rouge " 
dans des combats en temps réel. Vos 
torces sont constituées par des archers, 
des fantassins et des cavaliers que vous 
déplacez un par un ou en groupe, en fonc­
tJon du terrain. Plusieurs scénarios sont pro­
posés. mais seuls les terrains et les troupes 
changent 
Le 1eu est entièrement contrôlé à la souris à 
l'aide d'icônes Vous pouvez interrompre à 
tout moment le mode Combats pour donner 
des ordres (le temps est alors arrêté: ce 
n'est pas tout à fait ma définition du temps 
réel !) Proche d'Ancient Art of War. ce jeu 
est néanmoins beaucoup moins varié et ne 

plaira qu'aux inconditionnels Les gra­
phismes sont corrects (bien meilleurs que 
ceux de Rorke's Drift) et le ieu est assez ra· 
pide. Les bruitages sont, en revanche, ré­
duits à leur plus simple expression et les 
animations très limitées. Les combats sont 
très longs. mais il existe un mode rapide : 
l'écran devient noir, seule une petite fenêtre 
vous indique (en texte) l'évolution des hosti­
lités. Jean-Loup Jovanovic 

Type wargame 
Intérêt _________ ___ 10 
Graphisme _________ *** 
Animation * 
Bruitages * 
Prix ___ C 

• Hydra ___ _ 
Atari ST, disquette Domark 
Cette conversion d arcade vous 1nv1te à ef­
fectuer différentes missions humanitaires à 
bord de votre hors-bord bien armé. Cet ar­
mement sera loin de vous être inutile pour 
vous débarrasser des autres bateaux, des 
hélicoptères. des hovercrafts et des diri-

H l 1000000 • S 0 

geables. Vous devrez, en outre, ramasser 
du carburant pour ne pas vous trouver à 
court et utiliser le booster pour voler tempo­
rairement et récupérer les bonus, indispen­
sables pour améliorer ulténeurement votre 
équipement. 
La réalisation est inégale Les graphismes 
sont moyens et les décors peu variés et, 
surtout, beaucoup trop dépouillés. En re­
vanche, l'animation est rapide et assez 
fluide et l'impression de vitesse correcte­
ment rendue par le défilement des arbres. 
Musique et bruitages d'action forment la 
partie sonore. La jouabilité est bonne tant 

par la grande man1ab1lité du bateau que la 
bonne progression de difficulté et la possi­
bilité de personnaliser son bateau. Amu· 
sant pour quelques parties, Hydra n'est 
cependant pas assez riche pour retenir l'in­
térêt du ioueur à long terme. 

Type 
Intérêt 
Graphisme 
Animation 
Bruitages 
Prix 

Version Amiga 

Jacques Harbonn 

Cette version d'Hydra ne se différencie de 
la précédente que par le meilleur rendu des 
musiques. On peut s'y laisser prendre pour 
un temps. J H 

Intérêt 
Graphisme 
Animation 
Bniitages 

__________ 13 

*** **** **** 

• Preclator 2 __ _ 
Amiga, 
disquette Image Works 
Pour lutter contre la mafia et l'empire de la 
drogue, notre héros va se frayer un pas­
sage à travers cinq niveaux de ieu, à 
grands coups de grenades, P45 ou lance­
roquettes. Predator 2 est un jeu de ttr sur 
cible classique mais très bien réalisé Tan­
dis que votre silhouette occupe touiours le 
centre de l'écran, le décor qui scrolle de· 
vant vous dévoile une multitude d'ennemis. 
A la souris ou au 1oystick, 11 faut alors viser et 
presser la gâchette ... 
Mais le nombre croissant des adversaires, 
le fait aussi qu'il faille sans cesse collecter 
des armes au sol et. bien sûr. ne pas tirer 
sur les passants. font de cette partie un en· 
fer dont la d1ff1culté rebutera ceux qui ne 
sont pas des as de la gâchette. 
Vous serez en effet obligé de choisir vos 
cibles, pour éliminer par exemple les lan­
ceurs de grenades plutôt que les simples ti­
reurs. Le lait même qu'il ne suffise pas de ti­
rer à tout va pour vaincre renforce l'intérêt 
du jeu El heureusement, même au plus fort 
de l'action, les décors et scrolling con­
servent toute leur précision Les person­
nages évoluent à l'écran avec réalisme Ils 
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courent, plongent au sol, se cachent, etc. 
Malgré la dureté et le peu d'originali té de 
son scénario, Predator 2 s'inscrit donc au 
rang des softs à ne pas manquer, si l'on est 
amateur du genre. Olivier Hautefeuille 

Type _____ shoot-them-up/tir sur cible 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * Prix B 

Version Atari ST 

Cette version de Predator 2 ne se distingue 
en rien de la précédente. Un bon ieu d'ac­
tion, qui manque cependant d'originalité. 

Jacques Harbonn 
lntérêt ____________ 14 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * Prix C 

• fop Caf ___ _ 
Amiga, 
disquette Hi Tee 
Ce jeu s'apparente d'assez près à Yogi 
Bear and Friends in the Greed Monsterpré­
senté dans ce numéro. 
Vous allez là aussi parcourir un vaste laby­
rinthe en essayant de ne pas vous perdre et 
en tâchant de ramasser les objets indispen­
sables et les bonus. 
Certains peuvent d'ailleurs avoir de curieux 
effets, comme l'inversion des commandes. 
Des obstacles vont gêner votre progres­
sion : jet de vapeur, tonneaux qui roulent, 
roue mobile, etc. Comme vous ne pouvez 
les détruire, il faudra vous astreindre à les 
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éviter. La réalisation est moyenne. Les dé­
cors sont corrects mais un peu trop répéti­
tifs et la mise en couleur pas assez nuan­
cée. En revanche, l'animation des person­
nages est fluide et réaliste. 
La musique de présentation agréable com­
pense les bruitages d'action peu variés. Ce 
jeu peut séduire pour quelques parties 
mais on risque de s'en lasser ensuite ra­
pidement. Jacques Harbonn 

Type ____________ action 
Intérêt 10 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

Version Atari ST 
Cette version de Top Gat est identique à la 
précédente. Amusant pour un temps, mais 
sans plus. J.H. 
lntérêt ____________ JO 

Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

• Afrilca Korps __ 
Atari ST, 
disquette Impressions 
Ce wargame vous plonge en pleine Se­
conde Guerre mondiale, dans la difficile 
campagne du désert qui a opposé l'Afrika 
Korps de Rommel à la huitième armée de 
Montgomery. Vous pourrez commander 
l'un ou l'autre camp, le programme, qui dis­
pose de trois niveaux de difficulté, régis­
sant l'adversaire. Vous avez le plein con­
trôle des différents corps d'armée pour les 
réorganiser, utiliser les réserves, les dépla-

cer, lancer une attaque, etc. La réalisation 
est classique. Les graphismes sont très dé­
pouillés ; en contrepartie, ils ont l'avantage 
d'être très lisibles, ce qui est le principal 
dans un wargame. Le jeu se contrôle indif­
féremment au clavier ou à la souris, ce qui 
est bien agréable. Un grand nombre de pa­
ramètres sont pris en compte par le pro­
gramme, ce qui apporte un réalisme certain 
et l'ordinateur se montre un adversaire re­
doutable à haut niveau. Un bon wargame à 
la réalisation sans surprise. 

Jacques Harbonn 

Type __________ waryame 

Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation-----------Bruitages ___________ _ 

Prix C 

Version Amiga 
Cette version d'Afrika Korps est strictement 
identique à la précédente. Un choix correct 
pour les amateurs du genre. J.H. 
Intérêt ____________ 13 

Graphisme * * * 
Animation-----------Bruitages ___________ _ 

Prix C 

• Awesome _ _ _ _ 
Atari ST, disquette Psygnosis 
Déjà paru depuis quelque temps sur Amiga 
( Tiltn° 86), ce shoot-them-up original se dé­
marque des autres par la variété des sé­
quences et son aspect stratégique. A bord 
de votre vaisseau. vous allez subir les at­
taques des a liens, traverser un champ d'as­
téroïdes, attaquer un convoi de marchan­
dises pour refaire vos stocks, et bien 
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d'autres choses encore. Les séquences 
spatiales se déroulent sur le mode Asteroid, 
c'est-à-dire en rotation. Le scanner vous se­
ra fort utile pour repérer et traquer vos enne­
mis. Après chaque combat. vous pourrez 
modifier la répartition de votre énergie entre 
l'attaque et la défense. D'autres phases du 
jeu vous conduisent dans des couloirs pour 
affronter un serpent de mer ou au-dessus 
d'une ville. en butte aux attaques inces­
santes de monstres. La réalisation, due aux 
auteurs de Shadow of the Beast. est super­
be. Les graphismes sont très travaillés el 

les séquences d'une grande variété. L'ani­
mation combine flu idité et rapidité et le 
scrolling multidirectionnel de certaines 
phases n'est pas pris en défaut. Les brui­
tages ne sont pas en reste. La maniabilité 
ne pose aucun problème. ce qui est capital 
vu la difficulté du jeu. Awesome est un 
shoot-them-up varié et original. dont la diffi­
culté peut cependant décourager certains 

Jacques Harbonn 

Type _______ shoot-them-up 
Intérêt 16 
Graphisme ________ ** ** * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * Prix C 

• Kengi. ____ _ 
Amiga, disquette 
Software 2000 
Sous ce Litre peu évocateur se cache en fait 
un jeu proche du morpion dans l'espace et 
du alignez-en quatre. Les riches options de 
départ permettent de varier le jeu : un ou 
deux joueurs, temps limité. trois niveaux de 
difficulté, détermination de la fin de la partie 
(nombre de lignes totales) et surtout retrait 
ou non des lignes complètes. ce qui 
change complètement la stratégie à adop­
ter. L'aire de jeu se compose de cinq pla­
teaux superposés de 5x5 chacun, et un 
pion ne peut être posé sur les plateaux su­
périeurs que s'il repose sur un pion sous­
jacent. Des cases bonus apportent des 
points supplémentaires ou la possibilité de 
jouer deux fois consécutivement. Si l'option 
retrait est sélectionnée. les cases vidées 
vont être occupées par les éventuels pions 
sus-jacents qui tombent alors par gravité. 
La réalisation est un petit chef-d'œuvre 
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d'humour. Les pions sont représentés par 
des globules à pattes qui gesticulent tant 
que la main qui les portent ne les a pas lâ­
chés, agitent les bras pour ralentir leur 
chute et font des mines une fois en place. 
Quelques bruitages digitalisés de .. coui­
nements ,, des globules complètent l'am­
biance. L'interface est bien pensée. tout 
comme la représentation des damiers. Le 
programme joue bien et s'avère un adver­
saire coriace à haut niveau. Un grand clas­
sique des jeux de réflexion traité avec 
maestria. Jacques Harbonn 
Type ___________ réflexion 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 

• FI 5 Strilce Eagle Il_ 
Amiga, disquette Microprose 
Les pilotes de l'Amiga peuvent désormais 
profiter des atouts de F15 Strike Eagle Il, un 
simulateur que nous testions sur PC dans le 
numero 89, page 76. Ce programme, corn-

me toutes les simulations signées Micro­
prose, offre un choix de missions très vaste. 
Les offensives seront bien préparées, puis 
commentées après le combat. Cette nou­
velle version vous propose six terrains d'ac­
tion, des niveaux de difficulté très variés et 
surtout des graphismes et animations de 
grande qualité. Le paysage 30 est sans 
doute l'un des plus beaux disponibles à ce 
jour sur Amiga, Bons bruitages moteur et 
explosions, silhouettes des adversaires 
très réalistes, F15 Il est une réussite. Par 
contre, face à la ludothèque PC et à notre hit 
comparatif qui confronte dans ce même nu-

méro Jetfighter Il et F29, on peul regretter 
qu'il ne propose pas la beauté graphique 
de ses confrères VGA. Moins d'ombrages 
dans le ciel, un dessin plus symbolique des 
collines et installations au sol, des bruitages 
moins variés, rien à voir avec le toul nou­
veau JF Il. Le PC reste donc maître en ma­
tière de combat aérien, même si ce soft se 
place en haut du podium Amiga. 

Olivier Hautefeuille 

Type simulateur de combat aérien 
Intérêt 17 
Graphisme ________ * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Outzone _ __ _ 
Atari ST, 
disquette Lankhor 
Encore un appel de secours dans la zone 
interdite ! Bon, va falloir y aller .. Le pro­
blème, c'est que ces touristes imprudents 
pilotent fort mal, et qu'il va encore falloir leur 
dégager le chemin. Vous dirigez un petit 
vaisseau dans un scrolling horizontal, sur 
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piste parsemée d'obtacles et de blocs mar­
qués de signes divers. Vous devez apparier 
ces blocs deux par deux pour les faire dls­
paraître. détruire certaines cases et élimi­
ner divers ennemis. Simple ? Non, car le 
vaisseau des « touristes ., que vous devez 
protéger avance en ligne droite à une vi­
tesse constante et. s'il heurte un obstacle, 
c'est vous qui perdez une vie ! Le seul 
moyen d'infléchir sa course est de se posi­
tionner dessus et de tirer, ce qui vous lie à 
lui. Vous pouvez alors le déplacer verticale­
ment, mais sans pouvoir modifier sa vi­
tesse. Il faut donc ouvrir te passage, tuer les 
ennemis, el le placer sur des rangées 
vides : quel métier ! La réalisation de ce ieu 
est particulièrement réussie : les couleurs 
sont bien choisies, le scrolling bidirection­
nel très flu ide, les armes variées et la mania­
bilité parfaite. Outzone n'en est pas moins 
assez répétiti f. Un bon petit jeu ... 

Jean-Loup Jovanovic 

Type de jeu--------- arcade 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix n.c. 
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lMo ............................................. , ............. 1390 F 
2Mo ........................................................... 1790 F 
CARTE ATONCE (PC 286) ................... .. 1790 F 
SUPP()RT A2000 ....................................... 570 F 
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Veuillez libeller votre 
commande sur feuille libre 
en specifiant votre adresse 
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mate.riel: 160 I 
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par cheque ou carte bleue. 



• Argonauf ___ _ 
Amiga, disquette ID 
Mélange de shoot-them-up multidirection­
nel et de Jeu d'aventure, Argonaut vous in­
vite à récupérer différents objets d'accès 
plus ou moins faciles. Vous contrôlez une 
soucoupe armée qui va évoluer librement 
dans ce vaste monde (plusieurs écrans) 
La gestion de votre tir devra être rigoureuse 
car vos munitions sont limitées Ne tirez 
donc pas à tort et à travers. car vous vous 
trouveriez en fâcheuse posture face aux 
nombreux ennemis, une fois à court de mu­
nitions. Prenez garde aussi aux précipices 
mortels de certaines zones. Pour pénétrer 
dans quelques enceintes, vous aurez be­
soin des clés correspondantes. pas tou­
iours faciles à trouver A chaque décès. 
vous aurez le lo1s1r de compléter votre équi­
pement grâce à l'argent trouve en cours de 
JOU. La réalisation est d·un bon niveau. Le 
monde est vu du dessus mais l'effet de re­
lief bien rendu par un usage 1udlc1eux des 
ombrages. L'animation des al1ens est fluide 
et le scrolling multidirectionne1 d'une 
grande souplesse Les bruitages d'action 
sont bien rendus mais trop peu nombreux 

et sans musique d'accompagnement. Le 
coté exploration/aventure enrichit ce bon 
shoot-them-up Un ieu plaisant qui vous 
tiendra en haleine assez longtemps. 

Jacques Harbonn 

Type shoot·them·up/aventure 
Intérêt __ _ ______ 14 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruiwges -------__ * * * Prix _____________ C 

• Das Boof _ __ _ 
Amiga, 
disquette Mindscape 
Longtemps après la version PC (Tilt n' 84 ), 
cet excellent simulateur de combats sous­
marins est enfin disponible sur Amiga. Vous 
avez la possibilité de vous entrainer au ma­
niement de votre sous-marin en effectuant 
l'un des huit entraînements en surface ou en 
plongée (ttr ant1aénen. navigation au milieu 
des mines, torpillage de bateaux ennemis, 
destruction d'un autre sous marin en plon­
gée, etc.) Une fois en possession de tous 
vos moyens, vous pourrez tenter la grande 
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aventure, dans l'une des cmq missions, 
toutes plus dangereuses les unes que les 
autres. La réahsallon, sur Am1ga, est d'un 
bon niveau, sans atteindre cependant celle 
d'un PC haut de gamme. Ainsi si les gra­
phismes restent de bonne facture, on perd 
quelques petits " plus ,, , comme le rendu 
de la transparence de l'eau dans les com­
bats entre sous-marins. L'an1mat1on. elle 
aussi, se montre un peu trop lente, surtout si 
l'on a sélectionné le mode Détail de l'envi­
ronnement. ce qui peut gêner réellement 
dans certaines phases (tir antiaérien par 
exemple). Les bruitages, en revanche, sont 

parfaitement rendus. Le 1eu se contrôle 
principalement au clavier, solution satisfai­
sante pour ce type de logiciel En dépit de 
quelques défauts. Oas Boot se révèle un 
excellent simulateur de combats sous-ma­
rins, plus orienté vers le coté achon que sur 
la stratégie pure. Jacques Harbonn 

Type __ simulateur de combats sous·marins 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Miami Cltase __ _ 
Amiga, disquette Code Masters 
Miami Chase vous propose une chasse à 
l'homme en voiture Vous pilotez un véhi­
cule rapide dans les rues de Miami Au dé­
but de chaque m1ss1on, vous sont rapide­
ment dépeints le cnm1nel a1ns1 que la 
voiture qu'il conduit Vous allez donc le tra­
quer, en vous débarrassant aussi au pas­
sage, des autres voitures ennemies, grâce 
à votre tir Le pilotage n'est pas de tout re­
pos. car il faut aller vite, tout en évitant les 

immeubles et les autres voitures inno­
centes. Le mode Carte vous aidera à vous 
diriger vers votre objectif. La réalisation est 
d'un excellent niveau La ville est vue du 
dessus, avec cependant un bon rendu du 
relief. Le jeu est quasi plein écran et les gra­
phismes bien travailles. L'animation est un 
modèle de rapidité et de fluidité avec. en 
particulier, un scrolling mull1d1rectionnel 
performant Les bruitages rendent bien les 
régimes du moteur, les dérapages. l'impact 
des chocs et les llrs. La maniabilité de votre 
véhicule vous permet toutes sortes de 
prouesses. Un bon programme, à mi-che· 
min entre Chase HO et Super Cars Il. 

Jacques Harbonn 

Type ---~------- action 
Intérêt 13 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix 8 

• Switcltblade _ _ 
Amstrad CPC, 
disquette Gremlin 

Alors que nous lestons dans ce même 
numéro le deuxième épisode de Switch· 
bladesur Am1ga(rubrique H1t), les posses­
seurs d'Amstrad CPCvont pouvoir eux aus· 
si s'en donner à cœur joie 1 L'adaptation de 
ce h1t de l'action/plates-formes utilise 
parfaitement les possibilités du 8 bits. Hiro 
le héros de cette aventure. va partir à l'as­
saut d'un monde souterrain Le premier 
atout de Sw1tcf1blade, c'est qu'il dévoile son 
labyrinthe au fur et à mesure que vous y 
progressez. De très nombreuses pièces 
secrètes vont s'ouvrir lorsque vous 
rrapperez une cloison de pierre L'anima­
tion du tout pelit personnage est satisfai­
sante. Bien sûr, le jeu manque de la sou 
plesse 16 bits. mais le chemin est s1 
complexe, les ennemis s1 variés que l'on n'a 
pas le temps de le remarquer. Soutenus par 
des bruitages simples mais efficaces, les 
combats sont captivants. En effet. selon 
que vous pressiez la gâchette du JOYStick 
plus ou moins longtemps. la force de votre 
coup de poing varie. Lorsque l'on s'oppose 
à de nombreux adversaires. celte tech 
nique corse avantageusement l'action. 
Enfin, on ne compte pas les pièges qui 



CONCOURS SUPER MONACO GRAND PRIX 
TILT/US GOLD/AUCHAN 

BRAVO!!! ............ . 

Vous avez gagné : 

Marthe CHAIZE 
4, Av. du Gal Leclerc 
69160 TASSIN 

Un week-end à SILVERSTONE 
du 12 au 14 Juillet 1991 
pour deux personnes. 

(Tirage au sort effectué en présence de Maitre DAUMERJE Huissier à Pré au Lac 06740) 

••• AU lER AOÛT LE 3615 TILT 
FAIT PEAU NEUVE ••• 

• • • Plus de convivialité • • • STOP • • • Plus d'animation 

•••STOP••• Une rubrique téléchargement••• STOP 

• • • Des crédits de minutes en 3614 • • • STOP • • • 

Toutes nos rubriques CONSOLES + • • • STOP • • • 

Et comme touiours des cadeaux géniaux à gagner : 

iusqu'àu 25 iuillet 1991, iouez avec '!A~!.)"~ et gagnez des places sur un catamaran 
et des tee-shirts grâce à LUDOMANIA •. 

Avec JACKPOT, 2 surfs à gagner iusqu'au 25 iuillet 1991 • 
NOUVEAU : gagnez des crédits de minutes en 3614 à partir du 1er août 1991 • 

* Pour en savoir lus, ta z 3615 TILT choix 18. 



jalonnent la route, les pieux qui sortent du 
sol, etc. Je conseille très vivement ce titre 
passionnant aux amateurs du genre. 

Olivier Hautefeuille 

Type -~----- plates-formes 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation ---------* * * 
Bniitages * * * 
Prix B 

• Nam _____ _ 
Amiga, disquette Domark 

Nam vous propose un wargame pohtico­
milita1re basé sur la guerre du Viêt-nam. 
Vous allez incarner l'un des présidents en 
fonction (Nixon ou Johnson) et prendre les 
décisions qui s'imposent tant sur le plan mi­
litaire que poht1que ou économique. Ainsi 
vous allez donner des ordres à vos diffé­
rents corps d'armée, établir l'aide accordée 
au Viêt-nam du Sud. engager les troupes 
de réserves, proposer un soutien aérien, 
etc. Vous pourrez vous aider des avis des 
conseillers poli tiques et militaires et lire les 
journaux pour voir les tendances. Le bilan 
vous informera des pertes respectives 
dans tes deux camps, mais aussi de votre 
niveau de popularité. La réalisation est d'un 
bon niveau avec des écrans variés et de 
bons bruitages. De plus, la réalité h1stonque 
a été su1v1e au plus près. Malgré cela, ce 
log1c1el est décevant, car on passe son 
temps à attendre les évenements. 

Type 
Intérêt 
Graphisme 
Animation 
Bruitages 
Prix 
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Jacques Harbonn 

-.......... î 

Version Atari ST 
Cette version de Nam est beaucoup moins 
belle. du fai t de l'usage de la moyenne réso­
lution limitée à quatre couleurs. Mais, sur­
tout. elle révèle un défaut rédhibitoire pour 
tes possesseurs de STE . le passage auto­
matique en moyenne résolution bloque la 
souris à la moitié de l'écran, rendant le jeu 
injouable ! J.H. 

Type --------- wargame 
Intérêt_________ _ __ 8 
Graphisme ___ ~-~---*** 
Animation 
Bruitages * * * * Prix ___ C 

• Tangram ___ _ 
Atari ST, 
disquette Thalion 
Ce programme vous propose un puzzle 
d'origine chinoise Vous devez reconstituer 
une figure géométrique plus ou moins com­
pliquée à l'aide de quelques figures plus 
simples . triangles de différentes tailles, 
carré et losange. Chacune de ces figures 
n'existe qu'en nombre limité, en fonction du 

tableau concerné et seule une observation 
attentive vous permettra de déduire la posi­
tion de chaque pièce. La meilleure tech­
nique consiste à placer dans un premier 
temps les tnangles les plus grands. ce qui 
vous révèlera le plus souvent la place des 
autres. Les figures de base peuvent subir 
une rotation pour s'adapter au tracé mais 
pas de retournement. Chaque tableau doit 
être terminé en temps limité. ce qui com­
plique encore te challenge. La réalisation 
est d'un bon niveau. L'image sous-jacente 
au masque est très belle, mais on aurait ai­
mé qu'elle soit renouvelée de temps à 
autre. Différentes musiques orientales 
agréables agrémentent le jeu. L'ergonomie 
à la souns est sans défaut • un clic gauche 
permet de prendre une pièce et de la dé­
placer tandis que le bouton droit sert à la 
faire pivoter sur elle-même Un système de 
code évite de toujours recommencer au dé­
but. Si le niveau novice s'avère assez facile, 
même dans les derniers tableaux (le jeu en 
compte 200 au total), en mode avancé, les 
puzzles sont plein de piègos pas touiours 
faciles à contourner. Un bon jeu de casse­
tête. Jacques Harbonn 

Type 
Intérêt 
Graphisme 
Animation 
Bniitages 
Prix 

réflexion 
14 

***** *** -------* * * * c 
Version Amiga 
Version superposable à celle du ST. avec 
des musiques mieux rendues. J H 

Intérêt 14 
Graphisme ________ * * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Mega Pltoenix~-
Amïga, disquette Dinamic 
Mega Phoenix n'est rien d'autre qu'un 
Space lnvaders remis au goût du iour On y 
joue seul ou à deux, en équipe ou à tour de 
rôle. La réalisation d'ensemble est agré­
able. Les graphismes des aliens sont assez 
variés au fil des tableaux et leurs attaques 
très diverses et souvent déroutantes L'ani­
mation est d'un bon niveau, le grand 
nombre de sprites animés simultanément 
ne posant guère de problèmes. Les brui· 

tages. en revanche, manquent un peu de 
variété. La maniabilité de votre vaisseau 
n'est jamais prise en défaut. Bien que co jeu 
ne puisse certes pas se targuer d'originali­
té, on se laisse séduire pour quelques par· 
ties et le ieu à deux, en équipe, amène son 
comptant d'émotion. Jacques Harbonn 

Type shoot-them·up 
Intérêt 11 
Graphisme * * * * 
A11imat/011 * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 
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~ ~ 
Des jeux nés 

sur un plateau 
Les jeux de plates-formes, de conception déjà ancienne, n 'ont jamais perdu 

un attrait qu'ils doivent à un mélange d'action et d'habileté. Olivier Hautefeuille, en pleine 
forme, a pris de la hauteur pour tester les derniers-nés du genre. 

Switchblade Il, heureusement testé en hit, est arrivé trop tard pour orner le plateau. 
Dommage, car il aurait figuré en bonne position entre Gods et Navy Seals ! 

Turrican Il offre de beaux décors, soignés, mals 
un peu trop répétitifs à mon goût. 

Les ieux de plates-formes développent 
souvent une stratégie bien plus intéres­
sante que les parties d'action pure. Pour ce 
nouveau challenge, le fameux Gods (ST et 
Amiga) de Mindscape va être confronté au 
non moins honorable Navy Seals (ST et GX 
82 

Un décor très précis. des mouvements 
variés et réalistes : Navv Seals fait très fort . 

4000) d'Ocean. Aux côtés de ces deux 
titres, Castlevania (Amiga) de Konam1 et Tur­
rican Il {Amiga) de Rainbow Arts sont sans 
doute de moindre qualité. surtout si l'on s'in 
téresse à leurs possibilités tactiques. Ce­
pendant, le regroupement de ces quatre 

Les paysages de Gods sont une vraie réussite.. 
même- dons cette version Atarl ST. 

litres nous permettra de mieux cerner les 
défauts et les atouts de ce type de pro­
grammes. et surtout de rappeler tous les in­
grédients nécessaires à l'élaboration d'un 
grand hit. Les points essentiels qui nous 
serviront de critères de jugement sont de 



quatre ordres. Il y a tout d'abord la réalisa­
tion graphique et sonore de l'aventure, l'un 
des points les plus classiques de toutes nos 
critiques. Viennent ensuite la richesse des 
mouvements du joueur, ainsi que la mise en 
place du décor, la complexité des chemins 
à suivre, l'enchaînement des scènes. Tro1-
s1ème point essentiel, l'intelligence de vos 
adversaires aura-t-elle de quoi nous tenir 
en haleine durant toute une partie sans que 
l'on se retrouve trop vite dans la trame d'un 
classique beat-them-all ? Enfin, comment 
sont dosées les difficultés de ces quatre 
parties et qu'en est-il du fameux équilibre 
act1on/stratég1e qui fart toute la valeur à long 
terme d·un bon jeu de plates-formes ? 

Qualité sonore et graphique : 

C'est sans aucun doute le point le plus im­
portant au premier abord , surtout en ce qui 
concerne la prise en main du soft Pour 
Castlevania par exemple, comment peut-on 
accrocher à des décors aussi grossiers ? 
Le dessin est digne, sur Amiga, de celui 
d'une console 8 bits. Les monstres sont 

Costlevania ne donne pas l'impression de 
tourner Ici sur un 16 bits. Dlfficlle d 'accrocher ... 

ards tes animations saccadées, et la 
fausse 30 n'a aucun réalisme. 
Turrican Il développe, quant à lui, un côté 
beat-them-all assez prédominant. C'est 
sans doute ce qui explique que ses décors 
ne soient pas plus travaillés. Les paysages 

sont jolis certes, mais bien trop répét1t1fs à 
mon goût. Côté scrolling, en revanche, la 
grande souplesse du jeu vous permettra de 
faire face au nombre prodigieux d'ennemis 
qui vous assaillent. 
Seuls Gods et Navy Seals font très fort pour 
ce qui est des décors Dans Naw Seals, 
c'est la grande clarté des paysages qut 
vous séduira. Il y a peu d 'éléments. mais la 
finesse du dessin est très agréable. L'ani­
mation est intéressante, bien que les as­
censions soient trop saccadées : l'écran 
tressaute à chaque échelon de l'échelle. 

La version GX 4000 de Novy Seals. 

Gods offre une animation encore plus 
souple. Pas de problème lorsque l'on 
monte aux échelles ou que l'on saute Les 
graphismes, méritent, eux, un grand bra­
vo 1 Dessins soignés, ombrage, variété des 
éléments, tout y est, même si c'est touiours 
plus embrouillé que Navy Seals et que trop 
d 'objets et de couleurs se disputent la 
scène. 
Si Gods sort tout de même vainqueur pour 
la beauté de son décor. li l'emporte aussi 
haut la main en ce qui concerne les brui­
tages qui accompagnent son jeu, surtout 
sur Amiga. Je n'avais 1amais vu autant de 
réalisme dans un 1eu d'action/plates­
formes. Pensez. on entend l'épée qui fend 
l'air, le héros qui souffle lorsqu'il monte une 
échelle trop longue. Même les monstres ont 
leurs grognements et leur cris particuliers 1 
Du grand art. 
Naw Seals présente aussi des bruitages 

dro tuer le monstre et atteindre Io manette. 

Les effets de matléres des parois rocheuses 
sont convaincants. mois c 'est encore répétitif. 

cohérents mais rien à voir avec Goos 
Pour Turrican Il, c'est essentiellement ta mu­
sique qui vous accompagnera. Une bande 
son de très bonne quali té, mais qui vous 
plongera moins dans l'atmosphère du com­
bat que des bruitages étudiés. 
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Castlevania ne propose lui aussi que des 
parties musicales, de bonne qualité, mais 
qui ne suffisent pas, à mon sens. 

Personnages et mouvements 

De la même façon qu'il maltraitait les dé­
cors, Casttevania massacre la représenta­
tion de votre héros comme celle des enne­
mis qui l'assaillent. Les monstres sont 
risibles et leur course est nulle à en frémir. 

La soitplesse et le réalisme de vos déplacements 
permettent des stratégies subtiles. 

Un plus pour Novy Seals. 

Votre personnage évolue comme dans les 
films de Charlot, sans aucun réalisme. 
Du réalisme, on n'en trouve pas davantage 
dans les mouvements du guerrier de Turri­
Q{lf) Il. A part la course où la foulée est con­
vaincante, les sauts sont assez décevants : 
il ne font que propulser le héros dans les 
airs, sans aucune flexion des jambes, au­
cun réalisme non plus quand il touche le sol. 
Naw Seals démontre au contraire que rapi­
dité de l'action et réalisme du mouvement 
peuvent se marier dans les jeux de ce type. 
Le soldat de cette aventure est en effet ani­
mé de très belle façon. Comme dans Prince 
of Persia, par exemple, tous les mouve­
ments sont justes. Pour un 
saut presque trop court. 
le personnage se rac­
croche à la 
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paroi, puis se rétablit. Plus loin. il peut se 
courber et avancer accroupi dans un pas­
sage étroit. Navy Seals m'a aussi séduit par 
le mouvement spécial qui permet au per­
sonnage de s'accrocher à une balustrade 
ou une rambarde, et de progresser ainsi, 
pendu par les bras, ou de se rétablir vers le 
haut. Toute cette richesse gestuelle donne 
une autre dimension à l'action. Elle permet 
d'élaborer des stratégies d'attaque bien 
plus précises que ce que l'on connaît avec 
Castlevania ou Turrican Il. 

lmp-0ssible de profiter sur Castlevania de là 
profondeur du décor. 

Les escaliers sont mal gérés. 

Gods offre moins de mouvements, mais 
soigne tout de même le déplacement du 
personnage. Si je regrette un peu que les 
sauts " trop courts ,, ne soient pas mieux 
représentés (le personnage, lorsqu'il butte 
contre une paroi, retombe tout droit. com­
me figé dans sa position de saut...), il est re­
marquable que l'on puisse tirer en mohtant 
une échelle, et sans sauter, ce qui n'est pas 
le cas de Navy Seals. Si Gods l'emportait 
donc pour la beauté de ses décors, c'est le 
titre d'Ocean qui prend l'avantage pour le 
réalisme de votre héros. Loin derrière, on 
trouve Turrican Il. Castlevania restant à la 
traîne. 

Le terrain de manœuvre 

Turrican Il développe un terrain de combat 
très vaste. Mais, Si certains peuvent appré­
cier cette profusion de coins, recoins et cre­
vasses, cela n'apporte pas assez de ri­
chesse stratégique et de continuité à 
l'aventure. Les décors sont en effets répéti­
tifs, et la progression dans cet univers 
n'offre pas assez de points de repère. 
Prenez le cas de Navy Seals en comparai­
son. Bien sûr. le terrain de manœuvre de 
chaque tableau est bien plus restreint. Mais 
quelle logique dans la progression ! Qu'il 
s'agisse de lutter contre les ennemis ou d'é­
chapper aux pièges que comptent les élé­
ments du décor. l'action et la vitesse ne sont 
pas seules prise en compte. Il faut aussi de 
la jugeote et de la logique pour trouver un 
itinéraire idéal. 
Dans Gods, le terrain de jeu est également 
très subtil. Le parcours est sans aucun 
doute plus complexe que celui de Navy 
Seafs. Les échelles, plates-formes ou 
trappes tracent des chemins sinueux. Ces 
deux grands titres proposent en fait des 
atouts différents. Pour Gods, le chemin est 
assez linéaire (il est rare que l'on revienne 
sur ses pas par exemple} mals il offre un 
grand nombre de " ficelles ,, (trappes, 
énigmes, objets à ramasser, etc.). Pour Na­
vy Sea!s. on compte bien moins d'éléments 
de ce genre, mais il n'est pas rare que l'on 

Longez les pàrois et attaquez vers le haut. 

Une manette qui ouvre les portes, des crucl1es 
pour résoudre une énigme ... Gods bien s1îr ! 

revienne en arrière, que l'on prenne des 
chemins qui s'entrecroisent souvent. Deux 
modes de jeu intéressants, deux terrains de 
manœuvre qui sont, en tout cas, beaucoup 
plus subtils que ceux de Castlevania ou de 
Turrican Il. 



Turrlcan 11. c'est s urtout du • tir à gogo•· 
Difficile de parle r d e /"Intelligence des mons tres. 

LP 'eve de tous les passionnes d·acllon/ 
plates-formes n'est-1 pas de se heurter à 
des adversaires intelligents. des ennemis 
qui attaquent ou ripostent différemment se­
lon vos propres actions ? Ce point est. à 
mon sens. primordial et. face à la beauté vi-

Les adversaires sont flous ... Et pour cause , ils 
foncent toujours sans réfléchir, sans vous voir 1 

suelle et sonore du 1eu. compte au moins 
pour trênte pour cent dans rintérêt à long 
terme de la partie. Notre contre-exemple 
est, là encore, Castlevania. l'exemple type 
du 1eu d'action/plates-formes aux monstres 
dénués de toute intelligence. Ce type d'ad­
versaires acceptable il y a deux ou trrns 
ans, devrait être 1nterd1t à la vente Les vam­
pires qui vous assaillent marchent comme 
des zombis. Oue l'on soit là ou non. c'est la 
même chose, ils avancent et c'est tout Plus 
loin. les chauves-souris font de même. 
C'est tout juste si les chiens enragés qui 
sautent des escaliers changent de direc-
11on lorsqu ls vous aperçoivent. . 
TumCân Il est logé à la même enseigne. 
Vous n'attrontez que des spntes dont on a 
programmé l'agressivité et les déplace­
ments, sans jamais tenir compte de vous, le 
héros de cette partie ! 

Et même God~ titre dont nous venons de 
vanter la quahte. a fa1lh tomber dans le pan­
neau. La plupart des assaillants sont bêtes 
comme des bœufs. Ils parcourent les 
plates-formes de long en large, comme des 
animaux en cage, sans prendre garde à 
votre présence, sans vous voir Gods offre 
fort heureusement quelques adversaires 
de taille : les voleurs, par exemple qui 
s'emparent de vos ob1ets ... 
Mais, en fait. seul Naw. Seals ne met jamais 
à l'écran un ennemi indifférent à votre pro­
gression. Ici. tous les soldats qui gardent 
les tableaux vous voient venir. Lorsque 
vous demeurez caché, ils montent la garde. 
Au premier geste, ils réagissent et .. tirent 1 
Ils sont tellement concernés par l'action 
qu'il leur arrive de vous repérer à travers un 
mur et de tirer comme des fous contre lapa­
roi Mais ce n'est qu'un petit bogue de nen 
du tout ! J'apprécie donc au plus haut point 
que les adversaires de mon 1eu tavon s'in­
téressent à mon héros C'est la moindre des 
choses mais seul Navy Seals sait le faire. 

Le fameux équilibre 
action/stratégie 

Comme souvent, c'est finalement le do­
sage entre l'action. et la stratégie qui rait l'in­
térêt global de ces 1eux. Pour ce qui est de 
la richesse de l'action, nous passerons as­
sez rapidement sur Castlevamaet TurriCân Il 

Novy Seals : l'hprnme ne vous volt pas ..• 
jusqu'à /'inévllable affrontement 1 

qui offrent tout les deux des parties plus 
proches du beat-them-all que de l'action/ 
stratégie ou aventure/action Pour ces deux 
titres en effet, il s'agit surtout de taper sur tout 
ce qui bouge et le ramassage des bonus ou 
ob1ets que l'on découvre lorsque meurt l'ad­
versaire n'apporte rien de bien original Ce 
sont de nouvelles armes, de l'argent ou des 
bonus de score qui viendront remplir votre 
poche L'essentiel du 1eu réside alors dans 
la vitesse de progression. le réf lexe qui fait 
que l'on perd le moins de points de vie ... 
C'est trop simple à mon goût. et si cela pas­
se pour TumCân Il (un jeu graphiquement 
réussi), cela me dépasse pour Cas1/evania 
tant la partie est pauvre et peu ludique 
Pour Navy Seals et Gods en revanche. l'é­
quilibre action/stratégie est bien plus subtil. 
Ces deux titres offrent la même harmonie, 
mais c'est Gods qui l'emporte avec une ac-
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Peu de stratégie pour Tu rrican /1. 

La version Amiga de Turrlcan est plus belle que 
le jeu ST. En revanche, toujours peu de stratégie. 

tion plus prenante et une stratégie plus 
complexe. L'action est surtout intéressante 
dans ce jeu pour le juste dosage du nombre 
des assaillants et de la fréquence de leurs 
attaques. Si Turrican Il vous plonge, par 
exemple, dans des phases de jeu où plus 
de dix adversaires vous attaquent en même 
temps, Gods vous donne toujours une 
chance de vous en sortir. Les monstres 
avancent doucement, leur tirs sont peu ra­
pides. On peut alors user de stratégie pour 
slalomer, profiter de tous les éléments du 
décor, se cacher, etc. En tout cas, ce n'est 
jamais du tir à gogo. 
Pour Naw.Seals. l'action est p lus lente. Les 
adversaires occupent tous des places 
fixes. Ils ne viendront jamais vous chercher, 
c'est à vous d'ouvrir le combat. 
Côté action, c 'est du 
même coup 

moins trépidant, moins captivant pour qui 
aime mettre ses réflexes à l'épreuve. En 
contrepartie, ce logiciel limite votre temps 
de jeu sur chaque tableau, une façon de 
dynamiser la partie. 
La richesse stratégique est nulle ou quasi 
nulle pour Castlevania et Turrican Il. La stra­
tégie de Navv Seals est intéressante. 11 s'agit 
presque toujours de trouver le chemin adé­
quat, d 'attaquer les ennemis avec une lo­
gique à toute épreuve. Au fil des tableaux, 
cette tactique reste inchangée, et c'est tout 
ce que l'on pourrait reprocher à ce titre. Si­
gnalons quand même que la collecte des 
armes est intéressante, surtout si l'on par­
vient à choisir un trajet qui procure l'arme­
ment le plus puissant aux moments les plus 
chauds. 
Gods, s' il montrait déjà sa supériorité côté 
action face à Navy Seals. développe une 
série de manœuvres très complexes, et 
qui, cette fols, varient au cours de la partie. 
Il s'agira au début de chercher le bon trajet. 
Mais, très vite, des énigmes sont propo­
sées, un marchand vous ouvre sa boutique 
d'armes et de potions, des manettés dé­
clenchent des mécanismes.. . C'est une 
stratégie qui est alors largement à la hau­
teur de la vitalité de l'action. 

Dosage de la difficulté, à revoir ! 

Chose curieuse, ces quatre jeux sont trop 
diffic iles à gagner ! Cette très grande diffi­
culté se justifie quand l'aventure est vrai­
ment à la hauteur, ce qui est le cas de Gods 
par exemp~e Vaincre Castlevania, en re­
vanche, revient à recommencer sans cesse 
la partie et subir plus longtemps encore des 
décors et des adversaires respectivement 
laids et stupides. 
Iurflcan !lest lui aussi d 'un niveau de jeu as­
sez élevé, mais on profitera au moins d'un 
champ d'action si vaste que les fous de la 

gâchette s'y retrouveront. 
Navy Seals pâtit de la difficulté 

de son jeu. En effet. outre la 

complexité stratégique et les problèmes 
pour trouver le parcours idéal, on se heurte, 
à chaque tableau, au temps limité. Le délai 
imparti est compté au plus juste. .. Même 
avec le meilleur trajet, on ne dispose que de 
quelques secondes de marge. C'est dom­
mage, et un niveau de jeu modulable aurait 
été le bienvenu. 
Pour revenir à Qods, dont la difficulté est 
aussi poussée, il faut enfin remarquer que 
deux atouts jouent en sa faveur : d 'une part, 
le temps n'est pas limité, ce qui vous per­
mettra. comme les ennemis ne tapent pas 
systématiquement dans le tas (style Castle­
vania), de prendre un peu de repos. D'autre 
part, les rusés trouveront très vite le moyen 
de gagner des vies supplémentaires. On 
peut presque atteindre l'immortalité! 

Un jeu parfait pour demain 

Une chose est sûre, c'est de l'équilibre 
entre action et stratégie que naîtront les hits 
de demain dans le domaine des plates­
formes ! Jouer l'atout du 100 % action, 
comme Castfevania ou Turrican Il, c'est le 

Gods est alljourd'hui le meillellr plates·formes du 
moment. Qllî parviendra à le surpasser? 

risque de lasser le joueur à long terme, et 
surtout de ne pas lui offrir l'originalité dont 
aura trop besoin la micro. Mais les tenta­
tives pour éviter ce travers ne doivent pas 
porter vers l'excès inverse. 
Navy Seals souffre aussi de monotonie 
chronique. Si la stratégie est originale et 
très bien construite, elle ne suffit pas à por­
ter le joueur aux confins de l'extase ! 
Quant à Goçl~ le titre le mieux dosé de ce 
challenge, il lui manque encore quelques 
atouts pour combler un très large public. 
Comme souvent, la conclusion de ce chal­
lenge me porte à imaginer un titre qui mé­
langerait Navy Sea/s et Gods, le premier 
pour les déplacements du joueur et la corn· 
plexe logique des parcours, le second pour 
la mise en scène graphique et sonore et la 
puissante stratégie. Une chose est sûre, il 
faudra que le prochain hit de plates-formes 
nous offre des monstres intelligents, un dé­
roulement qui intercale des phases d'action 
et des périodes plus manœuvrières où l'on 
peut tout à loisir réfléchir à la prochaine 
offensive, et aussi qu'il trai te tous les dépla· 
cements de façon réaliste. 

Olivier Hautefeuille 



Les émotions fortes sont aussi sur petit écran 
du 18 au 21 octobre à la porte de Versailles 

Les années 90 marquent un tournant dans la 
technologie du jeu vidéo: console ou micro ? 
8- bit ou 16- bit ? Quelle sera votre prochaine 
machine? Avec tous les derniers jeux, les 
nouvelles consoles, le CDTV, ... MICRO & Co 
est l'espace idéal pour vous décider. Mais 
c'est aussi l'endroit où faire des affaires 
avec:L'allée des discounter.; fous. La braderie 
de cartouche. Les domaines publics 
MICRO & Co, le rendez-vous de ceux qui 
échappent aux crises des années 90. 

M 1 C R O 

MICRO & Co est le salon de toute la micro 
informatique personnelle et de ses 
technologies associées. 
De la console de jeu à l'application 
bureautique, c'est un lieu de rencontre bâti 
autour de 5 grands pôles d'attraction: 
Bureautique et communication, créativité, jeu 
vidéo, foire aux affaire et en exclusivité, le 
premier village CD. 
PC et compatibles, Macintosh, Alari, Amiga, 
Amstrad, Nintendo, Sega , Nec, ... Tou tes les 

grandes normes de micros et de consoles 
seront représentées. 
MICRO & Co, le salon de la micro sans 
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CREATION 

Une jolie petite maison représentée dans ses moind res détails. 

30Construction Kit-
En deux temps trois mouvements, vous créez votre monde virtuel. 

Vous établissez ensuite les interactions pour évoluer dans ce monde et en faire un terrain 
de jeu. Libre à vous d'imaginer alors l'aventure que vous voulez vivre. Et comme, en plus, 

c'est facile et intuitif à utiliser, c'est tout simplement génial ! 

Les amateurs de jeux de stratégie ou d'aventure 
doivent se souvenir de programmes tels que 
Driller, Dark Side ou encore Castle Masier. 
Outre la qualité de leurs scénarios. ces jeux ont 
pour dénominateur commun le Freescape, 
système de représentation d'un univers 30 d'une 
grande souplesse. Incentive Software. le créateur 
du système, a décidé de le commercialiser, en 
l'associant à une interface de création d'une 
remarquable souplesse et d'une grande simplicité 
d'emploi. 
Nous avons testé la version Amiga. mais d'autres 
versions seront très bientôt disponibles sur Atari 
ST, puis PC el même 8 bits (Spectrum, C64 
etCPC). 
Le programme accepte parfaitement de tourner 
sur un Amiga 500 sans extension mémoire, mais 
un Mo n'est pas à dédaigner si lon se lance dans 
un travail important. 
Notons au passage que la gestion mémoire est 
d'une redoutable efficacité. Ainsi. sur un Amigo 
500, on ne dispose que de 44 ko de libres. Cela 
peul sembler à première vue extrêmement juste ; 
il faut cependant savoir que la définition d'un 
cube, par exemple, ne nécessite pas plus d'une 
quarantaine d'octets! 

POUR CREER 
UN JEU D'AVENTURE. .. 

Revenons-en au programme lui·même. L'écran 
de travail est divisé en deux parties. La moitié 
supérieure est dévolue à la représentation 30 des 
objets créés, l'autre regroupant les différentes 
icônes de visualisation. de déplacement au sein de 
l'univers et reprenant les principales fonctions de 
création du bandeau de menu supérieur. Au 
premier abord, on peul craindre de se perdre 
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devant la multiplicité des diverses flèches mais, 
après quelques minutes de prise en main, tout 
devient parfaiternem naturel. Plutôt que de tester 
les possibilités de manière théorique, il m'a 
semblé préférable d'en étudier l'utilisation 
pour créer. par exemple. un jeu d'aventure 
30. Bien évidemment. 30 Construction Kit 
offre bien d'autres usages, tous ceux en 
fait ayant recours à la 3D. 

L'hélicoptère et la liste de ses composants. 

IL FAUT PLANTER UN DECOR 

Nous allons créer un univers très simple : un pont 
et une maison d'une pièce contenant quelques 
objets. Occupons-nous d'abord du pont. Il va se 
composer de deux rampes d'accès. de deux piliers 
de soutien el du tablier. Pour planter les piliers. 
nous allons activer l'icône Création. Différemes 

Une petite ma ison (dans la prairie ?). 

figures sont proposées: lignes, triangle. 
quadrilatère, pentagone, hexagone, rectangle, 
cube et pyramide tronquée. Au premier abord, 
cet éventail peut sembler un peu restreint. en 
particulier pour les figures 30. Mais les 
possibilités de remodelage sont telles que cela 
suffit largement en pratique. La seule lacune réelle 
concerne l'absence de toute figure cylindrique 
(sphère ou cylindre). Finalement. ce choix semble 
justifié pour la préservation de l'espace mémoire 
et la vitesse d'animation. De plus. comme vous 
pourrez le voir sur les photos, on peut arriver à de 
superbes. créations avec ce dont on dispose. Pour 
notre premier pilier, choisissons le cube. Celui-ci 



L'absence defom1es rondes en relief ne se fait pas trop sentir auec un peu de trouai/. 

apparaît dans les airs. Passons au mode Edition 
pour le manipuler. Nous allons le déplacer jusqu'à 
ce qu'û touche le sol. Point n'est besoin ici de 
vérifier sa hauteur. Le logiciel, en effet, détecte de 
lui-même les collisions entre les éléments et le sol 
ou entre les objets eux-mêmes et empèche ceux-ci 
de s'interpénétrer. Pour les placements plus 
précis, vous pourrèz faire appel aux différentes 
vues (quatre points cardinaux, et vues du dessus et 
du dessous) pour jauger entièrement la situation. 
Etirez ou comprimez ensuite les différentes faces 
de votre cube pour qu'il corresponde à vos désirs. 
Plutôt que de recommencer l'ensemble de ces 
manipulations pour le second pilier, nous 
dupliquerons simplement le premier pilier. Ce 
second pilier va alors apparaître, au choix, en 
haut. en bas, à droite, à gauche, au-dessus ou au­
dessous du premier. Il ne nous reste plus qu'à le 
positionner correctement en nous aidant de la 
ligne d'état qui signale en permanence les 
coordonnées et les dimensions de lobjet 
sélectionné. 
Pour le tablier du pont, vous pouvez faire appel à 
deux méthodes aussi efficaces rune que lautre : 
soit reprendre un nouveau cube et IHefaçonner. 
soit dupliquer un pilier, lui tmprimer un 
mouvement de rotation pour le placer à 
l'horizontale et enfin adapter sa taille comme 
précédemment. Il ne reste plus qu'à créer les 
rampes d'accès en faisant appel à la seconde 
figure 3D disponible, la pyramide. Nous allons 
modifier la pente de chacune de ses faces grâce à 
un nouveau jeu d'options. jusqu'à parvenir à un 
plan incliné. li faut enfin modifier la taille et la 
position pour que la rampe s'intègre dans 
l'ensemble. La seconde rampe sera obtenue par 
une simple duplication. Si vous désirez déplacer le 
pont une fois créé, il est beaucoup plus facile de 
faire de l'ensemble un groupe, puis de Je déplacer 
en bloc plutôt que de manipuler indépendamment 
chacun des éléments. Vous pouvez aussi faire 
pivoter un groupe mais il n'est plus possible de 
modifier sa taille. Toutefois, les différents 
éléments constitutifs restant toujours présents, 
rien ne vous empêche de procéder à d'éventuelles 
modifications de taille et de définir un nouveau 
groupe. 
Il esl temps de colorer votre œuvre. Vous 
disposez de seize couleurs par monde (aire), 
complétées de toute une série. de. trames 

En route pour la grande ouenture. 
complémentaires pour enrichir la palette, 
ce qui représente un total de 256 nuances. Vous 
pouvez évidemment changer cette palette de 
base, et chaque aire peut disposer de sa 
propre palette. Cette opération ne 
demande pas plus de quelques minutes, tant 
l'interface est simple d'emploi. 

Une pièce et ses éléments. 

UNE PETITE BALADE ? 

Peut-être voulez-vous examiner votre 
construction ? Pour cela, vous disposez de 
différents modes de déplacements : Marche, Vol 
de deux types, et cinq Caméras qui peuvent aller 
librement où elles veulent. Vous vous déplacerez 
ainsi à loisir dans le monde en avançant. reculant, 
allant à droite et à gauche ou tournant, montant 
ou descendant. De plus, il est possible de modifier 
l'angle de vision sans bouger. comme si l'on 
levait, baissalt ou penchait la tête. Si vous adoptez 
le mode Marche, limité par la pesanteur, le 
logiciel tient compte de votre hauteur pour figurer 
l'horizon et vous permet de régler la distance que 
vous pourrez grimper ou sauter. L'animation est 
d'une excellente fluidité pour des créations 
relativement simples. Dans le cas de créations 

complexes, la vitesse d'animation dépend des 
éléments à représenter graphiquement, et non du 
nombre total. Ainsi, si vous vous approchez de la 
maison {complexe) fournie sur la disquette, 
l'approche s'effectue à petits pas tant que la 
maison est représentée dans son ensemble et 
s'accélère notablement dès que l'on se rapproche 
suffisamment pour que des éléments sortent de 
l'écran. En revanche, sur un Amiga 3000, 
l'animation reste très fluide quelle que soit la 
complexité de l'univers créé. 
Passons maintenant à la maison. Sa création sera 
encore plus simple que celle du pont. Un cube 
surmonté d'une pyramide pour le toit suffira à 
former l'ensemble de base. Pour figurer la porte, 
nous allons faire appel à une figure plane, le 
rectangle. Plaquez-le sur un mur et coloriez-le en 
noir pour évoquer l'ouverture. Toutefois, si vous 
cherchez à rentrer dans la maison, le programme 
vous en empêchera car la porte lui apparru1 
comme un rectangle noir et non comme une 
issue. Pour y remédier, vous allez définir certaines 
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conditions sur lesquelles nous reviendrons. 
Occupons-nous pour l'instant de créer la pièce et 
ses éléments en définissant une nouvelle aire. 
Plutôt que de construire les différents pans de 
murs à l'alde des cubes, il est plus simple de 
recourir aux éléments déjà fournis sur la 
disquette : quatre murs, toit et plancher. Voilà 
votre pièce réalisée en un Instant. La création des 
objets (table, coffre. etc.) reprend les mêmes 
principes de manipulation de cubes et de 
pyramides. Vous pourrez les enjoliver à loisir en 
utilisant les diverses figures planes à votre 
disposition. 

UN POINT FORT, 
L'INTERACTIVITE 

Revenons maintenant à la définition des 
conditions. L'un des grands avantages de 3D 
Construction Kit est son potentiel très important 
d'interactivité. En effet. le monde créé va réagir 
de différentes manières à vos actions. Ces 
conditions sont gérées par un langage très simple 
d'emploi, proche des nouveaux basic type GFA. 
Pour en revenir à notre exemple. le programme 
doit comprendre que le rectangle noir est en fait 
une porte ouvrant sur l'aire 2 Oa pièce). Vous 
devrez donc définir le point d'entrée dans l'aire 2, 
puis sélectionner la porte Oe rectangle noir) et 
définir les conditions suivantes · 
IF COWDED ? (si collision avec la porte) 
THEN GOTO (1.2) (aller à l'entrée 1 de l'aire 2) 
ENDIF (fin de condition) 
Vous pourrez alors vérifier que l'accès est ouvert 
et que vous vous retrouvez instantanément dans la 
pièce. N'oubliez évidemment pas de définir aussi 
les conditions de sortie de la pièce si vous ne 
voulez pas rester enfermé ! 

LANCER LE MOUVEMENT 

Le monde créé entre en mouvement grâce à 
quelques instructions d'animation d'une grande 
facilité d'emploi. Ainsi, rien ne vous empêche 
d'animer certains objets plus ou moins 
rapidement. de les déplacer immédiatement d'un 
point à un autre, de changer leur état {visible, 
invisible. détruit) et bien d'autres choses encore. 
Les animations s'exécutent sous interruptions et 
n'interfèrent pas avec votre propre déplacement. 
Le programme gère les collisions, le tir sur les 
objets {bouton gauche de la souris) et leur 
activation {bouton droit). Le jeu d'instructions des 
conditions est assez riche el dispose, entre autres, 
de fonctions d'attente d"un évènement ou d'un 
délai. et de 256 variables de 32 bits chacune, ce 
qui est largement suffisant. Il devient alors très 
simple de réaliser en quelques lignes une porte qui 
se déplace lorsqu'on lui tire dessus, un passage 
secret qui apparaît dans certains cas particuliers, 
un objet qui change après son activation ou tout 
ce que vous soufflera votre imagination. 

SONS ET AMBIANCES 

Les bruitages n'ont pas été oubliés puisque le 
programme dispose de six digitalisations pré· 
définies (tir, explosion, etc.) que l'on peut 
compléter de 25 autres à l'aide d'échantillons 
8 bits. 30 Construction Kit vous permet encore 
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de charger des images en différents formats : 
Degas, lFF ou Neo. Elles serviront de cadre à 
votre représentation 30. On retrouve une fois 
encore le haut niveau d'interactivité. Tout 
d'abord, la fenêtre de visualisation de votre 
monde est réglable en tallle. Mals. surtout, l'image 
bitmap chargée peut être réellement utilisée. 
Ainsi vous pourrez définir les zones de cette 
image correspondant aux différents mouvements 
pour une gestion souris. Une fois votre travail 
peaufiné, il est possible de • compiler • le tout 
pour pouvoir se passer ensuite de 3D 
Construction Kit. 
Les jeux ainsi créés peuvent parfaitement être 
commercialisés sans devoir payer de royalties. Le 

manuel est assez clair mais mériterait cependant 
d'être un peu plus étoffé dans certaines parties 
{programmation surtout). En revanche. la cassette 
vidéo associée est une excellente initiative 
Domark prévoit la francisation du manuel et de la 
cassette pour la sortie française, le logiciel étant 
pour sa part polyglotte. 
30 Construction Kit est vraiment un remarquable 
programme, alliant simplicité d'emploi, puissance 
et haut niveau d'interactivité. n séduira tout 
autant les amateurs de mondes virtuels que 
ceux qui désirent créer leurs jeux d'aventure, 
de rôle ou de stratégie. Un must (disquette 
Domark pour Amigo ; prix · G). 

Jacques Harbonn 

Timtel 
Composition directe des numéros, gestion 

à la souris, sauvegarde des pages au format Vidéotex 
ou ASCII, émulation DRCS (la norme du nouveau Minitel, 
le Minitel 2), Timtel est un logiciel d'émulation Vidéotex 
sur PC, convivial, simple et même beau. L'idéal, quoi ! 

Il est révolu le temps où lon tentait piteusement 
<l'émuler le Videotex sur son micro. Finis les 
logiciels de fortune bidouillés sur Apple li, Oric ou 
même C64. Timte/ sur PC facilite l'émulation 
Videotex. Ce logiciel existe en deux versions. 
Avec câble Minitel ou Llght·Modem. Ce dernier 
est un petit modem V23 (norme Videotex) qui se 
fixe sur la sortie série du PC d'une part et à la 
prise téléphonique d'autre part, par 
l'intermédiaire d'une prise gigogne. 

L'écran de configuration. 
Au premier chargement, Timtel surprend par sa 
présentation, très proche de Windows 3. La 
moitié gauche de l'écran est réservée à l'affichage 
Minitel, tandis que les diverses icônes et autres 
• boutons• occupent le reste de l'ècran. 
L'installation est simple. Il suffit de confirmer le 
port proposé (COMl. COM2 ... ). de prèciser si 
vous êtes relié à un standard téléphonique 
électronique (pour la composition des numéros en 
multifréquence) et si un préfixe standard est 
requis. Tout est géré à la souris, à condition 
toutefois que votre PC soit équipé d'un port souris 
ou de deux ports série. Pour composer un 
numéro, plusieurs possibilités s'offrent à vous. 

Composition directe à partir du cadran lorsqu'on 
clique sur son icône, clic sur un bouton 
préprogrammé et utilisation du répertoire. Ce 
dernier permet d'emegistrer aussi bien les 
coordonnées de serveurs que les numéros 
classiques. Un sunple clic et le numéro est 
composé automatiquement Il est bien 
évidemment possible d'enregistrer une suite 
d'images Videotex que l'on visualisera par la suite 
grâce à l'icône Œil. On peut également décider 
de n ·enregistrer que les caractères ASCII pour 
rècupêration sous traitement de texte (très 
pratique Ion, de la consultation du 11). Si vous 
utilisez un moniteur VGA couleur, vous pouvez 
alternativement afficher les images en couleur ou 
en tons de gris, parfois plus appropriées pour les 
effets de relief. 
Les commandes Videotex s'obtiennent en 
cliquant avec la souris sur le bouton représenté à 
l'écran (que l'on voit alors s'enfoncer !), à l'aide 
du clavier ou bien encore en pointant avec la 
souris sur un mot précis. Par exemple. on vous 
demande d'appuyer sur suite pour continuer 0 
suffit de placer la flèche de la souns sur le mot 

Page d 'accueil Télite/ 3. 



... ça change du Minitel habituel ! 

sur te et de cliquer pour que la commande soit 
prise en compte. Enfin, même l'émulation DRCS 
Oa nouvelle norme supportée par le Minitel 2) a 
été prévue. Les quelques pages existant sur 
certains l>erveurs 3615 sont ainsi visualisables 
el... récupérables. 
Cependant, lécran visualisé est petit. trop petit et 
surtout étroitisé Cela se ressent lors de l'affichage 
d"images qui sont alors étirées en hauteur. Par 
ailleurs. une des caractéristiques de Tiintel est de 
pouvoir prendre en compte ce que vous pointez 
avec la souris sur l'écran du Minitel émulé. 
Cest intéressant lors de la consultation de 
1 annœire électronique. 
Après avoir trouvé le numéro à composer et vous 
ètre déconnecté. il suffit de cliquer sur le numéro 
en question pour qu'il soit composé 
automatiquement. L'idée es1 ingénieuse mais lors 
d'un appel à Paris. le l entre parenthèses fait 
échouer la procédure. 
Dommage ... Enfin. la notice indique qu'après 

Le Min/te/ sur PC VGA en Ions de gris ... 

composition d'un numéro, si une voix humaine 
répond. il suffit de cliquer sur annulation pour 
prendre la main. donc la conversation. Il 
faut aussi avoir décroché son combiné car. 
sinon. la communication s'interrompra après 
la première sonnerie ' 
Ces remarques mises à part, Timtel est ce qui se 
fait de mieux par sa simplicité et sa convivialité. 
Les développeurs devraient en prendre de la 
graine afin d'éliminer les lourdeurs propres à 
certains logiciels (disquette Golo Informatique 
pour PC ; avec câble Minitel, prix : F ; avec Light 
Modem. prix : G}. David Téné 

Arabesque 
Pro-

Cette nouvelle version 
du logiciel de référence 

pour dessin monochrome 
sur A tari ST agrandit 
le champ d'utilisation 

des courbes de Bézier ... 
Nous vous avions déjà présenté Arabesque dans 
le n° 82 de Tilt n s'agit du premier logiciel de 
dessin monochrome sur Atori ST qui offre 
simultanément les deux modes bitmap et 
vectoriel. avec conversion d"un type à l'autre 
(améliorée par Conuector, un autre programme 
d'Upgrade). La version Pro est maintenant 
disponible. Elle propose à présent des courbes et 
polygones de Bézier dans les deux modes. Le 
lissage de ces courbes après importation en mode 
bitmap a été amélioré de manière trés 

Faites 1Jotre choix l 
importante. D'autres options nouvelles sont au 
rendez-vous : bascule. symétrie et rotation de 
page déplacement de page entière en mode 
vectoriel (bien plus pratique que r ancien mode qui 
obligeait à sélectionner tous les objets), et zoom 
modifié fournissant une meilleure prévisualisation 
avant impression. Cette nouvelle version permet 
aussi de transformer les fontes Signum (dont on 
connaît la qualité et la diversité) en fontes GEM 
Toutefois, cette conversion peut demander 
quelques essais préalables avant de parvenir à un 
résultat efficace. Cette mise à jour enrichit encore 
cet excellent programme (disquette Upgrade pour 

... le même en couleur 1 Atari ST ; prix · n.c.) Jacques Harbonn 
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CREATION 

--AutodeskAnimator-
Une gestion fine de la palette et des effets spéciaux impressionnants sont ses points 

forts. Mais attention, une configuration « musclée » est indispensable pour en admirer les 
charmes : une animation un peu complexe nécessite souvent un espace de plusieurs 

méga-octets sur le disque. Deluxe Animator sera-t-il détrôné ? 

CLUSTER ARRANGE 

Lo gestion de Io palette pemiet Io créotlon oulomatique de dégradés e t des effets Impressionnants. 
Autodesk, jusqu'à présent résolument 
professionnel (on lui doit Autocod, le logiciel de 
CAO phare sur PC) nous propose un petit bijou : 
Animotor. Ce programme permet de créer des 
animations complexes sur PC MCGA ou VGA 
- 320 x 200 en 256 couleurs Ce logiciel offre 
plusieurs options qui font défaut à ses concurrents 
directs, Deluxe Anrmator et Deluxe Parnt 1/1. 
comme le lltrage ou la pixeUisation 
Trè:. doué pour le dessin. Autodesk Animator 
dispose de toutes les options habituelles. et de 
bien plus ! Alt< formes simples (cercles. carrés. 
polygones réguliers, etc.) s'ajoutent étoiles à• n • 
branches, spirales. courbes en pétales de fleurs et 
autres. Toutes ces formes peuvent utiliser des 
dégradés variés (moins que dans Deluxe 
Animotor). des tramages ou des outils spéciaux 

. tels que Glass qui atténue les couleurs et donne 
une impression de verre transparent. Enboss, qui 
donne un relief ou Ho/low. qui vide les formes . La 
quantité de fonctions est impressionnante et, 
même si certaines fü~nnent du gadget. la plupart 
sont utiles. 
La gestion de la palette est un des points forts de 
ce sof t avec les dégradés automatiques et les 
cyclages de couleurs. Bons points vis·à·vis des 
Deluxe : il est possible de sauvegarder ces 
palettes indépendamment d'un dessin et de 
changer de palette en cours d'animation. 
L'utilisateur dispose de deux écrans de dessin. le 
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premier servant à 1 animation proprement dite. le 
second aux dessins intermédiaires. 
La réalisation d'une animation est très simple : 
après avoir créé un fond. il suffit d ajouter des 
frames pour qu'il soit copié automatiquement 
dans toutes les images. Sélectionnez un objet (un 
rectangle en dégradés. par exemple) sur la 
deuxième page de dessin. et choisissez Optics. Un 
menu très complet sans être trop complexe 
permet de choisir la rotation, les déplacements (à 
l'aide de droites. de courbes de Bézier ou 
librement en traçant le chemin à l'écran) et les 
facteurs de grossissement ou de réduction. Le 
programme calcule automatiquement toutes les 
étapes de l'animation. Plusieurs animations sont 

L'écran enlier peut servir de broS$e. 

préprogrammées, telles les rotations horizontale:. 
ou verticales de 18()'- ou 360 : elles peuvent être 
mélangée~ ou modifiées. et simplifient la création 
d'animations répétitives. Le tableau Optics 
propose de visualiser les mouvements de l'objet 
en fil de fer avant la réalisation finale. qui e~I 
irréversible. Le système employé par Autodesk 
Animator e~t très simple ; il décompose 
l'animation en images pour modifier ensuite 
chacune d'elles. Ainsi. toutes les modifications ou 
a)OUts sont possibles Cependant, une animation 
fluide néce)site au minimum un 286 avec un 
disque dur rapide car tour est stocké sur disque. 
Pour accélérer l'animation. il est conseillé, quand 
vou) la présentez. d'utiliser un disque virtuel en 

Une ''léthore d 'outils libère votre créativité. 
mémoire. Un utilitaire. permettant de• rejouer• 
vos animations <.ans le soft, est fourni et 11 est 
suffisamment petit pour permettre l'utilisation 
d'un ramdisk de plus de 300 ko. 
A ce pnx (ou au prix d'un 386/486 avec disque 
dur trè:. rapide). les animations seront d'une 
flu1dite et d'une rapidité exceptionnelles! De plus. 
le VGA étanl gourmand en mémoire, une 
animation de plus de 50 images et complexe 
prend rapidement beaucoup de place : plusieurs 
méga-octets libres sont nécessaires sur le disque · 
dur. Tous les outils peuvent être utilisés lors de 
l'animation. ce qui penne! d'obtenir facilement 
des jeux d ombres ou des effets variés Autodesk 
Animator offre aussi des méthodes de titrage qui 
vous permettront de faire défiler du texte dans 
toutes les directions. en dégradés. avec des effets 
cliver~. 
La d0U1.ainc de polices fournies couvre tous les 
besoin.;, d autant que la plupart disposent de 
minuscules accentuées, fait assez rare pour ètre 
signalé. Le logiciel présE'nte de nombreuses 
fonctions étendues particulièrement pui~c;antes. 1 
e:;l ainsi possible de réaliser des fondus-enchainé~ 
entre deux animations. La transition entre les 
fonds et les palettes est entièrement prise Pn 
charge par le programme. Le temps de calcul <les 
images esl important, mais le résultat est 



impressionnanl, li est possible de convertir les 
couleurs en niveaux de gris. de les remplacer par 
d'autres ou de les~ cyder '" Un système de 
macrocommandes permet d'automatiser les 
actions répétitives, l'exemple fourni permettant 
de passer en revue les principales étapes de la 
création d une animation. De nombreux 
exemples d'animations accompagnent le 
programme. ainsi que des images digitalisées au 
format GfF. du plus bel effet. Un• convertisseur• 
permet de récupérer des images aux formats 
PCX. Mac et les principaux formats bitmap du ST 
et de l'Amiga 
Bien qu'il ne soit pas aussi complet que Deluxe On ne le uoit pas, mais ça bouge super!... 

Pamt pour ce qui est du dessin pur. Autodesk 
Animator est largement suffisant pour vous 
permettre de laisser libre cours à votre créativité. 
En revanche, pour ce qui est de la création des 
animations. il est bien plus pu~sant et plus 
pratique à utiliser. Destiné principalement à la 
création de présentations, il permet de créer des 
démos superbes. On ne peut guère regretter que 
l'absence des sprites animés. qui permettent. sur 
De/uxe Animator, de produire de véritables 
cartoons. Je vous laisse regarder les photos de ce 
superbe programme, elles sont suffisamment 
explicites (disquettes Autodesk pour PC MCGA/ 
VGA : prix : 1). Jean-Loup Jovanovic 

PPM 2.1 et Prolessional 
---Page2.0---

Publishing Partner Master 2.1, tout comme Professional Page 2.0, sont d'excellents 
logiciels de PAO sur Amiga. Le premier est parfois un peu plus complet et le second 

parfois un peu plus facile d'usage. Les deux mettent à profit la couleur, offrent 
des fontes variées et garantissent une excellente qualité d'impression. 

L Amiga a longtemps été le parent pauvre des 
ordinateurs 16 bits en manière de PAO. Les 
choses sont bien différentes, depuis la sortie 
récente de deux programmes puissants : 
Publishing Partner Master (PPM) 2.1 d'Upgrade 
et Professional Page (Pro Page) 2.0 de Gold Disk. 
Il nous a paru intéressant de les opposer en un 
test cornpatatif. Les deux programmes 

nécessitent un minimum de 1 Mo de mémoire, 
mais l'un comme l'autre se trouveront à l'étroit 
dans cette configuration et 2 Mo sont quasi 
indispensables pour accéder à toutes les fonctions 
du programme, en particulier pour Pro Page, 
plus gourmand. Tous deux peuvent 
aisément être installés sur disque dur grâce 
à un petit programme dédié. 

PPM : l'écran et la page de travail do ns l'un des nombreux grossissements disponibles. 

LA PRESENTATION 
L'écran de travail des deux logiciels offre une 
certaine similitude La plus grande partie est, en 
effet, dévolue à la représentation de la page. la 
partie droite regroupant les différentes icônes de 
création et de manipulation. sans oublier 
l'indispensable bandeau supérieur de menus. Les 

PP/11 : nouvelle ue,,çion beaucoup plus puissante. 

deux programmes disposent d'un• bureau •. très 
pratique pour placer temporairement colonnes, 
images ou textes avant de les positionner sur la 
page de travail. Pro Page ne permet de travailler 
que sur un seul document à la fois, tandis que 
PPM n'est limité que par la place mémoire. 
Pour la création d'un document, tous deux 
disposenl de diverses facilités d'élaboration des 
• boîtes " : règles horizontales et verticales, grille 
réglable. ajustement automatique sur grille ou sur 
guides préétablis. etc. 
Toutefois. PPM souffre à ce niveau de deux 
défauts. Les graduations des règles sont assez 
confuses et l'on a du mal à savoir où se situe la 
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Pro Page : les 
fontes sont bien 
trouolllées mals 

le programme ne 
dlsposl' que des 
caroctéres Agfo 
Compugaphic. 

marque correspondant à un chiffre donné. De 
plus, les pointillés fomiant la grille et les guides ne 
sont pas assez diff érendès, ce qui peut conduire à 
une certaine confusion. 
En revanche, tous deux offrent la possibilité de 
charger des gabarits Oes cadres étant déjà en 
place), ce qui fait gagner beaucoup de temps pour 
la création de documents affectant la même 
présentation. 

L'ENTREE DU TEXTE 

Une fob les réserves mises en place, il est temps 
d'introduire le texte. Pro Page dispose d'une 
bonne avance dans ce domaine puisqu'il offre un 
véritable traitement de texte avec frappe au 
kilomètre et fonctions avancées : recherche­
remplacement, correcteur orthographique 
(en anglais, malheureusement. pour l'instant). 
Toutefois. il est alors indispensable de disposer de 
plus de 1 Mo de mémoire. Tout le texte tapé sera 
ensuite automatiquement transféré dans la 
colonne correspondante, avec la fonte, la taille et 
les attributs prédéterminés. L'entrée classique des 
textes est possible dans les deux programmes, 
ainsi que la récupération de texte en différents 
formats. 
Tout deux disposent d'un vaste choix de fontes. 
Cependant. Pro Page n'utilise que les fontes Agfa 
Compugraphic, tandis que PPM possède les 
fontes PPM et les fontes Postscript type 1 et 3, ce 
qui lui ouvre de plus grands horizons dans ce 
domaine. 
PPM prend encore l'avantage dans le domaine 
des tailles de caractères puisqu'il autorise des 
corps allant de 1/50 de point à 1 360 points face 
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Pro Page : les options 
de ulsuallsation sont 
uastes, al/ont du mode 
200 % jusqu'à la 
représentation , sur un 
même écran, de 
plusieurs lignes. 

aux 720 points de Pro Page (ce qui n est d'ailleurs 
pas si mal !). Les deux programmes permettent 
de gérer finement la chasse Oargeur) er le corps 
(hauteur) des caracteres. 

LES ATTRIBUTS 

C'est surtout à ce niveau que PPM se détache. 
Pro Page n'offre que les attributs classiques 
(italique. gras. souligné, contour), alors que PPM 
propose les modes léger, inverse. souligné 
double. ombré, miroir et barré. Les deux 
programmes disposent de différentes justifications 
(plus complètes pour PPM) et de la césure 
automatique. Toutefois, dans Pro Page. cette 
césure n"est disponible qu'avec une mémoire 
étendue à plus de 1 Mo. 
En ce qui concerne les images. les deux 
programmes offrent différents outils de dessin 
(droite, courbe, ligne brisée, cercle. courbe de 
Bélier. etc.) et sont à même de charger des 

PPM: le ~oom de grande amplitude. 

Pro Page/ait un large usoge de la couleur. 

images bitmap ou vectorielles dans les principaux 
formats. Pro Page reprend toutefois l'avantage 
dans ce domaine, car l'ajustement de l'image au 
cadre est ici automatique. 
Les deux logicieb autorisent l'habillage précis des 
images. ayant toutes les facilités pour déplacer les 
cadres ou modifier leur taille. effectuer des 
rotations libres ou établir la liaison entre les 
colonnes. 

LA VISUALISATION DE LA PAGE 

Les deux programmes se défendent fort bien en 
proposant vues de pages multiples et vues à 
différents grossissements. Toutefois, PPM possède 
un zoom complémentaire de forte amplitude qui 
fait défaut à Pro Page. En contrepartie, sa vltesse 
d'affichage est un peu en retrait. 
Dans le domaine de la couleur. c est cette fois Pro 
Page qui est le grand gagnant. Face au.x 255 
couleurs par document de PPM. Pro Page est 
capable pour sa part d'imprimer des images 
Postscript de 16 millions de couleurs et dispose de 
1 000 teintes simultanées à l'écran grâce à 
l'utilisation de trames. 
Les deux programmes sont soutenus par un bon 
manuel. Celui de Pro Page est en anglais pour 

Vlsuollsatlon d'1111e poge en tière. 

l'instant. mais une traduction française sera 
adressée aux acheteurs sans supplément de prix. 
En dépit de la qualité de ce manuel. celui de PPM 
lui est encore supérieur car plus didactique et plu~ 
complet. 
En définitive, que choisir? PPM l'emporte en 
richesse sur certains points. En revanche Pro 
Page est d'utilisation plus facile dans quelques cas 
Les deux softs sont excellents, mais le log1c1el 
• idéal •,qui combinerait les points forts des deux 
programmes, est encore à créer (Publishlng 
Partner Master 2.1 édité par Upgrade, prix : 1 : 
Pro Page, édité par Gold Disk ; prix 1 ; pour 
Amlga 1 Mo minimum). Jacques Harbonn 



-Analysoft-
Vous programmez en basic GFA sur Atari ST? Il vous faut 

Analysoft. Il vous aidera à déboguer vos softs à grande 
vitesse de manière statique ou dynamique en traçant le 

programme de façon très complète et vous aidera aussi à 
acquérir de bonnes habitudes de programmation : 
structure, utilisation judicieuse des variables, etc. 

Organigramme simplifié d 'une procédure. 
Le GFA, l'un des basic les plus puissants sur Atari 
ST et le plus répandu en France, ne disposait pas 
jusqu'alors d'un débogueur spécifique. Certes, 
l'éditeur offre bien l'habituelle fonction Trace, 
mais la chasse aux bogues n'est pas toujours une 
affaire aisée, en particulier lorsque le programme 
est mal construit. Analysoft se propose 
d'effectuer une analyse de votre logiciel, afin de 
mettre en évidence ses faiblesses et de vous aider 
dans ce débogage. L'utilisation en est très simple. 
Il suffit, en effet, d'inclure le corps principal de 
votre listing dans une procédure spécifique 
{pp analysoft), appelée.au début, et de 
sâwegarder votre programme ainsi modifié en 
mode ASCII, en ayant eu soin de ne pas replier 
les procédures et les fonctions. li ne reste plus 
qu'à charger Analysoft et le fichier ainsi créé. La 
seule obligation consiste à ne pas utiliser de 
GOTO ou de EXIT IF, ces instructions étant 
ignorées par le soft. U est d'ailleurs important 
d'éviter ces instructions si t"on veut obtenir un 
programme structuré, et non un plat de 
spaghettis au débogage toujours périlleux. 
L'analyse porte sur un grand nombre de points et 
sera plus ou moins complète selon vos désirs. La 
vitesse d'analyse est tout à fait satisfaisante 

puisqu'il ne faut pas plus de quelques secondes 
pour disséquer un listing de près de 600 lignes. 
Ana/ysoft commence par vous signaler les erreurs 
et anomalies qu'il aura détectées : variable globale 
utilisée par un nombre restreint de modules, 
variable utilisée avant sa déclaration, masquage 
d'une variable par un paramètre (utilisation du 
même nom) ou réciproquement, variable non 
utilisée, et bien d'autres. Cette liste, comme 
toutes les autres d'ailleurs, peut être sauvegardée 
et imprimée, pour vous faciliter le débogage 
ultérieur. Le programme affiche ensuite la 
représentation graphique de l'arbre des appels 
sous forme de liens entre les différents modules. 

POUSSONS L'ANALYSE 
PAR MODULES 

L'analyse va pouvoir être poussée beaucoup plus 
loin en ayant recours aux différentes fonctions du 
menu. Ainsi, vous pourrez connaître la liste de 
tous les modules utilisés et leurs interactions (qui 
appelle qui), les éventuels modules non appelés, 
l'utilisation des variables. des variables par 
module, et des modules par variable, et ce même 
type d'informations pour les labels. Vous pourrez 

-- -
Diagramme de Io complexité. 

ainsi repérer beaucoup plus facilement la 
mauvaise utilisation par un module d'une variable 
qui ne lui est pas destinée, une source d' etreur 
fréquente et souvent difficile à traquer. Analysoft 
va aussi effectuer l'évaluation de la complexité de 
chaque module, en se basant principalement sur 
les imbrications de boucles et d'instructions de 
décision, le nombre d'instructions et leur position 
relative. Ce point a son importance, car un 
module trop complexe risque de poser problème 
lorsqu'on le reprend après plusieurs mois, surtout 
si la documentation laisse à désirer, ou si une 
autre personne se charge des modifications. Les 
modules peuvent aussi être analysés sous forme 
d'organigrammes. 

PASSONS A L'ANALYSE 
DYNAMIQUE 

Si votre programme refuse de fonctionner 
correctement en dépit de la correction des erreurs 
relevées en mode statique, il faut procéder à une 
analyse dynamique plus ou moins complète. 
Pour cela, lancez votre programme modifié 
par les soins d'Analysojt et utilisez les 
fonctions défaillantes. Pendant son 
exécution, un fichier est créé simultanément 

Représentation de l'arbre des appels. 

qui garde la trace de tous les appels. Il devient 
alors aisé, en l'analysant ensuite, de retrouver la 
cause du problème : appel d'un mauvais module, 
utilisation d'une variable pour une autre, erreur 
dans la logique de succession des événements, etc. 
Le manuel, en français, est assez détaillé mais 
mériterait tout de même d'être plus didactique. 
Analysoft constitue, donc, un excellent outil pour 
le GFA basic, qui vous servira à la fois à prendre 
de bonnes habitudes de programmation et à 
déboguer à grande vitesse vos programmes en 
éliminant des anomalies difficiles à détecter 
(disquette Arobace pour Atari ST ; prix : n.c.). 

Jacques Harbonh 
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Passeport pour un 
La tête enveloppée d'un casque de science-fiction, les mains emmitouflées de 
êtes entièrement coupé du monde réel. Vous voyagez dans ce qu'on appelle la 

voyez et vous vous y déplacez. Vous parvenez même à prendre et à déplacer des 
technologique du xxe siècle. Imaginez ce que seront les jeux de demain ! Tilt 

d e tout temps, les hommes ont tenté de 
s'échapper de leur univers. La raison im­
porte d'ailleurs peu. Le constat est làl 

Ouecesoitparlevoyage. lareligion, lesarts, la 
httérature ou encore diverses substances plus 
ou moins autorisées, ils ont à chaque époque 
essayé de découvrir autre chose que le réel. 
Cette autre chose est, du reste, souvent un fait 
héroïque. Oui, en effet, ne rêve de devenir tel ou 
tel personnage mythique de notre culture com­
me Icare. David, Christophe Colomb, Zorro ou 
Goldorak. Désormais, etàcoupsdeprouesses 
technologiques. ce rêve devient réalité. Certes, 
ce n'est pas donné à tout le monde pour le mo­
ment car cela coûte fort cher. Certes, il reste des 
progrès à accomplir car la technique oot en­
core évoluer. Mais le résultat est là : s'échapper 
du quotidien est devenu possible à l'orée des 
années quatre-vingt-dix et devrait constituer 
l'un des faits majeurs de la dernière décennie 
de ce xx"siècle, progrès technique aidant. 
Eh oui. terminées les aventures dont vous êtes 
le héros, finie la fiction que l'on se fait dans sa 
tête! L'imag1nairedevienttang1ble, ta réalité se 
perd dans les méandres de l'espnt. On devient 
héros dans l'univers de son choix. Vous voulez 
déjeuner avec un Martien, sur la troisième pla­
nète à gauche, autour d'une table de style ? 
Pas de problème. Vous voulez affronter de 
monstrueux dinosaures aSS01ffés de sang de 
l'époque où " homme » ne voulait rien dire ? 
Ouandvousvoulez ... 

Nous parlons ici de réalité virtuelle, d'un 
système où se mélangent informatique. 
système de visualisation et de repérage de 
commande. Ce système permet d'évoluer 
dans un espace consti tué d'images de syn­
thèse, en temps réel, bien évidemment. 
Ce procédé fut imaginé par la National 
American Space Agency, autrement dit la 
NASA. Le moteur de cette invention fut l'es­
sor des simulateurs au début des années 
quatre-vingt. Ceux-ci permettent d'entraî­
ner au sol, à moindre coût, des pilotes de 
chasse mais aussi de l'aviation civile, des 
pilotes d'hélicoptère, de char. etc. La for­
mation des ces derniers peut se faire dans 
d'excellentes conditions, en minimisant les 
risques, mais aussi en simulant des 
pannes, ce qui est nouveau. Un simulatGur 
se veut le p lus proche possible de la réalité 
Il se compose d'une maquette de cockpit 
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ou de tableau de bord devant lequel est as­
sis l'élève, et, à la place des fenêtres et 
autres hublots. se trouvent des écrans sur 
lesquels sont projetées des images cal­
culées en temps réel. En fonction des ac­
tions effectuées par le pilote, les images 
changent, la cabine dans laquelle il est pos­
té bouge. Ces simulateurs présentent l'in­
convénient d'être réduits à une application 
et à un nombre limité de cas 
Or. ce que l'on cherche à faire, c 'est aller 
plus loin dans la simulation. On est en quête 
du mouton à cinq pattes le simulateur de 
réali té, dans lequel la réalité n'est plus. Elle 
devient virtuelle. Programmable, ce dernier 
ne nécessite qu'un minimum de temps pour 
présenter au choix un cockpit de Boe1ng, 
de chasseur de l'US Air Force. de tank, de 
navette spatiale, etc. Mais un simulateur de 
réali té va encore plus loin, car il permet de 
modéliser un univers complexe, dans le­
quel l'élève peut évoluer librement. Il est né­
cessaire, pour cela, de capter tous les mou­
vements de son corps, ce que les 
chercheurs de la NASA, puis d'autres. se 
sont evertués à faire ... Pour comprendre 
l'intérêt du système, prenons un exemple : 
un industriel équipé de systèmes de pro­
duction robotisés. Les robots. c'est connu, 
ne brillent pas par leur 1ntell1gence. Pour 
leur apprendre les d ivers mouvements à ef­
fectuer, un .. professeur " déplace le bras 
du robot pour lui enseigner l'ordre des di­
vers mouvements. Cette phase est alors 
mémorisée puis répétée. Cette période 
d 'apprentissage demande du temps et 
l'immobilisation de postes de travail donc 
l'arrêt de la production. Imaginons ce qui se 
passe dans un univers virtuel. Le protes 
seur enfile un habit muni de capteurs et un 
casque. Il se retrouve alors en présence de 
l'équivalent informatique de son robot. La 
phase d'apprentissage s effectue comme 
dans la réalité mais, ici, tout est synthétique. 
Pas d'immobilisation de poste de travail, 
pas d'interruption de production. Une fois 
cette phase réalisée, le programmation des 
véritables robots s'effectue par simple 
échange de données informatiques et le 
tour est joué ! Bref. la réalité virtuelle a une 
base économique bien ... réelle, et ses do 
maines d'application sont innombrables. Il 
s'agit donc d'une véritable révolution, qui 
touchera tout le monde. Imaginons en effet 
ce que sera demain. Vous êtes tranquille 

ment installé chez vous et désirez visiter un 
musée de New York. Un petit tour d'univers 
virtuel et c 'est comme si vous y étiez 1 De 
même. pour le 1eu. pensez à ce que pourrait 
être Mano Bros en réalité virtuelle : vous 
êtes Mano Bros, tout simplement 

LES FORCES EN PRÉSENCE __..--,..... . 
Bien entendu, nous n'en sommes pas en­
core à enfiler l'habit de Mano. La réalité vir­
tuelle en est à ses tout débuts, elle n'est pas 
encore adolescente. Grosso mo­
do, on estime qu'une centaine 
de systèmes de réalité vir­
tuelle ont été vendus jus-
qu'à présent, alors 
qu'on en parle de-
puis 1986, date de 
création de la so-



vrai-faux voyage 
gants recouverts de capteurs, à la taille une ceinture reliée à un ordinateur, vous 
«réalité virtuelle » ! La pièce où vous évoluez n'existe pas, et pourtant vous la 
objets engendrés par un programme. On assiste à la dernière grande révolution 
vous invite à participer à une excursion dans le futur ... 

ciété VPL Aesearch, véritable promoteur de 
ces systèmes et qui a su profiter des acquis 
de la NASA en la matière. 
Cette la1ble diffusion s'explique par divers 
facteurs. Le premier, essentiel, est d'ordre 
technique. Le traitement des images en 
temps réel n'est apparu sur le système VPL 
que depuis un an et demi environ ... Le se­
cond facteur est d'ordre plus psycholo­
gique : il semble que la notion de réalité vir­
tuelle ait du mal à faire son chemin. Mais 
cela n'empêche pas d'autres sociétés de 

se lancer dans la course, comme 
W Industries par exemple, qui 

est en concurrence di 
recte avec VPL. De 

même, Video 

.. 

nies en Grande-Bretagne, des sociétés 
nippones et australiennes s'intéressent de 
très près à ce marché Mais, il est cla1r que 
VPL Research et W Industries ont une 
bonne longueur d'avance. Ainsi , Videonics 
utilise les périphériques da base proposes 
par VPL Concrètement comment se pré­
sentent ces divers " simulateurs ... ? 
Premier choc . le système VPL apparaît, au 
premier abord. comme bien artisanal. Il s'a­
git d'un meli-mélo de câbles connectés à 
des racks noirs, te tout entouré d'une ky­
nelle d'ordinateurs Vaste programme. 
Fondamentalement, le système est cons­
titué de deux types d'éléments · ceux de 
sa1s1e et de ceux de restitution. Pour la sai­
sie. le premier élément se nomme Data­
glove. le gant de données Il est charge de 
saisir et d'envoyer à l'ensemble informa­
tique les informations correspondant aux 
déplacements des doigts Attention, nous 
disons bien des doigts et nom de la main. 
En effet. le Dataglove est équipé d'un sys­
tème de repérage de pos1t1on, faisant appel 
à un champ électromagnétique. Le Spatial 
Tracking System, surnommé Polhemus 3 
Space, émet un champ et détecte les mou­
vements du gant. Les données sont ensuite 
expédiées à la partie informatique de l'en­
semble. Ce système offre une très grande 
précision. de l'ordre de 1 mm en mode opti­
mal et de 0,8 mm en bout de champ. Côté 
1ncllna1son. on dispose d'une précision de 
0, 1 degré. Cette préc1s1on est utilisée par le 
système puisque le pilotage des com­
mandes de base s'effectue par des mouve­
ments de la main ou des doigts Deux 
doigts en avant avec le bras tendu signifie 
avancer dans telle direction, le même mou­
vement par dessus l'épaule veut dire re­
culer, etc. Soulignons que Polhemus est 
aussi utilisé pour le repérage des déplace­
ments de la tête, par le casque . et éven­
tuellement du corps, par une combinaison 
de données. Dans ce cas. on marche. on 
court. on monte un escalier, dans la réalité 
mais aussi virtuellement. 
Le second périphérique est le casque. Le 
Eye Phone restitue images et sons. La par­
tie image composée de deux écrans LCD 
couleur, propose une résolution de 360 par 
260 points en 256 teintes. Actuellement, à 
chaque oeil correspond une machine - un 
SGI 310 - qui calcule l'image en temps réel. 
Le tout transite par un réseau de type Ether-

net, sous le contrôle d'un Macintosh Il FX, 
qui synchronise les divers échanges de 
données. C'est donc lui qui se débrouille 
avec le son par l'intermédiaire des boitiers 
Emax et Audiosphère. 
Mon premier est en lait un sampler qui per­
met d'intégrer une banque de sons dans un 
univers. Mon second se charge de la répar­
tition du son dans l'espace, c'est-à-dire de 
la spat1ahsat1on de.s effets sonores reshtués 
par les deux haut-parleurs contenus dans le 
Eye Phone A1ns1, lorsqu'un avion arrive par 
la droite, on l'entend bel et bien venir de là 

Macintosh et Amiga 
au service de 
la réalité virtuelle 

Signalons que la séparation que nous 
avons faite entre organes de sa1s1e et de 
restitution n'est que fonctionnelle Dans la 
réalité. le casque - organe de restitution -
sert à repérer les déplacements de la tête 
et, dans un proche avenir, le gant- organe 
de saisie sera en mesure de restituer des 
sensations telles que chaud froid, etc 
Mais, nous n'en sommes pas encore là, 
bien que des prototypes tournent déjà 
En résumé, le système VPL est constitué 
d'au moins un Eye Phone. un Dataglove, un 
Mac. deux SGI 310. un Polhemus et de cinq 
boîtes noires. Le tout pour une somme de 
l'ordre d'un million de francs sans com­
binaison de données et sans logiciels. Car H 
faut aussi des logiciels pour modeler les 
univers et los régir Côté modeleur, le sys­
tème VPL fait appel au programme RB2de 
Swivel, avec possibilité de dériver vers 
Alias et West Front, voire interfaçage avec 
Explore de TOI. Enfin, il est nécessaire de 
disposer d'une intelligence pour dmger l'u­
nivers, rôle tenu par le Body Electric de 
VPL. Ce dernier détermine les contraintes 
physiques telles que loi de gravité. équa­
tions de mouvement. possibilités ou non de 
traverser un mur. etc Bref, la facture totale 
est plus proche de deux millions ! Pas vrai­
ment démocratique. n'est-ce pas ? 
Ce qualif 1catif n'est pas non plus très appro­
prié au système proposé par W Industries 
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bien qu'il soit plus accessible. Il est en effet 
proposé en entrée de gamme aux alentours 
de 170 000 F. Dès l'abord, il apparaît com­
me bien mieux fini que son concurrent : un 
désign agréable, des connexions blindées 
allant vers un boîtier ressemblant à une 
grosse borne d'arcade et intégrant toute la 
partie informatique · qui, du reste, révèle 
quelques surprises ... 
L'ensemble parait clair, simple. ce que con­
firme l'examen technique. La base est bien 
entendu comparable à celle du système 
VPL. Le casque, nommé Visette. offre une 
résolullon supérieure de 35 % au Eye 
Phone. Cependant, cet avantage ne devrait 
pas durer, puisque VPL a présenté au Ce· 
BIT un casque pourvu d'écrans de 700 
lignes. Signalons tout de même que la pa· 
lette affichable par la Visette est limitée à 32 
teintes d'où un très large recours aux 
trames. D'autre part, le casque est con­
necté à la partie informatique par l'intermé· 
diaire d'un boîtier que l'on porte dans le 
dos. 
Côté périphérique de saisie, le gant peut 
être secondé, voire remplacé. par un JOY· 
stick. Enfin, le système Polhemus a ici son 
pendant, sous la forme d'un champignon 
que l'on met au plafond et dont les limites 
sont marquées par un tapis de couleur 
jaune et bleue. Notez, que ce dernier sert 
uniquement à limiter l'espace du champ 
électromagnétique. 
Côté capteur, le système de W Industries 
est plus simple puisqu'il est réduit à un seul. 
Plus simple mais aussi bien moins précis. 
C'est pourquoi les divers déplacements ne 
sont pas gérés par des mouvements des 
doigts mais bel et bien par le déplacement 
du corps En outre, les gestes de la main 
sont, dans ta pratique, réduits à un état b1· 
naire : ouvert ou fermé. 
Côté informatique, nous vous avons parlé 
de surprise. A l'artillerie lourde de VPL, W 
Industries répond en effet par la micro en 
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utilisant un Amiga 3000 comme cœur de .-----------------1 
son système. Enfermé dans le boîtier princi· Videosystem : média~ 
pal du système, l'ordinateur intègre, en La réalité virtuelle a incontestablement une 
outre, une carte d'interface pour la saisie base économique et les premiers arrivés 
des données de commandes et de deux seront certainement tes mleux servis. Aus-
cartes graphiques - une pour chaque œil - si la société Videosystem s'est lancée sur 
pour la génération des images. La modéli· ce marché en devenant le distributeur offl· 
sation des univers s'effectue sur un PC ou ctel de VPL Research pour l'ensemble des 
un Macintosh à l'aide du logiciel Autocad. pays francophones. Pour mémoire, la so­

ciété Videosystem est une des sociétés 
~LA RÉALITÉ DU VIRTUEL.. françaises les plus connues pour la syn-
-,,_ thèse d 'images en 30. Fondée en 1974 par 

Oi: Alain Guillot, elle emploie actuellement en· 
Côté technique, VPL est donc en avance vlron 80 personnes et son chiffre d'affaires 
mais côté coût - même au pnx d'une cer· est de l'ordre de 70 milliards de francs. A 
taine simplification -W Industries l'emporte l'occasion du dernier Imagina, elle a pré· 
largement. En fait, ces deux systèmes ne senté l'étonnant Don Quichotte. 
sont pas véritablement concurrents. VPL Mals Vldeosystem réalise aussi de la post-

ff è é d rf . production, du montage, et autres. Bref Il 
o re un syst me r pon ant pa aitement estcourantdevolr,àlatélévlslon,descréa-
aux besoins des industriels. W Industries tlons auxquelles Videosystem a participé, 
est plus proche d'un marché plus grand pu- comme le générique du journal de vingt 
blic, celui des bornes d'arcade et autres heures de TF1 , la fabrication de celul de ra 
démonstrations. Mais, pour VPL. peu deuxième chaîne, la publlclté pour les 
importe. En effet, il semble que quelques Smartles ou encore les génériques de Ro-
démêlés judiciaires opposent les deux so- land Garros, Paris-Dakar et Flushing Mea-
ciétés : VPL accuse purement et stmple- dows diffusés par la Cinq. Côté projets, 
ment W Industries de violer certains de ses 
brevets concernant le système Polhemus. 
Qu'en est-il exactement ? Oui, les deux sys­
tèmes se ressemblent. Oui, un champ élec­
tromagnétique est utilisé dans les deux cas. 
A la justice de donner son avis 
Mais, cette anecdote sur fond de bagarre 
pour la maîtrise d'un marché porteur ne doit 
pas cacher la réalité du virtuel. Cet univers 
est loin d'être figé et les systèmes évoqués 
sont déjà derrière ce qui se trame en labo· 
ratoire et que l'on verra très bientôt Nous 
avons déjà évoqué la présentation par VPL 
d'un Eye Phone d'une résolution double du 
modèle actuel. Il semble que W Industries 
prépare sa réplique. 
Soulignons aussi que les univers actuelle­
ment modélisés restent extrêmement pau­
vres. On peut les comparer, du point de vue 
qualitatif, à ce que proposait la synthèse 
il y à cinq ou dix ans. C'est pourquoi VPL 
prépare une évolution de son système 
avec des SGI 320 et W Industries travaille 
sur une interface, afin d'aller vers des ordi· 
nateurs plus performants que l'Amiga. Côté 
gant. cette même société a pris une lon­
gueur d'avance à l'occasion du dernier 
Imagina. Un gant simulant certaines sensa­
tions a ainsi été montré. Chaud, froid, notion 
de toucher avec rugueux ou lisse sont ainsi 
accessibles. La commercialisation de ce 
système devrait intervenir en août de cette 
année. De son côté, VPL Research pos­
sède un modèle comparable que l'on pour· 
ra certainement découvrir à l'occasion du 
Scigraph, prévu pour le mois de 1uin. Inutile 
de dire que la transposition de ce principe 
aux combinaisons de données est d'ores et 
déjà d'actualité. 
Mais, la réalité virtuelle se heurte toujours à 
la réalité tout court En effet, imaginez que 
vous vous déplaciez virtuellement dans un 
désert sans limites. Vous marchez, mar­
chez: et boum! Eh oui, en réalité, il y a des 
murs à votre chambre Bref, le tapis multi-

directionnel qui se déroulerait sous vos pas 
dans toutes les directions reste à inventer. 
Soulignons qu'un tel système. mais mono­
directionnel, existe déjà outre-Atlantique. 
Enfin, autre réalité du monde virtuel tel qu'il 
existe à l'heure actuelle : l'art. Reportez. 
vous. à ce sujet, à notre article sur l'art et l'in­
formatique dans le Tiit Journal de notre nu­
méro 91 ou nous présentions Legible City, 
la Ville lisible. Dans cette cité virtuelle, 
on se déplace à vélo et les images 
sont projetées sur un grand écran. 
Qui dit nouvelle technique, dit 
développements et donc 
perspectives d'avenir. On 
le sait, la réalité virtuelle 
est loin de tenir toutes 
ses promesses. 
Au-delà des 
développe-
ments ac· 
tuels ou 
pro-



et technique de pointe 
soulignons que le générique offlclel des 
jeux Olympiques d' Albertville et le géné­
rique correspondant de TF1 seront réalisés 
par Videosystem. Enfin, la société travaille 
actuellement sur un long métrage entière­
ment en synthèse en collaboration avec le 
dessinateur Moëblus. Nous avons vu les 
premières images : c 'est très prometteur ... 
Bref, 30 et montage se partagent à peu de 
chose près le chiffre d'affaires de la socié­
té. En matière de réalité virtuelle, l'objectif 
est de lui donner un poids comparable à ce­
lui de la synthèse. 
Dirigé par Nicolas Boutherln, le départe­
ment Réalité virtuelle devrait à terme com­
prendre une vingtaine de personnes. Il a ré­
cemment quitté le quartier Saint-Augustin 
pour des bâtiments modernes au centre 
Passy-Kennedy. Pas moins de quatre salles 
de démonstratfon sont prévues et les activi­
tés iront de la vente à la prestation de ser­
vice en passant par la location. Inutile de 
préciser qu'en matière de réalité virtuelle, 
c'est la première fois qu'on assiste à la mise 
en place d'une telle structure. 

chains, un certain nombre de problèmes 
restent à régler avant d'envisager une large 
diffusion. 
Le premier, réside dans le coût de ces ins 
tallaflons W Industries, avec son système à 
environ 170 000 F, ouvre 
un brèche. Gageons 
que les mois à 
venir verront 

La rcalllc ulrtuel/e neœssit e des image:; cle belle fa~ture. 

apparaître diverses applications dans des 
salles de 1eux avec, pourquoi pas, installa­
tion en réseau Mais, nous sommes encore 
bien loin du plus large public C'est-à-dire 
de votre salon... Pour cela il faudra des 
écrans LCD, encore relallvement chers 
Cependant, dans les années à venir, pour­
ront exister de tels systèmes avec des réso­
lutions de l'ordre de 360 par 260 - ce qui est 
largement suffisant dans un premier temps 
-à moins de 5 000 F Il en est de même pour 
les gants et les combinaisons de données 
ainsi que les systèmes de détection par 
champ électromagnétique. 
Cependant. le secret de la réalité virtuelle 
ne réside pas là mais dans des moyens in­
formatiques rapides. Or, les micros actuels 
sont largement dépassés. notamment du 

point de vue de leur capacité de calcul. 
En effet. le problème n'est pas telle­

ment le calcul 30 en temps réel 
mais la gestion d'un 

nombre impor-
tant d'obiets. 

I .a platine dèce/oppèe par Videonic<i. 

Pour être réellemet convaincante. la réalité 
virtuelle doit en effet proposer des univers 
complexes avec des éléments variés et 
nombreux. Et là les capacités des micros 
font défaut. 
Second problème . le son. Ici encore, nos 
micros apparaissent bien faibles face au 
320 M1ps dédiés aux sons par le système 
EMax plus Audiosphère qu'utilise VPL. 
D'autant que le temps réel est une fois de 
plus de rigueur. 
Si la partie mécanique - saisie et restitution -
pose peu de problème. la partie informa­
tique, elle. évoluer. Il existe des proces­
seurs qui peuvent parfaitement s'acquitter 
de ces tâches comme le 1 860 d'lntel ou en­
core les processeurs développés par les 
Japonais dans le cadre du programme 
Tren. Le reste n'est plus qu'une question 
d'industrialisation. 
Dernier obstacle : la mémoire. Nous évo­
quions plus haut une possible visite d'un 
musée new-yorkais depuis votre salon Or, 
11 faut bien stocker les données quelque 
part .•. La solution idéale est toute trouvée 
le CD. Bref, d'un côté une partie informa­
llque, de l'autre un ensemble assurant une 
interact1v1té complète et. au milieu. un 
simple compact dise. Tel sera, fort proba­
blement, le simulateur de réalité virtuelle 
grand public de la prochaine décennie. 
CD, interactivité ? Oui, les lecteurs sagaces 
auront reconnu le portrait du COI. Et si jus-
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tement. la réalité virtuelle étrut appelée à 
devenir la vidéo de demain ? Rien d'impos­
sible.. C'est d'ailleurs ce .. rien ", qui ef­
fraie certains. Ils dépeignent la réalité vir­
tuelle comme une sorte d'enfer. Imaginons, 
en effet, une société où les hommes ne vi­
vraient plus que cloîtrés dans des univers 
restreints par leur volonté où tout se dé­
roulerait à leur convenance Une sorte de 
walkman sublime en sorte. C'est oublier un 
peu rapidement les interférences entre uni­
vers virtuel et réel. Rappelez-vous le désert 
imaginaire et le mur, bien réel celui-là, de 
votre chambre. Pour que l'on puisse vivre 
sans arrêt dans un univers virtuel, il faudrait 
que les systèmes soient miniaturisés - ce 
qui ne pose pas de problème à terme - mais 
surtout qu'ils replacent l'univers virtuel dans 
un cadre en accord avec le réel. C'est-à­
d1re, qu'ils acquièrent en temps réel des 
spéc1ficat1ons de l'univers réel - pos1t1on 
des murs, déplacements des gens et des 

Bien des gens se demandent comment les 
gents arrivent à saisir les mouvements des 
doigts et de le main. Commençons par ex­
poser le principe de base du Dataglove de 
VPL Research. Disponible en plusieurs 
tallles, Il se présente sous la forme 
d'un gant en textile extrêmement 
résistant, le liera. Des fibres 
optiques se trouvent à 
sa surface. A chaque 
doigt correspond 
une fibre qui part 
du haut du 
doigt, va 
jus­
qu'au 

En haut. le c-asc1ue rlf' 
IV Industries f'll action. 

A droite. le ç~çl~111e 
pilote par le blo.ls d 'un 
joy~tick f't 11011 /)Or le 

gant de donnf'e~ . 

ob1ets. etc. - et les intègrent en temps réel 
dans l'univers imaginaire dans lequel l'utili­
sateur évoluerait. Et là c'est une autre paire 
de manches du point de vue informatique ! 
Pour le moment, nous sommes bien loin de 
tout cela 1 

CONCLUSION 

Foin de ces considérations d'avenir. vous 
êtes certainement 1mpat1ent de " vrnr ce 

Comment 
fonctionnent les gants 

bout et revient. Elle forme donc une sorte 
de boucle. Mals, le secret est qu'elle est 
fendue. Elle conduit un faisceau infrarouge 

et, à chaque mouvement de 
doigt, la fente laisse passer 
une certaine quantité de lu­
mière Invisible. Le système 
calcule alors la ~uantité vé­
hiculée en sortie de fibre 
optique et en déduit le 
mouvement réalisé. Ce 

système donne une très 
grande précision. Toutefois, Il 

s'avère d une solidité très rela· 
tive. Au bout d'un certain temps, 

les fentes pratiquées dans les 
fibres optiques arrivent à s'agrandir 

et les pertes dépassent les valeurs 
théoriques. Le système n'a plus aJors la 

même précision, ce qui en limite grande-

que ça donne ,, . Je vous comprends. Des 
systèmes comme the Legible City, dont 
nous vous parlions dans notre précédent 
numéro en Tilt Journal, sont itinérants et 
permettent au grand public de découvrir la 
réalité virtuelle. 
Du reste. la Cité des sciences de La Villette 
a récemment accueilli quelques procédés 
virtuels. Certes, ces dispositifs ne sont pas 
tout à fait comparables aux systèmes évo­
qués 1c1 mais c'est déjà mieux que rien 
On dit aussi que la Cité des sciences de La 
Villette a pns langue avec certaines socié-

tés pour la mise en place de bornes de réa­
lité virtuelle. Cette opération, d'après nos 
sources, ne devrait pas trop tarder et met­
trait en scène des systèmes W Industries. 
De même. les prochains mois verront peut· 
être ce genre de borne se répandre dans 
des lieux de loisirs comme Futuropolis, 
à Poitiers, ou bien encore le successeur de 
la Planète magique. à Pans. Dès que nous 
aurons plus d'informations sur ce sujet d'a· 
venir, nous vous en ferons part pour que 
vous aussi soyez au rendez-vous d'une des 
dernières révolutions du xx9 siècle. 

Mathieu Bnsou 

ment les possibilités d'utlllsatlon. L'ap· 
proche de W Industries est tout autre. 
Leur système a été conçu en fonction de la 
solidité et de la fiabilité à long terme. Le 
gant, réalisé en caoutchouc, existe en une 
seule tallle. 
Pas question dès lors d'atteindre la précl· 
slon parfaite du Dataglove. 
Ce gant ne tient que par des ergots dans 
lesquels viennent se loger les doigts et par 
une bande velcro qui vient s'adapter au 
poignet du manipulateur. 
Sur le dessus de chaque doigt se trouvent 
des plaques de métal noyées dans le caout· 
chouc. Le déplacement d'un doigt fait va· 
rler l'espace entre ces plaques et c'est par 
détection de cette variation que le système 
calcule ensuite le mouvement. Ce n'est pas 
très précis mals d'une flablllté à toute 
épreuve. 



Réalité virtuelle: le test 
Tester un système de réalité vir­
tuelle, tel était l'un des objectifs du 
présent dossier. Nous y sommes 
parvenus après un parcours quel­
que peu chaotique. 

Un beau matin. c ·est-à-dire sous la pluie, 1e 
me rends chez V1deosystem pour réaliser 
enfin l'un de mes rêves les plus fous tester 
un simulateur de réalité wtue/le Depws 
bien longtemps, 1e suis avec attention cette 
affaire etc 'est avec une impatience non dis 
simulée que j'allais enfin voir l'ob1et de mes 
songes. Et quel ob1et 1 Videosystem mettait 
à ma disposition un système de VPL Re­
search pour une première approche de la 
réaltté virtuelle. En outre le système con­
current de W lndustnes était aussi pré­
sent. Vaste programme 1 Las. nous l'a­
vons dit. VPL Research n'a pas résolu 
I ensemble des problèmes posés par son 
système de sa1s1e et d'interfaçage. Bret. 
pour la seconde fois. le très performant VPL 
n'est donc pas testable. Le lapin posé par 
ce système n'était, en tout cas, pas wtuel 1 
On me propose d'étudier les divers péri· 
phériques et boîtiers VPL mais, pour une 
obscure raison, /'ensemble ne s'accorde 
pas Je ne pourrais les découvnr que par 
I intermédiaire d'une cassette vidéo pré­
sentant les meilleures réalisations ou. du 
moins. les plus représentatives utilisant ce 
simulateur. Prometteur, mais Je ne peux tou­
JOUrs pas voir . Mon interlocuteur m 'invite 
alors à approcher de plus près ce que pro­
pose W Industries. Le message est clair : 
ça, au moins. ça fonctionne et vous pouvez 
tester. Aussitôt dit, aussitôt fait. Je me re­
trouve donc à côt de la béte. 

Le systèmes 'avère extrémement abouti du 
stnct point de vue prodwt 
L ensemble est du plus bel effet bien fini, 
ce qui est loin d 'être le cas de ce que pro­
pose VPL En fait. tout cela ressemble fort à 
une espèce de borne d 'arcade au design 
futunste. en plastique solide aux teintes très 
" h1gh-tech ... 
Le système de W lndustnes est structure en 
au moins cinq modules diffé1ents. Le pre­
mier est le boîtier central. sorte de fauteuil 
disposant de diverses connexions ainsi 
que d'un support pour poser le casque 
quand on ne l'utiltse pas. Sa partie arrière 
offre. de plus. un ecran de bonne taille qui 
présente des images de l'untvers dans le­
quel f'utl1saceur se deplace. En outre. rele­
vons la présence à côte de cet écran de 
trois gros boutons permettant de realiser 
des opérations simples · 1ntt1alisation des 
commandes. mise en route de la simulation 
et reset. Ce dernier n 'étant visiblement pas 
entièrement fonctionnel. Ce boitier n'a pas 
qu'une fonction utilitaire il intègre /'en­
semble de la partie informatique, un Amiga 
3000 bardé de cartes d 'extension avec 
disque dur et tout ce qw est necessaJre 
- notamment du point de vue lo-
giciel - au bon fonctionnement 

de l'ensemble. L 'alimentation de tout le 
système passe par ce boU1er central et 
ne reqwert qu'une seule et unique pnse 
de courant 
Bref. c'est très simple a mettre en place et 
cela resplfe la robustesse, à l'image de la 
partie informatique parfaitement blindée et 
donc quasi maccess1ble de l'exténeur. En­
fin, presque. La partie supéneure du bo1t1er 
peut, en effet, s'ouvrircequipermetd'assu­
rer la mfllntenance et la mise en route du 
système, car l'interrupteur est situé à /'mté­
rieur. Vous avez dit grand public et salle 
d'arcade? 
Le second maillon de la chaine est un boi­
tier que l 'on met autour de la ceinture et sur 
lequel casque et gant sont directement 
connectés Pesant son poids. ce dernter as­
sure l'interface avec le boitier principal par 
f'intermed1a1re d 'un câble. Nul inqwétude 
en ce qw concerne ce cordon ombilical Il 
est de forte section et enrobé de plastique 
souple et déformable. Ou reste tl en est de 
même de toutes les connexions externes 
au boitier. Elles sont visiblement en mesure 
de supporter bien des contraintes comme 
les prises qui évoquent des connecteurs de 
type OIN mais en dix fois plus gros .. . Voilà la 
preuve que W lndustnes pense en terme de 
contrainte physique et en d 'utilisateurs peu 
respectueux du matériel. Un cadre tout à 
fait adapté à une large diffusion. 
Le gant est le troisième élément. Realisé en 
caoutchouc de belle facture et agrémenté 
d 'opuscules de plastique du plus bel effet. il 
s 'enfile très facilement. Comme je /'ex­
plique dans l'encadré consacré aux gants. 
L'élément suivant est le casque, la Visette 
Contrairement à /'Eye Phone de VPL. le mo-



dèle de W Industries est entièrement caré­
né. Le design est très Guerre des étoiles et 
le plastique de bonne épaisseur et de quali­
té donne une impression de robustesse. Le 
principal reproche est son poids. Il est vrai 
que là Visette intègre deux haut-parleurs 
ainsi que deux écrans LCD couleur et une 
bonne dose d'électronique. Soulignons de 
plus que l'intérieur du casque est fourré par 
une sorte de Skaï molletonné et qu 'il s'a­
juste à la taille de la tête. 
Dernier élement du dispositif : le champi­
gnon. Il s'agit de /'émetteur de champ élec­
tromagnétique permettant de calculer les 
déplacements dans /'espace. Il se place 
au-dessus de l'utilisateur et la limite du 
champ émis est défirne par le tapis de sol. 
Une fois encore, la réalisation de ce cham­
pignon démontre bien le degré de finition 
de /'ensemble. Alors que VPL propose un 
petit opuscule de plastique en guise d'é­
metteur de champ, ici on se trouve en pré­
sence d'un appareil ganté de plastique et 
articulé, du socle de fixation à la tête émé­
trice. Encore une fois. les divers câbles et 
connexions sont blindés ce qui, répétons­
le. inspire véritablement confiance. 
Notons, pour finir, que le système W Indus­
tries est utilisable de deux manières. La pre­
mière consiste à s 'asseoir sur le boftier prin­
cipal. Les commandes passent alors par 
une manette de jeu et non par le gant de 
données. On imagine un simulateur d'auto­
mobile. ou avion de chasse réalisé à partir 
de ce système ... D'autant plus que l'on peut 
tout à fait imaginer d 'évoluer à plusieurs 
dans un seul et même univers. 
Second mode d 'utilisation : Je mode de­
bout. On évolue alors dans Je champ ma­
gnétique et l'organe de commande est le 
gant ainsi que les divers gestes naturels (se 
baisser. se lever. marcher, tourner la tête) 
que l'on peut naturellement effectuer. On se 
trouve alors véritablement dans le cadre de 
/'univers virtuel c 'est-à-dire avec une inter­
action complète entre ses actions et /'évolu­
tion du monde cense accueillir /'utilisateur. 

102 

The Leg1ble C,ity 
u Io ville hs1ble 

(coir Tilt .J_ou9j1) 
du nume10 
pose les principes 
d 'une autre .a~ 

roche de Io real:· 
~é virtuelle .. 0 11 ,

5 Y 
romène 0 ~·~Y· 

Plette 011 .m1he u 
~ ·une histou·e. 

C 'est dans une telle configuration que nous 
avons testé le système de W Industries. 

Avant mes premiers pas dans le virtuel, je 
commence à enfiler tout le barda néces­
saire. Barda est le mot qu'il faut, dans un 
sens non péjoratif bien évidemment. Pre­
mière chose : passer la ceinture, et son 
poids interdit qu'on la mette seul. Elle se 
ferme bien est s 'avère stable. Vient ensuite 
l'épreuve du gant. Je ne suis pas très à 
/'aise dedans mais ça va. Signalons que la 
paume de la main n'est pas recouverte par 
le gant ce qui élimine tout problème de 
transpiration. Il en est tout autrement du 
casque, très lourd et étouffant, ce qui dans 
les faits limite fa durée d'utilisation. Ce pro­
blème ne doit pas se poser avec le système 
VPL car le Eye Phone ne recouvre pas en­
tièrement la tête. Il n'en reste pas moins que 
le casques 'adapte sans problème grâce à 
ses divers réglages. Mats, avant de jouir 
d'une première expérience du virtuel, il faut 
faire quelques pas en aveugle avant de re­
joindre le terrain des operations. On me di­
rige donc vers le tapis et /'ensemble est mis 
en route. L'image n'apparait pas encore car 
il faut échantillonner le système, autrement 
dit saisir les deux positions de base de fa 
main : ouverte et fermée. Le miracle se pro-

Point de vue 
On l' imagine aisément, la vision est une 
des bases de la réalité virtuelle. Le casque 
doit donc offrir une excellente qualité 
d'image et doit respecter le principe de vi­
sion en relief qui fait que l'œil droit ne voit 
pas exactement la même image que l'œil 
gauche. Mais, il est un autre élément d'im­
portance : le champ visuel. Sans déplacer 
la tête, la vue - c'est·à·dire l'image formée 
par le cerveau à partir des perceptions de 
chaque œil - englobe un champ de 200 à 
220 degrés. Comment des écrans plats 
LCD s'en tirent-ils pour restituer un tel 
champ ? Assez mal, il faut bien le dire. Le 
système VPL offre environ de 110 à 120 de· 
grés et W Industries se limite à 100 ou 105 
degrés. C'est assez médiocre, mais on s'y 

duit alors. Là, devant mes yeux apparaÎt un 
univers totalement différent. Premiers pas. 
premiers gestes. Je regarde ma main syn­
thétique, la tourne, la regarde à nouveau de 
près et de loin pour vérifier que tout fonc­
tionne. Parfait, ça marche. Signalons toute­
fois un léger décalage entre les mouve­
ments de fa main et l'affichage du résultat. 
Ce n'est pas trop grave mais démontre en 
tout cas que la partie informatique a du mal 
à suivre. D'autant plus que les univers qui 
me sont successivement présentés sont 
graphiquement assez pauvres, constitués 
d 'un nombre limité de facettes. 

LA GUERRE DES MONDES 

Ouatr~vec, pour 
base commune, une pièce avec fenêtre et 
porte. Mais, on est prisonnier. Impossible 
d 'aller voir dehors ce qui se passe. Dom­
mage, mais on fait avec. Le premier scéna­
rio met en scène trois machines volantes : 
un hélicoptère et deux avions. Tous sont là. 
suspendus, comme dans un rêve. J 'ap­
proche ma main d'un des avions, la re­
ferme. Je le tiens et peux en faire ce que je 
veux. D'un geste, je le lance contre un mur. 
Il se met alors à rebondir. Même opération 
avec l'hélicoptère qui s'envole en effec-



accommode assez rapidement. On a slm· 
plement tendance à bouger davantage la 
tëte, et non pas les yeux, pour observer un 
objet situé en limite du champ affiché par 
les ecrans LCD. Autre element d'impor­
tance : l'échelle. On ne mesure pas tous la 
meme taille et l'echelle n'est pas la même 
pour une personne d'un mètre cinquante et 
d'un mètre quatre-vingt-quinze. Ce n'est 
pas le cas en réalité virtuelle. Les systemes 
ne s'adaptent pas encore à la taille de l'utili· 
sateur. La vision proposée est celle d'une 
personne mesurant environ un mètre 
soixante-dix. D'où un décalage d'echelle 
qui peut paraître bizarre au départ. Dernière 
précision : on se demande si la proxlmite 
des écrans-dix centimètres de l'œll ·ne fait 
pas mal aux yeux. A priori non, mais Il fau­
drait les tester sur un porteur de lunettes ... 

tuant des cercles. L'autre avion ne vole pas 
mais on peut changer sa position Vou le 
dessous, le regarder sous divers angles 
tout en le laissant suspendu dans l'air Ces 
trois ob;ets. s1mila1res. ont une utilisation dif­
férente, preuve de la souplesse de réaction 
que permet te wtuel. 
Second scénario ;e joue au mécanicien. 
Devant moi, un moteur fonctionne. Posé à 
même le sol, 1/ laisse voir ses entrailles et 
/'on assiste au mouvement des pistons et 
des bielles Je me baisse. Premier défaut 
Je n'ai pas tout à fait la taille moyenne pre­
vue par le système et 1e doit tâtonner pour 
trouver la bonne hauteur et Je bon angle de 
vue Je prends un ensemble b1elle-p1ston 
'e depose un peu plus tom et le regarde 
continuer sa course. Impressionnant. 
Le troisième scénano présente une balle. 
On la prend, on la 1ette et elle rebondit 
Mais. la saislf au vol est très difficile à cause 
du temps de retard engendré par le sys­
tème informatique. Après quelques essais 
mfructueux. j'y parviens toutefois. 
Enfin, le quatnème est anecdotique Il met 
en scène des lettres de /'alphabel mais on 
ne peut m les saisir. m les déplacer 
Au-delà de /aspect parfois onmque que 
présentent ces scénarios, plusieurs re­
marques s'imposent. Tout d'abord. la len­
teur de réponse du système pose parfois 
problème même dans ces umvers sim­
ples .. Enswte, le champ d'actions ·avère fi­
nalement limité et. dès que l'on arrive en fin 
de champ, la précision d'ensemble devient 
très médiocre. Bref, on n 'est pas vraiment 
1ore de ses mouvements. quand on utilise 
tous les apparetls. d'autant plus qu'on ne 
voit pas le tapis de sol. Il m'est ainsi amve 
de sortir du champ sans m'en rendre comp­
te et de tomber sur un mur . 
Dernière remarque d importance · le son 
Les scenanos evoqués sont bien ev1dem­
men1 sonorisés bruits du moteur, de la 
balle ou des avions sont parfaits. En re 
vanche, la stéréo semble assez mal s1mu­
ee Un Objet et le brwt qu'il est censé 
emettre vont dans des directions d1ffe­
rentes. Se repérer à /'ore11/e est donc diffi­
cile Un pomt a revolf don ~ M B 

C1-<lcS$0115, la 
pl't' r111a1ion du 
fac Phone ain" 
QUI' 1/11 fJCIOI de 
\ 'PL ""'"arc/1. 
Le "~''lem<' est 
ici COllJ'IC' Ot'e C 
un m0<lu/e de 
reconnuissonce 
t·0<alc. 

ENSEIGNEMENTS 

Toutes ces donnees techniques ne doivent 
en tout cas pas taire oublier /'essentiel Pn­
mo. ces scénanos ne sont pas des applica­
tions au sens strict du terme mais des dé­
monstrations. des capacités du système W 
Jndustnes. Secundo. les 1mperfect1ons rele­
vees ne sont pas très importantes et dans 
une certaine mesure. ajoutent au rendu de 
l'ensemble. On se trouve en face d'une réa­
lité inhabituelle où tout est possible. dans 
les ltm1tes fixees par le scénano bien en­
tendu L'absence de certains sens a1oute 
un peu de piquant. En effet, seules vue et 
ouïe sont simulées. Le sens du toucher ap­
paratl aussi partiellement avec le déplace-

L• 111~me 
~\·~tême 

présente ici 
rn action 

On toil sur 
ce docunumr 

1fe11\ gonl• 
111~ 1/011né1•,, 

Cela 
<lemancle 

cquipemenls 
el eu/euh en 

plu~ .•• 

ment Mms 1/ n'y a pas de feedback, les ob· 
;ers n 'ayant m texture. ni corps C'est 
certainement ce qui est le plus deroutant 
Cela dll ;e suis 1mpa/lent de tester les nou· 
veaux systèmes qw, eux, simulent dans 
une certame mesure ces facteurs 
Pour conclure, rappelons que la réal1te w­
tuelle n'en est qua ses débuts Le premier 
contact s 'avère cependanl fort prometteur 
Parfaitement real1sé techniquement - etude 
ergonomique, qualité de fabr1cat1on etc • -
Je système W lndustoes 11/ustre bien cet as­
pect En outre 1/ est commercialement cré­
dible par son coût raisonnable, et sa facilité 
de mise en place et de maintenance. Dom­
mage qu'il ne soit pas accessible à tous. 
pour le moment 
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Centurion, 
Delender of Rome * 
AMI GA 
Pour une fois, un wargame complexe est accessible à tout un 
chacun et développe des phases action réellement 
intéressantes. Puisqu'il dose si bien la stratégie, l'arcade et la 
difficulté de son jeu, Centurion vous séduira sans aucun doute. 
Electronic Arts. Concept ion et réalisation : Kellyn Beck, Nicky Robinson, 
Evan Robinson et Ken Zarifies. 

Année 275 avant Jésus-Christ. Dans la ville de 
Rome, un jeune centurion prend le contrôle d'une 
petite armée. Son but, envahir l'Europe el mettre en 
place un royaume puissant. en un mot que les trom­
pettes de la renommée répandent son nom, Jules 
César ... Entiérement manié à la souris, Centurion 
dispose de plusieurs fenêtres, dont la plus importante 
est sans doute celle qui représente la carte de l"Eu· 
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rope. Les frontières y tracent autant de pays à con 
quérir. Toutes vos légions sont représentées, ainsi 
que les troupes ennemies qui tentent de vous envahir 
ou de reprendre Je contrôle de l'une des parties du 
territoire. Pour présenter le plus clairement possible 
le jeu de Centurion, il suffit de différencier les phases 
• animées " des phases purement stratégiques. Dans 
la plupart des wargames dits• classiques •. ce sont les 

options stratégiques qui sont les plus nombreuses. 
Ce n'est pas le cas ici . Sur des tableau.x imagés 
d'icônes et de vues de la ville. vous allez manier des 
options simples, comme la levée d"impôts. le pûlage 
d'un territoire que vous avez conquis ou l'entraîne· 
ment des soldats de vos légions. 
Face à ces manœuvres peu • visuelles •. un grand 
nombres d'options plus ludiques vont constituer en· 
suite le véritable fond de !"aventure Par exemple. 
vous pourrez organiser dans vos villes des courses de 
char ou des combats de gladiateurs. Ces phases de 
jeu sont animées. Elles vous permettent de rempor· 
ter de l'argent ou de calmer un peuple trop affamé. 

Les écussons représentent uos légions. 
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La mh;e en scène des combats de gladiateurs esl trop 
pauvre pour que l'on y prenne goût. Les courses de 
char, en revanche. sont plus séduisantes. 
Lorsque vou~ possédez une armée suffisamment 
puissante. vous tentez d'annexer de nouvelles con­
trée~ Le) pays qui jouxtent l'Italie vous reçoivent le 
plus souvent sans grande sympathie. Mettre en place 
un traite est alors déhcat. même s'il faut pourtant 
vous y resoudre pour prendre du galon. Quand la 
guerre est déclarée. on assiste à une superbe phase 
de jeu. Sur un terrain en semi 30 aérienne. les ar· 
méesqui se font face sont représeméesdans ledét<lil 
Chevaux pour la cavalerie, éléphants pour le~ forces 

Fern·vouç Io guerre â Vercingétorix ? Voici l'une des scènes actions de Centurion. Io course de c11ors. 
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Les combats temps réel sont passionnants. 

spéciales, fantassins pour !Infanterie. Votre général 
va donner ses ordres pour mener tout ce bèau monde 
à la victoire. Il est possible bien sùr de choisir des at­
taques prédélinies. Mais il est bien plus amusani de 
commander ses cohortes en temps réel. Pour ce 
faire. le joueur met le combat en pause et trace à la 
souris la trajectoire de chaque unité. On peut encer­
cler l'ennemi, vîsionner nombre et puissance de 
chaque groupe. battre en retraite ou feinter. 
Ces combats son1 si réalistes que l'on parvîent à 
battre des armées supérieures en nombre ou en puis­
sance par la ruse. On retrouvera. plus loin dans le jeu, 
cette jouabilité et cette stratégie dans les combats na­
vals. Durant toutes ces phases de jeu. Centurion dé­
veloppe, en outre. des graphismes de qualité. Dans 
les fenêrres où l'on prend les décisions stratégiques. 
chaque situation met en place un décor adapté. Les 
paysages sont différents selon les pays où l'on agit, 
par exemple. Les bruitages sont aussi séduisants. 
Enfin. c'est la continuité même du jeu qui marque le 
dernier point. A l'aide de sauvegardes fréquentes. 
vous verrez bientôt augmenter votre grade. et aveclui 
la possibilité de contrôler plus de légions. des unités 
de cavalerie, des flottes de combat, etc. Conduire 
toutes ces armées, tout en rnainlenant votre cote de 
popularité la richesse de votre état est un pari di flicile 
mais jouable. Olivier Hautefeuilte 

l•=-•·..-· r~~ 

Un maniement souris très souple. 

Type : wargame/action 
Intérêt : 16 

Graphisme : * * * * * 
Animotio11 : * * * 
Bmitoges: * * * 

Prix: B 

~ion est supposésedé-ro_u_le-re-n-275av. J C. Moi, 
1 ~;~xb1e11. moisJulesCésorestneen 100ov.J.-C. Yo 

un bug ! C'est un peu comme si NaP'!léon se boitait 
contre Hitler. Vous voyez le tableau ' Un peu de con 
slsronce chronologique n'aurait pas nui Mats. comme 
le dirait Cicéron • Sic transit glona mundi , &m. 11 
n ·empêche que Centurion reste un jeu passionnant 
Sans raucune. monsieur Electronic Arn. J -L. R 
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Champion of the Raj 
PC CGA/EGA/Tandy 

Après des annonces tapageuses, Champion of the Raj 
se révèle assez décevant: le graphisme EGA ne tire pas parti 
des PC récents. Heureusement, la variété des lieux 
et des situations sauve ce jeu de la médiocrité où il aurait 
sans aucun doute sombré. 

Mirrorsoft. Concepteur : Pete Austin ; programmation : Pete Austin, Mike Austin et 
Kerry Cockwell ; graphisme : Dicon Peeke, Richard Cheek et Ken Jarvis ; 
musique : Chris Jenkins. 

Choi:;irez-vaus le rôle de vice-roi des Indes. de consul de France ou de nabab du cru ? 

Ah, llnde et ses mystères ... Après la chute de l'Em­
pire mongol. qui a régné pendant deux siècles sur 
certe immense contrée. plusieurs groupes se dis­
putent son contrôle : les Anglais, les Français, !'Em­
pereur de l'ex-Empire mongol. les maharajas de Ma· 
ruthras et de Singh el le chef des Gurkhas. Les thugs. 
bandits organisés vénérant la déesse Shiva, sonl eux 
aussi très actifs en ces périodes de trouble-. 
Champion of the Raj se propose de nous faire décou­
vrir cette Inde du x1x siècle et, peut-être. d'en deve­
nir le maître incontesté. Le jeu débute en 1800, et fi­
nir... quand l'un des partis a détruit tous les autres! 
Mélangeant habilement jeu de royaume (gestion des 
revenus et des dépenses). stratégie, arcade, wargame 
et diplomatle. ce soft baigne dans une ambiance 
orientale et offre un challenge à votre mesure ' Il est 
divîsé en tours de jeu d'une année, pendant lesquels 
vous pouvez effectuer une ou plusieurs actions telles 
qu'acheterdes armées (2 000 pièces par unité, plus 
1 000 par an pour leur entretien), améliorer l'arme­
ment, l 'indusirie ou le niveau de vie (cela peut revenir 

très cher si vous contrôlez beaucoup de provinces). 
attaquer un ou plusieurs pays limitrophes. engager 
des pourparlers, ou organiser un délilé d'éléphants 
qui augmentera votre prestige. Toutes ces actions 
sont onéreuses et, au début de chaque année. les im­
pôts viendront renflouer les caisses de l'Etat. De 

Vne petite visite au bazar ... 
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Les graphismes fourmillent d'animations. 

temps en temps. une catastrophe naturelle s'abat sur 
les contrées que vous dirigez, et U vous faut alors les 
aider (en général financiéremen~. Si vous avez choisi 
lAngleterre ou la France. vous devez aussi tenir 
compte de vos ressortissants, qui peuvent vous de­
mander des soldats pour leur protection ou de 
l'argent pour leur confort 
Pour prendre une région (qui doit être limitrophe 
d'une des vôtres). deux possibilités s'offrent à vous. 
Vous pouvez attaquer ou tenter de convalncre le diri­
geant de ce pays de se joindre pacifiquement à vous. 
Dans le premier cas. vous décidez de la taille de votre 
armée et lancez l'attaque. Le jeu calcule un rapport 

L'Union Jack signale vos possessions. 

de force entre r attaquant et le défenseur. en fonction 
du nombre des troupes e1 de la qualité de l'arme­
ment. Ainsi. une troupe armée à 1 OO % sera deux ou 
trois fois plus forte que la même à 20 %. 
Si le rapport de force est de plus de cmq contre un 
(dans un sens ou dans l'autre). vos généraux gèreront 
le combat sans votre participation. Dans le cas con­
traire. vous pouvez les laisser Jaire, ou prendre vous­
même la direction des opérations. Cela donne lieu à 
un mini-wargame. très proche de celui de North & 
South 
Chaque parti est formé. selon sa force. d'un ou plu­
sieurs groupes . les fantassins. les cavaliers. les élé­
phants. les canons et la tente du chef. Vous pouvez 
donner des ordres simples à chaque groupe, comme 
attaquer les éléphants ou faire une manœuvre tour­
nante. Suit la phase de combats. que vous pouvez in­
terrompre à tout moment pour changer vos attribu­
tions. Si les pertes sonl trop importantes, les 
combattants prennent la fuite. le gagnant étant le 
dernier à rester sur le ternùn. 
L'attaque des villes fortifiées est plus délicate : il ne 
suffüpasd'être" w1peu •supérieur en nombre. L'ar­
mée adverse peut. en effet. faire appel dans ce cas 
aux réserves. qui peuvent en fin de partie se monter à 
quelques centaines de milliers de soldats ! Dans ce 
cas. lors de la répartition de vos troupes, vous ob­
tenez des ratios Impressionnants (500 contre 1 en 

votre faveur ! ). et vous êtes malgré tout repoussé. 
Si vous arrivez à prendre la ville. après une petite sé­
quence animée où vos canons en font sauter la porte. 
vous entrez dans une séquence d ·arcade. Vous devez 
parvenir jusqu'aux dirigeants de cette ville en évitant 
les tirs des gardes (vous pouvez les trucider de votre 
arme ! ). Si vous parvenez jusqu'au palais. le mahara­
ja se rend à vous e1 toutes les régions sous son con· 
trôle passent sous le vôtre. 
Dans le cas contraire, seule la ville est à vous. L'autre 
possibilité pour gagner des territoires est d'impres­
sionner favorablement vos voisins. Rien de tel qu un 
beau défilé d'éléphants (Durboh) pour augmenter 

La course d 'éléphants. 

votre cote de popularité. Quand celle-ci sera suffi­
sante. vos voisins accepteront de vous inviter à une 
chasse au tigre ou à une course d'éléphants. Ces 
deux séquences d'arcade vous permettront. si vous 
les réussissez. de prendre sans combat les régions 
convoitées. Mais attention. au fur et à mesure de 
votre croissance, cela devient de plus en plus diffi­
cile ! Ces deux petits jem< sont très moyens, mais dé­
lassent entre deux campagnes... Autre séquence 
d ·arcade : lattaque des thugs. Ils ont pénétré dans le 
palais. et vous allez devoir défendre votre vie dans 
une séquence malheureusement. très limitée : les 
mouvements sont peu nombreux et ne changent pas 

Lo chasse aux tigres. 

grand-chose au déroulement du combat. On peut 
jouer à plusieurs Qusqu'à six). chacun prenant la di­
rection d'une des régions. Les joueurs agissem à tour 
de rôle. 
Les graphismes de Champion of the Raj sont assez 
décevants : les dessins sont bons ... pour de l'EGA ! 
On est très loin des graphismes VGA auquels nous 
sommes maintenant habitués. En revanche. de très 
nombreuses animations agrémentent le jeu. et re­
cèlent même parfois un peu d'humour. La musique 
est sympathique si vous disposez d ·une cane sonore 
mais je n ·ai pas réussi à avoir de sons sur un PC n en 
disposant pas. Bizarre. Pour finir. bien que le soh ne 
nécéssite pas de sauvegarde. je vous conseille néan­
moins d'en faire de temps en temps : en effet. il 
plante parfois ! 
Champion of the Ra} est un bon feu entièrement tra­
duit en français. et en bon français. ll ne lui manque 
que des graphismes plus fins et des séquences d' ac­
tion moins fades pour être 1r1aiment indispensable. 

~n-Loup Jovanovic 

Type: jeu de plateau 
Intérêt: 14 

Graphisme : * * * 
Animation : * * * 
Bruitages : * * (auec une carte) 

Prix: C 

HeroQuest 
AMI GA 
Elève loyal d'un maître magicien, vous vous heurtez à un 
disciple qui a mal tourné. Hero Quest débute par des missions 
faciles, convenant aux débutants, et se poursuit par des tâches 
de plus en plus rudes. Une progressivité qui fait l'affaire de tous. 

Editeur : Gremlin. Programme : M. Hart ; graphismes : 
J. Wilson ; bruitages : lmagitec. 

Hero Quest est un nouveau programme de Gremlin, 
à ne pas confondre avec Hero's Ouest de Sierra. JI 
conviendra parfaitement à tous ceux qui veulentsïni­
tier en douceur aux jeux de rôle. sans pour autant lais­
ser indifférent les vieux routards des donjons. Le 
thème est le suivant . voire maitre magicien a eu 
maûle à partir. U y a bien longtemps. avec l'un de ses 
élèves. Morcar. devenu aussi fort que lui mais attiré 
malheureusement par les forces du Mal. Une longue 
et dif-ficile bataille s'en est suivie. ne laissant ni ga-

gnant. ni perdant. Mais le Mal recommence à faire 
son apparllion et votre maître vous demande de l'ai 
der car lui-même doit surveiller son rival. Cette his­
toire vous èstd'ailleurs superbemenc exposée dans la 
présentation. 
Vous incarnez au choix un à quatre personnages 
guerrier. barbare, elfe et magicien. La création est 
imposée par le logiciel, votre seul choix étant de dé· 
terminer le type de magie des deux lanceurs de sorts 
(eau. air. feu ou terre), celLx-ci ne pouvant d'ailleurs 
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Vos quatre héros sont prêts ci entamer la deuxième mission. 

recourir au même domaine magique. Quatorze riiiiiiiiiii~!ijj~~?jœ5!~~ml 
quêtes variées et de difficultés trés progressives vous 
sont soumises et vous n ·obtiendrez le titre de cheva· 
lier quesi vous réussissez au moins trois d'entre elles. 
Vous pouvez parfaitement les accomplir dans l'ordre 
de votre choix, mais îl est peu réaliste de commencer 
par les plus difficiles. alors que vous n'êtes pas encore 
équipé. Aussi, je vous conseille de sêlectionner le la­
byrinthe de départ. 
Le but est ici tout à fait simple (en apparence tout au 
moins) puisqu'il suffit de trouver la sortie. Vos quatre 
héro$ vont se retrouver chacun dans un coin du 
dédale. des obstacles les empêchant de se rejoin-

le pion se traœ automatiquement. 

cire. Les donjons sont représentés en 30 isomé· 
trique. avec de superbes décors complémentaires 
à la manière de Powermonger. Le jeu reprend le 
système de tours des wargames. les membres de 
votre équipe jouant l'un après l'autre et non simulla· 
nément 
Chaque héros va tirer un dé déterminant l'ampleur 
de son déplacement, puis effectuer le déplacement 
voulu et rune des actions proposées: recherche de 
trésor ou de pas..~ge secret, combat contre un 
monstre, blocage d'une trappe pour le nain ou lance­
ment d'un sortilège. Ces enchamements sont assez 
variés et couvrent les domaines de l'attaque. des 

Un orque vous guette •.• 

plus spéciales (créa lion d'une ouverture à travers un 
mur par exemple). 
En revanche, les combats à l'arme blanche sont 
beaucoup plus rudimentaires. ll suffit en effet de dési­
gner son arme et son adversaire, le programme se 
chargeant ensuite de tirer les dés pour savoir si le 
coup a porté. 
Cette première mission d'entraînement est facile, les 
monstres étant peu nombreux. Elle vous permettra 
cependant de faire connaissance avec les pièges, les 
potions magiques et les trésors, qui vont s'avérer im­
portants. Une fois sortis sains el saufs de cet épisode. 
vous pourrez acquérir un peu d'équipement avec 

soins et de l'information. sans oublier des actions Le troll est assez redoutable. 
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Le combat va être rude l 
l'argent trouvé dans le labyrinthe. Le secohd mandat 
consiste à délivrer un homme et à le ramener vivant 
jusqu'à la sortie. Contrairement à l'objectif de départ. 
vos comparses sont ici réunis. Utilisez au mieux les 
spécificités de chacun pour la survie du groupe. Les 
monstres sont ici plus nombreux et plus dangereux. 
tout comme les pièges. A ce propos. il est capital de 
laJsser votre nain désamorcer les trappes pour éviter 
que chacun des membres du groupe ne subisse les 
mêmes dommages. D'autres buts vous attendent en­
suite Entre chaque tâche, n'oubliez pas de com­
pléter votre équipement. mais aussi de choisir la ma· 
gie de vos lanceurs de.sorts en fonction de la mission 
à accompUr. Ainsi, dans la quête 8, il vous faut débus­
quer Balur. le sorcier de feu. Inutile donc d'élire ce do­
maine pour cette entreprise car les charmes corres· 
pendants n'auraient aucun effet. 
La réalisation est agréable. Les graphismes des per­
sonnages et des monstres sonr bien travaillés, bien 
qu'un peu petits. L'ergonomie à la souris est d'une 
grande souplesse et la possibilité de disposer d'une 
carte tenue à jour par le logiciel évite de cartogra· 
phier. 
Une bien agréable musique accompagne le jeu et 
quelques bruitages digitalisés ponctuent certaines ac· 
tions. 
Hero Quest permettra aux débutants une initiation 

L'orque garde le coffre au trésor. 

facile aux jeux de rôle, grâce à la facilité des pre· 
mières missions et au système de jeu trés ergono­
mique. 
Les habitués se seront pas déçus pour autant car les 
missions de niveau $upérieur avancées sont suffisam· 
ment ardues pour mettre leurs méninges à rude 
épreuve Jacques Harbonn 

Type : jeu de rôle 
lntél'êt: 15 

Graphisme: * * * * 
A11imation : * * * 
Bruitages : * * * * 

Prix: C 
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Alien Drug Lords 

La drogue suscite souvent 
une accoutumance 

néfaste. Aucun risque 
avec ce jeu! 

at•enture: 1~-pe 
11 : lnlcrl'I 

* * * * :graphisme * * * animation * * * : bruitages 
C: prix 

Searclt 
for tlte King 

Basée sur le rock'n roll. 
une enquête agréable 

mais d·une 
lenteur navrante. 

aventure animée: type 
14: lntcret 

* * * * * * : graplll~me * * * * * : animation * * * * : bruitage!> 
C:prhc 

Spirit of 
Excalibur 

L'esprit dExcahbur 
souffle bien faiblement 

dans cette aventure. 
belle mais linéaire. 

m•entun> cmfmée. type 
13 lntcret 

* * * * * ' gra1Jhlsme * * * * : onlmalfon * * * * : bruitages 
D prix 

Megatraveller 1 : 
rite Zltodani 

Conspiracy 
Une belle et bonne idée 

ne suffit pas à faire 
un bon jeu. La preuve ! 

jeu de rôle: type 
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11 : lntértl 
* * * : graphisme * * : animation 
* * * : bruitag<'t. 

C:prh 

Operation 
Stealtlt : Secret 

Defense 
Graphisme el humour 

pour une aventure 
un tantinet frustrante. 

cwenlure · type 
13 : lntérèl * * * * : grop/llt.nu• * * * : anlmatlan * * * : brul/ageç 
C 1J1·fx 

Cene aventure mêle enquête policière ec science-fiction. En voici le 
Lhème : une drogue aux conséquences paniculièremenr néfastes a eté in­
troduite dans l 'atmosphère des cités du Concile. En tant qu"agent secret, 
votre mission consiste à dé1ruire la production et les stocks de drogue et 
à découvrirle secret bien garde de 1 antldote. Dès le début de l'aventure. 
vous aile~ vous trouver dans une situation difficile et U faudra effectuer 
une série d'adlons pour ne pas mourir. Ce n'est qu'ensuite que vous se­
rez un tJeu tranquille. Vous devre7 retrouver votre contact et recru1er dlf­
Céren1eç races d·extraterrestres pour mener à bien votre entreprise 
Cette aventure n<> m'a f>c'l<; passionné. li faut souvent cliquer au hasard 
sur les objers à récran pour en découvrir la fonction. Les morts violentes 
sont monnaie courante, '>ans que l'on puisse les éviter par un raisonne­
ment approprié, ce qui est particulièrement frustrant. Les graphismes 
sont assei travaillés, mals d un style très particulier. Animation et brui­
tage!> lei. complètent. Le scénario n'est pas inintéressant cependant et 
certains pourront apprécier cene aventure (disquette Pant:her Garnes 
pour Amiga l Mo). Jacques Harbonn 

Voici la version Amiga de ce jeu d'aventure animé, testée sur PC dani. le 
n" 82de11/1. Le roi du rock n disparu et votre patron offre une véritable 
fortune pour le retrouver. Ce sort d ·Accolade reprend l'interface des jeux 
Sierra. combinant déplacement du personnage à l'écran et commandes 
textuelle'> pour certaines .iction!>. Cette conversion pour Amiga a é1é 
particulièrement soignée au niveau des graphismes. Les décors et le~ 
peri.onlldges sont superbes avec une grande précision de détail et un 
large usage de l'ombrage pour donner du relief. L'animation n'est pas 
mauvalw non plus. bien qu'un peu lente à mon goùt. La bande sonore se 
limite à des mu.,lques variées et bien rendues, mais. !Out comme pour la 
ver..ion PC, li y manque des bruitages d'action. Cette version souffre. en 
revanche, de deux défdut~ Importants: le chargemenl est d'une lon­
gueur désespérante et li faut disposer de 1 Mo pour l'utiliser. De plus, 
lïncerface aurait pu étre améliorée (on a parfois du mal a franchir cer­
t;iine.'> portes ou ;1 se déplaterdans un endroit exigu). On peut cependan1 
se laisser !enter. ne serait-ce que rur la beauté des graphismes (dis­
quette Accolade pour Amiga 1 Mo . Jacques Harbonn 

Pour succéder au roi Arthur, reprendre e1 consen:er les rénes du pou\iOir 
en Anglc.>1erre. vouç alle1 parcourir une carte superbe. engager des ar­
mées. combattre ou vous associer a tous les princes de rencomre. Cette 
partie. vraiment tri.>s belle sur un PC VGA. est malheureusement bien 
peu passionnante à long terme. En erte1, plus que jamais. il s'agit d'une 
aventure linéaire dam> laquelle le joueur a souvent llmpression de se lais­
ser mener par la machine. Outre quelques phases de recherche d'lndlces 
dans les chateaux du royaume, tout est automatique : déplacements. 
combats Individuel<; ou grandes oHensives armées. L'ordinateur tlent le 
joueur informé de tout de ce qui se passe dans le royaume. Mais les Ins­
tants ou l'on prc.>nd réellement en main raventure sont bien trop rares à 
mon .;en~. Le., 2,5 Mo de mémoire utilisés par le jeu ne servent qu'à 
mettre en r>lace un nombre astronomique d'écrans, de paysages. Beau 
mals peu ludique. La verslonAmiga, pour sa part, est toujours aussi belle 
mals la rareté det. choix à effectuer el surtout la fréquence et la longueur 
des chargements gâchent le rythme de l'aventure (disquette Virgln/ 
Maslertronlc pour PC c.>t Amiga). Olivier Haute[eullle 

Je vous avals déjà présenté Megalrave/er l pour compatibles PC il y a 
quelquei. mois. Voici donc la version ST, qui offre à la fois des avantages 
et de~ inconvénients par rapport à la présentation d 'origine. Voyons tout 
d'abord Il!~ amélloiatlons. les graphismes sont sensiblement plus beaux 
sur S1. La manipulation il la i.ourls a été simplifiée, et des icônes ont rem­
placé I~ touche!> du clavier. Les bruitages, enfin, bénéficient des lrOis 
voix du ST Malheureu.,emen1, les défauts sont de taille. Les charge­
ments, d'abord, qui -;ont nombreux et qui pâtissent de l'absence de 
disque dur (~1 \'Ou'> en posséde7 un, il peut être utilisé). Ces chargements 
sont générnlement courtS mals très nombreux. et nuisent beaucoup au 
plalslr de jeu. De plus. le programme n ·a pas éré correctement débogué. 
e1 il plante très ré-gulièrement, ce qui est particulièrement regrettable. Le 
scénario est le même: vous dirigez une équipe d'aventuriers dans un 
spoc:e opem, <twc pour but d 'empêcher une guerre galactlque. Le tirage 
des personnage<; esr très complet (et compliqué). Ce jeu. dont l'a\:enture 
es1 fouillée et complexe, aurait _gagné à une meilleure finition (disquettes 
Paragon Softwc1re pour Atari ST). Jean-loup Jovanovlc 

Ce jeu d·a\:l'lllure français arrive enfin sur compatible PCVGA 256 cou­
leurs. Le S1c.>alth Aghtc.>r a été volé, et votre mission est de le retrouver 
le<> graphismes sont très bons et les animations correctes, mais je ne 
peux m 'empêchc.>r dt> comparc.>r cc.> jeu a UA programmes de Lucasfilm : li 
manque ' un petil quelque choi.e •pour égalerlndy ///... Les décors sont 
nombreux. varié~. bien dc.>s~inés ; les animations sont réussies ; les tex­
tei. sont plelni. d'humour; malgré tout,j'ai du maJ à accrocher. Les nom­
breux slt<'S ou se d<'roule !"aventure ne donnent lieu qu·à bien peu d"ac· 
Uon [t pourquoi diable mettre des gens s'il est impossible de leur 
parler ? • Il ne uou~ rep011d pas •, • Vous 11 'avez rien d'autre o faire "· 
Une foli., deux fol&, pa4'SI' 1 Mais, à force de répéliUons, on en vient à re­
douter de p<1rler à qui>lqu 'un ... Reste une interface très réussie : un menu 
apparaît sur lïmagc>, quand vous cliquez à la souris, et vous propose dlf 
férentc>i. optloni. Un bon jeu malgré tout, mals qui ne voui. plalra que bl 
vous arrivez à passer outre ln rmstration qu·entraînent les nombreuses 
action~ lmposi.iblei. (disquettes Delphine Software pour PC VGA). 

Jean-Loup Jovanovic 
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Maniabilité parfaile, 

décors et animations 
extrêmement réalistes. 
un grand hit pour PC. 

auenturellc6nes: type 
16 : intérèt 

* * * * * * : graphisme * * * : animation * * * * * : bruitages 
{carte son) 

C: prix 

Eye oftlte 
Beltolder 

Peut-être un peu facile, 
ce superbe jeu de rôle 

à la DungeonMaster est 
destiné à un large public. 

jeu de rôle : type 
18: Intérêt 

* * * * * : graphisme * * * * * : animatio11 * * * * : bruitages 
C: prix 

Quesf for Glory Il 
Combinaison difficile de 

jeu de rôle et d'aventure, 
Ouest for Glory fl est 

excellent sur un Amiga 
... avec un disque dur ! 

aventure Mimée/rôle : type 
J 7 : fotérêt * * * * : graphisme * * : animation * * * : bruitages 
D : prix 

Wonderland 
Le scénario complexe 

de l'aventure d"A/ice 
au pays des merueilles 

séduira les anglophones. 
aventure graphique: type 

16: intérêt 
* * * * * : graphisme * * * : animation 

-: bruitages 
D: prix 

Zorlc Ill 
Une histoire captivante 

avec pièges et monstres 
et sans aucun graphisme. 
Cela gâche l'Amiga. mais 

stimule l'imagination ... 
aventure/texte : /ype 

10: intérêt 
- : grapliisme 
- : animation 
- : bruitages 
B: prix 

L'amvéedu célèbre BAT sur PC ravira les possesseurs de machines puis· 
santes. En effet, si lescénario et la maniabilité de ce grand jeu d"aventure 
so11t excellents. la mise en place graphique et sonore sur PC VGA carte 
est tout aussi séduisante. BAT ouvre plusieurs fenêtres qui occupent 
bientôt !"écran à la manière d'une page de BD. les décors sont très précis. 
très réalistes. et animés pou ria plupart. L'icône que lon manie à la souris 
se transforme selon ce que l'on pointe à !"écran. D"un simple die, on 
pourra tout aussi bien dialoguer avec les personnages de rencontre, agir, 
regarder ou se déplacer. Ajoutez à cela des bruitages compatibles Ad Lib 
qui accentuent l'ambiance de chaque tableau ... Cette mise en scène de 
grande qualité sert de décor à une aventure en temps réel où le joueur ne 
se sent jamais mené par un scénario trop linéaire. li devra de lui-même 
tracer sa route, découvrir les us et coutumes de ce peuple, el percer les 
énigmes qui lui sont proposées. Sur Sélénia, et plus précisément dans la 
grande cité de Terrapolis, attendez-vous à des heures et des heures de re­
cherche. Tout comme la version ST (Tilt n• 76). un grand hit (disquette 
Ubi Sofi/Computer's Dream, pour Pq. Olivier Hautefeuille 

Pour une fois, les possesseurs d'Amiga n"auront pas eu à attendre trop 
longtemps l'adapt1rtion sur leur machine de ce su~ jeu de rôle issu du 
monde PC (Tilt n• 90). L"étape de création reprend fidèlement les prin­
cipes d'Aduanced Dungeons and Dragons (ADD). Vos quatre héros 
vont se trouver embarqués dans w1e quête qui se déroule uniquement en 
intérieur, à la manière de Dungeon Master. Votre équipe pourra, par la 
suite, s"ouvrlr à deux nouvelles recrues. Eye of the Beho/der offre, en 
outre, quelques quêtes secondaires qui enrichissent encore le jeu. Les 
monstres sont nombreux et fidèles au monde d "ADD. Les combats se dé­
roulent en tem1>s réel et sont bien gérés, tant sur le plan des armes 
blanches que de la magie. Cette conversion fait honneur aux capacités de 
la machine. Les graphismes sont très travaillés avec une excellente re­
présentation 30 des souterrains et des monstres plus vrais que nature, et 
superbement animés. La musique de présentation est très jolie et le.s 
bruitages digitalisés ponctuent la plupart des actions. Lïnterface est 
exempte de tout reproche. Un jeu de rôle passionnant, mals un peu trop 
facile (disquette SSI). Jacques Harbonn 

Qu est for G/ory Il est sans doute l'une des meiUeures productions Sierra 
de l'année. Cet épisode mélange en effe1 l'aventure animée classique et 
le jeu de rôle. li ne s"aglt plus seulement, comme dans Larry ou Space 
Qu est, de résoudre des énigmes. Il faut aussi prendre garde à l'eau, à la 
nourriture, aux caractéristiques du personnage ... Cette partie développe 
de très nombreuses situations, des scènes d'arcade et de multiples orien­
tations de décor. Il s'agit donc d'unjeu complet. difficile à vaintre et qui 
séduira la plupart des aventuriers. Si la version PC (cf. Tilt nu 86) était 
très satisfaisante (sur une machine puissante, 386, \/GA), le jeu est vrai­
ment très lent sur Amiga. surtout si l'on ne possède pas de disque dur. 
Outre les changements de disquettes (huit au total), les animations sont 
vraiment ralenties, même si l"on place la rapidité du jeu en mode maxi­
mal. Côté graphisme. les décors vous séduiront pAr leur variété plus que 
par leur qualité. Là encore, rien à voir, sur Amigo, avec les écrcms VGA 
d"un PC. Questfor Glory fl est un hlt incontournable à mon sens. Dom­
mage qu'il soit si lent sur Amigo, et qu'il soit~ anglais (disquette Sierra, 
pour Amiga). Olivier Hautefeuille 

Wonder/and est une aventure graphique qui renoue avec l'époque des 
fabuleuses sagas telles que The Pawn. du même éditeur. On n ·y retrouve 
aucun des atouts désormais classiques de l'aventure micro que sont les 
personnages animés, les graphiques omniprésents et l'utilisation d'i­
cônes. Mais !"aventure qui nous est contée, celle d'Alice au pays des 
mer11eilles, innove à sa manière. Un mulUfenêtrage permet d"ouvrtr plu­
sieurs écrans, pour le texte, les vues de décor, l'inventaire, le plan des 
lieux, l'énumération des objets présents, etc. Wonder/and permet alors 
de jongler avec la souris. On peut couper/coller des éléments de texte 
pour éviter trop de frappe au clavier ou encore cliquer sur un objet pour 
ouvrir un menu d'action. Lorsque le joueur aura de lui-même disposé au 
mieux toutes ces fenêtres de jeu et qu' il aura assîmilé l'utilisation de la 
souris, le confort de jeu sera total et tout aussi satisfaisant à mon sens 
qu'une gestion d "icônes par exemple. Wonder/and offre des graphismes 
très réussis, généralementanimés_ Pas de bnùtage.s. mais un scénario lo­
gique et complexe. A ne pas manquer sir on parle anglais (disquette Ma­
gnetic Soolls, pour Amiga). Olivier Hautefeuille 

Zork IIf est la suite d'une série d 'aventures parues il y a bien longtemps. 
Ce volet vous plonge au cœur d'un gigantesque donjon, rempli de piëges. 
de mystères et de créatures maléfiques. Pour mener à bien votre mission, 
vous allez évoluer dans ce monde d"heroic fantasy. Tout comme les 
autres épisodes. l'aventure se déroule en mode Texte uniquement. Les 
descriptions (en anglais) sont assez précises, sans atteindre la richesse de 
celles des jeux de Magnetic Scrolls. En revanche, le scénario est tout à 
fait intéressant. L'aventure n ·est absolument pas linéaire. De multiples 
solutions sont proposées pour pruvenir à la Bn. Les énigmes sont assez 
difficiles et nécessitent parfois une exploration approfondie de l'univers. 
Comme toujours, la tenue d'un plan des lieux est capitale, d'autant que 
les couloirs de ce donjon sont souvent tortueux. L"analyseur de syntaxe 
est puissant, acceptant les phrases complexes. Il est soutenu 1>ar un riche 
dictionnaire comportant un grand nombre de synonymes. En dépit de 
ces qualités, je doute qu"une aventure/texte fasse beaucoup d'adeptes 
de nos jours. A réserver aux mordus (disquette lnfocom pour Amiga). 

• Jacques Harbonn 
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essage in a bottle 
La plantureuse Elvira a trouvé son maître ... 

Bernard, un aventurier de Maubeuge, est à ce 
jour en mesure de nous conter sa fabuleuse 
saga, une mission dont il est revenu vivant 

mais ... exténué ! De la cuisine de ce royaume 
aux douves nauséabondes du château, voici 
détaillées, en avant-première sur Tilt, toutes 

les astuces qui vous permettront de vaincre le 
superbe programme mettant en scène Elvira, 

Mistress of the Oark. 

Premiers cachots, 
premiers combats 
Riche d0 une piètre expérience et tout 
juste armé de uotre sac de ooyage, 
vous passez prudemment l'entrée de 
cet étrange château. Quelques pas 
vers l'auant, et c'est le drame ! Le 
chef des gardes vous capture et vous 
jette dans un sinistre cachot. Serait· 
ce la fin de /'histoire ? Non ! Au plus 
profond de votre désespoir apparaît 
la silhouette avantageuse d'Eluira. 
celle pour qui vous allez maintenant 
lutter et percer un à un les secrets de 
ce chdteau. 
Muni d'un poignard et de deux po· 
tions, vous vous retrouvez dans la 
cour du bâtiment. Tl faut alors retour· 
ner sur vos pas et retrouver l'entrée 
du château. Sur la gauche, l'armure· 
rie est vide de tout ennemi. Vous 
oous saisissez d'un bouclier, en préui· 
slon des combats futurs. Ensuite, 
libre à vous de faire le tour du pro-

.... ... 
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priétaire. Les quelques ennemis 
qui apparaîtront dans la cour sont de 
faibles guerriers et tous ces duels 
vous permettront sans doute de faire 
grimper votre expérience. Deoont l'é­
table, collectez ou passage un peu de 
paille. Sur la gauche maintenant, 
vous entrez dans la tour pour y dé· 
couvrir un puît<i. Au fond de celuf·ci, 
un peu de mousse reste accrochée 
aux parois. li faut bien sûr en remplir 
sa besace. li est temps de visiter le 
donjon, pour collecter encore quel­
ques ingrédients. Sur la gauche. une 
porte s'ouure sur la bibliothèque. De 
tous les liures disponibles. seul le ma· 
nue/ des sortilèges vous sera utile 
pour Io suite. En face de la biblio· 
thèque se trouve un salon. Prenez 
donc le pieu qui se trouve près de la 
cheminée(il servira pour tuer le uam· 
pire) et la plante" monstera •. Con· 
tinuez ensuite le couloir. Sur la 
droite se trouve bientôt /'armurerie. 

Pour augmenter votre puissance de 
combat, vous saisirez ici une longue 
épée. un bouclier plus large que celui 
que vous possédez. er une arbalète. li 
est temps désormais de descendre 
dans Io cuisine pour rencontrer à 
nouveau la superbe Elvira. Cette cui­
sine est /'un des lieux les plus impor· 
tants de votre quête. 
En effet. Elvira ua y confectionner 
pour vous des sortilèges de toutes 
sortes. Il suffira pour cela d'appeler 
l'option "mix » er. bien sar. de lui 
fournir tous les ingrédients néces 
saires d la fabrication du sort désiré. 
Pour le moment, il vous faut tourner 
à droite, uers le garde·manger. Vous 
y laissez Io 11 monstera • et prenez le 
miel. 
Devant Elvira, il est temps de com 
monder Io fabrication de votre pre· 
mier sort, Io potion • herbale honey • 
qui se compose de miel et de paille. 
Cette potion est puissante, puis­
qu'elle permet à celui qui /'ingurgite 
de reconnaître toutes les herbes, 
plan tes et fleurs qu'il rencontre. Mu· 
ni de ce premier breuvage. que l'on 
ingurgite aussitôt, notre héros est 
prêt à explorer le premier étage de la 
demeure. 
Attention, une seule chambre y est 
dangereuse. Un vampire y dort, que 
notJs n'allons pas encore réveiller ... 
Dans toutes les autres chambres, 
vous devez fouiller toutes les ar­
moires, tous les tiroirs. 
Le but de cette excursion est de trou­
ver des flèches (une dizaine environ) 
qui vous permettront plus tard d'uti­
liser /'arbalète. A ce même étage, on 
découvre aussi une salle de bains. 
Sur le mur du fond, un trou cache 

\'.WQ--une potion de laudanum. 
._: 1 Enfin, vous trouverez 
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aussi une Bible dans /'une des pièces. 
Ainsi se termine cette première visite 
du donjon. 

En route vers le jardin ... 
Alors que peu d'indices ne vous éclai­
rment encore sur /'aventure, vous 
fûtes très impressionnés par /'aban 
dance des sortilèges présentés dans 
le manuel. li faudra collecter bien des 
ingrédients, plantes et herbes de 
toutes sortes qui se trouvent pour la 
plupart dans le jardin du château. La 
oisite de ce superbe jardin n'est pas 
trop dangereuse. Toutefois. il sera 
bon de s'entrainer au tir à /'arbalète 
deuant la cible que /'on découvre sur 
ladroitecte/'a/lée. Très vite, votre hé­
ros se voit décerné le titre de tireur 
d'élite. li récupère les flèches plan· 
tées sur la cible et continue sa route. 
Derrière /"arche de buissons. il ne 
regrettera pas cet entrainement. 
L'homme qui oous fait face va en ef­
fet lâcher sur uous un faucon dresse 
pour tuer Dès que l'oiseau vous fair 
face. tirez contre lui l'une de oos 
flèches. Le uo/otile tombe sur le sol. 
son maitre disparaît comme liquéfié 
par un acide divin ... Vous collectez 
alors une première clef d'or, une 
plume de faucon et récupérez là en· 
core la flèche qui gît sur le sol. Il faut 
maintenant continuer votre route, 
vers le fond du jardin cette fois. Lois· 
sez sur votre gauche/ 'entrée du laby­
rinthe (maze), mois pénétrez par con­
tre dans la petite cabane qui se trouve 
non foin de là. Horreur: le cadavre 
qui a taché de son sang le sol humide 
de la pièce n'est pas vraiment appé­
tissant. li faudra pourtant le foutller, 
et même récupérer par deux fois les 
asticots qui fourmillent sur la dé­
poui lie. Beurk ! Lorsque /'on observe 
la pièce dans son ensemble, on re­
père également un petit crucifix en 
argent. Dons la bofte à biscuits, posée 
sur la table, se trouvent aussi deux 
nouveaux indices · des sachets de 
graines et surtout une petite clef. 
Cette dernière vous permettra de pé­
nétrer dans le jardin aromatique, ce· 
lui qui se trouve en face de la cible. 
Enfin, le maillet qui est posé près de 
la table uous seroira à tuer le vam­
pire. Empochez-le 1 L'air libre uous 
fait du bien. Votre sac regorge de 
plantes et d'objets et il risque de de­
venir très lourd. Sachez toutefois 
qu 'fi ne sert à rien pour le moment de 
déposer en lieu sûr des objets afin de 
ne pas se fatiguer. Vous collecterez 
même d'autres plantes. tout au long 
du chemm, comme sur le mur qui 
vous cerne en ce moment. Coura· 
geux, notre heros s'approche du la 
byrinthe. li s ·agit d'un dédale d'al­
lées formées de haies. On y trouve 
bien des plantes encore, et même un 
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œuf ou une boyue si / '011 cherche ~ ~ -'"='-
bien Les at-enturiers s'aideront 1c1 L.AB7R1Nlllf t:.Al.._ __ ..._-r 
du plan fourni par Bernard En /011, 1/ 
est très impor1a11t dans cette partie .,.~ii.-4 /'.'.'. r, 
du)eud'utilrscrlcssortsque/'011pos r ,..~~ ~,,<~-11-- ~ ".A=-.-· 
sède en début de partie li faut en ef .ri"~ .. ');"'3 ~ --·-
Jet éV1ter tout corps à corps avec les (. < ~ ,~-
monstres QUI oous attaqueront dons r 
le labyrinrhe Deuxième poinr cru· ~ C 
cral. le centre du labyrinthe et les % ....... 
yeux qui observent notre héros à Ira · "'-~, 
Lers les buissons. N'hésite?. pas à /an ",,~,.-. "' 
cer deux flèches contre cet aduer · 
saire. ooont d'atteindre la fonta111e 
Des la sortie du labyrinthe. emprun 
1ei le même chemin qu'à l'aller. en 
prenant garde toujours de collecter 
toutes les plantes qui apparaissent 
sur la roule. Devant • /'lierb gar· 
den •, ou jardin aromatique, une pe· 
tlte sauuegarde ne fait pas de mal. 
Certes. les gardiens de ce /leu sont 
sons grande puissa11ce, mois trop de 
prudence ne peut pas nuire Dons le 
jardin. les plantes et les fleurs sont 

___ ,....... l •h··~"'·• ------

très nombreuses. 
Jevousconse11/edecliquerà la souris 
l'ensemble de l'écran, puis d'appeler 
l'icône • room • pour visionner et 
collecter /'ensemble de vos décou 
vertes Voilà. c'est chose /Olle ; vous 
avez dans ootre soc de quoi confec· 

tionner de nombreux sortilèges. 
Nous a/Ions maintenant quitter le 
beau soleil du jardin pour les ombres 
lugubres des cachots. 

Araignées, mille-pattes 
et squelettes ... 
L'entrée des cachots se trouve en 
/ace de la Jorge. Là encore. une sau· 
vegarde dons /'antichambre de 
/"ombre ne fera de mol à personne. 
Ce lieu est en fait un carré (voir pion) 
qur ouure une trentaine de cellules. 

Celles-cl sont pour la plupart inoc· 
cupées. Il arriue qu'un squelette uous 
agresse dans le couloir, ou lorsque 
oous ouurez une porte. mals c'est 
chose rare. et les aduersaires que 
uous rencontrez ici ne sont pas d'une 
purssonce dangereuse pour oous. 
Votre tâche consiste alors à fouiller 
toutes les cellules. Le but de l'opéra· 
tion est de collecter des Insectes 
Vocre récolte doit compter en /in de 
mission quelque cinq mille-pattes, 
cmq perce-oreilles. cmq scarabées et 

une bonne dizaine d'araignées. Là 
encore, la meilleure technique con­
siste à cliquer sur tout l'écran avec la 
souns. avant de lancer /'icône 
• room •. Pensez aussi à empocher 
les toiles d'araignées qui se trouue à 

• Bon de commande à découper et à retourner à CPIO 39. rue Saint-Antoine, 75004 Pans. 
J Oui, je désire recevoir le kit complet ( càble +disquette) à 149 F. 
:.J J e possede détà un câble et souhaite recevoir uniquement le logiciel de 

téléchargement QUICKER 

..J 29 F. Disquette PC 51/4 
U 34 F. Disquette PC 31 /2 
.J 34 F. Disquette ATARI ST 
-' Câble DB 25 
..J Câble DB 9 * Joindre un chèque à l'ordre de CPIO. 
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/'extérieur des cellules. le long des 
portes. Enfin, prenez garde à Io seule 
pièce réellement dangereuse de ce 
lieu ; j'ai nommé la salle des 1ortures. 
Cette salle est protégée par un sque· 
lette plus puissant que les autres. Il 
faudra lutter plus longtemps pour 
/'abattre. Une fois dans la salle, f ailes 
de même très attention à ne pas tou· 
cher les pinces. Cela proooquerait 
/'apparition d'un bourreau, impos· 
sible à uaincre à ce stade de /'aven· 
ture. Par contre. il falll absolument 
empocher le sac de sel et tirer sur 
/'anneau qui sort du sol. sur /adroite. 
Un squelette apparait . En y regar· 
dont de plus près. vous verrez que 
/'on peut empocher les ossements. et 
aussi une deuxième clef en or. Il ne 
sert plus à rien de traîner dans cet en· 
fer Ressortez à l'air libre, en route 
pour le donjon 

La femme au hachoir 
Tl s'agit maintenant de faire travailler 
un peu votre charmante Elulra. Par 
malheur. ce n'est plus elle qui se 
trouve dans la cuisine du donjon, 
mais une femme redoutable qui ma· 
nie le hachoir comme un Vendredi 
13 ! Une seule solution pour é111ter le 
pire. le sel, dont les uertus anti· 
spectre ne sont plus à démontrer Il 
suffit d'entrer dans la cuisine, de pré· 
parer /'icône • sel •, puis de cliquer 
sur• throw •seulement lorsque votre 
ennemie vous fonce dessus Comme 
/'homme au faucon , cette offreuse 
mégére se liquéfie sans plus at· 
tendre E/uira , toujours aussi ravis 
sante. est toute préte à vous aider Il 
esc temps pour vous de vider votre be· 
sace dans le garde·manger. Un con 
seil, il est plus rapide de ulder le sac 
d'unseulcoup(icône • inv •Sur icône 
• room •}.plutôt que de poserun à un 
les éléments. Bien sûr, on reprendra 
enswce les armes et les potions. Sur 
la gauche de la cuisine se trouve un 
monte-charge. Lorsque l'on clique 
sur l'objet, Elvira se propose d'aller 
voir dans le passage secret qui 
s'ouvre dans le mur. tvtalheureu 
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sement. la 
belle vous annonce 
que /'obscurité ne permet pas de" ui· 
si ter 11 le passage. li faudra faireappel 
à un sortilège pour uaincre ce pro 
blème. le fameux " Glowing Pride • 
qui permet de voir dans le noir. AP' 
portez fes ingrédients à Eluira. puis 
donnez-lui la potion. Une nouvelle 
visite dans fe passage secret vous per 
mettra d'entrer en possession de la 
troisième clef d'or. li est temps main· 
tenant de confectionner divers sorti· 
lèges. en étudiant avec attention la 
liste fournie plus loin. 

Vampire ou chapelle ? 
Votre héros oo pour /'instant rester 
dans le donjon. Les tâches qw /'at 
tendent ici sont nombreuses. En pre· 
mier lieu, il convient de se débarras· 
ser du uampire qui dore dans fa 
chambre, au premier étage. face à 
/'escalier. Pour cela, le pieu e1 le 
maillet sont nécessaires. La scène est 
aussi superbe qu'angoissante, el je 
uous conseille vivement de sauvegar­
der la partie auant cette dangereuse 
manœuvre. Dans le llt du vampire, 
c 'es1 de la poussière que /'on trouve 
maintenant. de la poussière de vam 
pire. celle qui sert notamment à con­
fectionner des • demons brew •. très 
utiles pour la suite. De retour au rez­
de-chaussée. vous vous dirigez vers le 
bar, au milieu du couloir, sur la 
droite. On y trouve de /'absinthe. 
Vous continuez votre chemin L'ers le 
fond du bâtiment. où s'ouure la cha· 
pelle. Prenez au passage le livre de 
messe qui se trouve sur un pupitre. à 
gauche. De ce liure, vous tirerez du 
• monticore hide •. ou cuir de mant1· 
core, utile pour confectionner le 
• manticore flip •. un sort qui rendra 
uotre peau plus résistante. Vous de­
vez ensuite avancer vers l'autel. En 
regardant attentivement ce dernier, 
uous découvrez un trou, ou beau mi· 
lieu de la croix. Que faire ? Pourquoi 
ne pas essayer d'y placer la bague dé­
couverte dans le labyrinthe, en sou 
uenir d'aventures passées ? Génial! 

···---···---···---···-

Cela vient de provoquer un èboule· 
ment sous /'autel. Voilà un passage 
secret qui uous mène dons une 
crypte. Ationcez l'ers la fresque mu· 
raie du fond et prenez au passage la 
couronne. Face d la fresque. uous 
avez l'idée d'utiliser le parchemin dé· 
couuert dans la Bible. Oui.c'est cela ; 
uoi/à la fresque qw se déchire, dévoi 
font le squelette d'un ancien roi. L 'é· 
pée de cette dépouille est une arme 
redoutable. mais il est impossible 
pour /'instanc de s'en saisir Tout 
squelette qu'il est. ce roi n'encend 
pas vous la céder pour rien ... Rendez 
lui sa couronne et le tour est joué 

Comment vaincre 
le loup-garou ? 
Après une telle victoire. uous ressor· 
tez ou plus vite du don)On . Tandis 
que vous poursuivez uos recherches. 
oos pas vous mènenc vers l'écurie. Un 
lieu apparemment sans danger. s'il 
ne contenait en fait un sinistre loup· 
garou . . Comment vaincre ce nou 
ueau monstre ? Tout simplement en 
tenant compte de la célèbre légende 
qui veut que de telles bêtes périssent 
du tir d'une flèche d'argent. Ma/heu · 
reusemenl. vous ne possédez pas de 
telles armes. Il /au· 
dra alors faire 
preu ue de 

beaucoup E dïngé I 
niosi· 
té. .=:J 

~ 

Dans la forge. oous saisissez fe reci 
plent qui se trouve dans un coffre, 
sur la droite. Placez dedans le cru 
cifix que vous aviez trouué dans la 
vieille cabane du jardin. Ce crucifix 
est en argenter il ne ua pas tarder à 
fondre sous la chaleur d'un bon feu. 
Il suffira alors de tremper dans le ré· 
c1pient l'une de vos flèches d'arba· 
lète pour posséder enfin une flèche 
d'argent. De retour dans l'écurie, 
votre ennemi ne résiste pas à oos as· 
sauts. Vous pouvez désormais at· 
teindre le fond de la pièce, et collec· 
ter au passage quelques crins de 
cheval. accrochés d Io palissade. Sur 
le mur du fond. un anneau. Vous uoi· 
ci en possession de la quatrième clef 
en or ! JI est temps de retourner aux 
côtés d'E/vira. afin de confectionner 
encore quelques sorts nouveaux. Car 
/'aventure qui oous attend pour la 
suite des opérations est tout aussi dé­
plaisante que celle vécue dans les ca· 
chots. puisqu ri s'agit maintenant de 
la visite des catacombes ! 

Les catacombes, 
des crânes 
et de l'eau ... 
Pour accéder aux catacombes. il fout 
entrer dans la tour située à gauche de 
l'entrée du château. Dans ce nouvel 
enfer oti /'obscurité cache bien des 
traquenards. les monstres sont re· 
doutables. /Js se battent à coups de 
crânes des crânes qui sonc fixés au 
bout de leurs bras et mordent Lt0tre 
chair à grand coups de dents de sa· 
gesse. L'horreur ! Dans ce nouueau 
labyrinthe, il oous faudra user de pru· 
dence et surtout bien observer le plan 
que nous vous fournissons. Voilà la 
marche à suivre pour ressortir vivant 
de cette phase particulièrement défi· 
cote. Dans les cryptes que vous uisi· 
terez. vous allez découvrir des 

cercueils. Prenez 
garde à 

toujours 
OUVTIT 



·--···--· ··---. ··---···---···---... 
celui de gauche en premier. S'il est 
uide, il faut placer dedans /e sque· 
lette que l'on a découoert il y a déjà 
bien longtemps. Et surtout, ne pas 
ouvrir /'awre cercueil de cette même 
crypte ! Recherchez plutôt fa cellule 
protégée par le • monstre à la 
pierre•. Ce redoutable guerrier ne 
peut être combattu que si l'on pos· 
sède l'épée du roi. Et méme auec 
cette arme, le combat est vraiment 
très ardu. Sauvegardez ici plus que 
Jamais ... Une fois l'ennemi abattu, 
prenez la pierre et entrez dans la 
crypte qu'il protégeait. Dans l'un des 
sarcophages se trouve une clef rouil· 
lée, très importante pour la suite. En· 
suite, retournez dans la crypte où 
vous avez déposé le squelette. Au 
passage. on découvrira au-dessus de 
l'entrée del 'une des ce/fuies du sang 
de dragon. et ce dans /'orbite d'un 
crâne. Vous uoici maintenant dans la 
crypte du squelette. Ouurez le sarco­
phage de droite et... l'eau s'en 
échappe. dont Je niveau monte et 
vous submerge bien tôt. Une seule so­
lution, un plongeon dans les profon­
deurs peu ragoûtantes de cette ri· 
uière de fa mort ! Ce passage 
aquatique correspond en fait avec le 
puits. Au bout du trajet, une grille 

oous bloque le passage. Espérons que 
uous auez sur vous la uieil/e clef rouil­
lée ... Vous déboucherez bientôt dans 
les douves du chdteau. pour une nou­
vel/e chasse aquatique. 

Un cadavre 
sous les eaux .•. 
11 uous faut explorer en détail le fond 
des douues, Ce que vous cherchez ? 
Un cadaure ! La lutte est difficile et il 
faudra sans lioute refaire surface de 
temps à autre pour reprendre un peu 
d'air. Mals soudain. elfe est /à, cette 
nouvelle victime d'un passé que l'on 
imagine plutôt sanguinaire. Ce che· 
ualier possède encore son épée. Ce 
n'est pas elle qui uous intéresse. mais 
plutôt la petite clef qui brille sur /e 
pommeau de /'arme. Brauo ! Vous 
uenez de découvrir la cinquième clef 
en or. If ne vous reste plus qu'à re· 
prendre le chemin inverse et à re­
trouver /e puits pour atteindre sans 
encombre Io cour du ch6teau. 

Des combats 
à n'en plus finir, 
un canon et un coffre 

L'heure est à nouveau au combat. 
Vous a/lez uisiter /es tours du château 

TAR LC2410 
STAR LC200 
STAR LC20 

et uous heurter à bien des gardes, de 
forces variables. En /Oii, seul le che· 
ua/ier à tunique violette est vraiment 
très dangereux. Pensez à votre arba 
lète. Pour cet adversaire. une seule 
ftèche suffit. Mois, me direz vous, 
pourquoi mener tous ces combats ? 
Tout simplement pour faire place 
nette dans le chôteau et surtout aug· 
menter la dextérité de uotre person· 
nage. Car votre prochain adversaire, 
celui qu If va fal/oir attaquer mainte· 
nant à coups d'épée et de sortilèges. 
c'est le chef des gardes. celui là 
méme qui vous avait emprisonné dès 

Lect.Ext double face 
ST ou AMIGA 
EXT 512K AMIGA 
Horloge/Interrupteur 
512K pour STE 
512K pour STF 

uotre arrivée sur les lieux du drame ! 
Si uous sortez vainqueur de cet as· 
saut, observez bien le mur du fond de 
la pièce. Vous y découvrirez sans 
doute la sixième et dernière clef d'or 
If reste maintenant une tour qui uous 
pose problème If va fa/loir manier le 
canon, el pour cela en allumer fa 
mèche. Retournez donc dans la salle 
des tortures. Il est possible ici de sol· 
sir les pinces qui s'y trouvent sons se 
heurter au bourreau. Dans la cuisine, 
011 attrapera le charbon ardent à 
l'aide des pinces. Il ne faut rien de 
plus pour déclencher le tir du canon. 
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et infliger de ce fait un important 
dommage à la tour qui uous fart face. 
dans laquelle uous uous rendez bien 
vite. Un coffre apparait devant uous. 
L'ouverture du coffre ne sera pos· 
stb/e que grôce aux six clefs en or que 
uous possédez très certainement Il 
suffit d'utiliser ces clefs dans l'ordre 
Indiqué (• primus • pour le premier 
trou. • secondus •pour le deuxième. 
etc.) dans le coffre pour qu'un poi· 
gnard et un parchemin achèvent de 
vous équiper pour la scène finale, la 
rencontre aoec Eme/da. 

Où trouver Emelda ? 
Dans les catacombes. vous vous heur· 
tez bien vite à de nouveaux ennemis. 
des femmes oomplres aux décolletés 
déroutants. Au croisement des tun· 
nels où /'on obseroe un trou dans le 
sol. placez dans /'orifice la pierre 
prise au monstre Le trou s'agrandit 
et l'on peut bientôt y pénétrer. Mais, 
avant cela, il est plus qu 'utile de faire 
le plein de sortilèges, d'augmenter 
autant que faire se peut sa résistance. 
sa force. etc. Dons le passage. c'est 
/'angoisse. Votre ultime ennemie. 
Eme/da la terrible, se tient là. Cette 
femme se lève aussitôt pour vous pu/ 
vériser. li faut alors agir avec promp· 
titude. Au cenrre de l'étoile dessinée 
sur le sol se trouve un nouveau trou 
C'est là quïl faudra Insérer la lame 
de votre épée, tandis que la vision du 
parchemin découvert dans l'église 
hypnotise votre adversaire. li ne vous 
reste alors plus qu'à utiliser votre 
dernier atout. ce poignard découvert 
dans le coffre. lame puissante qui 
vous délivrera à jamais d'Emelda. 

Les potions 
de la belle Elvira 
Herbai honney (hay/honey) : ce 
sort vous donne la connaissance des 
plantes et des fleurs 
Alphabet soup (dandelyons.'el· 
derberrtes/rose petals) : vous serez à 
même de comprendre les runes les 
plus anciennes. 
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Brain ache (poppys/mushroomsr 
maggot) · place en votre possession 
le sort • brafn aches spe// • 
Mind locke (poppysimaggot' 
blood root) : immobilise l'ennemi. 
Spagetty confusion (bel/ad on 
na/porsley white wine/white hazel) . 
vous arme du • tangled mind spel/ •. 
Sizzing egg (eggs'hel/ebore/fire· 
thorn/water li/y) : vous arme du sort 
« knockout spell •. 
Clotted surprise (toile d'aroi 
gnée/hawthorn/moss): vous redonne 
force et habileté. 
lced magick (hawthorn twist/e/ 
blood li/y) même effet que le sore 
précédent. mols plus puissant. 
Wooden heart in algae sau· 
ce (dogwoodlalgae;bleeding heartl­
honey) · restaure voire personnage. 
Panfree (white wiœbfack lotus 
laudanum) · profitez d'un répit de 
3 heures sans dommage ! 
Fire sponge (plantain!f/ame f/o 
wer/moss) · un mur de feu. ou •• fire 
wall •, vous protège pendant dix se· 
condes. le temps de fuir par exemple. 
lce sponge (plantoin/hawthornl 
moss) : ce mur de glace tiendra une 
vingtaine de secondes. 
Maidens turnover (moiden· 
hair/fern/3 toiles d'araignée/honey) : 
ce sortilège accroit fa résistance de la 
peau (sans ef Jet contre la magie). 
Manticore flip (maidenhair/ 
fernl3 pièces de manticore hidelho­
ney): accroit la résistance de la peati. 
Knightyme pleasure (blrd fea· 
therldeadly nightshade1beetfe) : pro· 
tect1on totale contre les magies de 
• non-contact • et partielle pour 
toutes les autres armes. 
Lucky surprise (nettle/one four 
leaf clouer) : vos réactions de· 
viennent plus rapides. mais atten-
1 ion· l'excès est dangereux! 
Propitfous s urprise (aconite, 
nett/es/one four leaf clouer) . même 
effet que le sort précédent. mais sans 
risque d'excès cette fois. 
Monstera pies (monstera;pars 
leYfÎvy) augmente votre puissance 

···---···---···---···---···--· 
Glowing pride (thist/e/dande­
lyon/flame flower) · permet de voir 
dans /'obscurité. Un sort dont la puis· 
sance dépend de votre expérience. 
Mus hroom tenderness (hel­
lebore;elderberrylmushroom) · une 

super puissance •, mais qui dure 
bien peu de temps. 
Thomy splinter (firethorn; 
nettles): vous arme des sorts "fire 
dogger». 
Fingerligh t (earwlgges/deadly 
nightshade.ibelladonna) : plus d'ha· 
bileté pour envoyer des • fingerlight 
spe/ls 
Palmlight (centlpedeslmlstletoe/ 
belladonno/absinthe): plus d'habile­
té pour envoyer des "palmlight 
spells •. 
Cat and dog broth (spider. ' 
horse hoir 1ily f/ower,witch hazel) : 
accroit force et vie. vous donne plu· 
sieurs sorts de type " thunderf/ash 
spell •. 
Demons brew (vampire dust/ 
dragon 's blood/deadly nighcshade) : 
vous voici armé de plusieurs • fearful 
spells •. 

Les ingrédients 
Voici maintenant la liste de tous les 
ingrédients nécessaires, leur traduc· 
lion quand il ne s ·agit pas des mêmes 
noms de plantes. et surtout l'endroit 
où vous pourrez les trouver. On 
trouve d'autres plantes dans les jar· 
dins d'Elvira qui ne servent à rien. 
absinthe bar 
aconite : jardin aromatique 
algae (algues) . centre du labyrinthe 
beetle (scarabée) : donjon 
belladonna : senller du jardin 
bird's feather 
(plume d'oic;eau) : sur le faucon mort 
bleeding heart 
flower : jardin aromatique 
bird's egg (œuf d oiseau) : maze 
black lotus : centre du labyrinthe 

blood lily (lis) · centre du labyrinthe 
bloodroot : jardin aromatique 
centipedes (mille-pattes) donjon 
dandelion : jardin aromatique 
dogwood 
(cornouiller) : sentier du jardin 
dragon's blood :chambre funéraire 

(trou derrière la porte) 
earwig (perce-oreille) : donjon 
elderberries 
(baie de sureau) : 
fern (fougère) : 
!lame flower : 
firethom : 
four leaf dO\ler 

jardin aromatique 
living room 

jardin 
jardin 

(trèfle à quatre feuilles) · jardin 
hawthorn (aubépine) : jardin 
hay (paûle) . devant l'étable 
hellabore : jardin aromatique 
honey (nuel) : garde·manger 
horsehair (crin) étable 
ivy (lierre) : chemin de ronde 
laudanum: salle de bains (trou) 
lily : centre du labyrinthe 
Illy leaf : centre du labyrinthe 
maiden tree leaves : jardin 
maggot (astico~ : cabane du jardin 
manticore hide : chapelle 

{/ivre de prière) 
mistletoe (gui) : jardin 
monstera · llving·room 
moss (mousse) ! puits 
mushrooms (champignons) : jardin 
nettle:; (orties) : labyrinthe 
nightshade (morelle) : )Ordin 
parsley (persil) : jardin aromatique 
plant<1in : jardin aromatique 
poppy 
(pavot) · entrée du prdm arom 
red \A.Ïne (vin rouge) : garde-manger 
rose : jardin aromatique 
spider webs : donjon 
thistle (chardon) : labyrinthe 
vampire dust : chambre du vampire 
white wine (1yin blanc) garde-manger 
witch hazel 
(hamamélis) : jardin aromatique 

Olivier Hautefeuille 
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Messages en vrac 
ANONYME 
Dans Crash Garett. que jout·il 
drre d l lndren ? DoM Larry 1, 
romment entrer dons Io discothèque 7 
Dans Larry li que jarre du mil/Ion 
de dol/ors (en anglais, sup) ? Merci et 
bonne chance d tous. 

TILTUS 
Je rappelle d tous les Larry Ill que 
l'utfllsotion du bout de bols est Io sui 
oonte. Tawni dort uous ooorr donne un 
couteau el uous deuez bien sQr passé 
der le bout de bois, découvert juste 
après la transformation du héros. Il 
faut alors se placer deuont les marches 
du casino. puis arguiser le couteau sur 
les marches (sharpen kmfe on sta1rs) et 
tailler le bois (carve wood) Bon cou· 
rage pour Io suite, Io solution comp/è1e 
est dans le n 89 de Tilt 

THEWARRIOR 
Pour Fabrice. 001c1 un truc très utile 
dans Wonderboy Ill Tope le 
code WEST Of'l'E 0000 000 pour avoir 
toutes les armures A bientôt 

MANIAC OF GAME 
ntteurs et Tilteuse, j'oimerars con· 
naître le truc qUI permet de passer les 
pierres tombales du deuxième étage 
de Fire and Brlmstorm. 
Dons Batman, que faut-Il faire aussi 
dons la batcave ? Merci. 

SHERLOCK HOLMES STE 
Un truc sympa pour Chaos 
Strikes Back .. Quand le }<!u com· 
mence. dons la salle des vers, reculez 
de deux cases puis tournez à gauche et 
courez. Derrière le mur, vous trouve· 
rez alors une super cotte de maille. 
Mois dons Io salle des trappes QUI se 
trouœ à proximité, où est le Joux 
mur ?Et dquodescheoolierssont-1/sle 
plus sensibles ? 
Dans Rick Dangerous f or aussr 
un gros problème. ll:rns le château de 
Schu.v:il'Wldumpj se trouve une sa/Ie 
auec une échelle sur loque/le il joui 
sauter, pas loin de la fin .. Le pro­
blème, c'est que le soldat QUI se trouve 
au-dessus y arrive tou)Ours auont mol ! 
Que faire ? Merci à tous 

lAURENT 
Pour Sherlock Ho/mes STE (nit n° 90) 
qui se bat dons Rainbow Island, 
sache que tu peux ooincre les monstres 
en décrivant des triangles el des rec· 
tangles autour d'eux. 
Pourriez vous m 'Indiquer, dans Mau· 
piti, le moyen d'atteindre la statue 

sons s'enliser dans les sables mou· 
uonts. Merci d'ouonce et d bientôt 

WOLVERINE 
Pour Buck Rogers qu1 lutte dans Ex­
plora Il, pour le cyclope. il faut que 
tu possèdes la jarre trouuée au niveau 
1, et Io /once du niveau 11 (pour /abri· 
quer cette dernière, utllise l'épée sur la 
bronche. puis le fer de lance}. Donne le 
vin au cyclope, Il s'endormira. Utilise 
Io lame sur son œll, et récupère le sang 
ouec la jarre. 
Pour Thyreslos. pendant la conversa 
lion. Il fout répondre ~ Thorydbe •. 
J'aurais aimé pour ma port des uies in· 
finies dans Dynamite Dux. Xe­
non li et connaitre la direction à 
prendre, dons Explora. d partir du 
petit temple, au Mexrque, afin d'ot· 
teindre le grand temple. Merci aux 
Tiltmen et women qui pourront me ve­
nir en aide. 

TOPOD 
Dons Countdown, quelles sont les 
boutei/Ies qu ri fout bouger dons Io 
caœ o l!ln ? Merci d aoonce. 

FANG 
Pour Fabrice, dans Ninja wa,.. 
rlor, en/ once Io touche caps Iock 
(qwerty) et tape : may the force be with 
you {u1es Infinies). cheddes(crédits in fi · 
nls). monthy python (surprise !). 

JEAN BERNARD 
Quel guerrier me donnerait l'lnuulné­
robillté dons Commando ? Je re­
cherche aussi des vies infinies pour 
Alien Syndrome, Hard and 
Heavyet Blood Money, /'invul 
nérobilité pour Flood, Rick Dan· 
gerous 1 et U et New Zealand 
Story, le tout sur ST 
Voici quelques trucs pour Flo {f ùt 
n• 90) : pour /'muulnérobilité dans 
Leathemeclc, tape pendant le jeu 
cuthbemeck puis appuie sur F3 
Pour obtenir des vies infinies dons 
Sillcworm, il faut rechercher les oc· 
tets 53 6C OO 40 6A 2A et les remplo· 
cer par 4E 71 4E 71 60 2A. 
En ce qui concerne Beyond the 
lce Palace, recherchez dans le fi· 
chier /ce.prg la séquence 68 OO OO DA 
pour Io modifier en 68 OO OO 02 De 
même. changez 61 OO 56 10 en 4E 71 
4E 71. Sur CPC momtenont. pour les 
suppôts de Satan sur lkarl wa,.. 
riors, si uous /oites un score supé­
rieur à 18 000 et que vous topez• /ree­
rtde P, votre soldat sera invulnérable. 
Salut. et d bientôt. 
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···---···---···---···---···---···---···---···---···---···--· ERAY THE AGHTER 
Voici d'abord quelques astuces sur 
Am1ga. Pour Arkanoïd pendant la 
page de présentation. appuyez sur 
Space et tapez OS/MAGIC. Ensuite, 
les touches suiuantes seront actives : 
B = tableau suioont 
C·glu 
D •trois billes 
E ,. grand ooisseou 
Fa dernier tableau 
S • ralentir balle 
Pour Running Man , inscris dans 
les • DdliSsKk • en y respectant les 
ma;uscules et minuscules. 
Dans Silkworm, appuyez sur Help 
et Rre pendant la présentation (l'ordi­
nateur affiche un message) et retour· 
nez ensuite à la page de présentation. 
TapezSCRAP28, oousaurezalorsdes 
t1ies infinies et changerez de tableaux 
gr6ce aux touches numériques. 
En réponse d ST Klller Junior. dans 
Barbarian. il faut que tu prennes 
le bouc/1er trouoé plus auant et que tu 
renvoies contre ton ennemi ses 
propres boules de feu. Tchao ! 

TILTUS 
Pour Eray The Flghter, il ne suffit pas 
de donner vingt dollars pour entrer au 
spectacle de Larry Ill JI faut aussi 
montrer le /a1ssez·passer au garde 
(show pass)etentrer le code qu'il te de­
mande. 

ANONYME Il 
Je lance un SOS pour le fabuleux mais 
difficile jeu nommé Countdown 
Je suis bloqué dans la climque. 
Comment en sortir ? Le trou de la cave 
est trop petit, et le docteur, mêmes 'Il 
qurtte tout les soirs ce lieu maudit. ne 
m'est d'aucune aide ... Merci de venir à 
mon secours ! 

LE CATCHEUR 
DElA8BITS 
Void. spécialement pour oous. quel· 
ques petits trucs pour la Sega 8 Bits 
Dans Tennis Ace. pour aooir des 
caractéristiques de 30, entrez le code 
SZDQGIDI f.ZNN QPZT. Pour finir le 
grand tournoi, entrez PUC IPAXTVZ· 
RU. 
Dans Keiselden. Il est possible de 
choisir son round Pour cela, appuyez 
sur 1 et 2, allumez la console et 111(1fn· 
tenez ces méme touches jusqu'à ce que 
Je bouddha apparaisse. Ensuite, faire 
haut. gauche, et appuyez sur 1. 
Dans Space Harrier 3D, quand 
game over apparait, pressez dans 
l'ordre les boutons 2.1.2,1.1. Pour le 
test son, mscnvez dans les scores 
sound, level pour choisir la difficulté. 
three pour désactiver la 3D. 
En ce qui me concerne, je cherche 
dans Rocky une technique pour dé­
truire Dragox. Merci aussi pour des 
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trucs dans Cali/ omia Ga mes et 
AlexKidd 

lAURENTSTF 
Pour Anonyme /, dans Cadaver, 
compose le code 1.4.3.2 auec l'aide 
des boutons dans le corridor de droite. 
Pour te faire passer pour le roi. il te 
faut /'annure de Wolf fJ/, le bouclier 
avec /'emblème du rai, le casque en· 
touré d'un fin anneau d'or et l'épée 
bien forgée. 
Pour ST Ki/Ier Junior, les codes d'Af ­
ter the War sont, sur ST. 101069 
pour changer de nlueau, Alt 1 D pour 
Je ntueau 1 et Alt 1 J pour le second 
J'aimerais pour ma part saoolr 
comment terminer le deuxième ni 
ueaud'lmmorta( et posséder aussi 
des cheat modes pour Ninja Wa~ 
rior et Ghosts'n Goblins (ST). 
Merci et à bientôt. 

CHRISTOPHER 
A propos de Chaos. J'armerais bien 
saooir à quoi sert le diamant orange 
qui se trouue dans le couloir Neto. dia 
mont qu'un serpent uolant possédait ? 
Merci. 

MARERIEK 
Pour Yann et au sujet de la porte élec 
tnfiée de Rambo Ill il faut que tu 
trouues un interrupteur dans l'une des 
wlles. JI est rouge et émet un signal so 
nore lorsque /'on appuie dessus. Mol, 
j'ai des problèmes auec Stunt Car 
Comment ne pas perdre de ure dans 
les virages ?Jmpossibledefaireplusde 
deux tours de pistes. Help me 1 

PHILIPPE 
Je ne paroiens pas d obtenir la tlltesse 
réduite dans Final Whistle. le 
complément de Kick Off n .. Com· 
ment faire ? Merci d'aoonce. 

FANA VENTURE 
Pour Eltte, dans Explora Ill, tu 
peux rentrer dans le château de Gorsse 
en utilisant les trombones qui se 
trouuent dans le bureau. Dans /'asile, il 
faut prendre la chaise et s'en serinr 
pour bloquer le porte du médecin· 
chef. puis appeler /'ascenseur, aller au 
troisième étage, et out1rir la porte du 
fou auec la clef trouuée dans le dossier 
médical. Coupe ensurte les liens du 
fouaoet: le rosoir(sallede bains ou coif­
feur), purs donne-lui son dossier. 
A la bibllotMque, rapporte le lwre que 
tu trouveras dans Je ch6teau et offre 
des fleurs d /a bibliothécaire. Pour 
ceux qui auraient des difficultés d sor­
tir des égouts et des catacombes. un 
conseil: faites un plan de ces freux 1 Je 
sais que c'est difficile {cela m'a pris 
cinq heures) mals c'est le seul moyen 
de ooincre. 
Qui pourrait m'aider d entrer dans la 

machme d'Explora dans le mu­
sée ? Merci d'aoonce. 

MATT MARTIGAN 
Juste une petite bidouille sur ST, une 
seule. mars en béton anné ! Cela con­
cerne X Out. Pour obtenir /'immor­
talité, recherchez quatre fois de suite 
la chaine 53 6D OO SC 67 et remplacez 
chaque fois le 53 du début par 02. Re­
cherchez ensuite. toujours quatre fois 
consécutlues. la très longue chaîne sui­
oonte532D000352404A 200001, 
et remplacez chaque fois le 53 du dé­
but par 4A. le 01 de la fin par OO. 
Tchao et au mois prochain. 

EDDY THE ED' 
Pour Regis {Tilt n 90). uoici des uies in· 
finies dans Pango uerslon PC : il 
faut remplacer FE OE 38 01par90 90 
90 90 Si tu possède PC Tools, posi· 
tlonne-toi pour cela sur Pango.exe. 
Tape F pour actluer le menu Find. 
Entre en hexa la chaine à troutier (FE 
OE 38 01), ua/Jde et frappe ensuite E 
pour entrer en mode Edition. 
Je suis désolé pour Digger, mais je 
ne puis répondre à sa question ... 

ANONYME Ill 
Je cherche et cherche encore du temps 
infini pour Satan. Merci à tous. 

BLCN 
Pour Alf, dans Maupitl Island, il 
n'y a aucune autre direction ni coche 
deoont chez Juste. Pour le liure 
d'Echecs. rends-toi au salon avec les 
douze morceaux de musique de la liste 
de Marte. Fais tourner le pied du piano 
(tu entendras un craquement), mets 
une pièce dans /'instrument et choisis 
Ham and Eggs. Pourquoi. tout simple­
ment parce que nous sommes Je l" fé­
urier, donc dans le deuxième mois de 
l'année. 
En effet, les cinquante-deux parties 
d'échecs correspondent aux cin· 
quante-deux semaines de l'année. les 
douze morceaux de musiques corres· 
pondent aux douu mois .. 
Après cela, tu trouueras dans le piano 
une f eut/le lmpnmée. 
Dispose les caractères gras de cet écrit 
sur les soixante-quatre cases de l'é­
chiquier et étudie la cinquième partie 
d'ét:hecs (car on est à la cinquième 
semaine de l'année). A chaque dépla­
cement d'une prèœ. note la lettre ins· 
crite à la méme position. Tu obtien· 
dras alors un message, message qu'il 
faut comparerauec /'article sur la réixr 
lution en Ethiopie et les renseigne­
ments don116 par le dossier de la ca­
bme de Chns. 
En ce qui concerne maintenant le code 
qui out1re l'écrin, ooila quelques lndi· 
cations qui te seront très utiles ... En J;.. 
sont la description donnée dans le 

CT}lptogramme trouoé dans Les For· 
bans, on décout1re que ce te.xte se rap­
porte d Maupiti : 
Je septentrion = la plage nord 
le singe ... = Oualassou .. 
le mouillage = /'embarcadère 
la tète de mort = ce/Je du puits 
le méridien = la plage nord 
Le chemin à suiure oo donc de la plage 
nord d /a plage sud (du septentrion au 
méridien) En pressant les chiffres re­
leuésdans /agrottesdeplrateseten I~ 
retournant, on découurc que la place 
de ces chiffres correspond aux empla­
cements éuoquès. JI suffit alors de 
suit1re le chemin donné par le crypter 
gramme pour obtenir le fameux 
code ... 
Pour Nono maintenant, pourout1rir la 
grille dans le puits, oo dans la chambre 
de Marie et fouille J'aquanum. Tu 
trouœras une pierre marquée d'une 
tête de mort Place-la dans un trou, à 
/'extérieur du puits. et la grilles 'oullri· 
ra La clef que l'on trouve sous le lit ne 
sert à rien pour J'enquête. 
A mol maintenant. Je cherche les 
codes des parties deux et trais de Sa­
vage. ainsi que des uies Infinies pour 
After the War. Vivre et lais­
ser mourir et Pennls de tuer 
sur Amiga Merci beaucoup et bonne 
chance d tous. 

REM 
Pour Dark Warrior nt (Tilt n• 89) qui 
se bat dans Bard's Tale. Les sou­
terrains se trouuent 
- sous la taueme, dans la même rue 
que la guilde au sud li suffit que /'un 
des personnages commande du uin, 
- sous le temple, à l'est de la grande 
place (code= TARJAN), 
- dans le château, quand tes person· 
nages seront aux alentours du dixième 
niueau 
Petit conseil : grâce à l'éditeur, quand 
tu as trouué un objet Intéressant, tu 
peux en équiper tous tes personnages. 
Conserve de cette manière Io corne de 
flamme. 
Pour Amisteph 500 (rnt n° 90), dans 
Millenium 2.2. il faut enooyer un 
Grozer dans les asréro1des. IJ se perdra 
automatiquement, mals enuoie-en un 
autre qui commencera. lui, la prospec­
tion. 
Pour moi maintenant, dans les 
Voyageurs du temps. je par­
t1iens }usqu 'à la forteresse crughon, 
masque la caméra et me rends fnt11 
sible. Mals où aller en bas. la porte 
semble fermée ? 
Dans Operation Stealth, oom 
ment passer Io deuxième poursurte en 
scooter ? Y ~t-il une technique. ou 
suis je définitiuement • mauoois • ? 
Enfin, dans Narco Police, com­
ment enuoyer des renforts ? Merci à 
tous pour uos réponses 



'-···--···---···---···---···---· 
AMIGAVINCIBLE 
Je suis coincé dans Voo Doo 
Nightmare, à l'intérieur du pre­
mier temple. SVP, aidez-mol vite, je 
craque! 

CRAZY MAD MAN 
Qui me donnera des Indications pour 
uofncre Allien Mind sur Apple Il 
GS ? Par exemple, comment ouvrir les 
portes et à quoi servent les ordina­
teurs ? Merci d tous. 

SAINTST 
Dons Explora Ill, quelle est Io re­
cette qui permet de confectionner la 
bombe ? Dons ma corbeille. je ne 
trouve qu'une photo déchirée et une 
lettre de l'éditeur. 
Comment aussi désamorcer Io bombe 
dans Meurtre à Venise. Paix à 
tous. 

MISTER ZIPPO 
Hello ! Sur Am1ga 500, je suis bloqué 
â fa dewcième partie de Navy 
Moves. Quid des codes ? 
De même, dans Real Ghostbus­
ters, impossible de décoller du 
deuxième stage. 
Enfin, Dragon Ninja me pose aus­
si problème. Qui me dira comment 
sauter d'un wagon d /'autre au cin­
quième niveau ? Ciao et merci. 

BEAT MAN 
Maniaques du CPC, dans Game 
Over U, le code de la deuxième par­
tie est 10218. Pour After the War, 
Il s'agit cette fois de 94656981. Je 
cherche des vies tnfinles pour Xi­
bots, Thunder Blade, Shino­
biet Turrican Merci. 

ALF 
Dans Starblade, d quoi sert la prcr 
tection ? Répondez-moi vite, ou vous 
aurez~n cadavre sur les bras, Je mien ! 

FIRESTONE 
Pour Amisteph 500 (rut n° 90) et les 
bras de fer de Iron Lord, tu peux 
battre facilement les neuf adversaires 
en choisissant Io so1:1rls d la place du 
pystick. 
Pour ma port, comment gagner les 
coursesdechameauxdans Nil Dieu 
vivant ? Dans Escape from 
Colditz. que faut-il faire avec la 
pioche, la pelle et la chandelle ? Merci 
à tous ceux qui m'aideront. 

ERJCK 
Trois petites questions que j'adresse 
aux grands spécialistes de Dun­
geon Master. Au niveau 2. 
comment récupérer le coffre derrière 
le rideau ? Au niveau 3, maintenant, 
que faire après aooir tué les monstres 
pierres et où trouver le niveau 4 ? 

JULIE 
Cher aventuriers, je suis en bien mau­
vaise posture dans Io fabuleuse aven· 
ture d'Indiana Jones and the 
Lost Crusade. 
Do.ns la salle de sport, comment déto· 
cher le maillet? Dons la chambre du 
père d'Jndy, comment ouurir la com­
mode ? Dons les souterrains, com­
ment enlever Io torche, ouvrir la dalle 
et la grille de la bouche d'égout? 
Merci de me répondre et à bientôt sur 
le Message 1 

PHITI2 
Je peux venir en aide aux aventuriers 
en difficulté dons Legend of 
FaerghaiL En effet, pour augmen· 
ter facilement le niveau de vos person­
nages, rendez-vous dons la mine des 
nains et ramassez toutes les potions 
qui s'y trouvent. Parmi elles, un breu­
ooge permet d'augmenter vos niveaux. 
A l'entrée de la ville, il vous suffit alors 
de sauvegarder Io partie, puis de 
vendre ces potions ou marchand. 
Quand oous rechargerez Io partie, les 
potions seront toujours chez le mar­
chand. JI en ua de même pour« multi· 
plier • tous les objets magiques. A 
plus. 

PATRICK 
Quelques renseignements conœmant 
Bard's tale Ill. Pour Do.mian, 11 te 
faut absolument Io roue cartonnée in­
cluse dons chaque jeu original ! Lo 
liste que tu demandes ne tiendrait de 
toute façon pas dans un numéro com­
plet de Tilt 1 
Pour Cobi PC, il te faut revenir en ar­
rière, d l'entrée. Quand on te demande 
le mot de passe, réponds N chaos • au 
lieu de« tarjan ~. Salut. 

TILTUS 
Pour fêter le premier message de 
/'Ange des Ténèbres) ooici Io solution à 
l'un de ses problèmes sur Maupiti. 
Le médaillon de Jusce se trouve dans 
une nacelle, sous la mer, à Io plage 
nord. 

TILTUS 
Pour Nicolas, voici qui va, je l'espère. 
éclairer ta lanterne. Tu cherches en· 
core quelques ingrédients pour prépa­
rer les potions de King's Quest 
Ill. Pour la plume d'oiseau, elle te 
sera donnée lorsqu'un aigle traverse 
le ciel. JI arrive que ce volatile perde 
une plume. A toi de la retrouver 
a/ors. Pour Io pair fly w!ngs, elle se 
trouve dans la tour du magicien. Lo 
magic stone s'obtient, quant d elle, 
gr6ce ou troisième spe.IL Enfin, le 
pétale de rose est dons Io chambre du 
magicien 
Bon courage et merci pour tes futures 
solutions complètes. 
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rrois étoiles 
J'ai été atterré lorsque j'ai lu le 
test de Pilotw1ngs sur Super Fa­
m1com. Le plus étonnant étant 
tout de même l'animation trois 
étoiles, je rêve 1 
Je ne suis pas sOr que vous 
ayez eu l'esprit lucide lors du 
test, car le jeu méritait largement 
les huit étoiles offertes au gra­
phisme (superbe, il est vrai) de 
King Ouest V ! 
J'espère que c'est une erreur de 
votre part. ce qui serait quand 
même étonnant vu votre expé­
rience. 
En effet, une telle animation se 
retrouve seulement dans cer­
tains 1eux d'arcade. De même 
les bruitages sont incroyables 
de réalismes et de qua 1té 

L'anonyme sur SF 

• Ayant eu moi-méme /'occasion 
de jouer sur Pilotwings, je te ré­
pondrais que l'animation est ef­
fectivement d'une rapidité épous­
touflante, mais qu'elle est loin 
d'étre aussi détaillée que (par 
eKemple) LHX sur PC. Par acqws 
de conscience, j'ai néanmoins 
demandé à Banana San de dé­
tendre luf-meme son point de vue. 
Il m'a ams1 appris que ces amma­
t1ons /lfaient directement parti du 
• c~blage ,. de la Super Fami­
com, et que les programmeurs ne 
s'étaient donné aucun mal pour 
obtenir plus. Quand les créateurs 
de 1eux se " donneront de la 
peine .. cela risque de produire 
des 1eux exceptionnels ! 

CPC :plus? 
Je possède un CPC 6128+ et 
j'aimerais savoir si les cartou­
ches de jeux Amstrad GX4000 
utilisent toutes les capacités de 
la console? 
Je te pose cette question car 
j'aurais aimé voir une adaptation 
sur GX4000 de Are & Forget Il, 
Batman ou Op Thunderbolt 
améliorée. Je le croyais, au vu 
des pubs Amstrad : .. Des gra­
phismes améliorés ! .. 
Je ne t'apprends rien, ces jeux 
sont pratiquement identiques à 
la version CPC. et je trouve cela 
révoltant Aura1t-0n pu avoir une 
adaptation améliorée de ces 
1eux ? Ex1ste+il des extensions 
mémoire pour le CPC+ ? Bolo 

• LagammeCPC+ dispose. entre 
autres, de performances gra­
phiques améliorées Malneureu-
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sement, très 
peu de programmes en tirent par­
ti Les édlleurs préfèrent en effet 
transMrer d1rectement leurs pro­
grammes sur cartouche. sans en 
modd1er une ligne. Cela coOte 
moms cher et s'avère bien plus ra­
pide ... Je regrette. il n'est prévu à 
ma connaissance aucune version 
améliorée des jeux que tu cites 
Quant â une extension mérnolfe, 
pour quoi faire, que diable ? Les 
CPC/CPC+ sont équipés d'un 
Z80. qui ne peut utiliser que 64 ko 
de mémoire. M~me les 6128 n'uti­
lisent que 64 ko à la fois. 

Famicom: 
super ou pas 
super? 
Fidèle lecteur de Tilt, j'ai décidé 
de vous écrire à propos de la 
console Super Famicom, que 
j'ai pu tester chez des amis. 
Etant moi-même possesseur 
d'une Megadrive et d'une Su­
perGrafix, j'ai été épaté par l'ex­
traordinaire qualité des gra­
phismes de Final Aght et de 
Darius Twin sur Super Fam1-
com. car il faut bien reconnaître 
qu'ils sont à la fois fins et colo­
rés. Mais, en dehors des gra­
phismes. de la musique et des 
bruitages, irréprochables et in­
habituels pour un possesseur 
de Megadrive, je dois vous dire 
que cette console m'a déçu En 
effet, lorsque l'on joue à Final 
Fight et que les sprites se font 
nombreux à l'écran, surtout 
dans les niveaux supérieurs, l'a­
nimation est très ralentie , de 
plus. on assiste parfois à des cli­
gnotements (tonneaux), ce qui 
surprend provenant d'une con 
sole comme la Super Famicom, 
encensée par l'ensemble de la 
presse ... Dans Darius Twin, la 
situation est encore plus grave : 
lorsque l'on joue à deux, l'an1-
mat1on est très souvent ralentie, 
et ce malgré la taille relative­
ment modeste des sprites et 
leur nombre non excessif. Là 
encore se produisent de très 
nombreux clignotements Ma 
question est donc la suivante : 
pensez-vous que ces ralentis· 
sements et ces clignotements 
soient dus à une mauvaise ex­
ploitation de la console (qui est 
récente) ou à la machine e!le· 
même, peu performante, et que, 
dans ce cas inquiétant, les jeux 
à venir auront les mêmes fai· 

blesses? 
J'aimerais aussi signa­

ler par ce l'=lttre qu'il m'est arri­
vé exactement les mêmes pro­
blèmes que l'anonyme à l'exten­
sion (Tilt n° 90) avec le même 
magasin. Si vous voulez vous 
procurer une extension mé­
moire pur ASOO, préférez l'ex­
tension de marque Zydec ... 
Enfin, j'aimerais savoir si le cé­
lèbre Strider sortira avant l'an 
2000 sur Supergrafx? Y.T.B. 

• Je n'ai pas testé Darius Twin, 
mats je n'ai pas souvenir sur Final 
Fight des problèmes que tu 
évoques. Ces défauts si défauts il 
y a, proviennent vraisemblable­
ment de la programmation En ef­
fet. des jeux comme Act Raiser ne 
souffrent d'aucun ralentissement 
ou clignotement . . Pour le maga­
sm dont vous parlez, je m'en vais 
leur faire une petite visite pour vé­
rifier (et surtout me couvrir légale­
ment) et. s'ils continuent à fournir 
des extensions qu 'ifs savent ne 
pas marcher, ça va barder ! Non 
mais! 
Strider CXIX (le retour) sur Mega­
superGrafix + est annoncé pour 
l'automne 3210 1 (çs veut dire : 
" 1e ss1s pas.. .. ) 

Quel PC? 
Je possède un PC286 VGA 1Mo 
avec DD de 20 Mo. Je me pose 
un certain nombre de questions 
(Je pense que je ne suis pas le 
seul !) et j'espère que mon jour­
nal préféré va me répondre. 
Penses-tu qu'il soit utile d'ache­
ter les nouveaux simulateurs de 
vols (Jetfighter Il, F-29, LHX .. ) 
pour ma configuration ? Etant 
passionné par ce type de jeux, 
crois-tu que l'échange d'une 
carte mère 286 contre une 386 
soit valable (avec un budjet limi­
té) ? A quel prix ? Autrement dit, 
penses-tu que, dans cette calé· 
gorie. le 286 soit mort ? Est-il 
temps de changer de lecteur ? 
(et passer du 5'1/4 1,2 Mo au 
3'1/2 1,44 Mo)? 
Je voudrais de plus donner un 
conseil aux futurs possesseurs 
de micro : achetez PC ! Atten­
tion l Pas d'avis sans justifica­
tion : les PC sont de moins en 
moins chers (s1 on ne prend pas 
un IBM) et ils se développent 
vite. Les jeux récents (Cnme 
Wave. Prince Of Persia) le 
prouvent qui dépassent (en 
qualité) de plus on p lus souvent 
les Am1ga et autres ST. Atten-

tton 1 Je ne dis pas que ces ma­
chines ne sont pas géniales, 
mais elles commencent à être 
dépassées par les PC relative­
ment costauds. 
Enfin, je pense que nos testeurs 
favoris devraient aussi tester les 
jeux PC sur des PC moyens 
(286 ou moins) : ils devraient in­
clure dans leurs articles au 
moins une photo de chaque 
carte (CGA, EGA ... ) • les pos­
sesseurs de PC 386 rapides 
avec plusieurs Mo et écran VGA 
sont peu nombreux. Fllght Seb 

• Un 286 VGA est une bonne con­
figuration pour la majorité des 
jeux et je ne vois pas pourquoi tu 
devrais en changer. Idem pour le 
lecteur 5'1/4 haute densité ·ta plu­
part des programmes peuvent se 
trouver à ce format Changer ta 
carte mère coOterait sans doute 
assez cher, pour un bénéfice peu 
sensible LHX (par exemple). su­
perbe Tilt d'Or, se contente par­
faitement d'un 8088 à 10 MHz et 
d'un écran Hercules ou CGA ! LB 
1eu est superbe et maniable, 
même dans cette conf1gurat1on 
Ce n'est éVTdemment pas le cas 
de tous les programmes... Tes 
exemples de programmes • meil­
leurs sur PC "' ne sont pas très 
bons • Prince Of Persia est aussi 
bon sur ST ou sur Am1ga 1 En re­
vanche. 1e doute que des ;eux 
comme Wing Commander ou Eye 
of the Beholder sortent 1ama1s sur 
ST ou Amiga ! Et ça, ce sont des 
1eux vraiment géniaux 1 En re­
vanche. pas d'Awesome sur PC, 
et un Xenon 11 .. m1ouable f Je te 
trouve donc un peu excessif 
quand tu prônes le PC ; c'est la 
meilleure machine pour les simu­
lations el les 1eux de rôles ou d'a­
ventures. Pour les 1eux d'action. tu 
repasseras ! 
Nous signalons généralement le 
matenel minimal pour pouvoir utili­
ser correctement un ;eu Le f81l est 
que les 1eux récents nécessitent 
presque tou1ours un affichage 
MCGANGA. .. 

Grippe 
informatique 
Etant un lecteur assidu et fidèle 
de votre revue (et de plus abon­
né 1), et possesseur depuis peu 
d'un PC 386, je me tourne vers 
vous pour répondre à quelques 
questions que je me pose sur 
les virus (ces bestioles in­
fâmes 1) ou p lutôt sur les 



moyens de les combattre, c'est­
à-dire les antivirus. 
En effet, je serais prêt à acquérir 
un antivirus. Mais lequel, et à 
quel prix? (un tel programme 
pour moins de 600 F et perfor -
mant de surcroît serait idéal). 
J'ai lu dans le Tilt n .. 90 que Mi­
cro Application avait édité un 

Pack Antivirus " pour moins 
de 400 F Mals est-il vraiment ef­
ficace? En effet, il devrait pou­
voir traiter 200 virus, mais en dé­
truisant les fichiers infectés. 
N'existe-t-il pas des antivirus 
capables de détruire les virus 
sans toucher aux fichiers où ils 
étaient intégrés ? De plus, ne 
peut-on pas vérifier une dis­
quette sans être obligé de reco­
pier les fichiers sur le disque 
dur? Fred 

• Les deux avantages du Pack 
Antivirus de MA sont son prix et 
wn fonctionnement multilâche 
sous Windows. En revanche. ses 
maigres fonctionnalitês et ses 
plantages réguliers me font le dé­
conseiller. Il existe de très nom­
breux antivirus (je viens de voir 
que les clubs Microte/ en d1stfl­
buent un gratuitement !). Parmi 
ceux commercialisés, seul le 
Pack est, a ma connaissance, 
d'un prix inférieur à 600 F TTC. De 
nombreux programmes sont ca­
pables de détecter et de " désin­
fecter .. les programmes conta­
minés, mais leur prix est 
malheureusement prohibitif (ci­
tons Virex à 990 F HT ouV-Analyst 
à 1890 F HT !). Ce sont les prix 
~ officiels .. et il est sans doute 
possible de les trouver à moindre 
prix... Horm1s les Microtel, de 
nombreux distributeurs de free­
wares proposent des antivirus. 
mais ils sont rarement très effi­
caces. 

Laguerre 
des •oufons 
Ce que tu sais peut-être déjà, 
c'est que tous les 1oysticks Sega 
{ou compatibles) marchent sur 
Amiga. Mais ce que tu ne sais 
peut-être pas. c'est que certains 
jeux (comme R-Type, Z-Out, 
Turrican I et Il el peut-être 
d'autres encore) utilisent le 
deuxième bouton des 1oysticks 
Sega. 
Ainsi, dans R-Type, on peut lan­
cer le bouclier de protection et 
le ramener : dans Z-Out, le 
deuxième bouton remplace la 

barre espace ... L'utilisation d'un 
deuxième bouton améliore con­
sidérablement la iouabilité d'un 
jeu. 
Et que personne ne vienne me 
dire que Pac Man est un super 
jeu, même sans bouton 1 C'est 
peut-être vrai, mais c'est du 
passé. 
Aujourd'hui, aucun éditeur ne se 
risquerai pour un jeu nommé 
Pac Man ! Je ne comprend pas 
pourquoi d'autres éditeurs n'ex­
ploitent pas cette possibilité, a 
part Rainbow Arts. Est-ce un 
secret ? B.C. 

• Ça, c'est un scoop 1 Je ne crois 
pas que d'autres éditeurs ruent 
utilisé cette poss1bi/1té. 

If puis quoi 
encore? 
Pourquoi les éditeurs ne pré­
voient-ils pas sur leurs dis­
quettes de jeux (shoot-them-up 
et autres beat-truc) la possibilité 
de choisir temps infini, vies infi­
nies, etc.? 
Trop facile, diront certains. Ils 
n'ont qu'à jouer sans 1 

Par contre, pour les frustrés du 
premier niveau, nous pourront 
enfin profiter de tous les gra­
phismes, de toute la musique, 
et surtout du dénouement. 
Avouons que, pour 250 F en 
moyenne, pouvoir aller jusqu'au 
bout serait quand même 
chouette. 

Richard Reisman 

• Et puis quoi encore? M~me si 
(surtout si !) tu n'arrives pas à ter­
miner un jeu. il te dure un certain 
temps. Combien de temps durera 
un jeu que tu peux finir quand tu 
veux? 
Au bout de quelques mois, les 
éditeurs divulguent généralement 
des " cheat modes " permettant 
de finir leurs jeux Tiens, cadeau : 
dans Meta! Mutant (l'excellent jeu 
édité par Silmarils). essayez Ctrl­
Alt-T et Shft-Ctrl-B (ou /'inverse, je 
ne sais plus) ! Merci qui ? Merci 
Tiit ! 

Tire leur 
cleclans I 
Etant un vieux lecteur de Tilt. 
trois questions me démangent : 
1) Comment se fait-il qu'il n'y ait 
pas de shoot-them-up sur PC 

qui est pourtant une bonne ma­
chine ? (AT 286 ou 386) ? 
2) Comment fait-on pour créer 
un shoot-them-up? (sprites. 
musique, etc.) ? 
3) Comment se fait-li que tu 
testes les jeux un ou deux mois 
après leur sortie ? 

Un PCiste curieux 

• 1) Cuneux de nature, j'ai posé il y 
a déjà quelques temps cette 
question à un programmeur (un 
bon spéc1a/!ste du jeu PC). Il m'a 
expliqué que, contrairement aux 
ST et autres Amiga, le PC ne dis­
pose ni de processeur de scrol­
ling, ni de spntes prédéfinis. De 
plus, la mémoire vtdéo du PC 
n'est pas, commesurAmiga, inté­
grée au reste de la mémoire. Il faut 
dont passer par la carte VGA pour 
afficher quelque chose. J'ai une 
autre explication à l'absence de 
jeux d'arcade sur PC . les habi­
tudes de programmation sur cette 
machine tiennent du gaspillage 
Contrairement aux autres ma­
chines, il n'est en général pas né­
cessaire d'optimiser les pro­
grammes, la puissance des 
80286 et autres 386 (et la pré­
sence sur presque tous les PC 
d'un disque dur!) permettent de 
faire des jeux sans se fatiguer. 
Prend l'exemple de Meta! Mutant 
C'est à mon avis ce qui se fait de 
mieux comme jeu d'action sur PC. 
Pourquoi donc est-ce le seul ? 
2) Les programmeurs dépendant 
de maisons d'édition disposent 
en général de routines toutes 
faites et d'un matériel consé­
quent. Cela n'empêche pas l'ap­
parition réguliè1e d'un "petit gé­
nie " qui redecouvre ces routines 
et qui y apporte en général des 
améliorations substantielles. Le 
meilleur compagnon du program­
meur ? La doc technique IBM 1 
3) Plusieurs raisons à cela Il arrive 
que nous recevions les ;eux quel­
ques jours seulement avant leur 
sortie en magasin. Etant donné le 
temps nécessaire pour tester cor­
rectement un Jeu. il est impossible 
d'en parler avant sa sortie. A cela 
s'ajoute le fait qu'un journal ne se 
fait pas en un jour, et que ce délai 
s'ajoute au précédent ... 

VGAefCGA 
IGA ef TGA et ••• 
J'ai l'intension d'acquérir un PC 
AT VGA en remplacement de 
mon XTCGA. Mais j'ai remarqué 
que parmi les softs que Je pos-

sède, très peu me proposent un 
mode VGA? Cela veut-il dire 
que tous ces softs me devien­
draient inutiles ? En d'autres 
termes, le VGA peut-il afficher le 
mode EGA (ou CGA)? 

Michaël Molle 

• Aucun problème, la carte VGA 
émule les résolution CGA et EGA 
(et souvent Hercules). De plus, la 
majorité des jeux récents tirent 
parti de fa basse résolution VGA 
(MCGA) 

Confit 
de canard 
0 grand canard de mes rêves 
(j'en fais un peu trop), 1e me con­
fie à toi pour te poser trois pe­
tites questions qui me tournent 
dans la tête. Je suis tilté depuis 
deux ans, et Je possède un Atari 
(" on est tous des dieux. .... ). 
J'aurais voulu savrnr si, grâce à 
un émulateur Amiga, les jeux de 
ce dernier gardent leurs quali­
tés graphiques et si la bande 
son reste la même. On m'a dit 
qu'il fallait utiliser un deuxième 
drive el 1 Mo, est-ce vrai ? Et en­
fin, combien coote un émulateur 
Amiga pour ST? Dominique 

• Je ne voudrais pas trop te déce­
voir, mais il n'y a, à ma connais­
sance, aucun émulateur Amiga 
pour Atan ST (ou toute autre ma­
chine . .). Bien que le micropro­
cesseur soit le m~me, il y a en effet 
trop de différences entre ces 
deux machines 

Trop, 
c'est trop ! 
Trop. c'est trop. Cette fois-ci, je 
prend ma plume et 1e vous écris 
pour vous faire part de quelques 
impressions. Quand arrêterez­
vous de maltraiter le CPC? Fi­
dèle adepte de cette bécane 
depuis 3 ans (mes modestes 
moyens ne me permettent pas 
d'en posséder une autre), ie ne 
supporte plus les remarques 
comme « ce jeu est nul sur 
CPC ", .. un jeu à oublier sur 
CPC .. , " le C64 est meilleur 
que le CPC " (ce sont à mon 
avis deux machines équiva­
lentes) C'est vrai que les réali­
sations sur Amstrad ne valent 
pas celles sur Atari ou Amiga, 
mais arrêtez de dire qu'elles ne 
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valent rien ! C'est à croire que 
vous faites exprès de tester des 
jeux moyens alors qu'il en existe 
des géniaux ! Il faut préciser 
que les réalisateurs ne se 
donnent pas non plus la peine 
d'en créer qui pourraient redo­
rer le blason du 6128 (par 
exemple Kick Off Il, qu'on ne 
peut pas considérer sur CPC 
comme un jeu tellement sa réali­
sation est mauvaise). Autre re­
marque : votre magazine a une 
fâcheuse tendance à devenir un 
journal 16/32 bits, dans lequel 
on oublîe trop souvent les 8 bits. 
/ . ./ Léonardo 

• Ne penses-tu pas que tu mé­
langes quelque peu les dtfft§rents 
problèmes ? Si les jeux CPC que 
nous testons sont mauvais. nous 
les descendons. Tu ne trouves 
pas cela normal ? Il est vrai que, 
hormis quelques exceptions. ces 
jeux ne brillent pas par leur quali­
té. Il n'empêche que. quand nous 
trouvons un bon jeu (BAT, Pang, 
Navy Seals ... } nous /'encensons 
Je réfute tous les arguments du 
type · • c'est la prem1êre console 
européenne, donc vous devez la 
défendre• (directement liré de la 
lettre d'un autre amstradiste). 
Nous sommes là pour vous infor­
mer, pas pourfaire de la pub pour 
Amstrad Pour ce qui est de la 
comparaison CPC/C64, elle n'a 
pas lieu d'être, le C64 ayant pra­
tiquement disparu en France. 

Questions 
J'aimerais savoir ce que sont la 
RAM, la ROM, le microproces­
seur et le disque dur. Quelle dif­
férence y a-t-il entre des dis­
quettes 3,5 pouces DFDD et 
DFHD ? Quel est le meilleur mo­
niteur pour Am1ga 500 et quel 
est son prix ? Merlanfri 

• La ROM (Read On/y Memory) 
est une memo1re qu'on ne peut 
que /Jre. et pas écnre. Le fabricant 
d'un ordinateur y met tout ce dont 
a besoin sa machine pour démar­
rer et nous ne pouvons pas la mo­
difier. La RAM (Random Access 
Memory) signifie mémoire à ac­
cès aléatoire : pour faire proche 
de ROM. les Américains ont in­
venté RAM En fait, pas question 
d'accès aléatoire pour cette mé­
moJre, qui est tout simplement la 
mémoire .. normale u de ton mi­
cro, celle dans laquelle tournent 
tes programmes. Le microproces-
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seur (j'ai dé1a répondu à cette 
question, mais bon ... ) est le petit 
• truc .. qui fait marcher ton ordi­
nateur. Il contrôle tout (ou 
presque), fait les calculs ... C'est 
le cœur de l'ordinateur. DFDD : 
double face double densité. 
DFHD . double face haute densi­
té. 3'1/2 DFDD = 720 ko; 3'1/2 
DFHD = 1,44 Mo. 5'114 DFDD = 
360 ko : 5'1/4 DFHD = 1.2 Mo. Les 
lecteurs HD peuvent lire les dis­
quettes DO. mais pas le contraire 
Le meilleur moniteur ? Je te con­
seillerais bien un Nec 30 
(5 500F ! ), ou un 19 pouces cou­
leur (disons 25 000 F. . .) mais, à 
mon avis, c'est un peu cher pour 
ta bourse. Que dirais-tu d'un bon 
petit moniteur Commodore (2 000 
à 3 000 F) ? Ou, si tu préfères. 
Philips fait aussi de bons moni­
teurs pas trop chers. 

Pas de ,uewe 
ST/Am1ga 
Je tiens à te dire, avant de me 
lancer dans l'entreprise péril­
leuse et difficile de rédiger une 
lettre, que tu es, et de loin, le 
meilleur magazine de micro-in­
formatique de France, de Bel­
gique ... 
J'attends chaque mois ta paru­
tion avec impatience et je dois 
dire que, depuis que je te lis. je 
ne suis 1amais déçu (et cela fait 
déjà trois longues années)(1) 
Je l'écris donc aujourd'hui pour 
t'exprimer l'agacement qui est 
le mien (et je pense que je ne 
suis pas le seul !) en voyant la 
guéguerre que se livrent ata­
ristes et amiga1stes(2). Franche­
ment. messieurs, soyez 
raisonnables ! Est-ce que les 
possesseurs d'une Citroên XM 
affrontent les possesseurs 
d'une Peugeot 605 ? (Ne voyez 
pas ici de publicité gratuite pour 
telle ou telle voiture, ce ne sont 
que des exemples) 
Il faut être adulte ce n'est pas 
parce que l'on a acheté une bé­
cane qu'il faut dénigrer les 
autres. Il est certain que ceux 
qui ont acheté un Amiga sont 
avantagés car il est indéniable 
que l'Amiga est supérieur à 
l'Atar~3), mais ce n'est pas qu'ils 
ont mieux choisi, ou parce qu'ils 
sont plus intelligents, mais tout 
simplement parce qu'ils sont 
plus riches 1 (4

). 

Il ne faut pas comparer un Atari 
ST à un Amiga, car ce sont des 
bécanes différentes, avec des 

applications propres ... mais sur­
tout car l'Atari n'est en aucun 
cas à la hauteur de la chère ma­
chine de Commodore. (5) Ne 
croyez pas que je veuille relan­
cer la polémique, mais je pense 
que Simon Gaudent, qui a écrit 
à ce sujet dans le n° 80 de Tilt, a 
raison et qu'il faut suivre ses 
conseils. 
D'ailleurs, l'Atari ST n'est qu'une 
m. .. informatisée ! (6) 

Franchement, là, je m'adresse à 
tous ceux qui hésitent entre l'a­
chat de l'une ou l'autre des 
deux machines. N'hésitez plus 
achetez un Amlga ! Bon, je vais 
vous quitter, mais je sais bien 
que vous n'oserez pas éditer 
ma lettre par peur de relancer la 
guerre Atari-Am1ga, mais j'aurai 
au moins le privilège d'être lu 
par toute la talentueuse équipe 
de Tilt.(7) Spirit 

• (') Ca commence bien! J'en­
lêve le plus souvent ce type d'in­
troduction, mais j'avais envie d'un 
peu de pommade. 
(2) OK. ça m'a l'air parfait! 
(3) Hein, quoi ? Mais tu dérailles ! 
(

4
) Moi, par exemple, j'ai (entre 

autres) un ST (que je tiens en pas­
sant pour une très bonne ma­
chine). Suis-je donc moins intel­
ligent ? (quelle déception !). 
(')Cela m'a l'alf fort peu objectif. 
(6) Et voilà : cela commençait bien 
et cela dégénère ! 
f) Bien sûr que nous allons pas­
ser ta lettre. C'est un exemple ty­
pique de • xénophobie para­
noïde" (sic), comme j'en al 
rarement vu 'Blague à part, y'en a 
marre de la guerre ST/Amiga. 
Moi, la seule machine que je touve 
géniale. c ·est le Spectrum ou. à la 
l!mte. les .. chers .. ZX 80 et 81. Et 
pws. ce sont des machines gé­
niales : m~me qu'elles se sont très 
bien vendues. beaucoup mieux 
que 11\miga. na ! 

Ça suffit I 
Je suis un ancien abonné à Tilt, 
et j'écris pour défendre ma so­
lide position en tant que pirate. 
Voila, étant possesseur d'un 
Atari STF depuis bientôt quatre 
ans, je bute toujours sur la 
même question : pourquoi les 
éditeurs vendent-ils leurs pro­
duits à des prix aussi prohibi­
tifs ? Vraisemblablement, ils ne 
se rendent pas compte de ce 
que cela représente de balan­
cer 350 F et des fois plus pour 
une disquette. Après, on s'é-

tonne que le piratage persiste, 
que les éditeurs font faillite, etc. 
Soulignons que l'on peut se pro­
curer de super 1eux sur les nou­
velles consoles comme la Core­
grafx à des prix variant de 300 à 
350 F. En plus. quand on com­
pare les 1eux sur micros avec les 
mêmes sur consoles, on peut 
rire ou plutôt pleurer ! 
Heureusement qu'il existe des 
génies créateurs qui nous 
sortent des programmes com­
me Powermonger, Wing Com­
mander ou Lotus Turbo mais les 
conversions sur consoles 
risquent de faire mal ! Donc, je 
continuerais à pirater (ainsi que 
mes collègues) tant que les prix 
des disquettes ne baisseront 
pas (une fourchette entre 50 et 
100 F serait l'idéal, avec un max 
de 150 F pour les meilleurs 
jeux). Rappelons qu'une dis­
quette vierge coûte moins de 
5F ! En multipliant ce prix par 
dix, les éditeurs n'amortirait-ils 
pas leur travail ? 

Un pirate anonyme 

• Que puis-1e te répondre ? Le pi­
ratage, c'est facile. c'est pas cher 
et ça permet de jouer tout son 
saoul. Tu me permets une analo­
gie ? Je fume. C'est mauvais pour 
la santé. mais là n'est pas le pro­
blème. Je trouve personnellement 
que les cigarettes sont bien trop 
chéres: 10 F le paquet, c'est du 
vol. Moi je veux les payer 3, 42 F 
maximum Na l Et alors ? Je vais 
voir le marchand de tabac et je lui 
dis que je ne veux pas payer 10 F 
mais seulement 3.42 F (maxi­
mum) ? Je fais un casse dans sa 
boutique ? Les logiciels. c'est pa­
reil! Le prix, ce n'est pas toi, ce 
n'est pas moi qui le fixons. Les 
éditeurs vendent un produit, ils en 
fixent le prix. La différence avec 
les cigarettes, c'est que vous (toi 
et tes autres petits plfates), vous 
vous servez. tout simplement. En 
plus. vous cherchez des excuses 
• S1 c ëtatt vendu moins cher on 
en acheterais plus •. Tu crois vrai­
ment que les éditeurs désirent 
vendre plus ? Leur but est de ga­
gner de l'argent De toute façon, 
un passionné dépensera tout ce 
qu'il a pour s'acheter des jeux. 
qu'il en ait un ou dix Et dix jeux, 
cela coûte bien plus cher ~ fabri­
quer qu'un seul.. Donc Il est plus 
intéressant pour les éditeurs de 
vendre peu mais cher, que beau­
coup mais pas cher. Ce qui les 
géne, ce n'est pas le piratage lui 
m~me, mais les pertes en ventes 
que cela peut représenter. 
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A 'VA la star du PC ... 
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[:> suite de la page 33 

ser votre expansion, attaquer 
d'autres cultures et défendre la 
vôtre. Le logiciel supporte le 
VGA et les cartes sonores Ad Lib 
et Roland. Megatroue//er 2 est 
un jeu de rôle dont la trame se si­
tue dans le futur les person­
nages sont définis de manière 
très précise et le choix de vais­
seaux proposés est important. 
Le monde est vaste et le système 
de combat évolué devrait satis­
faire les plus exigeants. Les gra­
phismes EGA sont fins et les 
principales cartes sonores sont 
gérées. Twilight 2000 est un 
wargame traité à la manière d 'un 
jeu de rôle, les caractéristiques 
des protagonistes étant parti­
culièrement riches. 

Pologne, Germanie 

L'action se passe en Pologne 
après la troisième guerre mon­
diale. Vous dirigez un person­
nage commandant un escadron 
de vingt combattants. Le jeu 
mêle de superbes graphismes 
VGA 256 couleurs pour cer­
taines scènes à des animations 
3D surfaces pleines excellentes 
pour les séquences de déplace­
ments des véhicules militaires. 
Microprose se lance dans les jeux 
de rôle ayant pour thème l'heroïc 
fantasy avec Darklands. L 'his­
toire se passe dans la Germanie 
médiévale et vous serez confron­
té à tout ce que le bestiaire mé­
diéval compte de créatures di­
verses : sorcières, dragons. 
démons. alchimistes, etc. Les 
combats se déroulent en temps 
réel et le logiciel propose par ail­
leurs diverses innovations inté­
ressantes, soutenues par des gra­
phismes d'une grande précision 
Timequest est pour sa part un jeu 
d'aventure illustrée plus clas­
sique. L'action vous mènera à 
travers quatre continents et ne 
couvre pas moins de 3000 ans 
d'histoire. Les graphismes VGA 
sont évocateurs et la musique su­
perbe. F-117A (la suite de F-19) a 
progressé depuis l'ECTS. Ce si· 
mulateur de vol allie des missions 
variées à une animation vraiment 
spectaculaire et des graphismes 
VGA fort bien traités. Les enne­
mis sont dotés d 'un programme 
d'intelligence artificielle, ce qui 
laisse présager des combats pas­
sionnants, et la bande son est 
d'une grande richesse. Toujours 
dans le domaine des simulateurs 
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de vol, F-15 Strike Eagle 11 va 
s'enrichir d\m scénario complé­
mentaire (huit missions dans le 
désert) et de capacités de combat 
de nuit. 
Titus, de son coté. a pu nous 
montrer Atoll, un jeu de re­
flexion basé sur le même prin­
cipe qu'Atomix, et doté de mu­
siques véritablement géniales. 

Conan, Elvira ... 

Nous avons aussi pu voir Crazy 
Cars llI, particulièrement réussi. 
et The Blues Brothers en version 
Amiga et Nintendo 8 bits. 
Virgin présentait deux nouveau­
tés. Conan The Cimmerian est 
un jeu d'aventure-rôle qui s'an­
nonce excellent. Le monde est 

1 vaste et les ennemis nombreux el 
variés. Les combats sont d'une 
grande richesse , avec des coups 
diversifiés, la possibilité de choi­
sir entre le mode arcade et le 
mode jeu de rôle ainsi que r obli­
gation de coordonner œil et 
main pour vaincre. La mise en 

de nouveaux monstres pervers, 
mais surtout d 'une gestion des 
coups sur six zones du corps. Les 
graphismes sont toujours aussi 
superbes et la bande son com­
plète bien lambiance Le dernier 
programme, The Godfather, ba­
sé surie film " Le Parrain ", est un 
jeu d'aventure animé qui sortira 
sous le label US Gold. Le logiciel 
n 'en était qu'aux premiers stades 
de développement mais les quel­
ques scènes que nous avons pu 
voir étaient impressionnantes 
Le stand Electronic Arts regrou­
pait toute une kyrielle d'autres 
éditeurs. Sous le label Electronic 
Arts lui même, peu de nouveau­
tés · Chuck Yeager's Air Com­
bat, qui devrait être disponible en 
ce moment, et Earl Weaver Ba­
seball , une simulation de baseball 
bien réalisée mais qui risque. tout 
comme le football américain. de 
ne pas intéresser grand monde 
en France. Chez LucasA!m, on 
pouvait revoir The Secret of 
Monkey Island Il, mais aussi In­
diana Jones and the Fate of 
Atlantls, un nouveau volet de la 

L'ordinateur reste maitre 
dans les domaines des jeux 

de rôle et d'aventure 

image alterne des scènes en re­
présentation latérale avec des ex­
plorations de labyrinthes vus du 
dessus dotées d'un bon rendu du 
relief. La bande son n'estpas ou­
bliée pour autant. Le second logi" 
ciel, Vengeance of Excolibur, 
n'est autre que la suite de Spirit 
of Excallbur, dont il reprend les 
principes et la beauté graphique 
Le stand Accolade offrait quatre 
nouveautés à découvrir. Nous 
passerons rapidement sur Mike 
Ditka Power Football. un foot­
ball américain très performant 
mais dont l'audience risque 
d'être limitée en France. Lost in 
LA est la suite de Search For 
The King. Vous allez découvrir la 
ville de Los Angeles et sa faune 
particulière. Les graphismes 
VGA 256 couleurs mêlent des­
sins et photos digitalisées et les 
Beach Boys ont participé à la 
création de la musique. E/ulra li : 
The Jaws of Cerberus vous 
plonge dans le même univers 
d 'horreur et de surprise que le 
premier volet de ce jeu d'aven 
ture-rôle. La quête s 'est enrichie 

série Indiana Jones doté cette 
fois d 'un scénario original. Le 
système de jeu est toujours aussi 
agréable et les graphismes VGA 
256 couleurs sont très travaillés. 
Rien de bien nouveau chez Mind­
craft, excepté Ru/es of Engage· 
ment. un jeu de combat spatial 
stratégique traité à la manière de 
Bre.ach Il. New World Compu­
ting offrait aux regards deux pro­
grammes. 

SF, ADD, échecs ... 

Mlght and Magic llJ a subi de 
nombreuses améliorations par 
rapport aux précédents volets : 
graphismes VGA 256 couleurs, 
bruitages évolués et interface er· 
gonomique. Nul doute que les 
amoureux de la série y trouvent 
leur compte. 
Planet 's Edge est une aventure 
basée sur un scénario de science­
fiction et mêlée de jeu de rôle. Le 
jeu semble intéressant mais les 
graphismes VGA 256 couleurs 
ne sont guère convaincants. 

1 Chez Ocean, on pouvait admirer 

l la superbe démo de Robocop fil 
(beaucoup plus complète qu'à 
l'ECTS). alliant graphismes 3D 
surfaces pleines d 'une grande va-
riété el animation Auide et ra­
pide. Un grand hit en perspec­
tive. Chez SS!, Gateway To The 
Sauage Frontier est un nouveau 
jeu de rôle dans la lignée de 
Champions of Krynn. La pré­
sentation est très jolie et les gra­
phismes ont été améliorés. Les 
mordus d'ADD y trouveront leur 
compte. 
Ultlmate Baseball est une simu­
lation de baseball bien faite, mais 
qui souffre des limitations déjà 
évoquées pour ce type de jeu. 
Three-Sixty présentait l'adapta­
tion sur PC de Armor Ailey, ce 
wargame déjà connu sur Mac. 
L'interface est d'une grande sou­
plesse, avec icônes. souris et me­
nus déroulants, mais le mode 
VGA 256 couleurs semble bien 
mal utilisé. 
The Software Toolworks présen­
tait principalement Chess Mas· 
ter 2400. Le logiciel est plus 
puissant que la version 2100, et 
offre des styles de jeu variés et 
des graphismes VGA de bonne 
facture . Nous attendons sa sortie 
avec impatience pour lopposer 
à Chess Champion 2200, rautre 
grand programme d'échecs de 
CP Software. 

Sauron, Spock ... 

Chez Mèrit Software on pouvait 
voir l'adaptation de Classic 
Board Gomes sur CD1V, déjà 
testé dans Tilt en version Amtga. 
La principale différence réside 
dans la possibilité de choisir lune 
des six langues proposées. 
lnterplay présentait le second vo­
let du Seigneur des Anneaux . 
The Two Towers. Non content 
de combattre les hordes de Sau­
ron, vous devrez aussi déjouer les 
plans de Saroumane. L'interface 
a été améliorée. les graphismes 
VGA 256 couleurs sont excel­
lents et la bande sonore combine 
musique. bruitages et digitalisa· 
tians vocales. Les amoureux de 
Tolkien ne seront pas déçus 
Star Trek est basé sur la série té­
lévisée du même nom. Le pro 
gramme combine un simulateur 
de vol spatial en 3D à un jeu de 
rôle pour cette exploration galac­
tique. Les graphismes VGA 256 
couleurs sont bien travaillés et va­
riés. tout comme la mise en 
image et la bande sonore. Bord's 



Tale Construction Kit vous pro­
pose de créer vos propres don­
)Ons, les monstres qui les 
peuplent et les objets magiques 
qui aideront vos héro!> dé:mS lew 
quête. Un logiciel intéressant. qui 
redonne une nouvelle jeunesse à 
ce grand classique. 
Chez Spectrum Holobyte, on 
pouvait voir la version finale de 
Falcon 3, vraiment superbe, ain­
si que Wordtris, un 1eu de lettres 
basé sur le principe de Tetns 
et qui devrait être francisé 

1

, ultérieurement. 

Seu/ ou à quatre 

Broderbund dévoilait principale­
ment deux programmes. The 
Ancient Art of War rn the Skies 

·est un jeu de combat aérien stra · 
tégique. intéressant et servi par 
quelques jolis graphismes. Pat· 
ton Strikes Back vous plonge 
dans l'un des épisodes de la se-
conde guerre mondiale pour un 
wargame bien réalisé. 
Sierra présentait The Sierra Net­
work, un jeu assez particulier 
vous permettant de dialoguer 
avec des personnages fictifs et de 
jouer à différents jeux de cartes et 
de plateaux. Le programme est 
original mais les graphismes as­
sez banals. 
Psygnosis révélait une série de 
jeux nouveaux. Aquauentura est 
un shoot-them-up traité en 30 
surfaces pleines, agréable à jouer 
mais qui aurait pu être plus beau 
graphiquement. Infiltrator est 
un autre shooHhem·up. très JOii 

graphiquement et disposant de 
scrollings parallaxes du meilleur 
effet. Toujours clans les shoot­
them up, Amnios varie la recette 
en proposant un scrolling mul 
tidirectionnel performant, des 
monstres variés, une animation 
exccllente et de bons bruitages 
Deux autres jeux nous ont en­
core été présentés. Ils sont en 
plein développement et n'ont 
pas encore reçu de nom. Le pre· 
mier est un jeu d 'aventure-rôle 
pour quatre joueurs c;1multanés, 
chilcun disposant de sa propre 
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f enétre graphique avec repré· 
sentahon en 30 Le second est 
une course de motos qui s'an­
nonce vraiment top niveau en ce 
qui concerne l'animation. 
C est aussi sur lespace Psygno· 
sis que nous a11ons pu découvnr 
le FM Towns, ce micro japonais 
doté de nombreux coproces 
seurs graphiques et sonores et 
d'un CD-ROM. Le superbe s1mu· 
lateur de vol présente mettait 
bren en valeur les remarquables 
capacités de cette machine au ni­
veau graphisme et animation. 
Tous ces jeux sont prévus avant 
la Rn de l'année prochaine pour 
quelques-un::. en version PC et la· 
plupart en version Amiga 
ultérieurement. 
Les joueur:. d'échecs étaient à la 
fête avec la présentation des nou· 
vellcs machines de Fidelity Elec­
ti onics. toujours plus puissantes 
et performantes. On y découvrait 
aussi Nemesis, le Jeu de go déJà 
connu sur Mac et ad<1pté en ma­
chine autonome. 
Une multitude d'accessoires de 

Top Secret. .. constructeur : Atari ... 
nom de code : Jaguar ... 

Atarl, c'est confirmé, stoppe tous les 
développements concernant la Psnther, cette 

nouvelle console 32 bits dont nous vous avions 
déjà parlé, pour se concentrer sur le projet 

Jaguar, une console 64 bits(!) qui était déJà en 
cours de développement dans les laboratoires 
de la célèbre firme depuis plusleurs mois. Cette 
nouvelle machine devrait ridicullser tout ce qui 

existe aujourd'hui tant les performances 
annoncées sont éblouissantes. Mais ne nous 

leurrons pas : entre un projet extraordinaire sur 
le papier et une machine construite 

industriellement, le fossé est immense. Atarl 
aura-t-il les moyens de lutter contre les géants 

japonais ? Nous l'espérons de tout cœur ... 

toutes sortes comblait les désirs 
les plus fous des joueurs d'ar­
cade. Nous avons surtout remar· 
qué un fauteuil faisant office de 
joystick, qui procure un réel plai­
sir pour tous les shoot-them-up 
et les courses de voiture. 

Une peau 
dePanther 

On pouvait encore voir ou re­
voir différentes applications du 
COlV de Commodore, dont un 
logiciel original qui permet de 
dessiner ou de faire de la musique 
avec son ombre 1 
Le CD! de Philips offre désor­
mais l'anunation plein écran 
grâce à une extension se con­
nectant en interne. mais les pro-

grammes proposes sont encore 
loin de tirer pleinement parti de 
ce remarquable support. 
Atari, pour sa part, n'occupait 
qu'une suite attenante aux lo­
caux pnnc1paux et axan sa pré­
sentation sur la Lynx. Sa princi­
pale annonce concerne 
cependant l'abandon de la Pan· 
ther, cette console 16 bits qui de­
vait concurrencer le:. consoles 
japonaises 
Le prochain CES de Las Vegas. 
au mois de janvier, pennettra de 
voir si les micros peuvent mainte­
nir leur suprématie dans leurs do­
maines réservés : jeux d'aven­
ture et de rôle et simulations en 
tous genres. 

Un reportage de 
Jacques Harbonn 
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Tout ce que vous 
avez toujours voulu 

• savoir sur 
l'assembleur 

sans jamais oser le 
demander ••. 

parJLJ 

Chapitre trois; 
Ali Baba et les 40 pixels 

Coucou, me revoilà! J'espère que 
pendant un mois vous avez eu le 
temps de vous familiariser avec les 
instructions de l'assembleur. 
Je pensais au départ vous donner un 
certain nombre de routines graphi­
ques solitaires, mais c'est finalement 
un programme fini que je vous 
propose. C'est une simple dé­
monstration des possibilités d'affi­
chage VGA, mais il est facilement 
modifiable, et vous powez sans 
remords utiliser ces fonctions pour 
vos programmes. Le mode VGA 
basse résolution {320 x 200 en 256 
couleurs) étant de loin le plus docu­
menté, je me suis attaqué au mode 
haute résolution (640 x 480, 16 
couleurs). Le temps m'a manqué 
pour optimiser mes routines plus à 
fond, mais ça marche! Vous pourrez 
ainsi voir comment manipuler les 
couleurs de la palette VGA, et 
adresser directement la mémoire 
vidéo. 
J'ai mélé adroitement (1) mani­
pulation directe des registres de la 
carte VGA (reportez-vous aux livres 
indiqués en fin de texte pour avoir 
plus de détails) et fonctions BIOS. Il 
n'y a aucune raison de ne pas utiliser 
ces dernières; elles simplifient la 
programmation et pewent avanta­
geusement remplacer des pages de 
code ... 
Il faut en revanche limiter leur utili­
sation aux points du programme où 
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le temps n'est pas une considération 
majeure, car elles sont très lentes. 

, ................................ . 
1 L'a••embleur 80861 3mn. parti• 

1 Routine• d'affichage VGA 

1 haute r'•olution 
1 6,0x,80 16 couleur• 

,••••························~···· 
1--------------------
, llaoroc:e==•nde• 

1--------------------

pu•h &X 

pu•h bz 

pu•h ox 
p!Hh dx 

p1Hh 49 

pu•h •• 

pu•h di 

-cro 

1--------------------
popa.11 

endm 

pop di 

pop e• 
pop d• 

pop dx 

pop OJC 

popm 

pop &X 

1--------------------
macro port, val 

en.dm 

mov dx, port 
mov ax, val 

out dx, ax 

Ces trois macros simplifient l'écriture 
du source, mais ne modifient en rien 
le programme résultant. 

1--------------------
d.ata ·~nt 

palette db 0,1,2,3,,,5,6 

db 7,8,9,10,11,12 

db 13, 1,, 15 

1 16 couleur• 
d.b 0 

1 + regi•tre d'over•can 

db 0 1 COllll>teur 

La fonction 1 Oh sous-fonction 2 de 
l'interruption 1 Oh utilise un pointeur 

sur un tableau de 17 valeurs, pour 
initialiser d'un coup toutes les 
couleurs de la palette. 

1--------------------
pile •egment •tack ••tack• 

db 256 dup (?) 

pile •nd• 

1--------------------
eod• •egment 
a••u.e c•1code1d8t4ata1••1pil• 
etart1 

•11 

mov ax, data 
.,,, d•, &X 

cld 
call lfOI>~ 

lea dx, palette 

call Setpalett• 
in.c byte ptr 48 • [DbreJ 
CllP byte ptr de a [DbreJ , 255 

:I• fin 

NBRE est un compteur qui permet 
d'arrêter le programme après que la 
palette de couleurs ait été changée 
255 fois. 

•2r 

xor 41, di 

xor ah, ah 

call liu 

inc ah 

ad4 di, 160 

ClllP di, (80•,80) 

:lb •2 

_,,, ax, data 

~ ••• u 

On incrémente toutes les couleurs 
de la palette: 

lea bx, palette 
.av ex, bx 
aM oz, 16 116 couleur• 

, .. tt•• 17 •1 vou• voules oycler 
1 le• couleur• ci. fond (OV9r•can) 

inc byte ptr [bx] 
1 augmente •palette+bx• 

inc bz 

cmp bz, ex 

:1• •1 



1---------------------
fiDt 

mov ah,O 
int 115h 

mav ah, o 
mov al, 3 

iDt 10h 

1llOV u:, 4C00h 

iDt U.b 

1 pau•• 

r retour en 

1 .:>de teste 

1 et •ortie 

1 fin èlu programme principal 

1-----------------------

' PllOCSDtnlJIS 

, .•...........•.•••..............• 
1 m,pp.l au BIOS pour initiali••r 
1 l• .:>de grçhique 

1 regi•tr• •auvegard' 
*>I>JIVQA p-roc De&r 

pu.•h u: 
lllOV u:, 0012h 

iDt 10h 

pop u: 
r•t 

llDJDW.1. elldp 

, ................................ . 
1 d6finitioD de la palette 
1 (toujour• par l• BIOS) 

8etPalette proc near 
pu.8.b u: 

- u:, 1002h 
iDt 10h 

pop u: 
r•t 

SetPalett• endp 

, ••.......•....•.................. 
1 Lrim trace une ligne horisont-4• 
1 aùticolore. Pour ~cher 
1 le chang~t de couleur 
1 apr~• chaque 1119t, il •uffit de 

1 r..iplacer l•• •ino ah• et le 
1 •eto•w •. • loop• par un 
r •rep •to-•. 

1 •ntr'•• u: • couleur 

di • adr•••• de 4'but 
lin• proc near 

Pu8hlll 
pu.•h u: 
_,,,. u:, OAOOOh 

lllCIV e•, u: 
OU.t.DzAll: 3CJlh, O 

... 

li ne 

ôutDJIAx 3Cllb, OP01h 

old 

- dz, 03ezh 
pop u: 
xor al, al 

90V Oll\ 1 40 

1 40 X 16 • 640 

out dz, u: 
inc ah 

inc ah 

•to•w 
loop ., 

Pap.lll 

ret 
endp 

1--------------------
code en.<h 

end etart 

Après compilation et édition de lien 1 

vous obtenez un superbe scrolling 
de couleurs! Merci qui? 
Mais, me direz-vous, comment 
utiliser ces routines pour, par 
exemple, afficher un carré à l'écran? 
Très simple: il suffit d'afficher des 
lignes de longueur constante! Par 
exempte: 

carre proc near 

/ ... / 
1 l 1 1:nit1al1•at1on ••t 148nt1que 
1 à celle de la proc'4ure •LDIJI• 

carrela 

lllOV di, VALBtJllJ)DtJ'l' 

mav ah, COOLllUR 

xor al, al 

11/DV dz, 03CSb 

lllOV ex, LOMCiKJSOll 

rep •toew 
&èl4 di, VAL......•aut 

/ ••• te•t ••• / 

:lllllP carr•l• 
/ ... / 

Cela mérite quelques explications. 
Valeur_Debut est l'adresse de 
l'octet contenant te point "X1, Y1 •. La 
mémoire VGA étant linéaîre, c'est 
facile à calculer. COULEUR est une 
des 16 couleurs de la palette. 
LONGUEUR correspond à la larg-

eur du carré en mots. V AL Saut 
correspond au nombre d'octets d'une 
ligne moins la largeur du carré en 
octets (deux fois CX). TEST pennet 
d'arrêter la boucle quand le nombre 
de lignes voulu a été affiché. 
Pour pouvoir afficher des •bouts de 
segments• non multiples de 16, les 
choses se corsent: cette routine est 
insuffisante, et il devient nécessaire 
de calculer par un "ET• logique le 
contenu de I' octet à afficher. SI la 
vitesse d'affichage est un point 
critique, vous devrez mélanger 
affichage mot par mot, octet par 
octet et point par point. En 
augmentant la complexité des 
calculs, il est ainsi possible d'afficher 
des disques, des triangles ... ou toute 
autre forme de votre invention! 
Les livres: le seul vraiment bon 
bouquin en français sur les cartes 
vidéo est "La programmation des 
cartes vidéo" de Microsoft Press 
traduit chez Sybex. Ceux qui 
programment en pascal trouveront 
dans le Toolbox VGA de Micro 
Applications, un certain nombre de 
fonctions permettant de gérer 
l'affichage VGA. En revanche ces 1 

programmes n'utilisent que les 
appels BIOS, et sont donc particu­
lièrement lents. De nombreux autres 
livres existent .. . en anglais. Il est 
relativement difficile de se les 
procurer en France. Il existe bien 
quelques librairies spécialisées dans 
ce type d'ouvrages, ta plupart étant 
située sur Paris (par exempte, la 
Librairie Paris-Recherche, située rue 
de Dunkerque), mais eRes ne 
disposent pas toujours de l'ouvrage 
recherché. 

Et voila, c'e8t fini. Le mois 
prochain, vous retrouverez Juju 
(comment ça. OUF!?!) pour de 
nouvelles aventures. Si vous voulez 
plus de renseignements ou si vous 
avez de8 idées, écrivez moi (avec 
~otre numéro tü téléphone SVP, 
Je me vois mal répondre aux 
milliers de lettres qui vont 
surement affluer!). 
Bye ... 
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INl>EX 

Com~létez 
votre collection 

lanc!..d' eual M'1llCl:d Destr~ 5'mlla:or n°88 p 41> Are a.'ld Brimstooe rf'SO p. 59 Mean~ n 86, p. 44 
The Advmture Llnk n"79,p 51 FireandF~ n•84,p. 90 Mega Man2 n•S<J.p 53 

AtanlT n• 71, p. 31 Aero B!aster n•86,p 40 ll!ght of tllll r•83.p 66 Merch.lnt Colony n°91. p. 54 
AfiertheWar n• 76. p. 62 Aight Sunulator IV et Designer n•90, p. 56 Met.li Mutant n°91. p. 53 

CDl 11"69 p. 22 Ald~~ n°90, p. 66 Flunbo s Quc.<t rr 81.p.66 M1Ckey Mause : Castle ol Ulu"on n•S7, p. ol EuroXT n•75. p. 30 Alpha Waves n•S4, p 88 Flood n•8J, p.65 Microprose Socœr n•6S, p. 46 
Garn~ Boy n°73, p. 28 A!tered&i!SI n•7l, p 62 Fly f19htC1 n' 86. p. 35 M1dnight Resistanœ n°82, p. 78 n• 77, p. 31 The Ar11a1ing Spiderman n•87, p. 59 Fonnation Soccer n• 81, p, 60 Midwtnter n°76, p. 68 
Konix n°65 p.23 The Apprentiœ n• 82 p. 58 F· 15 Stnkes f.agle Il n•70, p. 51 Mldwmter Il, Flames of Freedom n•89, p. 56 

n°7l, p. 30 Atomic Robo-KJd n•84, p 80 Fred n"76, p 55 MrHeH n'70 p. 52 Lyr.x n• 76, p 29 ATP n°90,p 61 ~htNight n67,p50 Ml Abrams Tank Simulation n"78, p. 54 Pockl!t Niritendo n•77, p. 31 Awesome n'"86, p 56 Contact n"90 p 57 Ml Tank Platoon n°71 p 58 
Sega 16blts n° 77, p. 31 &tman n°71 p 60 Full Mm! Planete rf' 76 p 52 Moonv.~ n°83 p 70 
Stacy4 n"7!,p. 31 Ba~D Il"' S4. p 64 F29 Retaliator n 75 p 59 Mystic Dclcnder n 80,p 62 
Supe-Fmnican, Game Gear, Battle Conmand n"87,p64 11"79,p 47 Na\YSeal. n"86,p 52 PC&@nt!GT n°87,p. 82 Battle~ n• 74 p. 44 Genghts Khan n°86. p 36 Nrw York WarT10rS n°84 p 82 
~Grafx n•76.p. 28 Battbtorm n"89, p 54 ~ersD n°73 p 70 ~ 7.ealand Swry n"69,p 46 

&lCllVolky n•69. p 60 Ghœts n Gobm1> rf79.p 50 Nil, dieu~~ n"70. p. 48 
Doul en Blo<:kOut n• 76, p. 57 Ghouls n Ghœts n"73 p. 56 NinjaSpmt 11"81 p.68 

Bk>odMoney n•67,p40 n•82. p. 56 !tinja Warri<ll'S n•75 p. 53 
ŒSL&Veg~s n° 88, p. 94 TheBlœMdx n'84 p 78 GoPl.iyer n•90. p. 59 North 40d South rf'73, p. 50 
Coo.>Oles 16 bits n•73, p. 100 Boo>,> n°91,p 66 God. n•90, p. 63 Oil lmperium n°73. p 52 
Cours de c1e~~ln n•74, p. 98 Bridge Player 2150 Galactiœ n•78, p. 66 Ciold of the Aztecs n" 82, p, 55 Operation ThundeJbold n• 75, p. 51 
De l'arcade eu micro n•68, p. 80 BTUC~ Lre LIVl.'5 n•76. p. 58 Golden Axe n''77, fl· 55 Overthe Net n•86. p. 38 
DémO$ n°91, p. 94 Budokan n•74 p.48 n•SG. p 48 Pi1119 n•s2. p. 60 
0evenll' pr0grar111Tlèur 11"67, p 74 Cabal n°73. p. 74 Gr ..OO Prix 500 II n• 88. p o2 Panu Kick Boxlng n· 84, p 60 
f.soolateurS n• 78. p.106 Cadaver n'83, p. 72 Gr40dwrt n 80. p 55 Pa!'l'rboy n• 70, p 64 
Gagner sa vie ~ la macro n°89, p. 96 ~ n°84 p 92 Great Courts rf'70,p 67 PCGlobe n"74.p 54 
Gume de. cxx1'0lcs n•Sl. p.104 CarVup n•SS.p 49 Great Courts ll 11"87,p 53 Pe!ll11S de tuer n 69, p 62 
lmprinvsntcs n•82. p 120 Castle ol lllusloo n°88, p. 54 Gunbœl ~79 p 52 Pick'n Pile n"86,p 58 
Jeux d aven:-.:re n•70, p 94 QN!cWmior n"fii> p 57 Le Gunstick 11"75 p 56 PuMMagic n"7S, p. 60 

.letlA d'échecs~ n"n,p 86 Castle\~ n•89, p 58 ~ rf' 89. p 62 Pipe Mania ll"77, p 57 

Jemdegumc n 71, p. 96 cmmold~ n•73, p. 64 n" -o p. 58 Plaguc n"Sl, p SO 
.lem de plates-formes n•74 p.82 Oiamplonsh1p Rll1 n•S9. p. 61 BardDrMn n•74 p 62 Plotting n•80 p 53 
.Jo,'Slicb n•SO p.84 Ol30S Strikes Back n•74 p 42 1-1.r ••• ~nan Odyssey n•7S p 57 popu1ou, D.st.. Disk n 70 p 47 
MaÎll\S4!Z VOo$ mêmolres n 73. p. 120 ChMeHQ n 74 p. 66 lieb\'/ Unit n°76 p. 56 The Power n°90 p 65 
Micro + Futur • CD n°83, p 134 ~ Ol.lmJ*lfl n°82, p 5.$ H1 Si1eetBœ n 91 p 58 Po....,ermooger n''83 p 82 
Micro sans accrocs n•86,p <li> Chess Md>ter 2100 n•71,p 68 1 lorror Zombie> 0°88,p 56 P47 n·'76. p 64 
Modem, mode d'emploi n°75, p. 88 ai~, ~'et 2150 n•73. p. 60 kerunntr n•91, p. 55 Prince ol Persla n°84, p. 74 
Musique et micro n°76, p.100 Chlcago90 n°68, p. 45 lmpoS.'-lmol..i n• 79, p (>() Pro)<'ct ~lre:ll.1rt n"70, p 49 
Nouveaux virus n"?O, p. 110 Chip's Oiaf.enge n°91, p. 60 Le. lncorruptib!Es n" 7:1 p. 72 Puunt<: n• 84, p 96 
Ordinateurs fl inagnétosco~ n-71. p.122 Cl~xlel n• 70, p. 58 lndian11 Jor>es n•69 p. 52 Quadml n• 37, p 55 
Presse ;ntcmationale n"87. p.104 Colorbdo rf' 78, p. 59 ln<fi.:mapolis 500 n•74, p 64 Quartz n· 74, p. 50 

Salon de la~ 89 n•71, p.110 CornboR.)(er n•78, p 08 n°82. p 64 R•ftles n•67, p. 56 

Scanners 11490, p 96 Conqucror n"78, p. 64 li llemallonal Socœr Oiallenge rf'h'2 p 62 Railrœd T ycoon n•79, p. 62 

ST, Amlga contre PC ou Mac ' n" 84 p 140 Cootment.tl~ n"74 p.49 ~ ll"73, p 62 Rainbow Islands n°o9.p 44 
Les simlllaleun de dcrnaui o"6S.p 88 Crack Daim n 77, p 54 lntruder n"74, p bS 11"77,p 61 

CrimeW!Ne n"86 p 37 IW;90 n"79,p 54 RedAle:t n"78, p 56 
O;bcrUp n°90 p 64 h came !rom the desert 11"74, p 46 Red Baron n"SS, p 53 

Challeng_es Darius n"74,p60 lvanhoe n"76, p 54 Rewnge o4 Slunobi n"Sl.p 63 
~nus TWiil n"91,p.56 JàddeOwi n b9, p. 52 Rick Dangerous rf'69,p.47 

c.onsens de g..cm n"76, p 90 0.vkCmtury n•74 p. 58 James Pond n"&-1 p. 72 RJck D.ingeroto D n 82, p 74 
Coorses de YOiture n'87,p. 90 Da>Boot n•84 p 84 Jol\11 n"69, p 49 Roboc:oµ n°64 p 53 
FootbaU n°80, p. 76 DatJSt·Jrm n 69. p. 51 Jumping n 7b p 72 n•67 p.41 
Golf n•91, p 82 Daw of Thunder n•83, p. 86 Jup11~r • M.i,terdrive n•86, p. 50 Robocop 2 n• 86. p. 41 
foix à deux n°69, p. 82 DeVilCnish n•82, p. 66 KaWn n°79, p 4$ Rcx;k'n Roll n•73, p. 51 
Jeux de comb~t n° 67, p. 82 Devll Hunter n• 91 p 64 Kick Off n• (,S p. 47 Rw.11' n Atlàck n°70, p. 54 
Jeux d'exploration n°79, p 76 Dick Trat-y n• 90, p. 58 KkkOft Il n• 81, p. 62 RVFHonda rf'()8,p 44 
Jeux de rtlleioon n°90. p. 86 Dise n°88 p. 59 K1111ng Cloud n' 91 p. 62 Rygar n•BO, p 56 
Jeux de rôle n°83. p 114 D<xtble Dragon ll n•74 p 51 K 1119 Game Show n°83, p. 80 Samt Dragon n•S.l p 88 
Les meilleurs .l"lJX d aventure n"SS. p. 82 D<1.<n Load n•Sl, p. 74 Klax n• 78 p. 55 Sai-gonN n•67,p. 53 
Les nouueaux )eUX de combat n°86, p. 80 Dragon Breed n• $6, p. 60 Knlghts ol lhe Sky n"86. p. 34 5.wage n•6S, p 56 
Plloted'ts~uw PC n"78, p 92 Dnigon Strika n"31, p S9 Kiypton F.gg n 68 p. 49 ll"69, p 56 
Les shooc·lhenttsp ll"76,p. 90 ~'l1iteDux n 70,p 56 u,gero ol Hero T onma n•90 p 72 St>adow Dancer n•87,p 54 
SimilatiOns de cornœlS na<lab n°89, p. 82 n 71 p 56 ~ n"t>?,p 50 Shadœ-of :.'le Beast n 71. p. 74 
SinUa!.'or.s de cmidle n•75, p. 76 l>,/nasty Wars n•SO, p 54 UiX Attack Qiopper n"78, p. 60 Shadow ol the Beast B n°S2, p 76 
SùrWtions de Fomde 1 n°77.p 74 E Motion n 77,p 50 Ufo and Dca:h D. the Brain n•ss p. 57 ShadooA: Warrioo n"Sl, p 76 
Si:oolations de spoc1s de ballon n"70, p. 88 Esœpe from the """1et The l.lght Corridor "° 84 p 61 ShermanM4 rf'75, p. 48 
SUnulations de tanl<s n•84, p 126 of the Robot M~ n 78,p.SS Llnks The O;allenge of Goli n• S9, p. 60 Shinobi n"71,p.5S 
Ttnnts n"82. p 106 ESS n•75. p. 49 Loom n•78, p 70 Slnrfllepuck Cale n'71,p.54 

Eswat n'83, p. 65 Loma n'90, p. 62 Sidcshow n°76, p. 60 

Mita 
Extase n•79, r> 56 l.nsl Outchman Mîne rl'' 77, p. 56 Silcnt Service 0 n°82. p. 50 
F 19 Stealth Flghter n• 81, p. 70 Lol\l5 ~prit Turbo Challenge n• 83, p. 90 Silk11'1Jmt n°68. p. 42 
Ficndl>h heddy' ~ n•7t, p. M Mdnc~ler United n" 77, p. 60 SimOty 11• 71. p. 70 

Abrams Bàttle TMk n"67, p. 44 Flghter Bon1ber n• 75, p. 50 Mdrd1en M.u.e n•SS, p. 55 Stm Earth n• a<>, p. 64 
A JOTankKillcr 11•78. p. 61 RnalAght n°88, p 50 Md\day~ild n•67, p. 43 Simulera n' 82. p 5'1 
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688 Attack 5ub n• 68, p 43 
Slidet> n• 84, p ï6 
Sp.x:e Aœ n• 75, p. 54 
Speedball D n• 86, p. 42 
Spherical n• 68, p. 48 
Spin:llzzy Wortls n• 87, p. 60 
Stoonlord n• 68, p. 53 
Strder n• 83, p 78 
The Slrider n• 70, p. 62 
Slunt Car n• 70, p. 60 
SU-25 Soviet Attack Flghter n" 83. P- 64 
Super Monaco Grand Pnx n• 82, p 72 
SuperOffRœd n•81, p 70 
Super Volleyball n• 82. p 80 
Super Wo~ ln Monstt>r Land n• 73. P• 65 
S11peistar Soldier n' 82, p 52 
S....<1p n• 87, p. 62 
Switchbl.ide n 74, p. 56 
SWlV n• 89, p. 59 
T eam Suiuki n• 87, p 56 
Twn Yanllee n" 87, p. 57 
Î.:nnil. Cup n°77, p. 48 
Thunder Oiopper n°69. p 45 
Th\IOCl.!r Forœ III n• 81, p. 58 
Thundemrtlœ n" 80. p. 60 
île Breack n° 79, p 46 
Tiger Heli rt' 77, p 58 
Tiit n• 91, p. 52 
lune n" 75, p. 55 
Toki n° 88, p. 58 
T~ent Golf n• 89. p. 55 
Towcrof Babel Il" 76. p. 70 
Toyota Celka n• 86, p 54 
Triple Batlle FI n• 76. p. 61 
3D Pool n• 69, p 50 
T um:an n• 7<J, p 53 
TurrkM Il n 88. p 51 
Tusker n• 75. p. 58 
TV Sports BM!œtball n• 77. p. 52 
Ufo n" 73. p. 58 
Ultimate rude n" 84. p 62 
Unreal n• 80, p. 52 
Vaxinc n• 87. p. 52 
Venus n° 81, p 78 
Vetyte>: n° 91, p 57 
Vette n• 74, p. 47 
Vigilante n" 68, p. 55 
Wall StJW n• 77. p. 53 
Weird Dreams n• 68, p. 51 
Welltri; n• 81. p. 61 
West Phaser n• 71, p 6(i 
Wlng Commander n• 83, p 76 
Wuigs n• 82, p. 68 
Wollp.xk n• 80, p. 50 
WondeTBoylD n°71.p 76 
X-Out n" 75. p 52 
Xlhots n" 69, p 54 
Z-Ou1 rf' 86, p. 46 

SOS Aventure 
&rd~Tale III 
B.AT 
&ttlcm.lsti?r 
Battll!TechU: 
Û«énl H.iwk' s ~<enge 
Betrayal 
Bloodwych 
BuckRbgm 
Counlrlown to Doom;day 
Champions of Ktyrm 
The °'1onl'1 s Beque$\ 
Conques! of Carm>lot 
Countdo!A.n 
ôysials of Arborea 
Da modes 
The Dark Heart of Uukrul 
DP.ath Knight~ of ~'!ln 
Dragonfllijrt 
OragonWars 
OrilG'JflSB1e11th 
Dragons c.f Rame 
Drakkhen 
ElWa 
&plora m 
Eye of the &holder 
F.!!ich~maya 
The Anal Baltlè 
Flml Command 

11"86 p.109 
n• 74, p. 121 
n•S4, p.156 

n• 87, p 114 
rf 90, p.107 
n"70, p. 132 

n° 87. p 112 
n• 81. p. 126 
n•77. p. 94 

n"79. p, 102 
n"89, p 104 
n•ss. p. lll 
n•81. p.128 
n•91, p. 106 
n°91, p.108 
n"83, p. 152 
n 74, p.154 
n•76, p. llQ 
n°75, p.100 
n"75, p 96 

n• 88. p.104 
n .. $6. p 107 
n' 90, p.104 
n• 73, p.138 
n°83. p 148 
n°76, p. 107 

Are King 
Hard Nova 
Hero'>Quesi 
Hound of Shadow 
ICèman 
Thelmmortdl 
Indiana Jones 
et laclemMie croisade 
lnlestatlon 
Iron lord 
Joumey 
Keef the Thiel 
King QuestV 
Kingdoms of Englond 
The Krl;tal 
~ofl>,el 
l.egend of Faerghail 
The Lord of the Ring VoU 
Manhunw2 
Maupiti Island 
~:Cl~~rl 

Murders ln Spaœ 
Obitus 
Opemtion St~alth 
Ooze 
P~rial N19h11nare 
Phantasy Star D 
Pirates 
Prophecy 
Quest for Glory a 
Rings of Medusa 
Rise o[ the Dragon 
SaQll 
$av<1ge Empire 
SJaw 
Search lor the King 
The Secret of Monkey bland 
Shogun 
SpaœQuesilll 
Spaœ Ques\ IV 
Statflight 
Starflighl D 
Star Vega 
Super Hydlide 
Sword ol Vennlllon 
Swords of Twillght 
T 0ngled Tales 
The Th1rd Courier 
UltimaVl 
Les Voya~du temps 
Wizardry VI : 
Bane of the C.Osm~ Forge 
Wonderland 
Xeoomorph 
Ys 

Hors séries 

n"73, p 144 
ri>88, p 107 
n"74 p.U4 
n°73, p. 140 
n°79,p.130 
n°82, p.132 

n°70, p.130 
n•77, p97 

n"74, p.116 
0068, p.122 
n• 74. p. 117 
n"BS, p.108 
n•71,p 138 
n•68, p 123 
n°69, p ll2 
n• 80, p.110 
n°88, p 110 
n°7l, p. 136 
n•?s. p. 116 
n•83, p.150 
n°88, p ll2 
n• 84. p.152 
n°89, p.108 
n• 80, p 113 
n' 71. p 140 
n•69. p.116 
n•84, p.154 
n•7o. p. 128 
n°68. p.124 
n°86, p.106 
n SO, p.112 
n•89, p 101> 
n•88. p. 112 
n• 87. p. 115 
n°88. p 112 
n°82. p 134 
n°82. p.136 
n°69, p 114 
n•68, p.120 
n°90. p.106 
n°76. p 109 
n'77. p. 96 
n~1s, p.118 
n•83. p.146 
n°88, p. 106 
n 73. p.142 
n•76, p. 108 
n"80, p.115 
n• 78, p.119 
n• 70,p. 12t> 

11"91. p. l~ 
n°86, p 104 
n"79, p. 100 
n°82, p.138 

Gukhl 1990 rT' 725 
Giidc 1991 n• 85H 
Miao )eux 160 pages d0 bbngs n° l 

n"71. p. 144 
n"lil, p.148 

3U n• 67, p. 100 
Fètidie tray;'l n" 76, p. 116 
lncliJnaJo!'ll'sand lhe l.astC~ n" 77. p. 101 
J..a..t Ninja n 67, p. 100 
l.elsure lU!t lany lll n• 89, p. JJ2 
l.emm!ng> (codes) n• 91, p. 113 
Loom n" 90, p 113 
New Zœl.1r1d Story n• 73 p 150 
Operetion Stedl!ti : 
Seaet Defense 
Populous 

Shadow of the Bea-1 
Sp.x.e QI.lest m 
Targlwi 

Ultlm;i VI 
Les Voyogeur~ du terni'>$ 

ZilCl< MG Krodœn 

n 87, p 120 
n•79, p.110 
et80. p 120 
n• 75, p.106 
n• 90. p. 110 
n°68, p 129 
n"69.p 120 
n"88. p. 114 
n"78, p 122 
n•79, µ 106 

du n• 68, p. 129 
~un~ 74 p. 122 

' 

3D Construcbon Kit 
500 CC Motomanager 
ADf A':l!ation anglais 
Africa orps 
Alc:antor 
Allen Drug Lords 
Analy.;olt 
Ara~Pro 
Argonaut 

LES sons TESTÉS 
DANS CE NUMÉRO 

Amlga 88 Jaha~r Khan Squash 
Amlga 71 Jetlighter U 
sr.PC 44 ~ 

ST, Amlga 74 Lèmmlngs 
sr 44 Leo 

Amiga 110 MasœrFinder 
sr 95 Mega Phoenix 
ST 91 MtamiChase 

AmJga 78 Nam 

Amiga.sr 
PC 

Amlga 
sr 
ST 

Mac 
Amlga 
Amîga 

Amiga,ST 
Armour-Oeddon Am1ga 62 Operalion St~lth Secret !:Mense PC 
Augusta Goli Super Famlcom 60 C>.it2or.e ST 
Au!odesk ArJtnat.or PC 92 Predator2 Amiga.sr 
All/e50me ST 74 PrehlstOOk Amlga, ST 
BAT PC Ill ProfesslOnal Page 2.0 Amlga 
Big Busness PC 70 Pubhshing P.driner Master 2.1 Amlga 
Big Gllme Flshing Amlga 72 Quest !or Glory Il Amiga 
Brat Amlga 66 Quik and Silva Amtga 
Builderiand CPC 70 Search for the King Anuga 
Centunon, Defender of Rome Arniga 104 Slrull and Ctossbones sr.Amiga, 
Champlon of the &J PC 106 CPC 
Chuck Y eager's Trainer 2.0 Amiga 70 $plntol Excanbur PC. Amlga 
Col\art: Aghting for Rome ST 73 Steilar 7 Amiga 
DosBoor Amjga 78 Swttchblade Amlga 
Oid.ia F.nglish ST. PC, Amlga 43 Switchbl.,ide il ST,Amiga 
Eco PllGOl(,m Amlg.'1 68 T.ingtom PC 
Encounti?l' Amiga o9 Timtel PC 
Eye or the &holder Amiga lll Top Cal Ami ST 
F15Strike~le0 Amtga 76 1V Sport; Footb.lll NecPC~ine 

59 F29 Retahator PC Ullnlman Super Famirom 
Ghost B<lttle Amlga 53 Voyage à travers la France ST 
Gods Amiga 71 Wardner Megadrlw 

PC Golden Axe 69 W1n9 Commander 
Great Courts 0 ST 68 Secret ML-;sions li PC 
Heavyweight Chdmp Sega 68 Wonderland Amlga 
HeroQuest Amiga 107 Yogi Bear Friends 
1-lolelnOne Super Farmcom 60 in the Greed Mouster Amiga 
Hoverforce Amlga 54 Zhodani Conspiracy (The) ST 
Hydra ST,Amiga 73 Zorkfil Amlga 

BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMEROS DE TILT 

A retourner à Tilt Service abonnement, 
BP 53, 77932 Perthes Cedex. 

Vous pouvez ég•llement ~ous procurer ces numeros à Tllt 
à 1 accueil 9-11-13, nie du Colonel-Pume-Avia. 75015 Paris. 

Attenhon, les prcmi~rs numéros. 
jusqu au numéro 7'l., sont êpui:;es 

Je désire recevoir les numéros suivants : 

Nombre de numéros C:J 
Somme totale C:J 
Je vous adresse la somme de 25 F pour 
chaque numéro par : 

chèque 0 mandat 0 à l 'ordre de Tiit. 

72 
Sil 
76 
68 
40 
39 
80 
78 
80 

110 
76 
73 
73 
93 
93 

ll1 
56 

110 

71 
110 
70 
50 
80 
90 
90 
74 
69 
69 
44 
51 

52 
111 

72 
110 
l1l 

NOM: --------------- ­
Prénom: 
Adresse: 

Code postal : 
Ville: 
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VENTES 

AMSTRAO 
Vell CPC6128 aJl4 • uw TV • fi•-· pyw. s.m.ill 
COAN. 24, rut die COI--., 17800 eor-&yll. 
Tlll:4UUO.J7. 

Vdl •pcuCPC~K7lclt20à&5 F),cadeaa. Vd$Pa.,.. 
zaKdBox 200 F IUI AllWJSl -....LAHGE,ruedee 
~ 3f110 leVTOUL Tiil : 5'.35.70J7. 

Incroyable"°' CPC '64 <-mon)• câDle lbl:t8f +Am· 
ctubut Arnel• x lett 1100 F CyrilleU8ERMAN,29, 
ru.delùrtn, 75DOIParta. ne. :(16-1)4$.22.119.05. 

Vds CPC 464 , mono + lect d*I •souris+ man.+ IX• nt­
YllM. Px 1600 F . .i.rœi. NAGU~ 13, Les Mn d'Au­
drty, 83320 C.rqultrtnne. T6l: 94-.58.75.34. 

VdsCPC6128(11S11Smon.)+ adap4 TV. 2101+caoleK7 + 
""0""10 • 30 07 \18 0<9.) . P• 2200 F Chartes 
BlllAHD, le Clot de Longtols. Le P1-19 Gmnmolrt. 
Ttl.: 41.7U3.85 

vos • Commn •'lllo!W aes -=et lll9'*litt 
per4omllrlC8S de 'IOlr9 Amsnd • 7 nos 850 F. Ro­
mulid SlYllAHSkl. :Il . ..... ~ 62301 EJty 
Tel.: 21.7ULAO 

Vda CPC 6t28 COit • re. jl • ,,_ • Ille !MO 1t 1l 
200 F Mgle llUl.Llll. 12. rut Sllnl..fimcre, 88100 Mut­
'*-. Tlll:&94"1.40 

Eh 1VilsAINtnld6128awc 2 ioys s..i--.'111t SoetO­
iuno CiblelJr JOY fi ble rang 2 900 F. Rubin TAl., 65 bia. 
IOUll de Rochllongue. rMldence Chlbllt, vllla D, 
34300 Agde. T~: 67.21.26.14. 

VdS CPC464 mono• JOYI (OuidtJOY1) • jx+ dbleçordon-. 
revues, le Il~• 1 500 f Thierry WEBER.•­
Rllmu, le Benau-, bl A, 13014 Manelht. UL : 
9Ul.12.68. 

Vdl 6128 Plus moi\ 00\j( • mblt • éisll • 4 000 F Jlr6me 
DUBOIS, 64 rouit dt Lontnl. 29300 Qu!mperi., T-1. : 
9Ut.G2.1l 

VdlCPC 6128+ _. ........ disb·""9s· ITllgl•JOY 
P)I 2 800 F Dnld GRIETTE. 12. rue dt Goütney, 
773111 Va.......,,....,, Tiii. : (li-1) 60.20.B7.2S 

VdS CPC 8128 COit • p + lui tél. + • CllfJliln Vil 
6 000 F, pi à$ a.non RITT, ._,, rue~ 
gno EnM'l'llln. Til : 20.se.so.11. 

Vd!I JX PW CPC 6126 cbk Ra Dangowoœ 1 et n. Jus(i. 
an. a.mires A~L Symln CIWINET, Paull­
lty-IM-VlgnM, ru• de s.n., 25115 Besançon. ne.· 
"55.41.98 
Vd&CPC6128+)X+1JOY•1 trait del. Chlr1leMlllOT,2, 
rut Paul·Eluttd, 94120 Foottnay·90u•Bob. T.i. · (111-
1) 48.78.55.87. 

SlOp aflairt wi. CPC 6128 • mon. ooit (TBEl + pt + 07 
"* • 2 ior •!Des-• cordons • "'asl"oto 1 eoo F 
àd6b Chlis1ophlLARINI, 7,naclesGetwnlulns.98000 
~Tél 193.25.89.94. 

Vds!QJ'CPCllCl.51 Clllltlace•sélec.A-8 P.f+cor· 
clan 1 000 F Kuy Uni THOHG, 72, llld de la Wlelle, 
7'0tl PariL Tiii. ;(111-1) 4UIU2.74 

VdS Cl'C C64 claittr + nwnL CIOIA.) •JI TBE 950 F 1eC1. 
dd<stll<+r-TBE ~FDl.IP2!61l 1000FGl9-
lln DOMO 8, rut del Sluge9. 72100 le Mina. T6L : 
43.711917 (•p. 18 h~ 

CPC6128"10ll.IXIUI •I> •2men •liTUlii"'M+~ 
Tune< TV t rldio-t*"8J 4 500 F Laurent DEBURAUX, 
93, bld dt Il République, 78000 VerNIU.. T.i. : (111-
1) 30.21.37.08. 

Vdamonoo•I &128(700 F)eimagné1o.Bétamax(500 F) 
Ailln, 228, rut dt Lille, 59100 Roubllx. Tél: 
20.70.18.85. 

V0.1•CPC&128(~ t.twllouise.Ln.-e1e. 
Blas:emids, lnd!n JClt>es 3) 100" oce. Ya.nn CA­
RIOO, 71, Nt Guy·~ 29132 Penmarc"h. 

Vaa CPC 8126 ésd. • iOls • moni. cxU. • ' ~ • ,,,. 
Ml 3 500 F .t.rilitn IWlU, 11M c1t 11 IOIA'Ct. M3&0 
MtrindOl Ttl : IO 72.J4.». 
Vdt CPC 8•28 + p Orig. + nbstl ,_ tT.t GaM , 
~ cxU. • raccord TV 2 li!IO F l..ulWll IWJŒHS 
113,1-du~~.m70V111_ T ... : 
(111-1) 48.38 39.5'. 

VdtCPC6128~1 +roo.µ lea-<le6mc>s.Px 3 000 F 
PS l'IVX JOYS • ~ PhU ppt FANA, 12, ru. du 
8ruytm, 70130 Etuz. nL: 81.57.73.14. 

Vd<i CPC 6128 cout 1 lmp. DMP 21~ + 50 dû<• j1( +ma 
nutlt 1 ~ + ~ rMg p, 5 000 F Mtn: WA· 
LOCll, 12bl .. ru.dttPuaturs,57190Flor1nge. Tél · 
12.57.02.73 
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Uti1 poo1 CPC r.i. iex!t. pes1i0n ldHf. b. de dar1l'6es. 
le a 100 F Btmln:I GOURDON. Le GulnQuena, 31390 
C.rtlonnt Till : 51.87.00.19. 

VdS poyr M~1111d ·le llaoi<er, vets!Otl 7.0 avec assem­
bleur !250 F), mag~è\ophof'e +fi (1511 F), Sylveln AU8~ 
NEAU, 87, rut du Pontertlll, 44300 N1ntu. T6L : 
40.49.07.72. 

VdaCPC~mor.o. lOOOFVdspt~ 80f(Blllma11, 
Prœl Mage. Wonclf!tboy 21 ~ MOUCHON, 543, 
ru.du Milltu1ndlff.82340Guion. Ttl. :21.82.%7.15. 

lies CPC CM mono.• led. dia OO ! • adapt 'IV • ...,. JI 
2 000 F. ,,..,.....,. LE AOCM, 9, ft. ChltM-Gidl. 
772711~ T ... :(16-1)54.%7.31.91. 

vœ p pcllA' CPC 6128 Crazy C8'S 2 50 F WEC le 
M.w 50 F .Mllcin • 80 F Barbal9s . 80 F t1 a.ira 
Jjf6llle IUllDN 15, *icltnct • Le Cloa •, 91370 Vtt­
MfN.Jt.BlllMon. T ... : (18-1) 60.n.81.35. 

VdlCPC464coul+l\llxp•houssadavier ior •nbx,. 
"* 11)6cill.U. TSE ! 500 F David HUGUET, , .. 
nue dt Caux, Gtnd1t'!Mtlt, 34320 Routan. nt. : 
87.24.76.00. 

Urgenl Vds CPC "64 coul. + nbx jx + joya. Tarek MEHDt, 
18, rue ~ Leloullon. 92900 ~ .. T.._ : 111-
1) 47.74 78.53. 

Vdl Amslrlld 2086 HD 32 Mo VGA 14 l"9d + aouns + 
YioAa • w.._, • Delu•e Peint• JX. Px : 6 800 F c. 
mllt GlfniMAHN. 285, ru. de V1U91md, 75015 Parla. 
T .... (111-114250.32.82. 

Vduur Amstrad TtMIS Cup uo F ldlll<1 • MnliO 
SOF o<n. IO)'lldi 1180 F1oure aooo.r 290 F ........ 
~ BERNARD, 113, ru. .. Clnq Cant-
64400 Angie. TM. : 59.03.82.10. 

VdG CPC 6128 COit • X 1Golder Ax! Opemcn woll) • 
cordoll cess. • JX K7 + "" • - + bt>• 07 Vendu 
3 300 F: David BOUSSARD, 11, rue dt 1t Chlttntonnt, 
78200 Mtntt.i.V111e. nt.: (16-1) 30.92.30.71 

VOi pour CPC. lectwr 5 1 4 dble face+ &61ect. A B. P F 
1 ooo F Ach i'lte Prog-o du zao RZaks Kuy Llm 
THONG, n, b1d dt il Villette, 75019 Paris. T6l: (111-
1) 42.03.02.7C. 

Vos CPC -46' • leal. dosa + ~ cout • 2 JOY1I • $ilrM • 
nbruN(l8Zlllll+nb.<)l'. l'x 2 200 F PlerrlKRUTUl.,I, 
equare Ftmalld-Widal, 91000 Evty. Tiil : (111-
1) IUl.22.70(tp. 19 h). 

vœ CPC &121. OMP 2100. sc:amer. G>W 5 t ' 120 07 
19!l1Jthng Klel,3ioyll*.lbiewil.'10000Fœoê 
6 500 F Ollvw fOUFllER, LI Plnildt. 30120 LI \llo 
ptLT ... :J7.81 .•. 05 

VdsCPC6128mon.~< ·p ·vlll+20-+M 
~ tn ~ TBE 2 900 F Bruno POffCE, 20, 
rut die A,.,,.,.., 31130 Deoll. T ... : 54.35.13.65 

Vœ6128coul 2800F lec1.514 .1 OOOF,OMP2000 
! 000 F, nblC )• lo!lli 4 800 F, cadeaux >'ôltur 600 F. N~ 
cotu BAUNNER, Cloe dt l'Ermi1age, chemin dt il 
C.mpagne, 643201dton. Till: 59.81.76.98. 

Vdl CPC 484 TSE •mon ooul 1 leÇt dk~ + lmonrn. • nbx 
IX • JOYS .... , ... le tt 4 000 Fou séparément Plem MA­
MERS, xea, 7• Cie, Ecole Polytechnique, 91129 Pllll­-u. ., ... : (16-1) &8.33.58.37. 

CPC 6128 ooul. + P'f + JX + d<SCO 7 .0. urgent EW roeul le 
n 2 200 F,mttaO,.rbrui BwlrlndlEGOFF,84.rut 
du loll!9ch91-lyautey. 71100 -~· 
T ... • (18-1) 39.71.85.0C 

\kglm vOs CPC ~ mono + kld. 6sl<. + fx K7} QllO., 111 
2 500 F MicllMI JACOIJEUN A. rut du Clot "*'-­
i..t, 1PP1 rf' 1. 45250 llrtlN. Tiil : 31.31.31.21 

VCIS CPC 864 • tcrancoul + rtbx Il TBE 2 500 Fra dé!>. 
CltrtalopM GILDT, 67, M ,,._,,, 58490 Somaitl 
T.._ : 21 J2.aua. 
VdlCPC&128• <>ys•UIA•!H!Jlll'etll 2.500FtSOU 
r.s 450 F > lunor 550 F + OMP 21liO , 1 200 F, uo. '"'' 
Stb .. tltn CHARREJRE, l.anllu, 15260 Ntu~llM 
nt:71..23.68M. 

VdlCPC 6128CIO\ll +housse t nbljx•revues. copieur. 
V8'1du 2 800 F Marco DE CONCINI, 22, •-u. Plit­
mtnller TM. : 43.57.17.40. 

Vdl CPC 6128 _, ooul • Jl' + 0!8 rw>g. Vendu 2 500 F 
ThoMH LEGRENZI, 4, rut die llétto-., 92310 
s..-T ... : (111-1) 48..2Ul.ll6. 

Vell CPC 6126 CIOYl tlBEI • ~ (I • JOY +manuel t1,. 
._ 2700F VdlMll""'lV·~ 700F 
8r'ICe MOHTAUB~. 51, - •Il c.ntllit. 8e5IO 
Bllld. Tiil 48.58.45 04 

Salut Vct; CPC 81:?8 8'ilC dlui )O)"$ • 38 p: 1E.solcn S.­
vage llvrt 3 --Px 2 300 F Julien VALERY, 23, 
,..,,.,. ComttUt, 71$00 Mllbo.,..llttiti.. Tat.: (1S­
I) 18 62.51 28. 

Vdl CPC 6128 OO<JI • 1 joy + nba11 •a b1e rang ilt tt 
3 990 F) à déb D1v1d DINE, 29, rut Rogt1-Po\Jl11ln, 
27950 S.lnt·Marctl T6l : (16'1) 32.51.78.85. 

CPC&12800t4 • IUnerTV +llldo-roveil +nbx:µ, joy1+ 
Ivres t i.11~. • ""'gnum Pr 4 000 F Arnaud 

FOUGEllOllSE. ehtmJn de Colon, S94CO llomlnt 
T.._: 7144.15.05 

Vell 6!28 CIO\ll (2 ans)• burœu + wner • bte • l' le tt 
3 000 F. Anthony DARRACQ, 22, M Frtniclln, 11200 
LezlgnanoCorblMI. Têl. : 68.27.25.90. 

Vdl CPC 6128 coul. t J1JrS + JX (Capia>n Blood, Bertie· 
nan). 3 200 f ldéb OllvlerTRYHDEN, 42.rutd'tw. 
brouck, 591" FIC!m ThllmeeNL Tél: 20.5!.47 tO. 

Vdl ~ pour6128 !.tul'.;plait t manuel C50 F, Pmoe of 
P11111 150 F Klai. 120 f Emobon 120 F la-<llC no· 
-1 Llutw\I FOUCAUT, 31, 1ut desirle, 62500 Selnt­
Malll~ Tél: 2UU2.117. 

Vda 11016 AmlhO. -- Del1. val 800 f, ~ 
500 F ~ lEHOIR, l'Olll9dtlihbel,14110 Vlll.­
dlel&. 
VdaCPC 6128ooul + cllJit, pyst + blMtgt, "*'Uel • 
•-·~TV+radlo-<,,.,...+nbxp lea 351JOF. 
Pucal PllEULP1N 20 bis, M du Tùllptl, nc20 
CMmpMUt-Mame. Tél ; (16-1) 80.05.24.3A. 

Vdl CPC 6128 )oy, rm JX. oordoo magtielO, -ooul. 
BE (2 000 f) louis DE CABfSSOLE, Sllnl..OU.ntln 11 
Poterie, 30700 Uds. Tét : 66.22.18.32. 

Vell OPO 6128 mon. ooul + nb'< jX • rewes + 2 py, TSE.. 
P)I 2 500 F Maurice COHEM, 74, bld RobMpf«re, 
79300 Pollly. Tiii. : (16-1) :IQ.74.00.59. 

Vdl CPC &128 "°"'- + """' + nbx 1• 2 700 F Il d'*>) 
°'1an. Tiii. : (16-1) 41.o&.26.20. 

VdS peu Nrand-ftOIO. Fanalh. Joeeph.lf"lll, 
422tO Sainl-lltl1ill+s.ml8. Tiil : n AU0.35 (ap. 
llh). 

Vd!ICPC46'~·45j:l•m;nie.+rt'l'Jel•2p,t 
1 200 F Frtdtne MOMGE, 2, M Jten.floltand, appt 
311. 33320 ~ nL: 56.2a.86.26. 

Urgtnt IVdaCPC6128+ITIOl\couiHi>xlX+JOY •lut• 
clulrg • c6!llt • dble..r • ll!l> 2160 + 1ab1eur : 3 800 F S.. 
mut! LE ROMAHCER, 8, rut Franco lletge, B1 E, 
Groupe EgllM, 71410 Aubefgenvllle. 1'l : (16-
1) 30.95.22.85 

Urgent! Vdt pour CPC 6128 20 Jl' ongqux Al.le, 811 
man, Gunship, Taivh;ln. ele. hnoft SICRE, 28, rut 
ftbnt-d'EoJanUne. 31000 ToulouM. T ... : 81.23.67.10. 

Vda CPC 8128 cod. TBE • P< + magrum • liloo • Sf"" 
vocal ~ l'i 3 200 F Hugues BARBIER, C, 1ut ... 
c'*'L 71100 QltlonHur.s.6nt. T~ : IUl.O'Ul 
(ap.11h). 

Vda CPC 6128 ~ lBE.. tinr TV, ..... burMo1 rbi 
ti.blltdergt.-lea 3400F F ..... lEllOl· 
LAHD. 85, rut de Neuvtlt. 95610 Etagtty. T.._ : (111-
11 )C.64 to.56. 

Vds CPC 6128 + ft1f • diol<S + ulll : 1 700 F 1llrtq ASH­
llAF, 30, ru. Dtllmln, 75014 P1rlt.. Till. : (111-
1) 43.22.A0.71. 

Vell livre pour ,\'"'1tao montages. ext .• et peripl\ du 
CPC. Px 199 F. vendu · 99 F Fabien LENOl\MAND, 18, 
bltl d• 11 llbelU, 92320 CMtlfion. ne. : 111-
1147.48.10.71. 

Vds CPC 6128 coul + MP3 TV+ JCV 2 800 F Vdt CPC 
'64+ «:! DOi 1 •1xK7 •JOY 2 000 F ldéh • nbrJx07 · 
2 200 F Chrillopht ANTOINE, 22-26, rut du Car­
'*-· 92150- ., ... : (16-1) 47.n.11.24 

Vds iz u. GPC 46' • ...,. llllJl1M i a.Qllt IChll. 
Mt-LAHGE. Nt .. Cllelwwlna, 31110 levroul. 
T ... 15U5 70.17. 

Vds CPC 4&A •mon. mono + 80alll TV + ja , hies + ll'Q 
1 500 F. Flli<1ol 5081.ZAll 19, rue Glntbtlta. 5111119 
Stlnt-Aubtlt. Tel : 27.37.25.06. 

VdaCPC6128co.. +nblp•3JOYS· po1to1otGv •d<•re­
vuea+ bladt rg1 3 000 F Frsnçoia CAROll, 72, .­
du Fayt!, Nslden.:. Grand Large, 62630 El1pltt. Til : 
21.09 oua (18 h). 

V!IS CPC 6128 cout • 1 m•1t • livru t ubl. • ~ Px 
3 500 F X.vler BASCOT, 45, lut des ClllM, 26140 
Stlnl·Rlmbtrt-d'Albon. Till.: 75.31.17.79. 

Vda CPC 6128 • llaan coul + souns 1.WX 3 ~) t 
joyt • ditcvttr + Jx+ reYU<IS 3 000 F. Flbltn GARNIER, 
30, 1vtnut ~. 89200 V ... oaleu1. T~: 
78.74.20.55. 

CPC 6•28 co.A. nb1 f'. led. dt Q, K7 3 pys, cOl>le, 
~ de JOJ'I. .... ~ souns. - "'"' c 000 F PllrldL T6l : (16"1) 4&.0'l.0'1.72. 

CPC • mono. • K7 jl + uil. Px 1 000 F c.llnt REC. 
CltA.I. rut dt SoMme. 78Z70LI Vllltne. T ... :(111-
1) 30.93.3246 

Vdt J• otlQc 6128 07 S~der 2 Ghou s n Ghost. V111> 
Q\iWI 110 F Sa9a : 200 F, S11inobo, ~ de lutf 
150 F Benon GLOAGUEN, Tremlllec Plomeur, 29120 
Ponl·L' Ab!Me. nL : 98.82.00.:12. 

Vdl Am>lnld 100 "" (revue! 18 F ru..ie. 'Ids IX 11 tdue. 
O<ig Uontl RICROT, 1, rut Vln.:.nt.Vtn-Gogh, 37230 
Fondtlnu. 

Urgent 1 >as C8UMI dêrTiéo iagement CPC 4SA CIO<A. , JX + 
,..,.,.. • mailUlll Io rt BE l 300 F &.mue! BARNABAS, 
S,rutdee Acadu,94350VllllerHUr-M.tme. T•L : (111-
l) 49.30.59.91. 

Vds 6128, 66 )l. joy, Cabra. mble radlO, lurletTV. ,l\ma!rad 
t blt07 •lmpn.OMP2160.2roulfleuxnt\Jfi.p• :3 500 F 
~rent DESOOLOHGES, 8, ru. 1lbtt1·81yet. 75013 

CPC C64 OOi1 • 2 JOrt. - revues, jx ~ i;a..,., 
AMClwge, Will Basoc, .e a TBE NicOlat GAUDIU.AT, 
3', Nt dt Il Parui9M, 19000 Vttadltt. T*l: (111-
1) 30.21.UM 

VdaCPC6128 •men~ .50prq +rèt~r 
ITil. Gtt>4 • .,,., le ft ~ nN 2 800 F l.aontlll llAIJ.. 
DEHS. 183. - du ~ 92170 
V-Tiii.: (lô-1) 46.3l39.56. 

VdaAmmod 2086HD 30Mo VGACIOl.t+ lecl. txt + ~ 
net• El*l"l0500+nbxlog. (PAO SGSD. jx) 12000 F 
Pietre JACQUET, 36, awnut Benhtlol, 69007 Lyon. 
T ... : 72.72.09.79. 

Vdl CPC 6128 ·~ OMP 2160 +ram. pep + IUnlf TV' I' 
• S man. + ouvraoes + rJldt0, PJt excepllonntl 1 Arnaud 
(Jotlane) COHEN, 4, rut JtJlte.GuMdt, 12000 Ltvll• 
~l'Mtl. Till.: (16-1) '7 .3U2.86 

VdlCPCP'64-I. +3joys.Ol\'ersprogr (O<ig.l • impr. • 
l'ibMlttvueS le 112 300 F àdén L11nnt LOYER, row 
de Monllren, 30700 Uà Till. : '8.21.2• 17 

Vell CPC 464 mcn TBE • p • ~ U1i1. +«lue. Px• dMI. 
Antom. CABARET, 16. "" c1t Plemlllla, 71'/00 Coo>­
~ Tiil.: (111-1J 3' 7UOJI 

Vell CPC 6128TBE.)X+1 ftWl • ~ + i. rq 
11198 F Ecm.z _. Roch GIRAUD. 3. bld 
Eclou«d-Aay, 3IOOO Grlnob& 

Vdi CPC 6128 co.i +)A. le a (TSE) 2800 F Cllhtrtne 
DAIN, 1. bld dt l'Europe, 2'100 O..Ua. Ul : 
37.46.14.61 

VdtCPC6l28.i1mOOtt+nbxjx 1900 F(TBE). Met· 
thleu HUE. 28, rut A.-COnt., 9Zl70 V1nvn. T"- : (16-
1) 48.45.18,80. 

Vell CPC 6128 cout TSE. nbx JX, do,.. manuels, rewes • 
2 500 F Glllea DEMARLY, 18 bl .. pllct du°'"""'* 
Gaullt, 78580 Maule. n1. : Clll-11 lQ.to.64.27. 

lldlCPC6128coul + ~Jl<+ 2,,,.._ +ll!ll tbur.., • !N­
• + aay Clll. le a ., TBE 2 400 F T~ : (111-
11 '532.48.4'. 

Vdl CPC ~ ~mono. cmlDQues piu 700 F • cNb. 
Marc SEMPERE, 2, ....... Chlnllmertt, """ 28, 
33170 ~ Ttl. : 56.75.n.63 (ap. 17 hl. 

VdlCPC6•28~ + JX•fillnlècrsl. Px 1 700 F. P..i 
DEVl.LAR0,99.•-du~Ltderc.92250LI 
Ga.......colombte. Tlil. : (16-1) 42.A.2.35.15 

Vds CPC 6128 cout + manut1S + JOY + rt>• IX + m;ig. 
2 200 f' ltmanl BRETOff, 2, rH. Houwelll Hor1tGM, 
78990 Elancourt T.._: (16-1) 30.50.2016 

Urgent Vila CPCP 6128 + "'1pn. OMP 2000 3 000 F 1 F• 
brlct COLIN. 2, M del Polntua, ctt• du Colontl·F• 
bien, appt : Bat, 95870 Bezo.,._ Tél (111-
1) 3U1.07 40 

VdlCPC'64coul TBE-lec:l.dlll<+nb• •fit-Px. 
2 800 F Clltlstqiht RISSE. rut du Cl,.tt1u-d1:•11, 
57220 ZllMllog. Till.: 117.90.32.31 (ltl ~ 1111-
1) 11.21.49.08). 

Vdl CPC '64 •mon._,,,_ • lecl. 001 , 8 cbks rb1 11 t1 
18VW •24K7·-·-•hm 3000FPlll­
lppt TASSIN. 10, ~ det Dime&, m40 C-. 
T ... : (16-1) lo.63.11.00 

VdlCPC6128TBE+JOYS•Jl'onQ.+~+"""111P2 
+ •"'1.lts. Px • 2 500 F Gr9goly GOLDBERG, 18, tl* 
du Cl*eu,81190 Glf·IUl'·Yvelle. T-1. : (111-1) 60.12-35 83 

v,;. CPO ~ •mon. + JX + booqul!lS TBE Px tnv 600 F 
(a d6b.). David DOUMOS, 3, Impe- du MyOIOtla, 
14470 C-lletr.aur-Mar. T6L : 31.37.50.34. 

Vda CPC 6123 CO&Jl + nbx JX !Shinobl, Srrider, T N l'lA 
Monde des "*Ytiil9s, Jusliaers • 2 prs • maot • OK 
V1e<gts Pl< 2000FOll'lldCARTEllDN,68.a-dt 
Stxt, Sll003 Lyon. T.._ : 78.95.30.52. 

UrQl<'l I Vos CPC 464 +mon~ •la + prs • ml!"9I • 
-~Px 1 SllOF•déb. Sala.16 Till Wlllltftl Dl 
LAGRANGE..~. T ... :39.707'.54 
i.,10~ 

CPC '128 •man CIOIA •"""TV•...,... OLIP 2160 + l• 
tv.1. clblts ·~CSS+ ;i lle!WSEGUllAll 7$. tr> 
- du IAoulln i Vtnl, 13015 1o11rae11e. T.i. : 
91.63.~7. 

VdsCPC6128+-mon coul. + b1erang, 1xttu!ll., 17 ~ 
'11181 (vil 7 500 f, cécl6 ; ~ 000 F Alain ALEXANDRE.. 
132, rue Roger.s.Jengro, 59320 Haubourdin. nL: 
20.38.31.!6. 

Vda CPC 6128 coul + I" • py t lect diec 1 800 F 
Altxtndrt LISSNEJI, 2S, rut Madame, 75006 Parts. 
T~ : 1111-1) 45.49.12.96. 



Vds CPC 6t2B coul + radio-réveil + tuner TV + nbx jx à 
3 000 F. Eddie COILLARD, 15, rue Vaccares, 111800 
Meximieux. Tél. : 74.61.36.18. 

Urgent vds CPC 464 coul + JOY + jx (50 env.). Px : 1 600 F 
à déb. Tarek MEHDI, 16, rue Larivière Laloullon, 92800 
Puteaux. Tél : (16-1) 47.74.7B.53. 

Vds CPC 6t28 coul. + 88 jx +un ioy, le tt: 2 900 F. Yann 
ESPOSrTO, rue Fanouris, 13110 Port de Bouc. Tél. : 
42.40.03.98. 

CPC 464 +computer + 4 dise + manuel et mble : 2 500 F, 
sacréfié cause départ Phlllppe NICOLA!, 4, rue Raoul­
Lesueur, • Le Vélodrome •, 06000 Nice. Tél : 
93.62.34.96. 

Vds CPC 6128 coul + 1mpn + 2e lect. 5 1/4 + nbx log. ùx. 
util, éduc.), TSE. Olivier DURAN, 13, allée du Muguet, 
51450 Bétheny. Tél. : 26.07.32.10. 

Vds K7 Amstrad neuves avec not. : 30 F pce + La solu­
tion : 200 F neul + Iron Lord Disk : 1 OO F neuf+ disk : 50 F. 
Christian COUTELLIER, 10, rés. de l'Orengerle, n310 
Ponthierry. Tél : (16-1) 60.65.53.58. 

VdsCPC6t28coul +nbxjx+joyCobra+ rangedisk,lett: 
t 900 F Mathieu PERROT, 20, avenue Eugèn<K:ourel, 
94500 Champigny-sur-Marne. Tél: (16-1) 48.85.20.57. 

Vds lecl 5 114 pour CPC : BOO F + livres et magazines. 
Vds impri. 1200 pour Atari ou Amiga : 700 F.1-Long LOU, 
27, rue du GM!éral-de-Gaulle, nooo Melun. Tél : (16-
1) 64.52.16.94. 

Vds CPC 6t28 coul + 60 jx + discology 5, t +gestions + 
man. + manuel : 3 000 F à déb. Loïc SOUIN, 21, rue de 
Corbie, 80720 Lamotte Warfusée. Tél : 22.42.30.68. 

Vds CPC 612B mono.+ adapl TV coul + 2 joys + nbx log. 
Px excepnonnet : t 000 F. François QUEINNEC, 195, rue 
de Charenton, 75012 Paris. Tél : (16-1) 43.43.11.17. 

VdsCPC464coul+ mon. mono. +adapt. TV +jx+livres+ 
prog. : 1 500 F. Fabrice SOBCZOK, 19, rue Gambetta, 
59188 Saint-Aubert. Tél : 27.37.25.06. 

CPC 464 écran mono. (état neuQ + joys + jx + manuel, le 
tt : 800 F à déb. Benoit GODET-TASCHER, 86, rue 
Jules-Ferry, résidence du Jeu de Paume, 33200 Bor­
deaux. Tél : 56.08.51.07. 

Vds CPC 6t2B +mon. coul + 80 ]x + joy (TBE, peu servi). 
Px : 2 tOO F. Amal NEVEUX, 58, rue des Gallerands, 
95160 Montmorency. Tél: (16-1) 39.64.66.22 (ap.19 h). 

Vds CPC 6t2B coul + 120 jx + lect. et cordon K7 +manuel 
+ 1 ioy, lett :3 000 F.Chrlstian DE LOZZO, 11, rtedeCer­
nebarrieu, 31700 Blagnac. Tél. : 61.30.45.21. 

Vds JX orig. Amstrad K7 et DK ou éclt cire cart Megadrive 
+ vds mon. coul CTM 644. Hervé MASSON, 49, rue de la 
Pierre de Malte, 16270 Roumazières-Loubert. 

Vds CPC 6t28 couL + imp. DMPt + cra. opl + joys + t50 jx 
et utils + Gungstick + OK vier. + revues + CAO + btes : 
3 500 F. Fabrice CAUDAL, 28, rue Maurice-Berteaux, 
78360 Montesson. Tél: (16-1) 39.52.27.37. 

Urgent 1 vds CPC 6t2B coul. + nbx jx + DMP 2t60 (nve) + 
Textomat + 1 joy, vente sép. poss. : 3 BOO F (à déb.). Sa· 
muet LE ROMANCER, 8, rue Franco Belge, bte Groupe 
Eglise, 78410 Aubergenville. Tél : (16-1) 30.95.22.85. 

Vds pour CPC 6t2B . compils ; jx, éduc., util, impri., D. 
vi91'ge, cray. opt : proposer px même si bas. Dominique 
GRENIER, 1B bis, avenue de Laon, 02200 Soissons. 
Tél : 23.53.62.28. 

Vds imp. Amstrad DMP 2000 peu servie. Px à déb. Guy BI­
NARD, 49 bis, avenue Bollée, 72000 Le Mans. Tél. : 
43.82.49.75. 

Vds CPC 464 coul + lect. disk + impri. + nbx jx + livres + 2 
joys. le tt : 4 000 F ou séparément Pierre MAMERS, 
X89, 7e Cie, Ecole Polytechnique, 91128 Palaiseau Ce­
dex. Tél. : (16-1) 69.33.58.37. 

Vds CPC 6t28 couL 1985 + 45 jx +un tableur + copieur et 
orig. : 3 200 F. Xavier DUMORTIER, 5 bis, lot. Les En­
jouvennes, 13330 Pellssanne. Tél : 90.55.12.13. 

Vds CPC 6t28 +mon. coul : 800 F (au plus bas : 500 F). 
Grégory MALHERBE, 50, bd Lefebvre, 75015 Paris. 
Tél : (16-1) 45.30.22.39. 

Vds CPC 6t28 + 65 jx +tuner+ 07 autonet. +revues. Px : 
3 000 F (à déb). Jean RONA, 6, rue des Fauvettes, 
85270 Saint-Hilaire-de-Riez. Tél. : 51.54.36.36 (ap. 
t8h). 

Vds CPC 6128 coul + 3 joy + jx +pistolet : 3 000 F. Pass. 
vte séparée. François CARON, n , avenue du Fayel, ré­
sidence Grand Large, 62630 Etaples. Tél.: 21.09.08.28 
(ap. 18 h 30). 

Salut 1 Vds Kick Off 2 sur CPC 6t28 : t20 F. Gilles BRE· 
TON, 23, allée des Platanes, 94700 Maisons-effort. 
Tél. : (16-1) 48.93.68.82. 

Vds 07 orig. pour CPC 6t28 (Prince of Persia) + compils à 
px bas. Poss : éch. ctre jx d'aventure. Fabien LAMBERT, 
39, faubourg de la Baratte, 58000 Nevers. 

CPC 6t28 coul +tuner TV+ nbx 1x (Gazza-Hard, Dnvm, 
etc.)+ 3 joy +log. de des.+ trait de te. 1 Px : 3 500 F. Da· 

vld LE DORTZ, 6, rue Pierre-et-Marie-Curie, n400 U­
gny-sur-Marne. Tél: (16-1) 64.30.33.45. 

VdsCPC 464 mono. +44jx + 2joys + mags +manuel, lett : 
t 200 F. Frédéric MONGE, 2, rue Jean-Rostand, appt 
366, 33320 Eysines. Tél. : 56.28.86.26. 

Vds CPC 6t28 mono. + nbx jx + mon. coul : 2 200 F, K7, 
px à déb. Guillaume MOYSAN, 35, rue Navier, 75017 Pa· 
ris. Tél : (16-1) 42.28.65.29. 

Vds jx orig. pour CPC 6128 : Worldgames, Wintergames, 
Califomiagames : 150 F l'un. Trivial Pursurr : 200 F. Patri· 
cla AUBERT, 229, rue Queue de Renard, 76480 Yain­
ville. Tél. : 35.37.97.79 (ap.19 h). 

APPLE 
Vds 2C Peritel + souris + man. + nbrx jx. et utilrr. 1 000 F. 
(frais compris). Frédéric LEGRAND, 4, avenue de la 
Baylie, 78990 Elancourt. Tél : (16-1) 30.51.52.19. 

Vds llGScoul + 1,2 Mo+ 2x 3,5+ t ,5 t/4. 7 000 Fsouris 
llE (C) + carte 600 F : Turbo Mouse llC ou Mac 500 F. 
Christian LI, 62, rue des Meuniers, 751112 Paris. Tél : 
(16-1) 43.47.47.23. 

Vds Apple llC mon. monoc. I. Nbx jx. +valise reng. +souris 
+ joy. + nbx utilil Etat neuf px : 2 300 F. Jean-François 
CHARDON, 317, les Rosières, 74t30 Bonneville. Tél : 
50.97 .03.81. 

Vds Helico AC Hirobo complet avec AC FF7-Futaba. Ech. 
poss. contre A2500 ou Mac. Joachim BERGOT, 64330 
Garlin. 

Vds 2E +écran (C) +souris+ 15 OK+ manuels : 2 500 F, 
écran coul. seul pour PC, ST : 1 300 F. Emmanuel RO­
BERT, 25, rue André-Bollier, 94100, St-Maur. Tél : 
(16-1) 42.83.49.52. 

Vds 2C +écran vert + Joy +souris+ jx. +magazines, le tt : 
2 000 F +prise peri. Paul ROUFFIGNAC, 36, rue de Sé­
vigné, 75003 Paris. Tél : (16-1) 42.71.68.70. 

Vds Apple Il C +Mon. mono+ unrré Cà réviser+ souris+ 
Joy + Disks 500 F. Jérôme DIETLIN, 30, rue Desaix, 
75015 Paris. Tél: (16-1) 45.n.111.64(entre18 et 20 h). 

Vds Apple 2C +Mon. mono+ image writer 2 (super)+ sou­
ris+ carte chat mauve+ sac transport+ Jx. + utili. + docs : 
3 500 F. Sébastien DEGUY, 18, rue de Champfleury, 
63960 Veyre Monton. Tél : 73.69.64.61. 

Vds2C + impri. + Nbx logs TSE 2 500 F. Sylvain COHEN, 
4, chemin de Surville Nord, 13510 Eguilles. Tél. : 
42.92.63.26. 

Vds 2C Peri. +souris+ man. jx. et util tt genres t 500 F à 
déb Frédéric LEGRAND, 4, av. de la Baylie, 78990 
Elancourt. Tél.: (16-1) 30.51.52.19. 

Vds 2C, jx., Joy, moni. mono, 2" lecl, docs + utili., souris, 
work le tt 4 000 F. Mathieu PETERS, chemin du Braou, 
13390 Auriol. Tél. : 42.04.35.26. (après 18 h 30). 

Vds scanner Thunderscan pour Apple 2 (image wrrrer) 
pourdigitaliserneuf800 Flecl3'5 :1 000 F. GérardKAR· 
CENTY, 146, av. Jean.Jaurès, 751119 Paris. Tél: (16-1) 
42.00.75.03. 

ATARI 
Vds 520 STF dbl face+ mon. coul + logs : Rocket Rang91', 
FM Melod Maker : 3 500 F (joys compris). Alexandre 
PACTAT, 13, rue du Général Blnger, 94100 Saint-Maur. 
Tél : (16-1) 48.89.69.23. 

VdssurAtari47jxorig. Px :de60à t50 F +GFABasic3,5· 
Stas et interpréteur C. Jean-Pierre POUILHE, 83, rue 
d'Alsace, 92110 Clichy. Tél : (16-1) 42.70.05.89. 

Vds Atari 1040 STE + mon. coul SCt85 + nbx jx + livres 
(tout ss embal d'orig., gar. t an. Vdu : 500 F. Réza ACK­
BARATY, 116, rue Salvador-Allende, 92000 Nanterre. 
Tél. : (16-1) 47.73.90.04. 

Vds 520 STE gonflé à un Mega +péri+ souris+ inrr. à l'as­
sembleur+ 2007 (jx +util) :2 200 F. Frédéric MARGOT· 
TEAU, 10, cité St-Exupéry, 93440 Dugny. Tél : (16-
1) 48.38.09.58. 

1040 STF + joys + 50 disks + 20 ST Mag. + 20 Atari Mag. + 
7 livres Micr. application + SC t425 : 4 800 F. Laurent 
GITION, 95b, av. Henri-Barbusse, 91210 Draveil. Tél : 
(16-1) 69.03.31.83. 

Vds 520 STF +souris+ câble+ doc.+ manuels+ util. + 60 
dises ss em. : 2 500 F. David SOETENS, 79, av. du GéM­
ral-de-Gaulle, 13580 La Fan1. Tél : 90.42.42.71. 

Vds STF 520 + nbx jx (P Of Percia, Panza) + util (GFA De­
lux) + joys le tt : 2 850 F TIC. Brice CHAMPETIER DE 
RIBES, 5, avenue Jean-Mermoz, 95300 Pontoise. Tél : 
(16-1) 30.38.90.87. 

Vds 520 STF dble face+ nbx jx : 2 200 F à déb. Vds écran 
VGA coul : t 000 F ach. A. 500 + jx. Giibert OKARO, 55, 
routa de St-Germain, 78200 Mantes-la-Ville. Tél : (16-
1) 30.92.02.83. 

Alan 1040 STE vds revues Tilt, ST Mag., Atari Mag., micro, 

joys, Gen 4. Vds Démos et liste s/dem. Thierry GUL· 
BERT, Résidence Santlllane, Bll 1, Appl 3, 33400 Ta­
lence. Tél : 56.04.46.08. 

Vds 520 STF coul. + man. + jx + émuL PC + multiplan + 
éduc. + bureau : 4 500 F (déb.). Départ91'nent 60 et 27. 
Grégory SAVINA, 14 bis, rue Emile-Deschamps, 60240 
Chaumont-en-Vexin. Tél. : (16-1) 44.49.24.22. 

Vds t040 STF + moni. coul t224 + imp. Panasonic Kx · 
P1180 + matos + nbx log. Px : 6 500 F. Grégory ROSEN· 
BERG, BP 25, 145, Grande Rue, 92310 Sèvn1. Tél : (16-
1) 45.34.83.62. 

Vds orig. pour ST : Iron l ord, Powermonger, Starray, 
Thblade, Dble Dragon, Gold Of the Amarica: 100 Fn. NI· 
colas BRONARD, lmpaue Jeen.Jaurès, 95540 Méry­
sur-Oise. Tél : (16-1) 34.64.84.06. 

Vds520STFDF+ext5t2K+péri +jx ;lettTBE :2 200 F 
ou3 600 F avec mon. coul Atari t425.Jér6meROUX,24, 
av. Beau Site, 93160 Noisy-le-Grand. Tél : (16-
1) 43.04.12.46. 

Vdsorig.pourSTF :100 Fpœ :Fire&Forget+2Gunship, 
Maupiti Island, Midwint91', Lotus Esprit, Ess. François 
CHARRON, 41, rue de Champommlera, 79000 Niort. 
Tél : 49.24.32.39 (ap. 18 h). 

Vds méthode d'apprentissage de l'assembleur ST pour 
déb. Demandez une doc. CédrlcJAVAULT,82, ruede !'U­
niversité, 75007 Paris. Tél : (16-1) 45.44.21.05 (ap. 
20 h). 

Unique 1520 STF t Mo +SC t 224 +souris +câbles+ Pack 
GFA + nbx origx (jx, utis) +revues ; ens. en part. état px : 
3 600 F. Brice Pérée, 2, rue de Mantenay, 10600 Saint­
Lyé. Tél : 25.76.52.48. 

Vds Atari STF 520 + moni. Phifips CM 8801 + BCP hils 
(Turrican 2, Kick Off)+ 2 joys Speedking +rallonge+ sou­
ris : 3 800 F. Samuel HALFON, 8, rue du Cimetièn1, 
95680 Montlignon. Tél.: (16-1) 34.16.14.55. 

Vds pr ST : orig. F16 combat Pilot, Millenium 2.2, Carrier 
Command, Bard Tale Ill : tOO F, Skifox : 50 F. Pascal VA­
NOVERFELD, 3, rue des Robiniers, 95200 Sarcelles. 
Tél.: (16-1) 34.19.39.48. 

Vds orig. sur ST/E : 50 F. Vds CD portable Philips 500 F. 
Cher. Prg. Midi et sons pour Kawa! Kt ou édit. Eric TRA­
PY, Leymarle, 24330 Saint·laurent-sur-Manoln1. Tél : 
53.04.27.21. 

Vds orig. pour ST : 700 F pœ captive, Elvira, Exploraz, 
etc. Marc BEIGBEDER, 42, rue des Vignes, 94230 Ca­
chan. Tél : (16-1) 46.63.13.33. 

Vds or. ST : Ninja Warriors : t30 F, r., Break : tOO F, 
Grand px : 500 2 : t50 F, Silkwonn : tOO F, Bio Chal· 
lenge : 85 F. Giiies Arbellot, 5, Llalè~u-Gott, 92380 
Garches. Tél : (16-1) 47.95.03.94. 

Vds jxorig. Atari ST : Bat, Explora 3, Elvira, Maupi1i Island, 
Krystal, Nevennind, 100 F à 150 F. Gilles ORTEGA, La 
Jalousie, 50340 Flamanville. Tél. : 33.04.14.41. 

Vds 520 STE 1 Mo t an+ écran coul. + joys souris, livrex, 
nbx utils et jx émul Mono et PC : 4 700 F. Al1ln DOYEN, 
8, rue de !'Aigle, 92250 La Garenne-Colombes. Tél.: 
(16-1) 47.69.00.12. 

Vds orig. pour STE : Flood: t50 F, Narco Police : 150 F, 
Power Mong91' : 150 F, Austerlitz : 100 F, Ferrari formule 
t : tOO F. Fabrice STRYSAKOWSKI, 24, rue des 
Glaîeuls, 62119 Dourges. 

Vds 520 STF dble face+ mon. couL + joys + log. 01ig. : 
3 500 F : Rocket Ranger, FM Melody Make. Alexandre 
PACTAT, 13, rue Général Blnger, 94100 Salnt-Maun1. 
Tél. : (16-1) 48.89.69.23. 

Vds 520 STE encore ssgar. + joy + nbx disks + Freeboot + 
moni. Atari SC t224 px :4 000 F. Pascal PRUDENT,3,al­
lée Edouard-Branly, n420 Champs-sur·Mame. Tél : 
(16-1) 60.05.24.73. 

Vds Atari XE + 2 joys + clavier + lect. K7 + nbx jx : t 200 F 
(val : 3 000 F). Fabien PARIOLLEAU, 42, av. de 
Joyeuse, 91600 Savigny-sur-Orge. Tél. : (16-
1) 69.05.02.04. 

Vds ouvrage Weka (3 classeurs, 9 compléments) sur A tari 
600 F. Mécanique lect. Disq OF 3 t/2 : 400 F. Patrice. 
Tél. : (16-1) 60.11.50.37. 

Vds 520 STF + moni. SC 1425 +souris+ 2 joys +revues+ 
10 jx + disk de langage ST : 3 500 F. Vincent PASCUAL, 
3, rue Salge, 33000 Bordelux. Tél : 56.51.32.89. 

Musique jx ? Solution : STE 4 Mo + SC t425 + Synthé ps.s 
790 + ST Replay 8 (le tt gar. : t 2192) : 9 000 F à déb. 011· 
vler DEPLIN, La Glletterle, 89150 Fouchèn1a. Tél : 
86.88.64.29. 

Chaos Strickes Back Op, Stealth, Explora 2, Kickboxing : 
t50 F chaque et ch91'. Gunship moln de 100 F. Yann 
GOUELIBO, 3, Square Abbé Maillet, 92360 Meudon­
U-Fortt. Tél : (16-1) 46.31.60.47. 

Vds 520 STETBE, ss gar. + 20 orig. (Falcon, F-29, Retalia­
tor, Pang, Powennonger, Playermanag91' : 2 600 F. 
Flon1nt GUILBERT, 20, rue Albert-Salmon, nooo M&­
lun. Tél: (16-1) 64.39.07.13. 

Vds t040 ST+ écran HD, imprm Epson LO 500 neuve Su-

per charger ST à déb. Henry DURANTON, 21, av. Tour­
ville, 75007 Paris. Tél : (16-1) 47.53.09.38 (ap 20 h). 

Vds ST orig. lronlord : tOO F D.Dragon 2 : 70 F, Indy, Arc : 
70 F, Promo Cosmotank Garneboy : 90 F. Ach. Doc de 
Spedballst : 30 F. Romain ROUSSEL, 20, rue des Cloys, 
75018 Paris. Tél. : (16-1) 42.62.76.111. 

Vds clavier Atari 520 ST DF + souris + 2 man. + housse 
protec + dise vier. + jx + tapis souris : 2 500 F. Frédéric 
LEBOEUF, 32, rue Georges-Trespeuch, 91190 Gllf·sur­
Yvette. Tél. : (16-1) 69.07.44.14. 

l og. jx pour 520 ST à moitié px neuf emb. d'orig. liste sur 
demande. Yanik BAUCHE, 107, 109, rue du Maréchal 
Leclerc, 94410 Saint-Maurice. Tél. : (16-1) 48.86.97.96. 

Salut 1 vds jx sur Atari STF/STE écrire ou télé. Mathieu 
LEMARECHAL, 5, rue Stanislas-Bance, 95400 Amou­
vllle-les-Gonesse. Tél.: (16-1) 39.85.72.52. 

Vds cartl Ultimate Ripper TBE Ach. : 790 F vendu : 500 F 
(avec facture) à saisir sur ST (déc. 90). David MARSILY, 
14, av. Danièle-Casanova, 94500 Champigny-sur­
Marne. Tél : (16-1) 48.81.95.26. 

Vds 520 STE + SC 1425, très peu servi (Ot/90) + joys + 
souris + jx + mags. : 4 390 F. Sébastien LE CORRE, 42, 
av. du Cdt Barré, 91170 Viry-Chêtillon. Tél. : (16-
1) 69.21.02.06. 

Vds jx ST F-t6 + F-t9 +music Master Sans la carte MV -
16 : 500 F, Aout Graph + Son GFA val: 350 F vendu : 
200 F. Lucien JAVOLOYES, 8, place André-Malraux, 
63200 Riom. T éL : 73.38.90. 73. 

Vds t040STE (déc. 90) + imp. Citizen t20D+logs1x/util + 
sourix le tt : 7 500 F ss gar. (jamais utilisé). Guilhem VIL· 
LARD, 21, rue Leroux, 75116 Paris. Tél. : (16-
1) 45.00.43.n. 

Vds520STF+monSC1425+jxorig. :3 000 F,lett(sép.: 
1 800 F, le ST et 1 500 F le monl). Adrien GUICHARD, 
11, rue Stanislas, 75006 Paris. Tél.: (16-1) 45.48.65.50. 

Vds 520 STE A 1 Méga+ jx +souris : 300 F. Gérard NOT· 
TIN, 36, rue de Coulommas, n860 Quincy-Voisins. 
Tél.: (16-1) 60.04.63.78. 

Vds 1040 ST+ Freebout + tOO disks (jx et utils) + joys + re­
vues + câble péri. : le tt TBE (t an) : 2 500 F. Renaud RI­
CHET, 61, Cité Reinette, 33100 Bordeaux. Tél. : 
56.86.88.35. 

Vds STF 2 Méga : 2 900 F. DO. Megafile 30 : 2 700 F 
(charge) cart Forget - Me - Clock : 200 F. Noisy le 
Grand. Tél. : (16-1) 43.03.42.37 (ap.17 h). 

Vds pour ST : logs (Tennis Cup, Ope ration Stealth, Jinxter 
etc.) px à déb. Vincent GUERIN, 17, av. Henri-Prost, 
95200 Sarcelles. Tél: (16-1) 39.92.03.22. 

Vds pour ST jx. Midnight Résistance, Shadon Warriors, 
Narc, Dynamrre Dux, Monty Pithoin, Thonderbolt à 100 F. 
Damien GEVAUDAN, 1295 Av. du Duc de !'Orge, 33127 
Salnt-Pierre-d'lllac. Tél.: 56.21.61.72. 

Vds t040 STF TSE (tan)+ Digital. Masteur-Sound +Rou­
tines ass, GFA, Stos + nbx jx, px : 3 500 F. Alain 
DROUSSE, 26, rue du Pontreau, 79130 Azay-sur­
Thouel Tél : 49.95.37.55. 

Vdssouris d'occase520 :80 F.Jxpascher+lvieuxjoys : 
50 F. Christophe GAILLY, 6, allée des Myosotis, 93110 
Rosny-sous-Bols. Tél.: (16-1) 48.54.25.41. 

Vds t040STE +mon. SC t425ssgar. Pxàdéb. Vdsorig. : 
Projectyle, D-29 : 20 F sur ST. Arnaud MINET, 9, av. de 
VIiiepreux, 78340 Las Clayes-sous-Bois. Tél. : (16-
1) 30.56.06.73. 

Vds imprimante Nec P2200, TBE. 360 DPI, 24 aig. Px à 
déb. Urgent 1 Ch. corresp. ST, env. lisl Dominique 
KRAUS, 16, rue Victor-Hugo, 57350 Stiring-Wendel. 

Vds 1040 STE+ mon. coul + 2e Drive (OF)+ 2 joy + nbxjx 
avec btes rang. et 2 rallonges : 4 500 F. Stéphan 
NGUYEN VAN BAU, 158, rue Lenaln de Tlllemont, 
93100 Montreuil Tél : (16-1) 48.57.36.69. 

Vous ch91'chez des contacts près de chez vous ? des Mil­
liers d'Ataristes en France, liste contre 3 X 2,30. Rémy 
LACOUR, 157, rue de Preize, 10000 Troyes. 

Vds 520 STF +souris+ câble+ joy + nbx jx : 2 000 F. Da­
vid DUGARO, 137, rue des Pyrénées, 75020 Paris. Tél : 
(16-1) 43.70.40.78. 

Vds520 STE (déc. 89) +très nbxjx + joys +tapis souris lett 
TBE : 2 500 F. Timothé SAUTTER, 14, rue Chomel, 
75007 Paris. Tél : (16-1) 42.22.18.57. 

Vds 1040 ST+ SM t24 : 3 200 F NEC P6 : 24 aiguille : 
3 000 F. Epson LO 500 : 2 000 F. Synthé Yamaha, PSS 
790 + Pro 24 : t 900 F. Yann LE COROLLER, 13, place 
d'Allgre, 75012 Parts. Tél. : (16-1) 43.42.45.20. 

Vds nbx jx sur Lyon pour STF OF F-29, Captive, Falcon, 
Space, Ace, Spectrum 512, GFA 3.0 Moitié px. Chris· 
tophe GRENIER, 48, rue Dean-Jaurès, 69100 Villeur­
bamne. Tél : 78.54.51.35. 

Vds 520 STF + tapis + souris + bte rang. + 1oys Dè : 
1 800 F avec moni. coul. : 3 300 F. Elisabeth FONTAINE, 
28, bd H6tekle-Ville, 93290Tremblay-en-France. Tél : 
(16-1) 49.63.27.83. 
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520 STE + souris, nbx jx ong., 2 man., manuel Basic. TB 
Etat (Noêl 89) val. : 6 000 F, vd. : 2 990 F. Stéphane GA­
BRIEL, 13, rue Victor-Hugo, 93110 Rosny-sous-Bols. 
Tél: (16-1) 45.28.02.36. 

Vds 520 STE TBE + nbx log. 2 500 F. vds Ferran Formula 
one (Slmul. voiture) : 100 F. Thierry KARSENTI, 60, allée 
Albert-Marquet, Sainte-Marguerite, 83130 La Garde. 
Tél : 94.23.70.46. 

Vds 520 STF + monl. mono.+ lect. ext. + nbx ong. +câble 
péri. Le tt : 3 800 F. Laurent SALVATORI, 11, rue Jules­
César, 13005 Marseille. Tél. : 91.48.53.05. 

Vds jx ST (Budg Fam1, Ultr Ride. 1 comp1J, Mongepower, 
Falcon MISSIOn, F·19) : 100 F chac, Pack20 jx: 500 F. Dl· 
dier, 69, av. Charles-Gide, 94270 Le K·B. Tél. : (1 6-
1) 46.70.59.70. 

Vds 520 STF + monr. coul. + lect. ext. + 200 log. + JOYS + 
souns la tt en TBE. Toad PUTIERMILECH, 6, rue du 
Trou Patrix, 91100 Corbeil-Essonnes. Tél.: (16-
1) 60.89.24.49. 

Vds 520 STF + Freeboot + d1sks +souris+ d1sk auto net· 
!oyant+ câble Modl + jx. Px : 2 300 F. David DUBOIS, 16, 
rue Broussais, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 43.20.79.97. 

Vds nbx jx éduc. util. sur ST choix Large. Px intéressant. 
Annonce sérieuse. A bientôt. André SEINGIER, 19 bis, 
rue du Bazlnghlen, 59000 Lille. Tél : 20.92.80.45. 

Vds JX STI : Populous : 100 F. Operat10n ThundertlO~ : 
150 F. Rally Cross : 100 F, Altered Beast : 100 F. Jean­
Philippe ROUVIERE, 13, r9sidence Camponac, rue Ro­
ger-Chaumot, 33600 Pessac. Tél: 56.45.70.56. 

Vds 9 jx ST dont S.lent S. IGunship, Falcon Sherman M4 
Les Voyage. du Tps : 100 à 150 F (btes + not). Philippe 
COLLIOT, 127, av. Gnal-de-Gaulle, 94320 Thiais. Tél. : 
(16-1) 45.60.94.27. 

520 STF (1 Mo)+ ST Remolay + Vidi ST +M1ximage + càble 
null +logs +Freebout :lett :3 500 F.Jean-DenisALVES, 
4, rue Malsant. Tél : (16-1) 45.34.48.36 (ap. 20 h). 

Ach. Krt : MK 14, mème en panne, peut 1mporie le px 1 vds 
pour ST/E : Hardcop1er. Bi·Tos, MV 16, Don Crs Asm 
68000. Egidio BASSO, 114, rue Jean·Friot, B-6180 
Courcelles. Tél. : 19.32.71.45.65.23. 

Vds JX orig. sur ST /E : F-19, op. Stealth (populous +Sim Ci· 
1y) : 150 F pce. Je cher. Fiight S.m 2. C-A MICHON, 5, rue 
des Bleuets, 78180 Montigny·Je.Bx. Tél. : (16-
1) 30.43.57.94. 

MegaST4+MonLSM124+ Swiat24 +log Vente séparée 
poss. Rég. Marseille. Georges SAVARINO, 129, rue du 
Commandant Rolland, 13008 Marseille. Tél. : 
91.71.61.53. 

Vdsorig. àpartJrde50 F +listegrat sur demande. Rép.ul· 
tra rapide Jean-Claude MASSET, 8, rue Henri-Dunant, 
91000 Evry. Tél.: (16-1) 69.91.02.97. 

Vds pr ST . Xén 2, Ghostbusters 2, Chicago 90 : 100 F, 
Foll Métal Planète (dble fce): 150 F, Falcon, Midwinter . 
200 F. Colin DELACROIX, 58, rue des Prés, 95530 La 
Frette. Tél. : (16-1) 39.78.16.78. 

Vds520ST + Ext512Ko+nian. +souns+300jx +ubl. +2" 
Ject. ext. : px : 4 500 F. Christian LEREUIL, 3, impasse 
du Colonel Rozanoff, 91220 Bretigny-sur-Orge. Tél. : 
(16-1) 69.88.09.58. 

Sur STF Ivanhoé : 100 F, Geminiwings: 100 F, Thunder· 
blade :100 F,orig.suramigaKickOff2 :100 Forig.Stève 
FOUCHET, Chez M. Blziaux, Cité du Nord, Bât. B, Appt. 
242, rue Emannuel Vlnson, 93700 Drancy. Tél. : (16-
1) 48.96.19.55. 

Atari130XE +lect. K7 + jx +2cart. + joys :1 000 F. Nicole 
NAXOS, 4, rue de !'Ormeteau, 91420 Morangis. Tél. : 
(16-1) 64.48.49.66. 

Vds 49 origs pour ST : 100 F l'un : Bat, Sherman. Loom, 
Damoclés, Prince of P, Populous. Daniel DELAPIERRE, 
61, rue Jean-Moulin, 33290 Blanquefort. Tél. : 
56.95.01.39 (ap. 20 h). 

Vds pour 520 ST NB jx orig. : Speedball 2, Kick Off 2, lm· 
mortal, Indy Av., Captive, DM et Chaos, etc. Brice PERIN, 
94 bd Saint-Germain, 75005 Paris. Tél. : (16-
1) 43.54.72.94. 

Vds sur ST : Scanner lmg·Scan : 650 F, Elvira : 200 F, 
The Knstal : 200 F. Vs pouvez faire d'autres offres. Olivier 
RATAJCZAK, 15, rue Placide-Lefebvre, 59252 Mar­
quette-en-Ostrevant. 

Vds compil. Omikron 68000 + 68881 : 250 F pour ST 
(Urgent). Sébastien ROBLES, Lotissement les Roma· 
rins, 2e Impasse, 84300 Cavaillon. Tél : 90.71.50.99 
(ap.19 h). 

Vds orig. sur Atari neuf avec bte et noti. : Team, Suzuki, 
Bak To The Future 2 liste sur dem. Eric FELBAREL, Bel 
Air Avenue du Stade, 38790 St·Georges-D'espé­
ranche. 

Vds 520 STF lect OF+ Moni. coul. +revues+ d1sk + joys + 
livre, px : 4 500 F à déb. Nicolas NIMESKERN, 11, rue 
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des Bénédictins, 5n40, Longevllle-Làs-Salnt·Avold. 
Tél. : 87.92.72.42. 

Vds 520 STF (monl. + clavier + joy + 7 JX) bon. état px 
max. · 3 000 F. Olivier LIAGRE, 22, rue des Pos1es, 
93300 Aubervlllles. Tél. : (16-1) 48.33.31.81. 

Vds plan pour Freeboot : 50 Fou éch. cre 1x. Cher. contact 
pour éch. Guillaume LUSZACK, 47, rue de Bellavue, 
02880 Cuffies. Tél. : 23.59.41.05. 

Vds 520 STF + nbx OK orig. + 33 revues + man. le tt : 
2 500 F + frais de port. Eric DELMAS.CHASTANG, 16, 
rue Emile-Zola, 71300 Montceau-les-Mines. Tél. : 
85.58.59.43. 

Vds 1040 STF + mon1. coul. Amiga + 1mp. Star LC 10 + lect. 
ext. + prems + càble min~el : 5 000 F. Christian GAI· 
GNON·DUMOULIN, 4, rue Georges-Ville, 75116 Paris. 
Tél. : (16-1) 45.00.98.79. 

Vds 1040STF TBE garanti 1992 +souris t JOYS +péri.+ re· 
vues+ 60 jx + util. + Dompub Px : 2 800 F. Yannlck RIS. 
POLI, Les Pies Jasseron, 01250 Ceyzeriat. Tél. : 
74.30.06.65. 

Vds 1040 STF + écr. Mono+ Ject. ext TBE + nbx log. Pro et 
jx (30) + 2 joys + docum. Cause acha1 IBP PC px exc. : 
3 000 F. Laurent ROUAULT, 4, rue Puvis-de-Cha· 
vanne, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 47.63.90.12. 

Vdspour520STF,bât :200 F,Prulimat :150 F,Routines 
Graphiques etc. : 200 F + lect. SF + 1 cordon : 200 F. Pa· 
trlce PLAA, Chemin du Sallga, 64800 Mirepeix. Tél : 
59.61.17.17. 

Vds lect. ext. 5 114 (encore ss gar), état neuf, norme Atari 
acheté : 1 490 F vendu : 900 à 800 F (à déb.). Anthony 
LANDREAU, 46, rue du Pré Maingot-Pompaire, 79200 
Parthenay. Tél. : 49.64.48.92. 

Vds 520 STF + 512 Ko+ Free Boat+ jx +mon. coul SC 
1224 + K~ télécharg. + joy +souris+ pént. le tt : 4 500 F. 
Eric BOUXIROT, 14, rue Irène et Frédéric Jollot·Curle, 
93100 Montreuil. Tél. : (16-1) 48.70.92.14. 

Ech. ou vds nvtés sur Atari (util ; 1x. Demo etc). Cher. 
sources assembleur. Vds imprimant Laurent BOUMED· 
DANE, 9, av. de la Redoute, 92600 Asnières. 

Vds 520 STF poussé 2,5 Mo possible étendre à 4 Mo + 
mon. coul. SC 1425 + joy + souns +tapis+ péri + nbx jx et 
ubl. : 6 000 F. Laurent GUI, 10, rue de la Chaumière, 
94360 Bry-sur-Marne. Tél. : (16-1) 49.32.06.52 (ap. 
19 h). 

Vds orig. ST : Stryx, Bombuzal, Grand Monster Siam : 
59 F l'un ou 149 F les 3 (neufs) et nbx Dom Pub (10 F). 
Pierre-Emmanuel ANGELOGLOU, 100 Quai de la Ra· 
pée, 75012 Paris. Tél.: (16-1) 43.40.38.13(entre18 h et 
21 h). 

Vds520STE2Mega :4100F,1mpr10L1200+ :1200 F+ 
2 monL + d15q. Contact Rtel. : L'huitre ou tél. Raphaël 
DELPIERRE, Moulin de Crochepot, 03190 Hérisson. 
Tél. : 70.06.86.67. 

Stop 1 vds Atari 520 STF '(dble face)+ 1joys+3 ong. (Po­
wermonger, Stealth) + util Px : 2 800 F. Laurent BONAR· 
Dl, 6, Impasse Courbet lotissement Delacroix, Sn50 
Folschviller. Tél. : 87.92.69.31 . 

Vds orig. sur ST ou en éch. 2 contre 1 log. util. (musique, 
Spack, Créations de jx). Robin PAUTRAT, 48, rue Dan· 
ton, Levallols·Pe""t. Tél : (16-1) 47.48.01.26. 

Atari 520 STF Gonllé 1 Mo+ écran coul. + lect. ext 3 1/2 + 
Free·Boot + nbx log. + bte. Rgt Px : 5 000 F. Didier PRO­
D'HOMME, 783, av. Roger-Salengro, 92370 Chavilla. 
Tél.: (16-1) 47.50.19.68. 

Vds log. Atari orig. Narc, Dominator, Light Corridor, Thun· 
derstrike, Warhead, Bomber, Gravity : 3 - 300 F. Tous : 
500 F. Laurent GENET, 37, rue Mestre, 33200 Bor­
deaux. Tél : 56.08.52.71. 

Vds 520 STF + Ject ext. +man.+ tapis+ souris et jx. Le tt : 
3 000 F. Sylvain CAZAHEA, 24, rue Ronsard, Apt 5, 
31000 Toulouse. Tél. : 61.32.99.85. 

Vd A520 STF + moni. + jx +man.+ 10 07 vier. Px : 3 000 F. 
Vincent CHOISNEL, 3, rue André-Bourgogne, 92230 
Gennevilliers. Tél.: (16-1) 47.99.55.58 (à partlr18 h). 

Vds 1040 STF + 250 jx + joys + btes +livres+ ralonges + 
Free-Boat etc. Sébastien SOULIE, 13, av. de Clignan­
court, 93420 Villepinte. Tél : (16-1) 43.83.86.80. 

Vds orig. pour STE Oynamyte Dux : 120 F, Lombard Rai· 
ly : 150 F, Zac Mc Kracken: 150 F. Yves MANOU, 8, Sq. 
René-Caille, 94310 Orty. Tél : (16-1) 48.52.09.53 (ap. 
17 h). 

Vds pour ST orig. (b1e +doc) 80 F l'un. Jean-Yves CAR­
MO, 48, rue de l'Egalité, 69700 Ginors. Tél : 
78.07.22.79. 

Vds STE 4Mo+SC1425 +ST Replay 8 + Synthé Yamaha 
Pss 790: 9 000 F. Gar: 12·92. Emballage. Ech. contre 
PC. Olivier DEPIN, La Giletterle, 89150 Fouchères. 
Tél. : 86.88.64.29. 

Vds orig. ST: Indy arc. : 70 F, Iron Lord : 100 F, Nil Dieu 
Vivant : 80 F, Dble Dragon 2 : 70 F Urgent 1 Promo ! Ro· 
main ROUSSEL, 20, rue des Cloys, 75018 Paris. Tél : 
(16-1) 42.62.76.01. 

Vds 520 STF (TBE) + monit coul + nbx jx (Off·Road· 
Tennis Cup·Strider Il etc.) + 2 JOYS +souris. Px : 3 800 F. 
Yann LONGEPIED, 100bd,Jea!Naurù, 91100 Corbell­
Essonne. Tél : (16-1) 60.88.21.43. 

Vds 520 STF OF NA +câble pén. + Freeboot + joys + sou· 
ris + 30 lgs au choix + bte : 2 400 F. Fabrice ROYAT, 69, 
rue Voltaire-Vinneuf, 89140 Pont/Yonne. Tél. : 
86.66.86.64. 

Vds nbx jx pour Atari 2600 (rampage, Commando) px à 
déb. Denis CORMIER, 14, rue de la Gare Cldex 8746, 
41000 Villebarou. Tél : 54.20.05.95. 

Vds jx orig. sur Atari ST, Test Dnve: 90 F, TurtlOOutrun : 
120 F, Power Driet : 100 F, Willow : 130 F etc. Frédéric 
COSTA, 124 bd, Auguste Blanqui, 75013 Paris. Tél. : 
(16-1) 43.31.76.92. 

VdspourST1xorig.avecnotetbtede75 Fà100 F(Popu· 
lous, StuntCar, RVF Honda, Camp. Gr9gory BONDU, 50, 
rue Rochebrune, 91220 Brétigny-sur-Orge. Tél. : (16-
1) 60.84.24.83. 

800 XL+ Drive + !ect. K7 + 1mprim. +tablette+ nbx disks et 
K7 :1500 Fàdéb. Vdséch.jxSega8bits. DavidMASSE· 
NET, 42, av. des Marronniers, 91600 Savigny-sur-Orge. 
Tél.: (16·1) 69.96.10.06. 

Vds Atari 520 STE+ Ext +mon. coul + synthé Roland 05 : 
9 000 F à déb. Sép. poss. (+ 3joy+110disk + càble etc.). 
Echa 500. Frédêrick GARCIA, 10c, rue des Peupliers, 
94190 Villeneuve-Saint-Georges. Tél : (16-
1) 43.82.44.01. 

Vds Atari 520 STE étendu à 1 Mega avec loglCiels, 2 man, 
revues et un Freeboot. Le tout : 3 500 F Marc ou Patrick 
MERLIN, 8, rue Béranger, 93170 Bagnolet. Tél : (16-
1) 43.61.57.29. 

Vds Atari 520 STF +SC 1224 + souns (neuve)+ nbx jx et 
util. ss emba. d'orig. : 4 500 F. David SOETENS, 79, av. 
du Général-de-Gaulle, 13580 La Fare-Les-Oliviers. 
Tél. : 90.42.42.71. 

VdsjxAtariST. T.b. px. Dem. hste. FrédéricDEVAUX,285, 
rue des Bois-Blancs, 59000 Liiie. Tél. : 20.09.32.82. 

Vds sur STF/E jx (Gods, Epic) : 15 F pce. Vds lect. K7: 
250 F. Thierry ZENNARO, 53, rue Georges-Braque, 
82000 Montauban. 

Vds ou éch. ong. sur STE : 100 F ; Rick Dangerous 2 ; 
Operation Stealth ; Dungeon Master ; Xenon 2 etc. Bruno 
SARTORI, 28, rue André-Pontier, li4130 Nogent-sur· 
Marne. Tél. : (16-1) 48.73.62.05. 

Vds 520 STF OF+ Monit coul. + lect. Ext. + nbx log.+ joys 
+ souris : 3 800 F. Wlllfrld LECAT, 20, rue du Pied-du· 
Mont, 60600 Clermont. Tél. : 44.78.33.26 (W.E.). 

Vds520STF +joy+manuels +souris+ 10jx+GFABasic: 
2 450 F. Marie-José DELABY, 19, bd d'Indochine, 
75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.40.73.28 (ap. 19 h). 

VdAtari520STFDF + 1 joy+trèsnbxjx +bterang. + Knde 
nettoyage + West Phaser TBE : 2 500 F. Nicolas MAS, 
12, rue de la Dr6me, 31170 Toumafeuille. Tél. : 
61 .07 .05.25. 

Vds 520 STF +mon. coul. SC 1224 + Freeboot + nbx log.+ 
joyslettTBE :3 000 F. Nicolas MARRAUD,8, r9sidence 
de Villebon, 91140 Villebon-sur-Yvette. Tél. : (16-
1) 60.10.21.70. 

IVds 1040 ST : 2 500 F. Montt. coul. : 1 700 F. Patrick 
GUERCHON, 301 , av. de Fontainebleau, 94320 Thiais. 
Tél.: (16-1) 46.87.23.15 (ap. 21h30,1 msg si abs.). 

Vds520 STF +Free Boat+ lect. ext. OF+ livres+ JX + mom. 
coul. :3 600F. TonyCEPISUL,16,alléedu Cèdre,94450 
Llmell·Brevannes. Tél. : (16-1) 45.95.10.21. 

Vds Tumcan pour ST 3, SP : 150 F vite 1 • Guillaume 
QUARTIER, 9, rue de Laborde, 89000 Auxerre. 

Vdsorig.surST :160 F, Powermonger, entre90et120 F: 
Shmobl, Rick, Tintn, Astérix, Ob Dragon 2, Robocop, Indy 
(ac). Matthlell LAUCRY, 11, av. Rouger, 62580 L'lsJe. 
Vlny. Tél: 21.59.29.84. 

Vds pour Atari ST : Captive dans bte d'ong. +doc (200 F + 
f. port). Thierry COLOMBIA, La For6t, 58500 Clamecy. 
Tél. : 86.27.24.51. 

Vds Atari 1040 STF + mon1. mono, nbxjx + joys +souris. 
Px :3 750 F. AlalnCHUNG, 79, rue des Archives, 75003 
Paris. Tél. : 42.71.83.93 (ap. 18 h). 

Vds ou éch. JX pour ST. L1Ste sur demande. Vds aussi ext. 
pour ST. Très séneux. Bruno DUGAS, Rue du 18 juin, 
82350 Albias. 

Vds pour STE orig. (jx) Austerli1z : 100 F. Powermonger : 
150 . Narco Police: 150 F. Flood : 150 F. Fabrice STRY­
JAKOWSKI, 24, rue des Glaïeuls, 62119 Dourges. 

Vds 1040 STE+ souris+ càble peri + Freeboot + 1x (B.A.T.) 
+ utils, Px : 3 500 F. Armen S., 3, rue des Alouettes, 
94140 Attortville. Tél. : (1 6-1) 43.76.68.42. 

Vds Carthage, Powermonger, Panza Kick Box1ng : 100 F 
chaque. Vds, éch. sur Amiga. Vds sur ST Indiana. 
Alexandre. Tél. : (16-1) 43.08.87.85. 

Vds 520 ST et Housse+ 2 joys +tapis souris+ 50 disks + jx 

(ST Dragon Powermonger + G. Courts 2 + 20 aut. . 
3 000 F. Pierre FOUQUEREAU, 26, rue Descartes, 
93170 Bagnolet. Tel. : (16-1) 43.63.43.78. 

Affaire 1 vds 520 STF OF + mon. coul SC 1425 + souns + 
nbx jx et util. (HDrivin 2, Deluxe Paint, Stos) TBE t an· 
3 800 F. Didier FORRAY, 73, rue Duquesne, 69006 
Lyon. Tél.: 72.44.09.97. 

Vds Atari 1040 STE TBE 2 500 F etmonrt. cool SC1424 
1 000 F. Vds Kick Off 2 : 50 F. Frédéric AMARO, 14, rue 
Bokanofskl, 92600 Asnières. Tél.: (16-1) 47.93.08.89. 

Vds 1040STF + 100jx +souris+ joys+ FREE Boots+bteà 
07 Px : 2 800 F. Nicolas HUSS, 9, rue Ravel, 67310 
Wasselonne. Tél. : 88.87.11.88. 

Vds orig. pour STF : Ball, Menace, Bal11stix : 100 F l'un+ 
Bermuda Project et Prison : 140 F les 2. Jean-Philippe 
CHAN, 11121, rue Corneille-Theunissen, 59300 Valen­
ciennes. 

Salut, vds 520 STF, B Etat, partait Mani. coul. et 200 :og 
Joad PUTIERMILECH, 6, rue du Trou-Patrix, 91100 
Corbeil-Essonnes. Tél. : (16-1) 60.89.24.49. 

Urgent lvdsjxTBEpourST :Kick0ff2 :60 F,SuperSlu 
40 F, Ghostbuster Il : 100 F. Fabrice LOPPION, 1, allée 
de la Renaudière, 44300 Nantes. Tél : 40.50.51.40 (ap. 
18 h 30). 

Vds jx sur ST : Bard's Tale : 80 F, Orbrter: 120 F DIZZy 
30 F, Rockstar Ale My Hamster : 30 F. Bloodwych .150 F 
Yann HOSDEZ, 1564, rue du Hennoy, 59310 Landas. 
Tél.: 20.79.19.82. 

Vds nbx Softs sur Atari STE. Christophe LASMIER, 2, 
Impasse Claude-Roche, m40 Couilly. Tél. : (16-
1) 60.04.49.39. 

Vds jx orig. pour ST Horse Raon, Star Trek, Star oom­
mand Millenun 2 - 2, balance of Power : 150 F Lau"nt 
OLIVIER, 3, rue Adeodat·Bolssard, 21000 Dijon. nl: 
80.43.19.11. 

Vds orig. ST: De 50 à 120 F dont Lotus, Seuck. Toyota 
Fire Forget 2 ; Bllod, Stridef etc. Anthony DELBARY, 01, 
av. Madellne, 94500 Chamlglny. Tél : (16-
1) 48.80.26.30 (ap. 19 h). 

VdsMusicMaster(ST)+Bat :630 F.STReplay4 460F. 
uniquement sur paris et sa banlieue. Fabrice GUEREMY, 
2, allée des Laboureurs, n500 Chelles. Til : (16-
1) 64.21.17.85. 

Urgent lvds Atari 1040 STF +mon. coul. SC 1425 +Demis 
+ jx + utils + Free Boat + bte. Le tt TBE (06189) 4 800 F 1 
Cyrille GALAN, 13, r9sldence Raymond-Avez, 59178 
Hasnon. Tél : 27.26.67.30. 

Atari 520 STE+ mon1. coul. + 50 JX et util + )Oys +manuels 
+souris : 4 100 F à déb. Guillaume GIRARD, 22 bis, rue 
de Paris, 95680 Montlignon. Tél : (16-1) 34.16.05.25. 

Vds orig. pour ST (bte + not.) : 100 F pce : Supremacy, 
Starglider 2. Sherman : 200 F les 3. Laurent SABATINO, 
22, 101, Les vignes, 13580 La Fare-les-Oliviers. TiL : 
90.42.67.83. 

Vds pour 520 lect. simple face + cordon · 300 F + 07 
vierges. Patrice PLAA, Chemin du Sallga, 64800 Mlrt­
pelx. Tél : 59.61.17.17. 

Vds 520STE 1 Mega+ mon1. coul. +43Jxdont31 tilt d'or+ 
util. + joys pour . 5 500 F (déc. 90). Jean-Baptiste ER­
CEAU, 1, impas .. George-Sand, 18100 Vierzon. TiL: 
48.71.09.28. 

Vds 520STE1Mo1joys :15ong. Lecteursounsopbque 
3 500 Fou3 000 Fsanslecteur. Boris BROYER, 1119,rue 
Jollve~ 37000 Tours. Tél. : 47.44.96.09. 

Affaire 1 vds Barattes SIM 1 Mo neuves pr STE+ not 875 F 
pce. Arnaud CORBIET, 5, ev. du Mantois, 78200 
Mantes·la-Ville. Tél : (16-1) 30.92.03.76 (ap. 17 h). 

Vds 1040 STF, TBE +souris + càble péntel +Basic. Px. 
2 000 F. Alain GRASSJ, 24, rue de la Camargue, 31170 
Toumefe1Jllle. Tél : 61.07.27.73. 

Vds lecteur ext. Atan SF 354 Ch. Télé ou mon1. pour Atan 
poss. éch. Laurent MADERA, 28, rue Vicq d'Azlr, 75010 
Paris. Tél : (16-1) 42.40.14.34. 

Vds Atari 1040 STE+ mon1. coul. SC 1435 neuf+ t351xong 
+ livre, val. : 9 040 F vendu : 5 000 F Réza ACKBARA· 
CV, 116, rue Salvador Allende, 92000 Nant•""· 

Vds jx pour ST·E Orig. (Panza Kick Box1ng et the Gold OI 
the Az1ecs) px : 260 F. Eric RICO, 6, rue ~et, V1> 
D'alblan, 91400 Saclay. Tél : (16-1) 69.41.86.05 (lfl. 
19 h). 

Vds nbx 1x + docs à partir de 20 F. Annonce sérieuse. A 
bientôt Andr9 SEINGIER, 19 bis, 5, rue du Bazlnghiln, 
59000 Lille. Tél : 20.92.80.45. 

Vds ong. pour ST : Falcon, Out-Run, Crazy Cars 2, Loda 
Runner : 95 F Je jeu. Barnard FORET, 44, rut Emlle­
Lepen, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 43.71.27.17. 

Vds 520 STE+ 50 dlSks V1erg. + 50JX+1oys + 1 sour1S le tt 
TBE (15 jours) : 3 200 F. Thomas FINDJI, 218, IV. Paul· 
Doumer, 92500 Rueil-Malmaison. Tél. : (16-
1) 47.49.01.14. 



VQp~s.:rSTFIE Fûon.Suoerc<n IOOF•l'Cll.tl 
~ Gft90<1o MAQWllHHO, 1&. ,,,. Stionttnt, 
75116 ""11. Tel. ('lrt-1) '553 6& 72 

\los ~ STf Ban EW O:rv*, 68000. lec!. Dl<S, 32 
Ram. 2Tosu6Rom1 clëb GulllllllM GIRARD 92,,,,. 
des Clllnllws. 7'000 .,....... Tel : (16-
1) 3953.64_. 

Vdll 9 q Sl dDn1 Fllco<I ~ ~ Glunshil>. $l«1I 
s '"'""' Ckl.._~_,, 9'2 1ooa1soF.Phlllppe 
COWOT, 127, 1• Git de GalJlll, Elc. E, t4320 Thi8& 
Tal.. (16-1) 45 80.14.27 

~ dll AtanSl2 • OOSl<O.. 20 M9 • ln'!> l.a$ef 5u.I ~ • 
Tlll'OlWO'l<S + ld• .. Clld3D • Zlllral!• 10p 10 000 F à 
d/,h Fmiçolt BAHIDE 37, ru1 lluf>ole, 75013 P1rll. 
Tal.: (16-1) '5.l&.22.&9. 

520 sn: • lllO!lUlOU SC 1224 • 50 JX tl ~ • souns. fOV\ 
• maf1(leis TSE 4 100 F Gu1llaum1 GIRARD, 22 bt1, 
rut de PUii, 95680 Montugnon. Ttl • (16-
1) 34 16.0S.25 

Vds ~0 + jx 150 F ~ 8 112 Sl~Mnt MAI.A• 
RET, S1191al,. At Promo, 9091 Ente BP 65000 137112 
All-PfOW'* 1't : 42.60 07.88. 

Vds 'OOGI>' OF DO 3 112 pow A~in ST/STE .xlie1t 
990f.vendu 500F(emb dor>l}I Augusllnl.EROLLE, 
255 bd S.lnt·Denll, 92'IOO Court.voie. W. • (16-
1) 47.84 4147 

VdSS20STF.fllCI' CO<Jl •60JHU •SOOOFVéspert 
lll'Jl"mar.S. ~tif 2 000 F Guy DE BAUDRY 
O'ASSOH,19.rueduc.tv1I,. t2210Sllnt-Cloùd Ttl : 
(16-1) 49.11.15.71 

vo. p ~ ~ n Sil.a 1e Puak. Ca!é tntzo 12S 11 
1150 F Sébaben ROUSSEAU, 16. NI Joa~Ml<rnOl. 
!l5Z20 Hlrblly. Tel : (1&-1) 38.7141.21. 

Vdll ou ilch. ~ pour SR le desSli-.r 300 F l1. 
Aought 150 F Oi:ama \50 F Ca.'l:lrMI 1500ull­
...... R'ICKELYNCK. 2. clllminclle Anlalldleft 11800 
~ Ttl : 68 7819.00. 

VdSuST~ F 19t!DP 5:ea!lh 150 Fpce(cn; TBE 
Pœs. Ech. can:re T DM 2 Cltll!usou ~ CA 
llCHON. S.,,,. die llleults. 7NO Monll!i•Y Tel • (ll­
l) 3U3.57.lol 

VOi Alarl520 STF Of• Man • 2S p (l>anza Na<ç T SuziN 
llC.)•-Dl 1800 Fl.loMll.ASCAR.24.ruedlt... 
ningnd, noo8 Plrll. Ttl. : (1&-1) 43.17 52 43 

Vllt 520 STf + no-. cxU. en B Ela! 3 500 F terme 
Amador. Ttl. : 81.30.54 41 

\ ds 520 STF .et Of) • eauna + l!llflOUt • doC IV9C :::S 1• 
• Oelui pan Il SIOS Ille Game Cieale< l 490 F Au,._ 
lllnDESARRAU.51,rueOneu.75014Par,. Ttl :(11-
1) 43.27 64.21. 

Vdll520STE • 1•V • souns+nb< ,u mll!(jeJlettTilE Pl 
2 800 f Obvier VINCOH 3, rut Emut-Bonin, 78100 
Salnt-Gemel.,..n-l.lye. T ... : (16'1) 3451.91.18. 

VOS lllr ST~ o•ç 60 f diaque do<l Oralo.~en dont Ma\l 
ShermanM40<JlllOla ·~pour 1 200 F Glll"OENIAU,9, 
rue U.lt!lury, 94380 Bonnevll UL : (1&-
1) 43.n .27.33 (ap. 1a h). 

Vds poiJI ST o<ig. damet S.mula!Ot 120 F. S<JbbuhlO 
100 F Rir.kDatçél<NSll .110F XtvlerBUSSON,14,rue 
Hardy de 11l.lr~.35500 Vltrt. T.._ • 99 74.42.37. 

Hola 1vc111G40STF •rrrnalûl.+;o.,snoxu etjxlea 
4 500 f llicolu COOSStEU, 41 A, rue del YMt,67000 
Slrubour; Ttl •. 6053.26. 

ilds"""' Sl Speedblll 2 IM!wlnter 8a'J!e en:ain. Btn­
lafle, Op Sleallh. Cadiwer Bcil'ltJer MIT,. IOOFpce 
en.:. FABREZ. I bta, N9cll VltOflly, 7sa15 Parti. T.._ : 
(1&-1145.32.31.1\. 

Vas520STE+ 10D7 +2,oys • "1ecl.dela:es+util.Gfo\ 
• Sim • OPain!. Verdu 2 800 F a..ld HEHlllOT, 1 
rue du 8nm, S7070 W.U. Ttl : f7 74 34 11. 

W. 520 STF TBE • led. E"1. • Freeboal • rèl 11< • 1Wt 
GfA 2 500 F à~ ~ GOffOZ. 15 N9 
~Zola, 69002 Lyon. Tel. • 78.37.56.57, 

Vds. 9 °""'*'' 520 STF 1 Mo. Mon ccoi 2 'PfS 200 
Oislls 2 tcea. FS cAbôt Niil 3 lvfes 75 IOU"'itJll 
8 000 F Del. NicollHOftllln BLAIZOT. OooMine du 
HMll·Boll, 14800 DNuville. Tel. • 31.81.71.38 

Vc!SS20STETBEtlCIUllS+IOIX•revuL 2500F.Jlcky 
lllCHAUD 2l. rue ~w ..... 71100 Conflllll. 
Sllnl·-nt Ttl :(IS.1)311ts9• 

~ Ydl6U!STFELolsde~3112 or~ V'e&de 

50 F • 500 F àdl llUSli llOUrœs et Q'llllla Syl>'l•n 8All, 
5, .. l.ou••Bl6riot, 4434Q Boug...nelt. 

VdsS20STFSf • ocl e>tol Fr .. boot, ob•log tlflv•n 
Pi 1700 F JetrH.uc VANNlER, 3, rue dff Dahl111, 
91380Chllly-M1Wln. Ttl :(1&-1) 64.48.41.63(18 h 30-
20h). 

Vdr.5.."0STFFD!89J 1 pêil•l•eêbleN1, Mode •JOYS.• 
nbxdm ~1en161at 2 BOO F, N1col11BRULEY,59, 
rue du Ptrc914000r11y. nt: (1&-1) eo.10.!54 34 

Ca1J$e-9111ploovd5104051E1ok 901•!0Ys+cloc•3 

p Rac. (SlgatanlA Fr...:) Pi 3 500 F Allen CIANFE· 
RANI, 30, route du Roi, 78290 ~.S... Tel 
(11-1),. 8001.19~ 

Vds11 ~pourSTàmonséoSO F NicolMCNRON 8 
"du~· "600~ Tel. : 40.15.8563. 

Vds 1°'° S"f • "'°" coJ SC 1224 • sou:is + joy • 50 
~P• t+Haoawora!eC•tlle~llisl< 3900F 
S10flhlnl CllAUVJj, 25 .... de Mareil, 71160 Marly+ 
Roi. Ttl :(16-1)1115803.6& 

Yds STF 520 STF • oon coul • 30 d>sx • P• 
3 700 F elonPl'$t TI!E lllttb11UHOUU.a, 7,niede 
le Go-78120 Otphln. Ttl. : (\6-1) 34.15.9512 

Caa Elodol lldJ Alan Mega 1•tc.-anSC1224 +"'!> 2· 
11tguliœ+2eOnve.t1030Mo+700111P. 16000FFre­
dérie VENOAMME, 47, rue Lam111d n, 621~ Oou<ll'in 

Vœ STF 520 + JX + !iOU<IS pr • 2 000 F Urgent 1 P-t 
PHOEUK, 2, Squ1,. Pietl'Nean·BitlngeC', 93240 
SUlnt. Tèl : (16-1) 48.23 24.79. 

Vés ~ StOll .;OO F J.ide (ST) 200 F W Id si-· 
1Atn.qal 150 F 10US TBE Enc llONTOYA, 2, T"verse 
d11'1mp1fvu, 95800 C1rgy·Salnt.ct\111tophe. Til. : (1rt-
0 34.43.57.87 

Vds XE • Clalll•• + locl K7 + P•!! + py + 23 ix ~ • Ptg K7 
livrotJ v"1 4 200 ~ Vend.i 1 600 f (TBEl Sé~n 

DROUET, 22, rue de Il Cout tUJ Pl,,..ux, 78690 Sa.ni· 
Remy-L Honore. Ttl : (16-1134.87.86.54 

Vd5520STF OF+ IOUl'S +man+ 151Jlq Pariza.lolUS 
Sopd)!! 2. P. 1 800 F Lionel 1.ASCAll. Tel : (lrt-
1) 43'7 52.43. 

Vds sur STFJSTE Spack ctell4UI de Oelœ ;S«lllclei':" 
""ParlS :ioo F Jean-Cl>rl1tojlhe SAlOI. 84, rue dK 
M111kht19, 75020 Pt$ Tel : (16-1) 43.67.o2.tl. 

vœ im POii' 520 1040 STE F Px trts bas bleu o.m. 
Gtrlnl CONCHE. 33, rue AndrH!lulOIS, l~OO ll<Jve 
Til : SS 2440.34 
Vds Slac'/4 DO -0 M +S.:.-+ P'Ot • 11181 • Gt"ll" GF~ 
• T111cse!Asl• lfl~· T"@~ 16800F­
"'1rl. llobl'1 VIGfAll, 11380 ~ Til 
ll.21i 30 11 (li.8 ~ 

~ S!:lr LC 2410 24 aiguils. 3liO OP1 ~ 
Ell5Qll et IBM. Idéal peur ST M.I 90 2 000 F Alex 
ORAHOH. 6. bd PHIMK, 93120 lJo Courneuve. Tel 
(11-1) 48 33.75.93 

Ol'ig ST Nirj Tun 150 F Douy flocto. 511! Mactl 3 
50F~llAoll IOOFCa:DotnPubSl"""llml><" 
Franclt OEWANNIEUX, 7. IUte d~ Bois du VincUl 
56000 v.ni- Ttl :tH0.72.00 

Vds or>g w: ST Rodlangerous 2 !lobocop 2. Mdniat 
Manson~ Bte • no1. de 100 à 170 F Flbnce HERHAN 
DEZ. Lol LM RoehN Clllm. 11, c:l>emln dl l.lve1n1 
06550 LI Roque11HUr·S11gne. Tel: 93 47.96.10. 

Vds 620 STF tll9J • '"°" • tapis + souns • IMP' · ulol 
or; , b•• + 100 d'51<9 le n TT8 S 200 F !Gregory BON· 
ou. 50, rue Rochebrune, 111220 e,.Ugny-SUr-Oivo 
nt ' (1r.-1) 60 84.24.83 

Vdll nbx J> PD<'' 520 STE Bas po• i<ste sur dem Fieddy 
MARMIN. 360, rue dit Jonquille$, Bofwn.ArdrH 
82610 Ardiu. TeL : 21.36 79.64. 

Vds520STFDbleFQÇll+mon SCl425+~ • 30007. 
3 bt&S rq • 100 ~ 5500 F à d& setiasllen 
SALLES. 28 bis, rue O.uben1on, 75005 Ptrls. 

vos"""'cou Al 1'25, nb• jx-Ulil+éduc.P.intm'es 
unis. Ptdto l.ACERDA, 28,,,,. ou T~"plll, 75020 
Plrls. Ttl : (11-1) 43663016 

Vds noces •e'NeS llUl' ST 11 Anoga 5 F (llCè ws drmS 
Vlell1 mic1o. lJulcMc FOflTUllEALI 81 ,,,. ... Co­
IM.a 44340 lkMlg-

Vcls (ll)Q Sl ~ ts:.r1d Blaodwyth. Mane a Ve 
t1Se lbré OI Slladaw 150 F Dungeon Mm* t 10 F 
V,,_,I Tel : (lrt-1) 45.25.95.9' 

Vds 1040 STF • mon. cxU. • _, "'°"" , Très nn • -
11W @éoll IMC 1S ltS acœssooa Pi ~ 800 F Dldit• 
IOOl.AY 5 av. SllembW 92000 Ne.1\arR. TM. : (15-
1) '5.0ll 73.91. 

Vds520STF •monadp + 2tllllll ·1~ •13p!S. 
i!Vm 121lDOtrzen 5 000 F E<hlgKAl.AllPE.llOVIC 
140,,,,. Criw. Ttl : 11'-1142.41.34.48 

Vds 520 STE (1'BEJ + erw 55 Jll (KtCk OO 2 111 Sc!Jadr 
etc.)•2~JDY lé' &890F""" •oooFad4iè 
G~OIY F1TOUSSI, 33, NI dis Piemries. 111330 
Yena Ttl.: llli-1) 69.48.8354 

VOi 520 STF • rGi lx • YJY • SOUllS P• . 2 500 F s.bat· 
hen PEll.E. SégOUll, 58270 Sa1nt-a.nln d'Aiy. Tél 
86.$8.40.95 

Vos 1• pour S20STE ellQ.40Px llès baSI st .. u1dem "'" 
rap<de Gère rd CONCHE. 33 NI And/9-Mluroli, 19100 
Brive. UL . 55.24.40.34. 

Vds pat1a11 élal .1040 STF 1SC122.t ·SC 12~ + Sf J14 • 
StarNL10Pxoerot1$embl& 7500FPoss•onteavce 
1a Amtdor. T.._ : 813054.41. 

er 
REVENDEUR 
DE CONSOLES 
EN FRANCE 

PARIS ETOILE: 41 av de la Grande Armée 

75016 PARIS - Tél : 16(1) 45 OO 69 68 

PARIS REPUBLIQUE : 13 bd Voltaire 

75011 PARIS- Tél : 16(1) 43 55 63 OO 

MONTPELLIER : C.C Le Triangle niv.Bas 

34000 MONTPELLIER - Tél: 67 58 58 88 

GRENOBLE : 8 cours Berriat 

38000 GRENOBLE - Tél : 76 50 99 41 

vente par corre~pondance:1 43 38 79 65 . 
Provmce: 16 (1) ... 

BIENTOT! 
ouverture d'un magasin à 
MARSEILLE et à NICE 
pour tous renseignements 

&7.58.5 •. BB 



Vds ciav.er 520 STF JX 18'/lJIS ~!\ Range Otsl< px: 
2 500 F. dia. TSE. RIVET Fricl6rlc, le Breun, 42740 
Dolzltll. Til : n .20.95.2& 

Vds 520 STF + 350 r • tnul!iface + ST ~ Pv 
3 300 F cuicl\ ~~+CO Rom2 Cllrilllophe 
POHCELET. lt, ,,._ AMIM. 7$370 v .... v~ 
Tél :3UUU5 

Vdl Ghouls'N' Gl>osls SU! ST Allln COLLARO. 69. rut 
.. Sourl:M. e11ermon1-aart.u .... 101so Pont· 
Seln!Hlllie. T'1. : 25.41.01.08 

VdS S20 ST • ecr, SC 142S + JOY t 101oc (Pan:a. Pmon· 
gtr, SC.M Il tic)+ doc. : S 500 F, 1mp SMM 810 +!'part 
no• ' 1 500 F GM!an LOUSSOUARN, 19, rut Arman6-
~. 44230 ST~sir.\.olrw.T'1. :40.!0.55.12. 

Vds ltJI' ST ~ Wamors 120 F Popùloua + Oa:a 
ISOF Toe&w 100F Silkworm 80F llC.GillteAR­
llEU.OT. 5, .... œ Golf, 92380 ~ Tjl : (16-
l) 47.950U4. 

~ vdsuS20STEp.ong. Nad.Ferrari. ~one. 
ltaly to 1 Plr !'ès bas ~ 1 Oidoer CliO\ILET, 8, rut dN 
Sycoftlorff, 13110 Rœny<to11•BOIA. T ... : (16-
1) 4'.55.55.74. 

... 10<IOSTf comple1garMtie+ freOoot. î"'SI cmcoul. 
• uhl et JX GP 500 2 Cadaver fie. 4 500 F Jtcqut• NA· 
~RAO-CARllONHIER, 2. IV CM C""peron.Vert, 
94.ttOo..dy. Tél: (16-1) 4U513.41 

~ VdS p TBE paiw ST Kick Off2 60 F • 5-r 
SN 40 f Gllosl llustets U 100 Ff abrlce LOPPION, 1. 
.... delallonludln.44300Nlnl• Til '40.50.51.40 
( ... lth:IO). 

Vds 1x 1<1t ST Bard"s Ta• 80 F • Orbiler 120 F ; Dizzy 
30 F ~la< Ale my Hams14r 30 F , 9loodwydl 150 F 
Yann HOSOEZ, 1564, rut du HlnllO)', 58310 Linda& 
Ttl. : 20.79.19.82. 

Vds nboc eol1J sur Alall STt Christophe LASUIER, 
2. lnlpa- CJaudlo.Rocllt, m40 Couilly. T6l · 
to.04.4939 

COMMODORE 

ASOOm:.e:at•l!IOltCOU< 108AS• <>)'+-•5)u15 
dl:lq - + Oeltlxe Pao'll 3 · 4 500 f E"'IMllUll HA· 
GEGE. 102, bYd Kdtrmann, 7501) Plr!A. T6l: (16-
1) 45.81.64.74 

U<g. 1 stop att l •ds A500 +mon ç0ut 108-4 + ed A501 + 
so,ns + uip1s +livres : le tt TBE 4 000 F Stêphane COU· 
LAHD, • La caroline •, AnQIMqutvillt re.......i, 
7'280 Cr1qUtlol. 1'1. : 35.20.71.39. 

Vell A500 + AS01 , nbx pc 11 u$1 tss oar 3 500 F à déo. 
~ ~ ~LIGNEUL, 3, M lltnwd, 
11300MalayT ... :116-1)90.11.57.02 

Vds on A500 100 F cllaque Iron Lord [lqgon BrNCn. 
Se<d lvaMoe LM~ Tm. PMoppe CEL· 
ORAN, 13, verger du Bteuvoir, m20 La Pr.clel. 

Vds A500 + t•l 500 + nm. HR + 100 ~ + 1 JOY, éla! 
o.ul t 500 F Arnaud LABASTIE, 31, bd Jtan·Ol,,.ou, 
14100 8ayoMt (ep. 20 h). Tél. : 59.55.01.66. 

Vds A500 +souris+ Peri+ Mmaslet • txl mêm. • lapos + 
joys + dia4 Px 3 000 lF Aclt ,x NEC (Vus Il Va'IS etc.) 
Ill! SGX Pllr Ltng UY. T6l : (1•1) 48.37.81.05. 

Vdll ASOO + ast n'llm + rnor"4 OOlt + 2 JOr • so.N '"°' • 
orio cb'l "°"" Manger. Goes. f29 • p, 5 500 ~ 
_.,_ GAllRAUO, a, 1q11a19 dee lllnonniln. 
71150 lloc:qulncourt. T•: (1&-1) 31.54 6227, 

Vds A500 pen. ISS gar.) • P'fl • ext ,...., sim + jX Il 
u1il. 3 200 F seumt Csmllle JETHflO, 1, avenue Afrt. 
~PIN. 78390 Boit d Alcy. 1'1 : (1&. 
1) 34.$0.$7.18. 

C64 + ktçt. IÔ + nb~p + JO)'S + 1>1ddles • TOOl64 + doa 
pour 800 F urQ8'1'. 111leny BAllON, 13, rut Abtt-Feny, 
llOOOEpollll. T*l :(1&-1) 29.14.18.44(de1411• 11 h) 

Vds CtiV Mliga 100 F Da 8ool. V.~~ came !rom 
tilt Oew1 Faicotl. ~ t.ANOUGAOEllE, 10. tut 
du*-. 73000a-btty. Tél : 79.7011.20 

Velfœ.•1541R+K7+mon.OO<A.+ • Alali2600+13J• 
'Ids peur STF IE : LotLo<. + S19alfl + loSI Patrol CynUe 
TROU8LAIEWITCH, 21, doldel Acaclat,57157 Marly 
Ttl : 8795.71.32. 

Vd81XC64 K7. Lsœsurd<lm. R6p asa., kil. Jl0'5. Chri. 
topht TALLEUX, 11, rut du Mont S.lnt•Jt1n, %7170 
laauftlOnl·IHlogat. 

VIII PQ<ll' A'!!IQ& Handy se.amer t peur dlgil ptldœ. delr· 
-Je•leS, 11::, Fa>reolfre. F'1nÇOll llOOUtOl, 31, rue 
v.~.111200V......,1.T ... : n.S0.44&6(1u.~ 

Vdsjx w Anw)a ~CAEYMAN.14, rut du~ 
- Robert-1<6f, 93160 Nolly.0™1CI T61.: (16-
1) 4303.74.12 IA.·11.). 

VdsStirlC10coul 1400 F+11>llOOUd91jrfev aàleuil.e 
300 Vds pavr A500 Nord<;pow111 • 700 f' Emmanuelle 
SERAI, 12S, rut de la Tour, 75116 Perla. T•L : (1&-
1) 40 72.73.51. 
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Vds A500 + pen + joys • K7 etig. (+dé 10), g.<11&111e1.5 
an • 4 000 f, Frtdirlc GUILBERT, 4. rut P.rot, 30140 
Anduu. Ttl. : euus.10 
Vdse&I +lect.1<7+1«:1.1541 +rnon.coul+ nôxJ• • llWl., 
TilE,leU 3 000 FFabitnBARBERA,29.-~· 
flllft, 7!015 P- TM.: (16-1)45.57.tUI (..,... 
20h~ 

Vds C64 • mot1 cou!. • 1541 + 200 O...+ imo MPS803 • 
Pow« ctll • Fr"ie Frame + Pr • liv<es 3 llOO F 
laul9ftt PELLERIN 18, plaœ Cb1111plaln, 14000 c-. 
Tel.: 31.73.71.1$. 

Vds A500 + t"1 512 K + leet ~ 112 +télé+ 29 ono. ' 100 
d!sks. le U TSE ; S SOO F G"slory RAUCtlER, 35, lut 
'--'"frot 75011 Ptrlt. Ttl. : (16-1) 43.48.0785 

Vd$ fxons;pcurC64abaspx 11<7.disc .loti LAGAUOE, 
1, 1q1111t du Oiapuon. 95000 C«gy Tel : (1&-
1) 30.73.89.10. 

Ed\tlvdS,1111<"1"1)1 e...........alOIJS E'lV d<Sl<OOUI 
1os1e Rée> m. t1 ~a 100 % l..lurwnt KUllTZ, 
289, route de Col!nlr, 67100 S1r1sbourt1- Ttl. : 
83.40. 13.3' 

Vds 1x Am.ga el t• Megadnve + un& Gameboy Px Us 1n· 
1él8$Sllnts. L1uN11t BIASIZZO, 16, avanue P1tton, 
77160 Sllnl·Brlct. nL • (1&-1) 64.00.10.24 (•P 19 h) 

Vds Of110 A/Tl>ga VOi tllJSO Haté·OQpell< poùt SIWo· 
garde • 200 F P9trlce DUlOMG, b4l. A, Ciclt1 10, Le 
floia.Ulndry, 7$410 Saint·AIJbin.lee.Elbauf Tjl : 
35.78.41.31. 

Af!aire 1 Vds C64 + !54l +!oct K7 •"'11). llOI + RS232 + 
P8".t + 10! + t nbx ~ +ivres. TBE: 2 500 F. 8tnj1m111 
ISHARO, 29, CI09-8aron, 78112 Fourqueux. Ttl . • (16-
1) 34.51.n.!M (W.•E. un1q.). 

Vds A500 + 512 Ko+ JOY' + JX. Le !out 2 500 F. ,t,llx LE· 
FOL, 34, •••nua Rtphffl, 75016 Pans. Til : (16-
1) 452535.48. 

VdsASOO +nm CIO\Jl+càt>lepen. •rb<~+30d1sl<+2 
P'f + ooc. tt tn txlll état 3 950 F. s.bttlltn KOHL· 
HAAS, 5, "" O.W-, 111410 Dourdafl. TM. : (I• 
1)M.59n.a1. 

VO. jl AniQI •px SY'l'4ll EllllftaOOtl PREIN, 4, rut de 
ven1un, nsoo C'*'- T ... • (1&-1) 60.08.53.23 

Vds A500 + 1084S • A501 + 180 disl<s + JO)'S + orig. Lt a 
lBE 6 000 F•OOO MllcCAEVISY,32,nielaPmo11, 
94490 Omltt1on. Til.: (1&-1) 45.94.13.70 

Vds orig Am-oa Oigiview Gold, Aeç;s Soo .. Barrrian 
PC Skweal< M.idl 3 Ga\of'Uer. Dele<lderCrown. BltJO<I 
Frenck MOREL, 201, rut du Mont Jovt1, 73000 Clltm­
Wry. 

Vds ASCO • txt mém. • tocnoge + 2e or-... + mon. cout • 
300 di$ks + 50 -. Px S 200 F ~ JNn PO­
TEAU, IOt, rut.-.-. 58800 Ulla. Tel: 2U0.7U3. 

Vd8JX An>gaorig 80 f "-"""' tiegad+ 20tlan­
del of+ he CIOW"l 0rlQOl'l l.aor 1 T~Cuo ClaudeOl· 
LIVltR, La grwnde Plaint, bit A3, bld dit Arman•, 
83100 Toulon. Tjt: IM.27.44.7$. 

VdsA500(1990)+ext mém. 1Mo+<1100.coul. 1084 •iOY + 
utils • 50 IX 0"0 • 200 dlslo,s + meuble -noero. TBE 
5500F Nocol ... T*l : (16-1)43.27.53.72 (lalutt"'eg 
91 rêpondtur). 

MPS 1200 VIia 1500 F ~~de car.c!èrts. 
- ou Ides à t POU' C64 128 l.au...-c MAI.LET, 
16. Nt .. ~ 85310 Sailtt-Outn J'Aùm6ne. 
Til : 11•1) 34 6U8.a. 

C6•h•OS Mi graill\ S50 F + 520ST vds "1 lêlechlr~ 50 F 
etrevtM ST 10 F Ch.créercll!)pour C64 St6phtnt LE 
PERCHEC, 281, l'\lt Goun1tt, 95400 Arnouvlltt. 

Vds A500 1 lmega · mon ooul + nllx log., <*lé 4 000 F 
F~ SELHAMl, 4, rue du Cllernln Vert, 92260 Fon­
tenay·IUX·R-•. T ... : (1&-1) 46.55.92.52 

Vès ,x An-.ga i px Ong-. Vds lot de 600 disl<s C64 3p 
PEI" œl< Vds ~ Amiga Fabnce BAJOlAIS. 
2S.•-deeChtvrwteullles,'3220Gagny. Ttl •(16-
l) 43.88.08.01 

Vds " llJ1l!OI. bit u derrwide im :séf s ab&I Dili. 
boe<nv Trèe b px Olhltl' t.AMY.,qQUSSEAU, 8P 1n, 
57360 Amnt.Ult. 

Vde CPC 664 eovl • OK T rof'>C's 64 K , dblour • 'P'f • nbx 
jx (Prince, Roe~ 2. lot~s) •oie ra11g. Px . 2 100 F ThomH 
DUVAL, 7, htmeau del Bou111lnvlllen, n410 Cl1y. 
Soulll~. T6l : (16-1) 60.26.59.76. 

vœ oog "°"' .,. Lotus. W;enoe. Oper1tion 
Sle8l!h. St.lCk. Pana K'.cll 8. ForgoUe!! Wor1ds 1100 F) 
1vtri DUBESSY, 7, lmpKMde 5*·Ym,2t920 Nevez. 
Ttl.: ... 08 ... 61. 

Vds pour Anoga Powormo11gt1 190 F ni)' A..,._ , 
ZacMaeCtad<hen 190 F. Pou êch. Env~ Chl'ISllan 
LE BARS, LUT rut La Grandlitre, 29287 Brwtl CtdH. 
Til : 98.47.17.93. 

Vds IMt de la t11U$1Que Amoga • g•o livre Am gROIJSOC avec 
d15Q : 50 F l'urnt• Altln ATUN, 78, bd S.lnr-Rul, 
84000 Avignon. 

Vds M1ctw>nter pour Amlgrl . 100 f TSE et ach. câble Null 
Mode<n pou< 100 F MiCOIH DETHER, 10, Les Larris 
Meuves, 8SOOO Cergy Tel. : (1•1) 30.38.78.74 (app. 
tpm19 h IMICI !) 

Vd!i )X SlJI Arnigl. déb. ace. Vds MegadrÎ'olt + 8 JI + adalltl· 
11U< 2 500 F CM.iophoe BAI(, 9, roU1a de Rleully, 
59870 ~ T• : 27.90.42a7(~1t h~ 

VdsC64 + tec1 K7 do.a + chatgeu< flllOdt + ~ + py + 
b4e rang! t r>01 Oltl · <leur. dist< + Tits an 88 3 000 F à 
dtb. Sam.-1 FOULON, 560, rut A.·Brtand. 62150 Hou· 
daln. Tél. : 21.62.49.76. 

Vds A300 + ext (512 K) +environ 100 Jx+ mon. covl Phi 
l•ps ss gar. ""'1du 5 600 F Pt~ TOURALBE. 25, rut 
Ho<:ht 92170 V.nwt. Ttl : (16-1) 46.38.3196 

Vds I' w C64 et ASOO. rtp IOO % Dom. ~· Ch,,. 
tophoe Al.CESl.AS. 7, ""de la Forge. 59610Fou1'11\K 
T ... :27.6D.38.74(ep 18ha11-IM+ llell. W-E.i 

Vdsou ec!t pc q sur Amiga Pos. Beast. Nna Wiwnors 
ll4*ta'S llYc:iol<an oe 99 • 199 F: Oino BENl>IAB 15. 
rue Buusi1a, meo ~sy+al8nd. Til. : (1&-
1) 43.64.92.74. 

Moetwin!er ! 150 F. Ourigeon Ma•1er 150 F, Indy Adven : 
150 f Ecn Jl0$' Ach. 1i SuP'flamicom Christoph• DE 
ZAN, Aiton, 73220 Aiguebelle. 

Vd$ASOO+ext.a 1 lolQll+GOU<ll +JOY5+iv'es+µ+càcle 
pet!. le U 2 990 F Allln KERDUOOU, 16, rue des U. 
monts.~ IUnt.ta-Vllle. Ttl : (16-1) 30.92.23.74 

VdsC6'+15oll•lect l\7+1!11nM.l>S8C1 •~catir+ 
l"d~+JXIC •tol' Px 2 BOOf àdéb Rl(hardl.AVIGNE. 
•Lat MarrOMitrl •, 14600 Honfleur. Tel: 
3189.25.06. 

Vt!s nbx pc Slif ASOO, px ba$ r6p au Efiç JOVENAUX, 
rue Montaigne, Lyc4t J.·B..lltlambrw, 80000 Amltll& 
Tal : 22.44.27-44 (SVP téMphoner •p ... 18 h). 

VdsASOO+dnvee•t 3fl2+AS01+1084S+ souna+ tapis 
+ 10Y$ t <OO IX 7 500 F Chn1tophe OELAGNEAU, 11, 
perc Amllcar, 78130 les MuretuL Tel: (16-
1) 34.74.24.34 . 

C-AT +<iSî<Cllr32fllPQ<ll'Amig32000 6200F+D9-
._ • camèra !Hill• tne é1ee. IDG88l + incn 108A •p. 
Oidier AOUILLARO. 4, rut AlbttMtt, 17440 Aytrt 
Tél : 46.44.07.36 

Vds Am•ga 2000 + f'll)l1. coul 1oe4 + rb• ix • soi.11S + pys 
+ émlJlat PC+ led 5et3,IOa 1000 F Jean YlN,35,rut 
Ampère, 94400 Vf1ry111r-Stlne. Tél. : (16-
1) 46.82.46.77 

SacriièC64 + 15"11 1 wes nbx !og 1 500 F Mlcllaè1 BRU· 
NEAU. 7, rue del Ollartl 37250 llalltbl2on. Ul : 
47.26.0333 

Vds .• ~ AS00 50 F pœ a u """9r'<le Pierre 
TRINOUIER. 71, Nt .. IO'l•Enf•ota. 30000 ......... 
Vdscons.$tga8b0+119U 400Fe1z•11~Q. 
1H. Tennœk>ll li• 100 F: Altundre OEPREUX. 31, rut 
Man.-8"teytt, 92170 Vanv"' TM : (1&-
1) 46.45.66.19. 

VdsAm<ga 1000+mon. coul • 2tdr1Ve' Jx+ llV. + joys+ra 
pissru:is :3000F ErlcMATUSZAK,161, rutSWaphlr>­
Corditr, 622211 C.rvlri. Ttl :21.3747.19(18 h). 

Vds pc SUI Amga JM~ CAEYMAN, 64 rut du,._ 
-.. Robtrt.x.lllr, t31to Notsy+Gnilld Te( : (15-
1) '3.03.74.12. 

Vell A500 \ Mo , 21 lect • ~ Px 4 000 F LMnnt CO­
HEn. T61. : (16-1140 IU5 02. 

Vd• C&4 + 153• + rion COUL + fl + fOY$ + lr>"e (Vf) + vres 
de prog. Pv 2 200 F (port COIT'OOS), •48 Jttn-Luc 
GAAJLLOT, 3, rond-point du Boit Pttrln. 52300 Join· 
ville. Tél. • 25.94.07.91. 

Vds )X ong AmKJ8 80 tl 140 F Gee llff. Air Raily. AIO 
Tant< Kilter. E~ Ftom, GokJ 1Z e1c Clauclt OLU. 
VIER. La Grwnde Plaine, bit A3, bief des Armltla, 
83100 TOtUloll. T*l : 9'.27.44 78 

YCllpcoourr..igattST besp> Vell~ 290F 
YdslOlde600cilkC64 3 Fpardisll FlbrlceBAJOUIS 
25,._daoe~lllH.93220Gagny. Tél :(16-
1) 43 88.09.01 

Vdsimptlmll"te SI.V LC10coul <Mtaki.eur d&$Olla""ga 
IOIJ. dede$sm Pllootonœ1n·. pœs. Sépa1• M9tthi«I OU· 
RIS, 192, M Championnet, 75018 P•rlA. nL : (16-
1) 42.28.47.98. 

Vds A500 exl • pen + ext """ • i 10 - + dbie lin· 
...... J~·~·nb<Mftdocs 6tat"""f 
5 400 F llllnie<I LE81GRE, Il, rut Frlanl, 75014 Pa!IS. 
Tii. • (16-1) 45.43.22 79 

Vd!C64 1ect !W. periel Power.carriclge. doc. rèi jx el 
Ull 2000f i '*- Jocelyn COLLIGNON, 32, rut 
Loui.t.abe •no Saint·Bonntt-de-Mute T*l : 
78 40.74.85(tolr). 

VdsSGX .950 F Am<Qa 500 tnb< !• Px 2 000 F. M8ga 
drive Jap. + S 1x et 2 man 2 000 Fou etre Sup. F •m An• 
thony PRE2MAN, 10, ,.,nua Junot, 75018 Parts. T6l : 
(1&-1) 42.58.54.93. 

Vcls log. ong. Amiga tss 9a1.) Px 1111 Usln etre 2 bm à 
2.JO F °"par~· Alexandre BOINOT, le Pllnee. 
1. rO<Jtt de Slinle"Colombt. 25190 Malbu•_,,_ n1. : 
819U39S. 

Vell • C64 K7, b!e galOs a.r demande. ahialx et ra­
pde. Cllnaloplle TAU.EUX.11. nie du llont Saint.JMn, 
27170 a-..ont+Roger. 
A500 • ext. 5'2 Ko• 'eCI. e<t + 6aan lltiéo 10&45 • il+ 
mltl. S 500 F. GilleS MOAL. 11, rteadlnct Pltin SUcl, 
t4320 Thiais. Tél : (1&-1) 43.53.39 04 

Vcls 0t1g Amiga : 40 f Ex. • Unreel. Populous, ln0y 500. 
~Bal'$ 2. etc David VAUGARNIER. Htnnltage, BI 
12. porta 407, blet Jolln Kennedy, 91100 Clllt*~&­
sonne Tél: (16-1) 60.88.32.34. 

Vds mon '08AS Co'!'.moc:ort w 6ch cire -• mon. 
(1œ3S fueollre 8enjMlln BOULET, l'\lt del P9r· 
.-. 58400 La CllarilHut-l.olrw Tel : • 1t1.t9.o9 
(W ·E. u'*""~ 

Vds peur A500. ell8'llilOA mem dt 2 3 Mo Px 2 000 F 
N>colaa FREGE, 21, 1118 de l'EgliN, t2000 Nwtterre 
Ttl : (16·1) 47.25.SS.73. 

VdspourC64 leclK'T,lecl 1541,Pow.,rCM11dge.2joys, 
"1lp., 60 )X et utj. + tMes., 000 F Rémi FRAISE,'° bis. 
tvenu• del Pyrènées 31270 FroyzJne. Tel : 
61.92.36.55. 

A500 V<!= Ill (T"'1Call 2 Swiv ) IWp. - ..... OO. 
VAUCtlEUE, BP C836. 80008 ~ c.dex. T• : 
22 91.00.07'*lllris18 h 30). 

Vds CM + 1eCt oos1c 1541 • I• • "'°" OO<A. + nb1 Till. le Il 
TSE. Px 2 700 f OomWqua llARBW. 2, rut Gambet­
ta. • Ltt Cyclamens •, 60180 NogeM...,r-OIM. Ttl : 
44.71.03.17. 

Vds064new+ lecl 1541 •loci. K7 +jX. P• ·2 000 Fàdêb. 
Thierry CHIRINIAN, 33, rue dit Ro-. 69500 BIOll. 
Ttl. : 78.4102.16 (ap. 19 h). 

Vds ~ wnoga SUeel Fç.'llt( 1, Switllttlade 1 a.be 
Pwlt 2 Pann l<ic:i<. Boxrig etc. Redues~ 516-
plllnt BURET, 14 bkl Dewat1•. 71180 MolltlOftY·• 
BrwtOMMJX. Tél ;(16-1) 30.61.42.78 

Vos C6t + lect K7 • ottat1 OCIA +Ill Px 1500 Fa déb. 
Er*GARCtRA.2,NtdtlaF.-,95220Hlltllly Til! 
(16-1) 3U7.21.82. 

VduurASOO ·Turtes.GhOilbusters 2, WoridCupSoocer 
(1 OO F chaque) 1g ong. Stéphane LAURENS, 17, awnue 
dit Ft ...... Terdy, 38500 Voiron. 

VdsASOO+ewt S12K •JOY$+270dll!ks+c6Dttper.1111 l.e 
n 3 000 F YannlEGUENNEC.BtUevue.563108ubry. 
T61. : 97.51.J'US. 

VdsA500+ 1llo •JO!$+1064 +jl 4 500 F GileaGUll· 
LAUME,2 . ..-.dul,__. 78310ltlairepu. T•: 
(16-1) 30.51.15.11(aprws20 "~ 

Vdsor.g pou•f<m-.gaàbasprix L<Sll(IOnlooenvllr!trées. 
Jean-Piena KAZARIAN, qutriief du P-, 84400 Apt. 
T ... : 90.74.26.12. 

Vdi ori~ A500 Faleor1 + M'8SrOn 1 · 300 F. ADS 150 GP 
Crcur IOOFoo500Flett(tn'tOlincb) StrgeOflBll· 
LOT, 44, lmpes• du Neuf Moulln, '*500 Mlttcou11. 
T.._ · 29.37.31.08 

lncnlylble cede ma!Os 1A500 val 9 500 F peu s...t 
e 000 F Y'en n·aurapasDOll U lt monde ~ C!vle­
lopllt POINTREAU. • llolllllll • llt!ny, 37220 L' ... 
llouclllld. 

Vas ASCO • 1œ4 • A501 • 2 Pi+ nbx p + b18 'llAll + mt>e 
on11.+embong +nO&esrevlltl. enTBE 6000Fàdêb. 
Oid .. r BOUCHAMA, 21, chamin de la Pttllt Mtltt11, 
13015 Mll'Nlllt-les-BotllA. Til. : 91.65.47.55 (lj)rèt 
1ah). 

Vds sur Am ga Sii<wo1m 175 F M lya 200 F Sr>nob< : 
'50 F Golderl Axe 200 F. le tt 700 F Sylva•n DELEU, 
200. "" .. Moulins, 114120 ~ 
T.i. ·c1&-1)41.n.s53. 

Yds peur 11"'91 tA:ma V Obai Dragon, 8reat>, Crys· 
\a!s ol Mxirea. W-. RflQS of U- 100 F 
~ FrençOls CHE VENET, Lat llnllril. 32, rut du 
l.Ulltt, 89100 Vffltwtlannt Tél : 78.93.45.20 

POIJ< AmoQll '111$ 2 51mu\ dé vol Gu'1tllop , 8r.le ol Brl· 
la n 100 Fpœ(orig.dansb!e+not) M9rtlalGHEZA,38, 
rut dt• Lllu. 54800 ConflanA. 161.: 82.33.47.65. 

Vda ---1tt à ma." Gcülr1 1,,,. pour Mliga • ~ 
Touch-up ldtssrll val 2 000 F - 1 300 F. Frenc:« 
CARAOUGET, 7, tut BttlhllCIC N01eeau. Tél. (16-
1) 4590.55.21 

Amiga. Kld< OO 2 15C F el ldus 180 F Cher e"1. de 
350f'Oêpklm.-s.Ir.yt111ur1 ~~VE· 
AITE·AOUJI. 5. bld Vollalrt, 92600- Ttl. : (16-
1) 47.91.12.87. 

VdSASOO • 1lectext1.44 Mtg~ • t<I mém. • 2001xoog 
!llara'1!ie). Px 3 500 f + S01Jns 1 Robert VELLA, Wti· 
mtnt C3, Les PerVencllu, av. S.lnt•Annt.13700 Ma­
rignane. Ttl , 42.31.33.46 



A500ad+"'1 ~12K+llll9s+-.+bles+~Pxà 
<*!., cause dbt emplOo. OkllM LECLERC, 11, M G• 
briet-P9rl, 94370 Nol-u. nt : (16-1) 4SJIO.OO.G4. 

VdlC&l129 • nblpt+ bloar~le ~t!ITBE Px 
1 500 F ~ TISSOf. 170, rue du lolonl Cllchlt, 
731305elnt El~ Ttl: 79.51.33 44. 

Vds jlc oog hypet rêceots $Ur Amiqa : 200 F 1 "" loturiet 
BAU.Oro, 30. bkl Henlol, 13008 Mal'Mltlt. UL : 
91 n.25.63 

\<11 ~ ,,,,...::- Mu 300 f DemomlM< l!OO F. Non-
19 Rem11 120 r-tiœsetllO!. Clv\stopllt. T.._ :3,rue 
du Gat, 31820 Pll><8c. 61.89.03.09 (..,_ 18 h). 

ASCO+ txt 512 K + hor1. · 2 joyl + tapisSO..:S + 80 ô1$CS + 
bit rq. • -"*' g11 10 -. Px 3 200 F JMn. 
PN1!1Pe LECHAT, 3, .... J.-11. lartlgut, ~ 
r ... : (15-1) 47 ea.ssM. 

Vds fi sur C64 et A500, den\ list&, têp. ass. Chrlatopht 
Al.CESIUS, 7, rue dt lt Fotgt. 59610 Fourmi.. Tél : 
<1•1121.eo.a1c (ap. 11h-.+11 W-E.~ 

\k~ t Vd C1280 + 250 jx + Jloe 1280 2 000 F Vds 
C64 +lect. K7 + aoix +mono. soo F Ben)lmln RlCAllD, 
441, routa dt GraSMt, 06580 p.gomae. Tél : 
13..42.37.!7. 

\<IOC64 + K7 · cti.915'1 800 F VdSp~ ..OàfOOF. 
UN u <lonwloe. MlcMlt VERl.AQIJE. 499, chemin 
du Filai-, 13140 Slx·Foura. T ... : 94.3U3.16. 

Vds A500 + l'IOll couL + JX Jean-Pl«re POOll.HE, 63, 
ruecf'Alllce, 92110alclly T.._ : (16-1) 4170.05.ll. 

Vds A500 • 2tch11 + ex1,..;,-.+hor1ogt+6cr#\ COJf 
+ 50 revuM +300~1\s.SyiVlt SERGENT, 104, M ..... 
-. 59800 Ullt. T61. : :!0.30.79.43. 

Vds pc Alnoge • pnx l!lle!- Emmanuel PllEIN, 4, M 
• Yttdun. nsoo C11111tt. TM. : 11s.11 '° oe.s3.n 
Vds ASCQ+ ext Mérn. • hor1. + 11Cl t)(t +mon <lOU +laps 
souns +revuet + 120 ciskS 4 900 F (ss gar.J otMer MA· 
ROTTE, 24, ""Uon-Jouh1u1, Let Challlota, n430 
~.seine. T61. : (16-1) 64.23.12.70. 

,05 C6o& 400 F + lea. 15'1 +li< 700 F +,,,,,.. Cllzen 
1200 800 F + - : ISO F Jocelyn CLElolENT, 130, 
rut IY~Ugol. 95100 Argent.ulL T61. : (16-
1) 39.82..43.118. 

Vd& rm jl ~ 8l1llQil (Ml Tri. Cai1l'4lge PQ2 Ope. 
Sllah) ""'15011200 F s.p..,.CAVAUO, 3. b4d .... 
NcNl-Foeh, 1152f0 Salnl-Orauen. T61. : (16-
1) 34.17.11.49(•p<ts19 h). 

Vds. ecn A.r;OQ jK. Vds «o ..., Commodore 64 : 50 F .. 
"-1 YIGIT, 135, _,. Lenlrle, 93380 PlerTtfttle, bit. 
A3,4"11tge. 

Vds A500 • mon cou!. 1Q6.IS et jlO$$. d .- 600 JX • 
4 000 F {enQO<e ss gar.). Jolln LAU, 3, rue 1.allll!M, 
75014 Ptllt. T61. : (16-1) 43.27 .95.69. 

VdsASOOu4 512 l(o +2joyt + l1pssouns + IOOdiS<s 
Mil ll)lll. vtrOI 3 500 F.Syfvain HOTOl.EAN, lel'lf· 
ton, 26'nO llont"'9er. T61. : 75.59~ (111* 18 h). 

lricroyablt\ldS orig poor ASOO F19, S\ealtll F\gl>t• +Great 
Cwt 2 "°"' ...,,~ 190 F • cadeaii 1 Gyno CHOU 
27, rue TNdez. 93440 Dugny. T61.: (16-1) 4135.10.67. 

Vdl C64 500 F + 1802C 1 200 F + 1$41 600 F + Ex 
1*1 :300 F+IX 200 Fou 2 500 Fltn 1 NES"'1>QnSe1: 
t 200 F, i TSE. Cllrlstllll RISACHER, 14, rue JNn­
lllpllat..corot. Ctmay+Vllte. 7'720 Otmplerre 
Tol : (16-1134.15.29.10. 

Vds C64 + led cislc 15'1 +men coul. + ~ MPS 903 t 
200dlsi\a + Powtreart. + FrHze Frame+ lovr .. + pys. 
4 000 F. Laurent PELLERIN, 16, P'- Champlain, 
14000Caen. T61. : 31.73.71 .19. 

VœA500(ss1111l+monGP ~8832+-•Pt• 
Qf + BT Rang. Px 3100 F PMCll LE8R1El. 2, tlle9 
Plut-PalntM, 95200 Sarcelles. T61.: (15-
1) 38.93.24.13 (ap. 19 h). 

Urg1J11 IVdl••"°rùesK7PWrC64 Pr.xlo' .. ~ 
i..a w dtlllancla ~ VAH VEmREH 13, rue 
llax.fl«M. 77163 Moncelf. T61.: (!5-1) 64.04.35.31 . 

GenlocJ( GST 30XP Amiga Vidéo pocesseor d6oocleur oo<­
red9!Jt Pa1 Secam, ttat netil 2 000 f ErteMAl.NATL55, 
rut s.lltd. 75015 Pans. T ... : (16-1) 45.57. 11.38 (ap. 
11 h). 

VdsASOO+ txl. 512Kootù't + 2py"81Jfs+mon ooul + 
llOUrs + JX + rwues + emb. orog : 4 000 F. Bric. ROGIR, 
196, rut l.tgtndre, 75017 Paria. UL • (15-
1) 42.28.otl43 

VdsASOO • SOl"1S-py~ ;ie t 200p-blerang. 
px. 3 000 F DtlVltr HOZE, 11, rue Jui.e.Ftrry, Eng­
hltn-lff.Bllna. Tél. : 34.12.48.n. 

Vd&pour Al"'QA UtllotCV 5 ~•ni»< liwts Micro. 81lfll • 
ROM l<.elMi + CManJal • le n • 2 200 F. o.Yld DEPIUI· 
DAY, 2 bll, 111t dee t.ollirl, 30000 ""'*- T61. : 
16.26.23.31. 

Vds JX tl riouVMUtés pour C64 disk. pr11 super. r.ste gta· 
los. tm un~. salut 1 0.vod U:UCHART 20. rue du 
Cbs '*' lb*s. 59160 Umnt. 20.92.51.99. 

CommoclcnASOO + trM nbx logt • ~ 
+ Joy 9l80Uris + rt'i\leS : 2 900 F + lmprim. MPS 1m: 
3 400 F. Tél. : Giiies PARRAS, n, ri. Nl9 dt Il VIIIe, 
13015 Maiselllt. Tél : 91.60.01.65. 

• - A!h. ' t<t. ,.,,. ~ 1 ' IOU<1$ .... +,,,.. 
80p.Gar.9moo 3 S50 F GynoatOl.l,27,MTrtdtz, 
93440 Ougny. Tél: (16-1) 48.35. t0.67. 

Sfllpaffa;re IVdlA500+mon 1083S+souns+joys+nbx 
JX ult, le tt ss gar . 4 500 F Cyril LE CHEVAWER, 156, 
twenue -~ 93000 llol)lgny TM. (15-
1) 48.31.42.57. 

U.gartt IVdtC64+dnve1541 ll+ll<:t K71531 +l!l0<\oo•1. 
1802 1 Power Cartn<lge + nbx )x (T8E) . 5 200 F. Pttcall 
OtnltHUBERT,tMldtnctlAChllltedalr,MdetF'la­
ltrlM, BI Y2. mn 8<ou. Tel : 11•1160.20.0013. 

A500 + AS01 1083$ + disl< , JoJ +Ivre 4 800 F + 10 M 
oog . 1 M r + - 1 800 F dans emb jhen. 91). 
CharlN CASASSUS, 11, rut 81omet, 75015 Plll$. T~ : 
(16-1) 45.67.5871(tp.20 h). 

A vàa AS00 + r<t ASOI t 010UOS J11MS ..M..,,. 
belage ongone, ll'fanll ..,.,, 3 000 F Enc fiWlll., 108. 
rue dt Rtvoh. 75001 Pana. T61. : 42.36.82.20. 

Vdl ASOO • Y1'f • lt!IUeS +pet ubls •TV ooul te tt: 
5 500 F Ltul'lnl. Tél : (1•1) 48.21.113.46 

VdlC&l ••co.. +""""" lolPS801+lec:I.K7+15'11 + 
robx pc + ~ 3 000 F Otn ZEITOUN, 1, equart ckl 
Oocteur-Courcoux. 93280 Ltt Lilas. T.._: (15-
1143.63.0i.71. 

Vds ASOO + dn-19 t.r1. +extension mem. + di5kl 3 500 f 
OtvldDU8ART,33,ruede8urp.rll.59113Sedll\ Ttl.: 
20.32.96.91(lplM18 hi 

VdlASOO + e"1. 512K +livres +sou•is •JOY• +iX + ctbles, 
le tt 2 290 F, TBE. Alain KERDUDOU, 16, Nt dtt Cl­
lllunlt, 78200 ...,.._.Ville. TM. : (15-1) 3o.t2.23.74 

Vds ~ M"!/I 15'4*S ,x (Opnbon ~las YV1 â. 
te<nPS). chaqun 160 F. Arnaud LEVY, 20, M Odilofl­
Rtdon, 78370 ""tair. T6L : (16-1) 30.54.22..41. 

VdlpourASOOTennosCup 100 F CtazyC.,. tt 90 Fou 
160 F les 2 ~ ICOSI. 2, M E'*-'6-Audltft, 
13200 Alltt. TM. : to.93.51.03. 

Vds C64 + lec:I K7 +cordon l)9'11ei, boo 61111 Px 400 F 
St*Pbane FRAOIH, lA Boit Colin, 85690 ~Dame­
dt-Uontt. T61. 51.58.88.23. 

VdapourASOOext 512Ko+llo..ogeeU•ic::1 415 F Eric 
MICtlEI., .. M du 6'nenl-de-Gaulle n200 Tàfcy. 
ni. : (1&-1) eo.17.26.54. 

Vda C64+15412 (•nouveaux modèles) garar•!ls mal 91 
(TBE peu MM + Jll • py. eenia....n GUIU.OT, 292, .... 
-~· 39100 Dole. Tél :102.10.31. 
Vds\JtGraodlMtdefAmogelluoc+ 07, 150 F +Golo of 
1M Allees oog ; 50 F sur amiga Al<lln ATUN, 78, bld 
Selnl·Ruf, 84000 Avignon. 

Vds C64 lecl K7 + llv<es + 23 JX Cl~ fJY V 3 000 f 
.....iu 1 500 F Cedric DllUl.ST. 30. llllllUI Gusta ... 
O.loty, 59100 Roubelx. Til : 20.27.27.00 

Vds A500 + ext 512 K + jX + io)'S · 2 500 F Alix LEFOL, 
34, 1ven111 Raplllêl, 75078 Plrlt. Tél • (16· 
1) 45.25.3$.41. 

Vell ASOO • moo c:oc.. + 2e do"" • 2.5 megr t 'OO 30 • 
1mptan., c:éde é 7 490 F Edou1rd STUHLEN, 11, rue 
d'Armenonvlllt, 92200 Ntuttly-eur·Selne. T•L . (16-
1) 47.38.64.11. 

Vell A500 + eat ......_ • joy • tClUR> • iaps • 40 cl ,x I' 
ut t c:àb1e ptn • TV Aî<ao-ftlte:O- 7 000 F F~ 
ANSELME. 8, ~ dt la Sapin..,_, 94470 Boiuy· 
Stlnt-L6gef. T61. : (16-1) 45.119.07.43. 

ASOO + moo 1084S + ext. "*" ..et ex!.+ Bool S..'tdo< 
•JOY'•JllCfll.•07VoeP!lp:..olftenTBE 5700F.Je. 
r6tne DOHAOEY, 20. 8oclgM MarinM, 95000 c.tgy 
T61. : (16-1) 30.3U1.1S. 

vos A500 + ._,,, ooul 1064 • t• • ext + 3 Pl • manvel • 
sours + ,_. ~dongor. px 6 500 F Luc HAT· 
CKKWI. 12. a11M de ~. 04100 M9nooque 
T61. • 92.n.38.01. 

Vds pour C&I • lect. disl<.1571 + 1rnp MPS 801 + 14Cl K7 • 
rewes + J• + u~L · 2 500 F PMll DEFALQUE, 119, rue du 
Maquis dt Plyollt, résicMnot Gally, 65000 ~L 
T61.: 62.51.0396(tjril17 h~ 

Vdl én1UI PC pou ASOO . Pt-- PC Board +DOS 4 o· 
Resle 4 mois gara"lle Px 1 990 Fau lieU ()t 3 250 F 06· 
vltr RIDEAU, 16, Nt Roger-S.~, 942711 le Klem­
Rn-8ic6trt. T61. (16-1) 46.5&33.n. 

Vda Ar>ga 2C 008 +min COI.< ..ô4 • k:: X1 led. e.<t + 
souns. tog" jx • JOYS neut 11 000 F. verdu 6 700 F 
DlvldHERTZBERG, 11,pl-dtla Nation, 75011 Parts. 
T ... : (16-1) 43.79.42.99. 

Vd&A500+mot1.Clk..Pl-~+2!0\'S•l21pc U: etc.· 
r....- • c:t!)eos. etc. 4 800 F (T8El à déb Gènrd HIJ. 
RET, 90, rue dt lt Françoy, 31270 Ci19riau1 Tel 
61.92.53.21. 

Ve. )1. s.JI' A500. O.vld CERSOSIMO, E2. Nt 1111tote· 
Frtnct, 54190 Wltruf>C. T61. : 12.a.12.11 

c.M 8dlal Miga vds M05 • led. • c:r3)0n + 2 man. • 
nox ~.,.al neuf ' 500 F JetrH'11 1ppe DUMAS, 21, rue 
dt ta Vemlldt, 63700 Salnl·Etoy.fes.Mine& T"- : 
73.85.05.31 (H.·R.). 

lntograpMll . ' '" --~ Arniga .... 
t>6rtmerol ~ ....... ' Pi ,.,.._ Adriol'I 
BOETIGER, 10, rue du Jlrdlnt Stlnt·l'aul. 75004 !'.­
~ .. T6L: (15-1) 42.78.86.19. 

Veit JX à pdJ dlngutt. Vds super Hardc:opleur pour amiga 
ttST 280F FètctBA.lOUIS,25,._clNa... 
Wlltutlts, 93220 GIGnJ T61. • (1•1) 43.18.08 01. 

VcltA500+ext. • joy+souns+ 150d1$1CS(jx•UI +maQS+ 
1'~ pen.. TBE. Noêl 90 • lt tt 2 900 F !Aurent CHO­
BEAUX, 8, tvtnut a.taille. 78450 Vllltpreu1. Ttl. : (16-
1) 30.56.21.73, 

Veit mon CO< 10&4 exœ- ."11 · · 2 000 Aolnlln 
SOUVESTRE, 21, rue du Bui.aon Prunelle, 95'00 Cet" 
gy·Stlnl.Chrlttophe. T61. : (16-1) 30.73.55.57. 

Vclt~"°""l)a 1rioF•..., Ti-K ngCloucl. •nayfo.d. 
-.. Wr. Lotd Sword o: Sea.· Tems Cii!) Rldt 
()cigerous et ~ .... SOl1 Altnndrt llfl. 
ZAVANCi:, 13, 1M Stvoyanets, 74200 Thonon. Ttt. : 
50.70.46.44. 

VdsASOO • 1084$ + SOJJC +bledt ra!1gl + 2py le augar. 
ta - Px ' 500 F (1 Mo Frtnçolt TiiEOOORE. 30, 
1U1 de lt Mire, 75020 Parit. Ttt. : (1•1) 46.3UU7. 

Cl28 ê<:Ja" mono Phi 1ps drive 1570. 1mprfm, MPS 802 + 
quelquesd<sl<s. px · 2 000 F PallCll DE CLEACK, 19, rue 
Micheltt, 511190 Aol!chln. Ttt. : 20 53.98.57 

V'"'A5001SS9J) t<non.SC1425•1!!.5•2K orr.t•xt. 
3 1 '2 + IOUO$ • 2 fJY1 + 200 ~ 6 500 f Chnstophe 
MARANGON, 3, IUI de la Source, 78960 Voial'19-le-
8rttonneux. T61 : (15-1) 30.43.2319. 

Vdt kil dt 40011sur64 Mi. AS IO• 8!1"" + iX • 
2400fm;p ~C64creA500...,. BectrlndCATY, 
1, rut dtt Blunnes, 89240 Ounlcetqut. T61. : 
28.63.98.67. 

VdlA500 +3JOY • revues +3 blelrgt +nbx1•etdoak •&OU· 
ns le a en Tllt 3 420 F Yann LANGOUET, 15, rue du 
Lac, 78480 y..,_;i...,,.s.,.,.. Ttt. • (15-
1) 39 65.75 80 

Vcll1x sur Migattaspnx. Otn-.nderisle rep.-. P.­
tnck COIN, 54, rue de F-vtle. 93220 GlgnJ 

Vcltong. i\500 falc:On, F29, RelialOI. ftgllter BOll'lber(nQl 
hariç ) Px . 91) f Phlllppe BACHET, 44, •vtnut dot 
F111wet111, 91600 SIY1gny-SUr-Orge. 

Vd< ASOO+l'lOf 1084 •fi ·3 600 F Vdlccde~f.IO 
doiJ<:> 300 f s.blalllll 80NTEMl'S, 2, C:helnill dtt 
CorbNui, 77230 Demmartl~lt. T6L : (16-
1) 64.02.72.36. 

Ve!. MJ0 • MOll :oit +sOU!1S • r+ rm log. tt illm pour 
' 500 F ~ LECRIOUE. 16. nie StJtll.fld. 
Roux, 78280 GuylllCOUlt. T61. • 30.57 08-62. 

Vd$ IX .... 06' dlSks. rép IS&, '°"· poss. Patc.tt GA· 
VlGNET, 1. rut dt Fribo11r9, 25000 8esançon. T61.: 
11.$2.04.41 

A500 t A501 +«ove txt. (.,,,. 88 3 000 F • ôcr a owl. 
HM!arex &:én10 1 500 F, le tt a' 000 F. Paolo CAR· 
80NE, 39, boultvard da Btlgll, 69006 Lyon. Ul : 
71.89.08.78. 

VGo ALOOO XT Mo. ilO 20 Mo. ~ 10845 , 3 ' o. 911. 
llO.JP;. 15 ~. ll'l$t M!d. 300 07. tèo bolqJlnl 12 800 F 
GMrd NOYAU, 91700 Salni.Genevièrt-dt9-Bolt. 
T61. (16-1) 69.25.02.79. 

A "500•90Unl •P9'1•IOYI•90pc •e"1.A501 +ta­
llll ss gar lév 82). Px 3 300 F Gyno atOll 27, rue. 
Trtdti, 93440 Dugny. Tel: (1•1) 48.35.10.67. 

Vd$jxetU!ll àbaspxsuramoga R6p. ass. Ec:rwe llfll<I, at· 
nequ a abSl.. Jeen-Andté MARAVIGUA, 20, Nt T,.. 
......... e3130 Alllclrch. 

Vds Jll St.r Arr>ga POU . Gods. O... Aod.. 8rr. S.-· 
cara 2. e!c. â Pfl!1 pnx. Chr1stopht GROSS, 4, P'­
Charte.Rlchtl, eppt 19, 8333o Neullly-aur·!Yrne. 
Tél. : (15-1) 43 08.2US. 

Vdl~ ll!hur1111g11 Spi-..,, Qoldff1)111Epyr,Naw 
Zlllilnd Sloty, un Sq..adron (100 F 1'111), BiaslerOld 50 F 
Venn A,RSENE, 2, lmpaSM dl la Polle, 62158 L' Atbrtl 
T6t : 21.48.28.28. 

IConlaxtus irlorabo'smodlm IAmigatlPC Tht 
Subeollwa.re BP28 1170W~IOll·1 Bel­
gru!TI 

J. B. G. Electronics 
163, avenue du Maine· 75014 PARIS 

Métro· Mouton Duvernet ou Alésia 

Ouvert du lundi au samedi de 10 h OO è 19 h OO sons interruption 

Tél: ( 1) 45 41 41 63 • ( 1) 45 41 44 54 

J. B. G, c'est l'occasion aarantie 
sur les ordinateurs, périphériques et'Togiciels 

Reprise - Dépôt-vente - Achat 
Tél. Rayon Occasion: 45 41 26 04 

Logiciels à partir de so Frs 
J. B. G., c'est l'occasion comme jamais 

Atori Méga STE 
8990,00 Frs 

Possibt1ité de reprise de votre 
ordinateur (nous consulter) 

Prix du matériel neuf: 
Exemples 

Akiri 520 STE ..... • ............. 2990 Frs 
GonRé à 1 Mégo: .................. 3290 Frs 
Arnigo 500 +pente! " .............. 2790 Frs 
StorLC20: ......................... ~1990Frs 
Star LC200 couleur: ......... no11s consulter 
Amigo 2000: ............... nous consulter 
Scanner à mo·n: ...................... 1690 Frs 
Souris optique: .......................... 450 Frs 

Emsion mémoire Amigo: ......... 390 Frs 
Lecteur ext. ST/Amigo: ............... 690 frs 
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Vdo pouran.g.1 fi RlCl<.08'1gerous2 .150 F V191'at\ld 
SO F lrll. Socter Chll. 125 ~l.alMnl BELGUEOJ. LM 
Gln6b, u ~. 13380 Plan de CUqi-. Tel • 
91.07.cn• 
V"5 A.SOI)• mon.c:o.t • ett • rtVVIS t 07, TBE. gai111!11. 
~ · 5 900 FDjultr MEZITl, 4, rut du Clo9 StlnH>•nl•, 
..000 Cr*'til Hl : 43.n .83.87 (1p. 19h). 

Vdf A.500 + llO\. coul • SOlll'iS • 10Y + 90 ésk en TSE 
(1990) garn julctJà f:n 191ll Pt ; 4 000 F Slmulll 
HUIWER. I, ,_ J.n.J.u ..... 91430 Igny Ttl: 
116-1) 80.19.0017 

Vds .~ • mon 1084S • ut 1 Mo + lx (lemmar>os Go!· 
Ilet:,._,. SW!v..J + 0-Paini3 + 3 P'I $e!ll. 9Cl) f>< 
5900f Dmd CANO, 10 rut du~ 
lllPPlrf'l,34450Vlu. Tel: 67.2112.lot. 

Vds ASOO , tl<t m6m. • mon ooul 1 7 l' SI g;it p, 
5000F• ds1xalg dt100à150FPlerreQAU0,116, 
boulmlrd Glmbe!ll. 06000Nla î*l :t3.88M.5e. 

Vds C&I + led. K7 • ""1 OK• ris rbJ ,• (l<a'i W.uro 
TestOIMi b. llrlQOll ~ Ghœl5 n~l 1 000 F 
T!llltTy DU80IS 24, n. E~n, 75011 p.,,.. 
Tii.. (1 .. 1J 42 00.02.61. 

VdsA2000+monCOC1l1084S • leclr•lllfre3 V2•gar. 
PCll e<œr9 Il mols. P• 7 000 F ltu"-t OUBOIS-OE· 
llOllŒ, 1. 1'111 ~ 7$005 Pwts. Tel • (1f. 
1)43.36.93.26. 

Vds Amig.11 2000 comp PC XT + mon. coul t 5 et 3 112 + 
IOCJril + IDY 1 ,, Px '7 000 F à d60 Yln, 35, rut Ampère, 
94400 Vltry·tur·Sebw (r6QIOll Peria). Tel : (16-
1) 46.12M. n. 
Vds)IC641l28d<Sk 1151driw2+ •' • S.,.-.-TYdisU 
~ 2 000 F les 2 1..c . .,. ·Oie iTBQ. P• 
trlek RIGAL. 2, NI clef lloutttH, n410 Cllye-Soullly. 
Ttl : 60.28.41.51. 

Vds ~ A500 lle!!!e al Brit 140 F. Dey al 1 ruœ 
99 F iz t'XC. 611!. Qat pay6. IOI. ChlCil v-. 20 
1· 150 FI. FIMn ETORE, 232, rut de ~. 
45800 Slln!.Jeon.cle-e,.,._ T61 : 38.86.65.87. 

$1ooplVdaA500+50Jll,nbXJ1, ·•Ovier +téléchwg •2 
jO\'S • ..,,.._ c:cmpi.t BE Px 2 l90 F Plllllppl DEL· 
HCMIE. .... o.u-i ... cle Fol\1-Cllir, 43, bld de 1 (). 
..... 13CIOI ........ Tel.: 91AO 57.52. 

Vds~400F,GFA~ 350f.5'°'8a 
sic :300 F C~nt .400 F,G~A9as;c3.5 200 F,IU 
A~ Puc1l llONNIER, 8, rut du Tir, 68100 Mulhou ... 
Til : 811.66.45 50. 

VdaASOO+JOYS + ICUlll•c:.bias• ...._ • 311-IAC en 
T9E(1 an) 2 &XI F Wiiiy HAJOAJIEVIC. 10. ill•U-8.· 
Clrpelu1, 92* PIHsit-Robt,,_. Tel. : (16-
1) 45.37.09.11 

VdsASOO+ ••l mém 1 MOll;deRAM •mon C<JUI. +lv-M• 
07 •pp.lwnclarumca! Px 5 000 F A2ZOUG.4.rut 
llonel-r.my, tcaoo er...u. Tel. : 0•11 un oe 1&. 

COMPATIBLE PC 

Vds PC 2086S l20 K + DO 32 M4oJ Vt '!C64 5 000 F + 
~ jap. + \2 can. 3 000 F Ttl: Joeè TEXEJRA, 
8 ._ llKint. 77SIO .....,__Brie. (16-
1) 64 4G.17.11 (llllrl 15 h Il f7 h). 

Vœ log. de LOTO bJrf poUt PC, Llihololo. Explrl QIOIJ 
p;iges. Formola 2, Syst611'J, Ou NllOll. 1 N2 Syilema 
....... PleM MACAIRE, 1rn,._ FGl'llboudeeu. 33240 
Bmt·~Til.•5143.0007. 

Vds pour PC 9!Cllft\:). lll:ji ~ Rec Baron llM' lal'ÎI Pla­
lOO<I •OO F ln 2 trh ?1111 WVI. llemlrd llASIRILE. lAI 
Bal-, 13680 LlnçorwleoProvenc.t T61. : 
80 42.65.38 (ltlt) 

PIU <i;!IWIO'ldrt IMlr cède PC 1640 ca.t HO dblt chie 
ntri 1ut ~ o-ri11 6 000 F Elle DE l EPINE, 9, 11111 ... 
Cllll 75016 Plria. J ... ; (16-1) 75 03.06.lli(repondlur) 

VdsPC 1512. 2d!i\ot+etr111coul • nbxloo +&O\/llle1 
~~ts. P1 4 500 F {gar 09.g1). Nlcclu le GUERN, 
12,.,,,_c1eJo9iplll,.,..e.auhamals.9~IONol· 
~nd. Til• fl&-1) 43.92.2117 

Vd!lPCAît2MHz D021!Mo manEGAcoA 640Ko0e 
RAM. 11ec1.12 Mo t ·• ports HntM1 n a 500 F Ronald 
llALLET, 49, M de9 Joui~-. 95000 Jouy·le-Mou­
tter. T;L: (16-1) :IH3.78M. 

Vds DIU PC Sœm!an PUs + Pa!lll Sh>w · 1100 F (a 
d60.).ciwi.1a1cornom. Mal • - • ll'lll t.lJllc 
800 f Eric DEIANTR.13, rut dt Nlplel, 7500l l'lllL 
Ttl. :(16-1) 42.t3M06. 

Vdl fX PC. emoga C 6-1 P11rltrv'"'""- Raba1uU1 plu· 
11M11x ~. 5Wph111e RA811.LER. S, rut Nlcoll• 
Copemc, 77380 ~Vile Ul: (16-
1) MA42 t7 

Vds PC ts type< o;1 ...., <in.) Px mn. 286-16 Mit:. 
VGA , HO 40 ~· • 1.44 • 1.2 • mouse • OOS 4 01 • 
48 000 F8 Jul~ VANDENBOSCH, 109, Nt du Ohl­
IN&rd'Eeu, 1180 Brunllel (lltlgique). r.i °'' 
r. .55J71 (,.,...,,~ 
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VdsPC 30861ect 31'251·4VGA14 HRCD. H030Mo 
(no< liOJ. ta1.11e dble emi>1o1. i:> 11 000 F Ettc: COUR· 
Tii, 1, rut f'111111:ft, 7"50 YllllpreUx. T.._ : (16-
1) 3U2.2UO (tp. tt h 11 W.·E.). 

Vds i• PC 3112 • Wood«lard. IJibmag. E)f of Behold!>• 
{150 F pce) JMn.Franclt REGNAULT, 23. Nt 11tni.. 
llnbroüe, 75011 f>ltjL 

Vos J' PC 3l '2 Wolfpadt , l.al) ot h A*lgs lrdr W, 
Voy. diJ r..,.. l'll!lûous. C)'dea lOO F !XII • s F en 
l:rnb. Goulwtnn LETOURHEUX, Le Hallt Rochlrlul. 
35137 Bedel. 

VdsPC1S12SDcoot lBE,r.ti.dtsfo.s!ZOO) Px .3500F. 
~ FRAOll Le Boit Colin, 85QIO Not,._o.m. 
dHlonl& T .._ : 51.58.a.23 

VdJD040Mo NECpourPC 1400F+ear1811l "1,1"1.1 
300 f + ca1~ VGA 512 K 700 F Flbnce LEMOINE, 26, 
bld J..J.·R~, 92230 GennevlUle,., Til : (16-
1) 47.92.34. 78. 

Vda IBM AT 640 Ko• ter.? e1 cmrte EGA lilM + :'Il ~ 
Hiro Dilll + 2 F'"'l'PJ + f01I tSOO F JecqlJll HAR­
ROUIN, •. rue de 11 W11119, 75019 PtnL T.._ 11&-
1) 42.41.29.0!I. 

PC·AT DO 20 Mo. dlsau9 n'dlde, cane Hercule, rnotl. vert. 
~ 12 MHz + log Wtnàowt. Px 10 000 F J.mes 
IMUHS, 11.r111F~. 58650'1111nwtH'~ 
T ... : 20.51.35.13. 

VdtPC1512$0+ SOl>r••mon.COIA+~ PC• IM'es+ 
nb•l•{EI l1Ga!intle1), lttt '3 900 F Sylvtln MOHCEAU, 
6, NI d'And.Uly, a5eOO Elubo11111. Tél : (16-
1) 39.5965.42. 

1!M PC XT 640 Ko pon ~ wne.-. housA 
5 000 F Dollllnique FLOUAY. 14, M Sltplc\11, t5IOO 
Cergy. T .. : fl&-1) 30.Sl.02.341. 

Vcl:.PC 15t2coullect. 51/'t13112+diSks•Ol!O t tllrt11 + 
lot t ~,,,.,, Mldll6IPASOUIER. Il, rueChar!M-Rogief, 
Q2t00 S.irll-Oulnlill T .._ : 23 67 .71.52. 

YclaPCXTIMHz•*""• uu!l·21ect514,1ll'Oll 
ll10"<> • tmilrl 9 a.guil:es. !a.e ol!re. .........,.,_ 
PLANQUE DEGAHO, te, ru1 Oijo11, 80000 Amiel!s. 
1'1. : 2292.14.60. 

Vdo TvtlO Pmcal 5.5 liJt PC • 500 F. Jx ~.(M. 
Run. ~. Oble Olagon. Indy Adla> 100 F Julien 
PIEARE,5, ... dos"-'P61r• 7"10Stmt~ 
a...-Tii.: (16-1) 30.52.46.26. 

Veit PC 1512 2 !oct. mo<10-, IOU'lS. log., tt TBE Px · 
3 000 F, •dl 1• poui PC px bè6 othsS81't Ul : 
'7.32.14.75 

Vos PC-AT 285'12 ! 4 rrosl t t.lo + DO 4" M<h 3 l '2 HD 
, \/GA+ nbi< JX 10 000 F Rldllrd SAUBA. 70, bld Ear 
gènl-Clllum1n, 49000 A11Q911. Tél: 43.82 02.20 

Vell PC 1512 eoul. DO + lll<Jns + 1n!Ag PC + nllx 1og. et 
manuelS • '"1P. Cili2l!fl 120 O. P< • 6 000 F. Corinne HE­
LOIR, a. rut s.Mdo<·Alllnclé. 54850 .,_n. T'l : 
83.47 A7.37. 

VO. - dtlle an.,io. PC XT aipamu ce<i!fltll 2 ltd. OK 
5114 l'lliC OO écran mono. P•, 2 700 F Miel* COH­
TASSOT, lt, rue Jlln.Baplltle-SemanR. 93310 LI 
P"'5alnt-Oetvlls. Tél: (tS.1) 48.43.75.82 (18 à 19 h). 

Vdsaimp.IBMPCTOI&.~ x.... «15114.-.pr 
nit. ter!t 4 500 F Cllr1ttop!I FAURE. 7, rut du CICll 
dl V11i., 94370 Suçy.....ane. T.._: fl&-1} 45.90.34.$3. 

Vds ltcl. doSt! s 114 seo K -· : 25() F, mon cout CGA 
entr"9 R\18 + Miil par per tt' ou OIN 750 F BORIS, 46, 
Dolft.~Eblt, 71170 LI Cel-'nt-<:locld. Ttl : (16-
1) 39 •.54.71. 

Vda T-1< l'!Jol" •• poJr PC · 'iOO F (neuf. 
2 300 F) Amavd LANDRAGIN, 24D, rut de a.otvue, 
95520 Osny. T61. : fl6-1) 30.73.23.57 

PC1512-d<"'9ci..' «Ill•• PC i' JE.IACallomu 
Px • • 000 F. fi.ail MEl.UJl., 7. rue P~ 
l!lllrd 75020 PlliL T.._ : fl&-1) 4156.71.54 

VIII PC 1512 1 mon. OOlt t 10U11S + IM1'! • jJ tBa'banan, 
Xaoon 2 Oblw Otaoon. Fool) ' Mre ' IAbl""' (log.) : 
3 000 F. Nicola SALESSE, 22, lllil de IAI ci.lnère, 
m20c......--111me Tt1.:11•1)l4.n1a.11 

V<1$PC t512imno. + souns •PJ +no.~ TBE(ach.121 
89); ix. P-. 4 000 F (à dtb.) l'lltlo:ia LIJPETTE, 15, NI 
du C111nge, 02000 LIOll. T61. : 23 79.80.'75 

Pto0 de PAO Page All<lrty "°"' IBM PC et co .... ~ Px 
d'achat 2 010 F, aidUOO F lPll>'1 IOdu&) MarCll CHA­
TENET, 45, rue clef~ 953811 lb1!megny. T.._ 
(16-1) 514.01.46. 

XT 640Ko+ 0020 Mo+ 5 t '+ Htrclh t RVBt !OYI • 
SOU/16 + tcran mono +log ~ : 3 000 F J11n-Mlnuel 
SANCHEZ, Rk lu ~. 92400 eoum.wi.. 
Ttl :(16-1)43.33.22.0S 

SlwpPC1500A+ CE'50.4<xllt. ert CE161, 16 
Ko• doc&. Px 1 500 F Cii. \Jlara V 11 V1 pour C64 st 
°"'1y MARTIN, quar1llt Ueutenanl..lloyne, 84100 
o..,.. Til : 90.51.58.87. 

PC2086+d<Sk<b.51!4.•al 12000F,~t ·SOOOF 
Vdl ~· • Jx • 4 500 F pas"'*"° Jolé TEIXEI-

RA, 9. awnue Aaclne, 77680 Rol1ty-t11-Bnt. TM. : {lf. 
1)1440.17.fl 

Ve 1 .. PC Il c:omp 6cnn EGA eo<.t + c:an. EGA. le a 
2 000 F r~ pa<ISlellnl Slltt) Cllnttopllt Pl.ERRE. 22, 
Hnlllr del fotMI Rouget, 92240 Mal1koll. Til : (16-
lJ 4U4.35S 

Vds li!l.I PC T0t6 OOll! lea. 5114 ..,. BO •Il uil. 2 p, 
(WCIN 2), TBE p, 4 500 F Elieftne COAHUT, Lie fou°"' Stlnl.Juat, Cl1Z50 Ceprllt. Ttl • 
74 22.29.80 

Vdt fX PC: F1~ . 200 F. Robocop • Trac>er • 200 F, Ma.1· 
C1!0SW + Yi 200 F. Indy 500 F + Obit llrBgC'I 
200 f le C 650 f Gre;cwy GAUllflE, 33 ,_. Ao­
blrt·SclaHNn, 14000 C-. Tel. fl.7UU2. 

Vds &upertll .,.rl!ll. Cen:rOOCi Gl Pp , · PC. 8lal neuf, 
tédbe • 1 900 r A bl0!1ilil Chrlllopfle. Til. : 
4202.20.76. 

VdS PC 386125 MHz. OO 40 Mo 1 Mu ci. RAM. carie + 
6crsl SVGA 1024)(768 • - Px Wb~ PIU­
Dppe GILLES, 10, 1\11 deChtmpegne, 95200 Sarcella 
nt: c1&-11 :iu2.23.03 

Vds OflwW PC1. 2 lecU I 2 • joy + 14 Jl( orog • 3 600 F, 
6cl\ ctre ASOO, ,..,. olf'9S. lllltny WAUSSANG, Selnl­
Sy1V91tre l'nlgoWn, 83SIO Randln. T.._ • 711.59.0411 
(ap.11 h). 

Vds T016 PC+'"'°" CGA +carte tliOY • nbJc J• tDl!le Ont 
gon 1Il2, GIC.), urgenl v61\C)U. 4 000 F. J.•B. 11 S.ble­
tltn VIVICOASl, BP 52, 63140 Cha!M-GuyClll. Ul 1 
73.16.24.90. 

VCllPC2086\IGAcc. 31'2·5' 4+HD32Mo+swll 
+ Wll'dows + Warl<I + ir.t. davo•· 2 M. NeoJI 14 000 F 
vendu 9 900 F Fend Sl MOUSSA, 5, ru• lhtltln-L• 
V«ri.t, 44300 i..nl•L T6L : 40.50 67.35 

PU$1IVdSPC1512 SO+man.+blldSl<s ,....,_+p, llt!ls 
enc:ae pl!ICIS 4 000 F Ws 1 ~lt WAAISSE. S. rut 
Vollwd, •LI Tl'IAMV1ll •, 84000 Avignon. Tél: 
eoa.40.os. 

IB1.18530H31 mon COYI DOS3t14 IOUlll,rmpn. Epeon 
l~SO.fo9 Oil! Wo<"' 2avecll0t etl:lcl 19 000 Flvaut 
28 500 Fl Chantal VERDONCK. rell•t Sllnl·Amo<nt, 
RN14."'420~ TM. :(1&-1)34.67.21.75 

Vell PC 1512 DO 001A • - • rbl ong • lltit •doc• 
GEM + lra4 cleti1tt,l&ll 6 400 F LudovlcSAMAIN,4, 
tllM ~Boucher, 95250 BNuchemp. Tél 1 (1&­
IJ 39 I0.?885. 

via pour PC. lml>rinar4e LSP 10 Cëzen Cll'lll8bDie IBM 
t1 Ej)son, 9 llljli!es. P• 2 000 F Renoda IM, 9, villa de 
!'Onde. 77200Torcy. T.._: (16-1) 60.17.2682 ('Po 19 h) 

VdsSl.wLC10NBe1mon.CGArnono t T11t6ll89 15F 
Ml. soit sur PC 15 IO'ma1s. Willy BOtSAUBERT, 29, bld 
B'lnly 6Cl180 Hogenl-tllf-Oite. 

Vdt jr ~ poor PC 51 ~ : W"'ll Comnlencler, Kicà OC! 
2. Ptnu. K. aoma 1n1. Soc.. c111. 150 F r in Tel : 
Ullrent LEFEBVRE. 22, rue AoqUM, 47000 Agen. 
T61 : 53.71.51.52 ~· dlmtncl!e). 

Vdl o<og PC Red &ron, Wlf!O Comm:andor. tic. 100 F 
dlilque t,pon Cllft'>Prill T)ieny TOURNEUR, MIMH, 
37220 Ctalallll& Til. : 47.58.51.83 

Vdl Ili u PC 250 F. Wolfpadqneul) 180 F. Dtlle Dra­
gon 2 t1 Crazyan Il 150 F Cll. IWll!endo + 21• 450 F 
Fr11nço11 RlMEU. 1, rue Anatoll-U-Brn, 22200 Guln· 
g1111p nt · se.u 20.ro 
Vds 1BM PC XT Tllbo 640 ko. [)!) 10 IJo icrlln axAE.GA 
, Ward4 +31a 7 000 Filcléb Moc:helSTOJILKCNIC :SS, 
rut du FJubollrg du l'impie, 75010 PariL Tel : {16-
1) 42.0l.01.6f !'9 ... 19 h). 

Vdll PC 1512$0111lr.o •IOIJllS +21Dt'1+ Peci<ll'O. +j._ 
Pi 5 000 F Manuel Ml<ldls RIBEIAO, 2, 11i.e det LJ. 
lla,78210AcMra Tél:(16-1)51UU2 

Vds PC 164.l • 2 clti'. c 4 + EGA Cid , IOI.<• + legs. 
TBE. Px. 5 000 F. Plll11ppe BOUVET, 8-F~•t, 
49220 Le Lion d'Angere. Til : 4U510113 

PCpo<tCctnpaqSli.,., 0040Mo+ltcl.3112>SOI;; • 
cflarvl<6 • hou:H k ~ c:a.M dble 1'1;11. nbJ bQ. 
T8E 18 000 F Petrlck CU~ 32. ..,..,. Unine. 
93230 Romlinvà. T .. : f16-1J 48.46 32.36 

llrQtnl 1 Vds PC 1512. OO 20 Mo. l!aan coul, , nllx fo9 
(utitll • )•I' loti.li, 8udo1o.an. Vete. BTT FutJ.-e 2 etc, 
Bonr.e ail 1 Nicolu SITBON, 10, NI du Jourd&ll'I, 
75020 P9r& Tiil : (16-1) 41.36.48 12 

""' llCTl!lllYIOOOHX, 1'1. 64-0K.mon. axLOesllt!'.al9, 
M;.'llol, 40 07 dl Jxivl!!. 7 500 F). c16dU 6 000 F R<> 
oe< LAUPRETRE, 71&e0 lge. T61 : 85.33.37 28 

Va. 1<"1\1 o-t IV VGA 256 C 200 F, St.1 Co<mil, Sa 
•OQI EnOre. dlrn!Strltce I~ Ronold T Y'OOll ·160 F N~ 
colu ZIJMlllE!f., 3 ble rut Slrgitt, '3000 aa.-. 
Ft<iand. Til. : 73.8U3.07. 

Vd, W'1Q Co<nm:!nde! PC S 114 IMl & Manhu1er 2 S.~ 
frnr'l(:IS('OsurST •200 F cMeun. Cyrtl VIALE, ràs.dt i. 
C.olllN, q1111111r P1eMtcus. vil'• 2. ~IO u. v.-r.­
d11-V1r. 

Vck.PCATVOA 16MHZ.mo<l c:aull!Ui.0040114 .._ 
pjl œ bQ. (ss gat jarlV !121 p, 12 000 F JHJH.t>c: 
Bl!El..E1Jll T.._ : (16-1) 12.AUUl 

\ld5~1'BMPCT01Uaanaxt, •oct SI 4.IOU­
n., Ji tt texte 4 500 F. CM1loph1 F.AURE, 7, rut du 
Clos de VII•, 94370 Suçy..n-Bne. Ttl l (16-
1) .-S.90.:s.t.53 

vos 1nn (Gd!) SJI PC: 250 F Vc!s 111r Ga'neboy ~ 
oer M.irio 150 F et Gaigoy'., ~ 150 F Jlln-llocblt 
RERE. u Rouvlft, 83, bkl du Redon, bl a, UOOI 
Marseille. T61. : 91.41.47.52 (lprtl 19 h}. 

PC 1512, OO 6èran œ& 5 t14 + lnieglaJ PC + GEM lmM 
80. Px ., 000 F ~ ZOMIHV. 21, rue cle 11 ll>­
w.I•..t M290 ~ Tiii. : (16-
1) 40.58.24 :IO 

PC Tandy 1000HX, !leranCGA, fiAM640Ko,cltlw<l5 3112, 
S 114 + 2 r.ouns RS23ZC • py~ • dvetS Jl Px 8 000 ~ 
JH~ançoll PICARD. a. rut cle C-, 93600 Alll­
MY-...,..llolt. T.._: (16-1) 48.Tt 31.54 

Vdll "C 1512 • 0020M • 21ed.•Dl1B·~n&b+ 
DOS+S1X+tal~i ... ror etc.P• 7000FC.rlosPAS­
TllHA, 7, 1111 dH P1lllen, 95200 ~ Ul : (16-
1) 39.94.!7 88 

\lœPC 151251..1 lndylec:llonl.~USA. llool­
lealan Falcotl 100 F '8 ""1 Pllll.ippl JONOUET, 36. ,._ 
MleftCI clef LOlllllllda., porte E, 27llOO EmllL T ... : 
3233.71..82. 

VdS fil" pour PC 6 1,4 • Couqar fe<ce (~I 200 F tU 
neuf! l Chr11tophe LOPEZ. 10. rut l..oull.8-n 
78220 Viroflay Til : !16-1) :I0243U1. 

Vc!s i'C 1512 SO ca.t disll. dUr 20 Mo• - + r0< p. t1 
Ulil., TllE 4 000 F Nocolae HUE, 2t, lf1H clef...,,_ 
n-91160Ballainvtllleta T.i : (16-1)69342142. 

Vd5 PC 28.M 640 Ko • 2 ort.n 1.2 Mo , "'°"-+ IOltl. ,,,. 
"""s.101•11 \'al tO 000 F • ..-du 4 000 F. Ludcrtlc A(). 
BERT, M de 1 Ettng LI Mat>Oir Roclle W., 44620 
LI Monta9M TM. : 40..65 Ill 82. 

VdtPC 15t2coutctled.iveMl"ilis~..\ ·3 200 F VdlGa­
mebcy • 10 1x • Lighll>Oy 1 SOO F Willllmt. Ttl. : 
3t7838.38 

VdS PC l&llh:N. OO t Ici 6 000 F (sur réç lyonll!Wl i 
s.bulien CASA.HO\ll, 3. M PTol-r-Rciwt, "200 y......._,., TM. · 71.00.17.14 

Vos PC 2086 VGA, EGA, CGA. &.40 t<o, 0032 Mo. aoo1a. 
Ilet. 3112. nbr utiL etp<, 1 80, Tet. U'll""I 1 f':x 8 000 F 
Matthieu LEROY, 4, rue JoHpl>-0-. 75007 Part& 
Tel ! fl0.1) 4551 '1.S4 

vœ PC 1512 DO aU.. q (?ria ol Persil) • œb 
4 500 F. vd; C64 • ~ k7 + ~ (TU111W1 + T\I N8 
2 000 F Sl~ne HAZIZA. 2, rua E1111Cl·R1n1n, IM700 
... lsofll.Al!ort UI : (16-1J 4U3.30.60. 

VdSComllodorePC ion; (SIJ4a13!12.640 Ko .~ 
Hfttlatd3o< IOZT ·15ptcg:•IU~ 3SOOF .... 
riua GOLETTO. LI Rlbnsllto blOc: 02, 1, t!lemrn dil 
Lie. 06130 LI Plln de~ T~ 93.09.12.lt 

PC AT386 2S MHz+ 5 Mode RAM• 0044Mo+c.1~0 
or""'1. I024 X 7662560•~~Sony+1CgS. 
Px 16000FCll-TllOM.\S,181 rut Dodlfol,,IMOOO 
V-Tel.:('6-1)43.2809.44 

Vœji<or.; pwPCtl~ fltd8"'on«M1TriPla 
m<>. lrt.s,,.., servi i "'"' 400 F llS 2. Betnanl BAil 
AILE, Let BalaNS 13680 unqon.de-Provtn<e. T~ : 
to.42.65 36. 

Vcll IXU'PC Clp. s-':!l, \'f1'gCom. lOam (Vi') 
llOd ~ P ol Pall8, ~· ISO à 200 F Thomn 
LAURENT, 11, rut LOll•kllrd n:ioo v • .....,.. 
U.me. T~ , (16-IJ 60.20.05 E6 

VJsflO"'PC~1/4 Op. Sleal:h 12SF lnciflll. IOOf, 
Z. · 1S f, Dtllo Dr 2: 75 F Die HW OO f k'è 500 
60 f TSE. MM! SEVESTRE, 14 rue JouamD, WOO 
Por.llyY. T tL • 17 .25.63.29. 

Vos 0<.g PC No1,.., 1s1,,r.i 241 ~111 • l<ltala. n 
Oral<kheti. N0o1h & Sollll1 199 F l'.a!!e 90 t4R F et 
llllla Ooîbuben CHAVEY, Coalpr-lklO"Y 
Les Pta!lllH, 01110 lllutevlllo, Lor.:p<WL r.i. . 
7U5.1U1 

PC 1512, &40Ko. 21ect OO>:' ~!o. moto.+ S0<61S •doc.• 
luJ1'S'J. "'" IOQ p,. 4 aoo r Jacqu11 FRANCOIS 
200. 11.11 dl lt floquet1e, •?Il' 1144. 750\5 P1rls. Tel : 
(15-1) 40.24 ~4 70. 

Vdl l!!!A PS2 lect 3112 êcrM \'GA Cltll l!lêtt CGA. DO 
201.lo • 30<hkl + b!i Px 7 000 F Mâae. llOllENO 1, , ••enut Albet! Pre!rùar, lt6!el de ....,,.,., e:M 711 
Sal111-MI• min. Tél : 94 78.00 t• 
VooPCTMdt10"0HX,6-IJK 312. 'Bcat+IOl.ts•2 
'1f + V el u • doc. !'l 5 500 F T8E. Sibetllln Llo· 
BAT, Couu!Illol ÎllllNC, 33!SC Llngoltln. Til : 
501i7.0UO. 

Vd:l2SP<(:•lcl1500 St,;,eek BUl111W Color<IOO. .) ~A 
!IOO F (.-:11 e 000 F) U'gt~· IPC 301151 H~i.m 
TAOONG 17, B•wallon C.oti., chê'11in cle Morgiou, 
13009 Mnelll9 T41. • t!.40.15.71 



Vdsatmèr9286,640 K• c:rleil. INIO\ 512K • cnVGA 
80C Xl500•ctW!ell 3 000 F lCTPS231·2. l.44"4o. 
'IOO F Uontl HY, 4. 11 ... del CMvt9Ult., eœ20 La 
Cllaptlle-en-S.M.l T~ : (lf.I) 44.SU4.58. 

Vit. (pr ca"' • d<:I PC AT 286 Cornmodote PC30 Il (6tal 
neuQ,H020Mo,mot1 N8.ompiEpsonl0500 .10000f, 
Medlne VALElTE. a, parc de Brotonne, 76130 Monl· 
Sllnl·Algnan. T'L :39.88.10.01. 

~ vdaPC1640,64011o.514.mot"C.•CllleHnuie 
• IOUr.S • 100 • l2iN .W 2 300 F Lau1*11 AIT -OtJ. 
llEGHAA. t, lqUAf9 du Pic de Fer, 91070 8ondoufll. 
Ttl. : (18-1) 80 llUl.22. 

THOMSON 

Yds TOJ.70 TBE · · • " ; • c.. ctrasc • tlvre6 • cati. 
=sin 1 000 f Si.phane CORDIER. Slont·Aubin..ur· 
Ai90!, 14340 CM\.,,_ Ttl. 31.82.2U7. 

Vàl T07·70 •lad K7 •mon. ((IU • 2 t>r • 12 jx. nt. l!a­
llt • 3 llV'oa le a 1 000 F Franck AUDtBW, 17, av de 
$111, 75007 Pin• (1p. 19 h). T.e.: (16-1) 40.56.04.77 
(lp 18h) 

VàlTOHO•klc.6 n 'lec3112 •klc.117 •cati. Basic• 
dl:.k • t•l M..,,1 t fiv P< 3 200 à~. Ktmel CHAGAii, 
83, rue del Slirazln1, 59000 un.. Ttl. • 20-42.01.04. 

T08coul • ca;cn • joyl. .1001og. 6duc µc. ges:ioo. P• 
3 500 F llicNll OAV!TIAN. 10 D. rut Alben·llolinotr, 
95410Grollly T~ : (1f.1) 39.84 07.s:J 

Vell T016 PX + 8 J• BE' mort CXU. Px 4 000 F Clmlllt 
CHAU.E, 15 rue SM!t-V>M*ll. 76130 llont·Slinl·Al­
gnen. Ttl. : ilUl.53.33. 

\'ds T08. 07 v!eron + lec!. 000. TSE. pxàdéh llchel 
DUOKA, 111, rut 1'1-111-Emn:I. 62290 AUCHEL Ttl. 
tl 27.17.25. 

Vds T0770 •LEP BE t nbo<jlt 1GrMl1be<e\. Tenru. Malld, 
Ragote! • I 100 F Pterrt VANHAUWAER, 4. ru. Honeg· 
g<ir, 62138 Oouvrll\ 

Vds le<:\ 01, 6'-0 Ko 3. 6 250 F (Poo Gm.). Yann 
Salnl·Ptul, sa, rue del 911Uere-Cappelle-tn-Peve11e, 
59142 Templeuve. Til • 20.33.80.05. 
Vdt"""' l coJ ;li; Cl'I R•I MC llJ.936 (sans pèntil!) Ela! 
N«il F.,. Ot:rt fabltn TRIPET, 50, rue des RCltl, 
90300 Altlttt. Ttl : 22.75.09.83. 

M06 • f .. tec • K7 p• 2 000 f 8enoil GUERIN, 27, 
rut ~. 9SIOO Floiuy. Ttl. : (If. 
1)34.2Ut.s:J 

Vas M05 • lect.• crayon~+ 2 "*'-• 23"' • aocs 
neuf~ 1 000 F Urgwll l lloblrl DUMAS. 21, rue 
dt Ill Vemade. a3700 Sllnt-Eloy-LaHlnes. UI. : (1&-
1) 7U5.ll5.31. 

Vell TOO , Mat + log • IM9I txcel. Elll. Px 12 000 F 
'l8'ldus 3 000 F ( + pans}(pd dêb. Ale11ndr1 BOtNOT, 
La Pli•. 2$160 MallluotlOll. Til. : 81.69.63.95. 

Vds T080 •ace. (sans"'°"' J 2 500 F. vdt Tilt l2 à 80 
(TBEJ. Vds Compil Am$11ad orlg 50 F Vincent ERE· 
èAuT, 2,, rue de Marti. 57140 Woippy. Tél. • 
97.33.27 43 ' 

Vd!. T07i70 + loct K7 + lmpr •O col PA 90-055 +man. + i• 
1No, Sl4* TllmlS. Gr-Berel) • 1 500 F David CAZE· 
NOVE. 3l, rue Jel"1tu*- 3S170 Seyumet. Ttl. 
7$.21.27.40 

Ve!> m:n cat :I& CM Pêtte1 T9E 1 350 F Philippe 
80\IYAT, Mel dol Utur...ctionu, l'...v..llan. 38121 
Alftnllft.Vaugril. Ttl. : 7UU6.01. 

Vds T0\6 PCrnon. inorn Sin1Jfecl;sll 512Kop ut:. Oœ 
3-2 Gw&sic peu IM!M val. neul 3 500 F v"'1du 1 500 F 
Puce!VllolONT, tl.rutde~.28200Clllleeudun. 
Tel : 37AS•.23. 

Uogtf11 vds M05 .1oc1. K7 nnycn Olll + 8 pt q 16 K7 
et 2 c:arl l px : 500 F CMetopht GAL VAIRE, 1, rue Jnn­
Flostlnd, 62160 BuUy·t...MI-. Ttl.: 21.28.\8.67 

Vds T018 co~. PC tcrar mono. dav Man. ~ o'lm· 
prl : 2 000 F Jttn..i.ou11 STIEN, rue des Sourcet Cl­
de~ 209, 54113 Ch11111M-i..C6tt. Tél. : 83.62.59.32. 

Vds 1.106 (lec!. K7) inl"ijrét) + cayonopl •joy-3 Jx+ ma 
nuel • K1 V•81g Px 1 ~ F. d6b. Si.phane llEUJARll, 
• Les Logit de Berre • , 11111. Q. Appt 97, bd J..J..flow. 
MIU, 1:1130 a.ml'EIMQ. 
Vdll 1080. ~ p miirœs UCl ong lQt a px sur dlm. 
Juu.n TllEFlll't. 33. "" Elftll9.Zole, 94llOD V1llejud. 
Ttl. : (1&-1) 48.77.22.18 

Vdl T08 TBf. man. • 3 07 6due. • 1 j&.I cr echle px 
3 500 F ~ LEIBEJI, Ecolt SI Plljldia, 1tl90 
a.y,.., T'1. ; 55.a5.51M fap. 17 hi 

Vdl "KI\ IÎlll JI pour Mo&. MOS poss. Blood. Cllicago 
90 Macll 3 Turtio C<Jp SupnJ.i elC Laumit ARiWH, 
121, bd P1t1l.Ct.udel, 13009 IWllillt. ltl . 
91.74.72.19 
Vdspoutl07170•mp 40clpr90-042 300 FK7EJ1mina 
ior ; 20 F CM Uv FOl'Jn Manuel 50 F max Pierre, P1r1L 
Ttt: (18-1) 48.2207.22. 

VdlT08coulcraycnqll.ao•n• lolc:t,.. K7logot.lmr 
ad<-. S<ldgot 14'111' ' boni ,, 3 000 F l6:ftlj KA· 
MINSKI, 8, rue dM 10 Arpents Oc191, Er.gny OIM. 
Tél• (lf.1) 30.37.8U8 

Vdl Toe • loct 11 20 1• tma~uoi • JO)'Sl px 1 200 (port 
oomp.J. Grtgor DENIE.UL, 15, NI dl Me1J, 44110 Chi· 
tuubrlant. l'L : •0.28~.62. 
Vds T09 • toYt ·90l~+ riwues+ooc+"""" ~-Px 
3 500 F. Sl~nt DUIBUS, 35, rue e~. 75020 P• 
"" n1. : 1111-1148.36.38.26 (11.R.). 
Vdl T080 • mon. CIXd. + led. 3• 1.12 • ClliC" Oil(. •lx Il 
~. ""''"·- 3000F.ouSlnlmon ISOOF 
11Nr1t1 BAYBAUO, La Plarlle aux F'lllMndl, 2. al du 
Pdl. lloulongull, 953SO Saint-8.-..Fo<tl Ttl : 
(1&-1) 39.90.63.71. 

vœ T09 1 300 F. nb• jx - 20 Il so F Vdl "'5$1 I' 
Amoga t$peecbill 11 t.ntill. Wf11JS) Fabrice GASlftEJI. 
a, rue Lama111ne, sr.zoo Sln9gU1111inH. T~ : 
97.15 87.28. 

Vos T07170 • E111 Mem , llCI. K7 + lect OO+ baslC 128 t 
Logo • /' • .auc • u~ls • docs • man. 2 000 F Jtan­
Franço t DOIJSSON. :J.4, av; detChardonntl'tll, 95570 
Allalnvlllt. nt : (15-1) 39.91.52.40. 

Vo. T08 Vnot Cent +lecl.llsl<3• 1•1+1ea.casa.+cray. 
opt + ter CO\il + I' + r9Vu" + IOUllS - man J• T1!é Pt 
2 500 f, Eroc HUS, 1a, allée Frani.Uat, 95230 Soiay. 
11Jr-lrtonlmortncy. Ttl. : (16-1) 39.89.98.33. 

CIU-..9 ~ don:trnailur vds lllC .. farig) pool 
t.lo6 Chrislopht LAFONT, 123, n. ~z.nalll, 
13008Mlt9tillt. Ttl : 91.72.SUS. 

Vds T080 • 20 arig • 800 P:g • tvr.s + IOCm Il tt 
2 500 F Lionel UCOUll. 48, NI VIClor-Bnlizal. W120 
s..nt-t.aure111 ...... Ttl.: 7ll.AUU6 (Ill- 17 h). 

Vdt - oour lmp 90«lO 100 F V<ls can. graph. 
~ EGA MYl'.îmode, juaq,i à i'20 X 340 550 F Dtni.I 
BECAME, 8, rue Por1·Arthur, 95600 &ubo,,..., Tél. : 
(lf.1) 38.59.33.99 

vœ TOl6 Po• monl tGA + cartuqoy •ne. jx 100 vt.ls 
4 000 F Urgenl l lk<ci. Sébutlen VIVICORSI, BP 52, 
Chatet-Ouycn. Ul : 73.86.2UO 

Vdl T07 200 F wnp 40 Cl, Pr 90-~2 ; 300 F K7 El"'1• 
nalor • 20 F CM Uv Fonh Man\181 50 F m&ll Pltrr9 
Ttl : (18-1) 48.22.07.22. 

Vdaorw,i (~HCollr• TwiloQ,p.LlsPnvés.~~. 
l!Nooac, Prohibi!lOI\ C Blood. llC. JtoftreJ 90COIJET, 
RUidtnct, Galoil, Prrilloll c. 59650 wi.neuv. 
d'Aacq. Ttl. : 20 '3.'367 

CONSOLES 

Vds I' u ~ JP OJ Boy. Ghouls'n Gro51. Moon­
walker. W""'cl5occlr. Lai Betlle, Mickey. p;15cllér Ge<· 
main USCARO, •a. avenue de Col'bell, t1800 Brunox. 
Ttl. : (16-1) 60 48.4UO. 

VdsGll'>S Allln2600113jxdOnlPl!fnll.Hero.As11mc. Val 
1 500 F, vtndu · 800 F Gel'lc: GOHZALES, 160, rue Vk> 
tor--Oon~r11n~ 45220 Cht1uu"""'1d. T.i. 
38.95.31.94. 
VdsNECCoreGralx 21!181\,dolill. • lJl!U 1 000 F. Vds6 
JI (FSoocel. F1 Carcus. WC T~ ) 150 F pce. OtMei 
GUEGAN, 29, 1Ut Guarlllnl. 75017 Parts. Til : (16-
1) U.7U6.14 
Vdl ,a Sega 16 b Ken. Ghci1Aan Ghos<. Eswll. Thunder 
FJ. Slrlder. S ~ S 9'rdli. S ...,,,_ GP. tlC. 
250Fl'ln elle 80ISTAY, l, ruedt l'McilMe Forge. 
2t190Salnl-luperce. Ttl : 37.21.85.31. 

Vds Game 11oy r-. r...,. 500F.ioYSPro1200 rneo 
k VdsjxSbider290F,Goll 290F,E$wa! 240F.Jnn­
Fnonçore OOARE. 15, av; du Btrlèdirt, !m\O La P• 
Slrnt-OtMc" T~ :(1&-1)48.87.22.71. 

NEC PC , 24 llOll lea 80 col 265 CPS ss gar <IWC càbl~ 
11 rubens • 000 F Ch. contact C 64 (Giskl RJchard 
BOUST. 1'L : (lf.1) 60.04.85.05. 

Vclll Sega 8 bols 1 po;t 1 8 ]• • 2 man. (li5 embal or~) 
Val 2 700 F, P• 1 900 F G4nold MIALOU, 3, LI Clot 
d'IJnage, 38410 Urtege. T'1. : 76.a&.21.16. 

Stop llfa,rt 1 Vas JOYI* ~ 3 boulon!. Aar 
350 F c*lt 150 ~. 5'0Hlien PEU.E, Segoule, 58270 
Sacnt.oBenln d Azo1, T ... : 86.5l.40.95. 

Vdl p lirundO a...: naoœs 190 F pet • ,....,.._ Edlt­
IJM, Tro,a. te. Clnber, llor*ey Kong. MC. sasliln ou 
Jullln GIBl.Y, •7, NI~ 93600 Aulnly· 
-8oi9. Tél : (1f.1J 48.ee.76.42 

SlOpa!tlinl 1 Vdl Game Boy • ~ + FOtnS • Gar· 
~ + A~y IU 900 F Senll DJEllADt n, rut 
WllbllniM. 750'!2 PWIS. Ttl. : (16-1) 43.U58.79 

VdsGirrltlloy(lmport)t ICOUl +ples+Sp MartOlarod t 
N4mos11 • Tltrll + So1at S:rJ<ei •Ken. le U · 800 F 11rn 
JEANROY. nL: (1&-1) 47.05.67.75. 

Vds cons. Sega 8 bl1S t 1IOYpadt2 c;ontrol-Slld\s + 2811. 
Px 4 500 F (ou 150 F le jx) Jean.Chmtopllt SICI(, 30, 
route du Vin, 98240 KtYMflberg. T.._ : 89.78.22.26. 

\lda5ega8bils• 1 I jJt Sl'lnabl. ~M Beasl. 
W()llderboy 3, 0 Oracion, Aast.in. tic ... Pl'illl 1 400 F 
Duc HA, 17, rue du 11...,.nd, 93420 Villepinte. UL : 
(1f.1) '3.85.79.85 

VdsGam~boy + 1 J,U (Gargoyles Out51) + î8bl0 l••K'lom 
ment 1 ). Ac!\ è Noil. Plr 500 F (il gar) Stan LEROV, 4. 
allêt d'Alexandrie, 77420 ChampMut-llame. Tel : 
115-1) SO.OS.27.34 
Vdlcon~ Non!rltldo + taPOO<+lcti:Jl• 16JxlZ-.SM91 
112.Megaman.""'1dl0u1i+r1Mieg<at 1:outTBEl Val 
7 000 F vonou 4 500 F Nicolas CUHCHE. Chemul 
dt Llhltollt, 64110 Jurançon. Ttl.: 5!1.06.42.60 

Vds cono. GX 4000 • '"'1\ + Jl pan. 700Flss11111) IJo. 
nt1 Vll.HER. 18, rut dt~. 75008 PWIS. Ttl. 
(16-1) "5.26 OO 64 

Vdl C#neboy • TeOIS. TIIE (u gat •but • dllltl • 6 )i 
.._ 40arvo!'es. Oble eiagcn.1 p, : no F Patnclt 
AH-KIT, 1, MJelln-Mace, 94120Fonlenay.-llcls 
nt. : (1f.1) 48.77.4873(avant19 h) 

Vos pou1 Megadri\'e la lor"'81$ Reveng• of Slmobi 
300 F,1.'.ickey 280 F Basket 280 Fou!a3 800 F Ré­
gi• VIOLLET, RMldenot Biran,_, cour des Fauvel!H, 
~ Antt. nL: 74.67.15.00. 

V<b cona. Sega <leu• man. pis!., phaser el son jeu, BE 
690 F. Clt1o" nL ; 48.43.81.82. 

Vell )1 t.legadrtYt Ale• K<ld 200 F l.a$t Ba!!le 250 F 
ctdnc ROUSSE.AU, 12. cham•n des Btuy.,_, 69130 
Lyon. TtL : 78.33.34.41. 

Vds ... Clf\S. Sega 8 bi:S nllz ju 100 F Pca. VIe de oons. 
SleotSTEINIEll, 10. rue9CMdlccl. 93500 Pan~n. T6L : 
(1f.1) 48.91.91.40. 

Vds~llP •2metl· 2p 1500F VCIS»pa:t 
~ 200ou300 Fl'IJI\ VasieuNEC Pltl!CkNAL· 
LINO, 1, lm~ Les Meil-. t\090 Uaes. Ttl : llf. 
l)SOa.23.25 
Vds 5uperor1" + 6jx jShinoor. N•SprnL Raboolopug. 
llt.).lenTBE.vendu,18SOF[Va 3800F) JuUtnBI· 
GOAGNE, 78, ru• 1111an1. 75015 Plrts. n1.: (1&­
tJ 45.57.26.23. 
SIOp t Vds Gameboy + vldeoltnk + écout. + 6 I"· val rtel 
1 7&5 F Vos à 1 000 Fou 6d\ conve Lynx • I•· Maxime 
LEVITTE. 17, allitd'Andtêzleui, 75018 Pan" Tt! : (1&-
1) 42.52.16.72 

VC1SN'<l-TSE+l?1x+l"Sl+rollol 2000F,urgont 1 
Ol>Yllr SIW)JA, 10, rue em.t~. 75020 Parta. 
Ttl. : (18-1} '311.12.93. 

Vds )1 $eçe 8 bill Vigilln1a. Abit• Beasl •I Tluldol· 
B:adl 200 F oc:e ou S50 F le n. Julien CAIWIO. Ratlll­
mont, 02380 Roicry..,1-s.n.. Ttl. : 23.91.52-'5 

Vdsp~JIP ~a!Cidd 150F Duke 250F, 
GhOllbu$letS 250 F J• Gam@boy Tems 150 F, 
S S\rlûo.tr 150 F Man: PETITIER, 12, NI du Grot1 
Chànt, a2370 Chlvlfle. Ttl. (16-1) 47.50.8"73 

Vds cons. Manol lmel'eV<SIOn + 9 cart. 500 F Port com 
pns. Claude. T6L : 89.79 45.72 

Vda)X NECS Volley. Oragon,Oev1ICrush. tic Ecltposs. 
Vdl cht!tne H Fi 2 X GS w ~ mble .ie.n-Plerre CARLIA, 
r'elon Lyon. T~ : 78.39.31.41 (1p<ès 1a h). 

Mega ar.a.. I Vds cons. Sega 8 bols+ 11!WIM!I1• le tt tn 
TIIE Vil : 4 000 F, 06dt • 1 500 F urgent t Cllrtslopht 
UFOREST, 145, rue u1nl-Otnl"' 93100 Montraull 
Til. : (18-1) 4U7 08.53 
vos Supergmu 4 p 1 500 F • voo 10 ji:. le n 2 o;oo F 
(ou .œ __. . Jutotol VICO. 18, rue du Four, a.c.y. 
i.Ro4. Til. : (lf.I) 4U2.42.&4 

vos MegattM btlç (d6c. 90J 8Vl!C 2 nwt Allered 9 ~ 
ptr Monacc Goklln Au, "'8• Kidd 2 000 F (1f. 
1) 48.81.0248. 
Vdl llOll' M4gldri'<e lr.tnç. Golden !UA • 250 F AJ11n l.E­
VIEL, 10, 1Ut du Port, !lt\10 Cllchy~i-Gmnnt. 1'L : 
f1f.1) 47.30.1282. 
Vds NEC Supergral• avec doubl, 2 mail Ba:lle N:fl t1 
Dflvll1 C.ah: 1 500 F Trtllan HENRY-GREARD, 26, 
rue G..uie, 75116 P~n .. nt: (1&-1) 47.27.58.21. 

Vdl Lyn• • Ce;1orn11 G + 3 p< • 11811Sfo. 800 Fou 6d1. 
contre NEC ou synl!le Mtd1 ou ~ \ltlS Frèc*ic flO.. 
BERT, 1. 1llêt del ~X. 77515 Pornl1*IM. T'1. : 
(1&-1) 64 03.tl.32. 
VOi an. Sega 8 bis a.c 5 Jx. BE. Px 850 F (VllL 
neuve 2 500 F) llchal-Ange TESSEllAUD. 45-47, rue 
de Il Fontalnt, Luç1'Jr-Mtt. Tii.: 31.tHll.48 

vos K7 Nln:ando Obit Or.Igon 11, ronues. t.lo!Jocl. Pro 
~-Bi.oas ol S!eel, 111:. à bon px (200 FI. Sytva111 
GUlllEMAT, tl. rut dt Ili ~. 78100 511111· 
Ge<ma~Llye. T ... : (15-1) 30.87.01.81. 
Vdl jx Mogndrilre lranç F1111asy S'.ar 2 470 F , Rarn­
bo 3 : 250 f , S. Thul\ 8lade • 260 F 11 rox autres ~trK 
Vela 1.iu! nbx 1• NEC 200 F. Jem.Lou1" Tt!. (16-
1) 42.25.18.22. 

Vdl 00111. Lynx+• 1• EJ8CVooop, Bi\!e l.Jghtn.og. Gatool 
Zendocon, C.t11Qrn1a G 1 100 F MelhlH FRYDE, 17, 
rue Slln1-0llle1, Pari" Ttl: (16-1) 42.78.67.31 
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Vdl cons Stga 8brlS•71• . Oble Oraoon. R· Type.. TBE. 
Val. ·2 834 F oédéàl 600 F. TeddyGAUDIN.3,tl'-de 
l'Htmtln1, 78180 MonUgny-ie-Brttonneur T~ : (1&-
1) 30.6-4 45.00. 

Co10Q1al• • • 1< ($Cl Att•buMet) px 800 ~ O;d111 
GAUTIER, 50, IUt Jeium.Gleuur, 92700 Colombo" 
Ttl. : (16-1) 47.80.31.08 

Vds Gamebol' t Gam&lighl • 6 jx (Tms, Thnl. Gatgo( '1-
quell. Môr1o, CWt1h. a.v:wi 110 '90), 11 11 1 '00 r • 
déll ElWll'I ANDRE, 1, tvtnue Henri-frtvtlt, 35200 
Atnr-. T Il. ; 90.50.36 ilO. 

Vds cmt pour an. "'2rl VCS 2600 a...c tic. 11 nollCt 
JacquH BOURGUIGNON. 41, NI dt......,., 96120 Er­
mont. Ttl. , (1~1) 34.15.17.62. 

Vds .n. lldl. iit 5'11* Famic:orn 11Nec>Glo,11U5$1 ad\ ClrleS...,..,,. et Bcme Alcade Vds vott..m CllOdof= 
Wtllrled AKMOVCHE, 36. IUt Rup1ut, lvry-tur·Selnl. 
r.1 : (1f.1) 45 21.11.37. 

Vds Stga Mar.ter Syslem +p1$1. + corvol Stiô. • 15 jx val 
5 000 F, vendu 2 500 F, TSE. Alain RABIER. 65, rut 
luciei>-Slmpal1, 92320 ClliUllon Tt!, : (16· 
1) 48.4U0.56 

Viti Gamelloy TBE. trés -leM • 3 l' pour IU9ns., dem. 
V.-it Px 1<'V iOO F. Vincent DAMATO, 32. nit de Il 
Mpubbqu.,38300 Boutvoin-JallMu. Tii. : 74.12.82.83 
l•P 1ah) 

Mega t +SM 124 t .,,,-m+400io; • rlYlleS •Mt$• Ill) 
• c:6bles 12 000 F 1040 STF 2 500 F + SniiaY ' 
550 F elle OCSOMBllE. 9, .... dH a..!1. 92320 
Cllabllon. Ttl. : (16-1) 47.36.0l.2l. 

Vcb Ji sur ldSX Pqon-Ad< T!r*31a. ~ 2. 
bng 150 F l'l:n. Poss. d' èch conll8 p NEC Plûllppt 
PIOUT, • La Nœ-Ouy •. 44390 Nort-our..fnl<9. Tal : 
40.n2202. 

Vda pour Stga 8 Ms Phamasystar 250 F Mir.lde War "°" 250 F, Wonderboy 2 200 F Wboy 3 200 F Tl 
900 F Ludovic KOSIOR, 69, rue del Jardlna-Clpptlle, 
59180 La Grande Tél. : 28.6-4.27.91. 

Vâf MSX2VG 8220 + JX. Gste 1!1$po!'ob1t. IOUC ou 6CI\ IX 
l)O<Jt Gamebly Philippe PETIT, 9,, rue Cuf111, 75019 
P111" Ttl. : (1~1) 40.36.52.64. 

Vdl~tf.nl-lbon•tn •2men.•1ljJt1M!Ctnet 
nol ~ o! s:eal. S<.pe< oil lloaC, .U:. 2 5CO F 
Alullldre ANTOINE. 11, rue det prKlletn, 78300 
Paisay Ttl. • (16-1) 39 79.12.•9 

J• SUI IMgadrivt iap. $nacaw Dllnclr MysliC o.feœr 
Heavy ~ Wonderbay 3. Pxàd<b Françoli fA8lll, 1'9, 
rue Robert-5cl>unan, 59100 ~Il. Til. : 
20.80.30911 

Gamebov iJ Tems Puz>nc. ~ .. ou içtL oon1re 8ihaS 
I> Jun-Manut!SANCHEZ. TeL: (1f.1) 43.ll.22.0S(ap. 
21 h~ 

Vdl St<;a Migall<tYij Io bllll' 611 IH•rtOQ z ..... Motlcao 
GP. tlc.I + IOY' t adaot. P• 3 000 F Paecal GOUR· 
SAUD, 23 bit, rue A•r. 93500 Pan\11\ Tél : (1f. 
1)484UU2. 
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Vds Mn:endo • 2 ,.,.,_ • 8 I' ~ RoboaJp. Puncll­
OUI. Mar10 2 ). va 3 no F - 2 060 F. Tiiomn 
IOHNET, LI Monl-fleùly, LI Pltit-Par.rM, 35400 
s.1111-Mala. Til: lt.81.15.13. 

Vdl Mtgadnve • 3 JX {R8Yllnehe de Shlnoby, BUOOl<an, 
Mld<ey) \/al • 2 850 F. ~ 1 600 F. &40u11•n 
PELLE. 5'goule 58270 S.1111-Mnln-d' Azy. nt : 
88.58.40.SS 

VdsLY'I' • 2p:l 200F Vdl2p~ IOOFpce 
(Qi&. Scilr S 1+ 1ldS p: MegllCl'ive flp. 250 F IX" (SJ IJo. 
Ml UMOTHE. Til : 74.70 tG.11. 

Vela jl Non•llllOo Oragoncel P• 250 F ou 6dt CiOl'tf 
Mano Brœ 2 Chrlllophet HOUOET, La Fureta, 84760 
s.tnt·Martln dei. BruQUt. Til : ao.n.61.48 

VdlPCEngine+19JX+j.oyplod 900FOU111U SOF Aclt 
tx..., Glt!leboy. Fabrice ttCCltN, raute de FuUy 311, 
1920 flllltigny, Suiaea. Til 02U2 .UT.ta. 

U'gerll I Vds Sega 8 bQ ~ • !6 p: (100 F pca) 
Conl. + 311 800Foult1Dù1 2 000 F. pœ. Kit~ 
F0UKAA, 3'228, rue PIUJ..Cllemux,57050 il9lz. Til : 
87.30.05.S. 

\Ids S4ga Megad•1111i • 2 man • 11 jx IGoidoo A.Je. 5'.lper 
lhinobi ~et Ill S.UIWI, Mooa::o GP ) 111-
chMd BADER, 8, rut d'Ocdtllnte, 31490 i..g .. vtn. 
Til : 11.86.55.25. 

Vdl Sega~ t Ra;id&9 • CorcAcl: • 1 CIOO'­
ple 3 jl &XI F M Cybslhbi WtbJy 3. RCGIHA 2 
150 F pca. Oil'* GEHOYESE, 10, tnopaa. laabtll, 
18720 Salnt-llonnet-dHlurt. T.._ : 78.«J.n .45. 

Jx Cll<1I. Sega 8 bds 150 f pat, Wondefl)oy 3, llllJ lar>lf,. 
Sctamblt Spitn!, Assault C<ty Psydlo Fox (TBE) 
Alaxlndre STEIHYOfllM, L'Agnatlu, 742e0 Fe~a. 

VOi~ • lSjl + 21!111\ Po9s. .,e._ AdrlwlCO­
HEH 25, Nt o-nbea, 7$011 P9r'8. Ttl. : 11f. 
1)4U0.2U6. 

\Ids cons Nir11lndo • 8 pqSMB, CasW!lfania. Baiman, Tep 
Gun. ttcJ 2 000 F.OOIJvt .3 400 F Jullen\/ERPEAUX, 
LI~ 26190 l'oel·Llval Til : 75.46.22.99. 

A'fdrt COl'4 StgaMellll< $yslOl!llMC2CMlrolpedUI 
2 jl Cl\lnQ ()! 91 ~ P> 450 F ~ VAN­
DAMIE. tt, --del~ IMldlrlCt dt l'E· 
pint, 592to He111mmM. T.,_ : 20.51.0U& 

VOi 4 jl S4ga 1~ CM Rut1. GtN Vol I)' Ball. Then· 
dlrtliadt) • un pst • un Rapde F1t11 C«tnce PM· 
MEN'TIEA, 24, rue du Moulin, 59960 Ntwil~r­
t1ll\ Til : 20.46.05.62. 

\Ids Nintendo+]OY' AdvanUlgt t robot. psi. + 15 lit pour 
5 000 F t Stga + 4 lx IJOI' 1 100 F Ugo DE ct!ARETTE, 
10. Nt ~l.Allliche. 75118 Parla. T.i. : 11• 
1) 45.AM.Ge.17. 

11115 Nw..m. 2,,,.,. • pislolet uppll • 11 jX (Cas!e!va­
.,., e.imen. Me1* o.!. TSE 2 500 F J6nlmt GIAN, 
38.rutdekorjestln,290Cl0Qulmper. Ttl. :98.53.7Ua. 

Vda dana 1 Hérau~ Seoa 8 bfla (as gar.) • 3 man.+ 12 p. 
VIA. 2 700 f, venœ. 1 600 F. Julltn GUIU.EMEHT, 7, 
111t Tl'lj1n, 34410 SaMlin. Til: 87.38.53.07 (li R.). 

Vos - Amstad GX 4000 + 2 jl + P"Se Dén • 800 F 
W...CCUNY,'311ia.H . .-,~,81110 
Rloll I E111pe. T.._: 21.55.11.46(ip. 20 hi 

VoaSegaMas1eu)'Sl9m•. RapodF-.e.1'JX(vâ • ~ 100 F. 
Monapo11, ru Run. SIW10bi Thur'ldll), vendu 1 700 F 
X1vlt< LOCOUET, 18, rue du Croc, 45439 Cllky. T.i. : 
3UU0.74. 

Vela~ jlo. SI O'I' + 7 JX jMdey, Si4* \/olley 
fla'l. lldh:yl + 3 py1l8d 3 000 F Dlmiln PllSOUER, 
211, l\le 8tMt. 83400 Hytr-. T ... : 94.15.75.88 

Top a1!a09 1 Vd6 Sega 16bill (jlp.) + 71• • lll>f'owetl:O. 
+ 211 man. li~ ech. en J11nV 14 &XI F). cd 2119() F 
Thioull NGUYEN, 6, rue du ._Stpllmbrt, 13200 MM. 
T'l : 80.98.5US 

Vds1n.,.I NECPINwTnet,80oul36COI .• 180CPS, 18819, 
en perla 1 ~ 2 100 Fa.. leu dt 1 000 F Lau...,. BAE· 
TOllNIERE. 71 bill A, r.r. Alblfl«. 92500 ~ 
-T.i.:(lf.1)47.51.CUO. 

Vela NES "'11anb.-..c posllll. M 2 p Maria 1 M DIAlul 
• 800 F ou 500 F RO<llll BENIZE. 11, na ~­
bllr, 35000 """*' T ... : 99.54.11.97 (H. R.). 

Vds cons Nlnlll!Cb • NES M., • 30 p 5 000 F ou tcl1 
co"U. jx Mll)Dlve (affaire no<1 ? ) Mlcllall GALUCOT, 
14, M Dirhnce, 94300 Vin-.- T., (t• 
1) 48 08 Ul.17. 

Vds ou~ cor& N"'cC Ccn • 2 p IOowrl load • lltiQue) 
-Lynx ou~ou11dS 1 CIOO F (El\ it25/1191) 
llomMI GREGOIRE. 7 .... Conlpoall, 751117 P., 
11& T.,_: 116-1) 46.27.97.tt. 

Vdl Neo-Oeo • 2 jX {Nam 75 NOr"8 Combat! •Pt • Ml 
"""Y C8"1 Val · 7 000 F, px 3 950 F. Wllfrltd SEU,G, 
220. fg Slln1·Antolne, 75012 Pltla. Ttl • 11f. 
1143 n.34.31. 
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Vd&supet lffaire ~ • MiQICianiofll • Si.oe< Spy • 
1-..v.-111111CA,......., SSOOF .... ,,_.hol 
ARHOULT, 113, 111t Victor~ 9%100 Cofombea. 
Ttl : (16-1) 4769.0012. 

VdsN1niendo+l1x .350 F et5jxct.1201\195 F VOJS~ 
8 b. > 3]Xdont1 ir-pot6 à 650 F, TBE. Flidtftc HAVEZ, 
Chemin Salnl·louhl per Clllmln Sllnt..Clle T.._ 
94.8&12.76. 

vos cons. cas Co!eco 1vte i-i . 300 F. Pœs. rtix Ja 11 
aa:es. Role!·Tulbo llC.l Mite LE POTT1ER, 30, rut 
Pll..ffecht. 75019 Parti. T ... : (16-1) 42.03 7UI. 

Vds oons. Lynx+ 4 cari. (7 jlo) 990 F. vœ cons. NEC • 10 
pc 1 S90 F. en. Shadow Dire françota BOEHAER, 1, 
pi- des domlnlc1ln1, 68000 Colmar T".: 
89.23.71.n 

Vds CO Ro<l- • PC E~ NEC+ Ou1n1+ 3 ~ dol'll IU 
P1!10P +8Clr18S 11 •CO • 5 500 l'Val. • 11 CIOO F OeYld 
CllAVEHUTO, 32. bd dt "'°-112001111~ 
Til: (16-1) 90.48.5330 

Vdsp<lwill!fldode180*250 F VCB8UUl!ISI etPllESAdv 
Px sympa l.udo'<k: HOFFMANN, 91610 Ballancourt 
m, 11s.1) 64.93.59 oa 
Vds 11 Megadri'Je jModley, Shi!ioby, Shada.w 0anctt Mi· 
11C Detenôer) tt p wr Gamtboy Jufhln ROUSSET. KM­
ooff lt Fdgoet. 29290 Lllne-. Tel : 91.83.20.92. 

Vds Jx $eQi1 Poe8idorl. Wars, r...-... Nit Golder1 A>a, 
Psydlo Fait.~ Storœi, ~ Ganw 150. 
200 F Sache SROAHOVlC, lm~ 19, RN 734, llon­
.,..,,le, 17310 Sainl.Pierrtd'Ol«on. Ttl.: '6A7.48.l\5 

VdsJ• Gameboy ~esis, Temos, TortuesNrja, Grem 
lna 2 FI Race. GarooVIN Oues~ Road Star. FOllbtst 
(TBE). Yann BACHEU.RT, 19, rue da ftm1.._ 91470 
Umocn. T"- ; (1f.1) 64.91.0UJ. 

Va& cor& Stga 8 bis • 9 p ou êcll cont'I AS00 Px 
2 300 F DeYid ALLOU, 91 , aMe dis Lllls, BoiH!ul, 
Claye Soulty. TM. : (1f.l) I0.2U1.32. 

\Ids 15pcSega 130Ft150 F louècf> ccm. Cl-<»•~,.. 
Opét. Wolf. Bomber Raid). MlchaAIHABIF, 25, rut Bori. 
Vltn, 77380 Comb .. 11-\llUe. Tél : (16-1) 64.88.49.78. 

MSX2 VG8235 +davier Yamaha • 6yntl- FM • Mqu. >c 
OMS1 • log. Px 2 500 F à - Elfe JIHGEAUX. se. rue 
camot,9'700u..on.Altort. Ttl :11a.1)43.5125.21. 

Vdl oons. IWùndo • 30 p • NES lolix • 5 000 F (l dêb) 
ou~ C0111r9 &..,.. F,_ MlcNil GALUCOT, 1', 
111t Oefrance, lM300 Vlncenr.. Til : (If. 
1) 48.0l.G7.17. 

Vds pour CO<IS. Nll\londo $ecll0t1 Z. Vol . ~ f, ctdé. 
230 F And" NEDElCOUX, 9, 1wnut C.mot, 92330 
Set&ul. Til: 11f.1) 47.02.21.87, 

Vela MegadrM. ltlnç "'2 91 • 2 mM. + Aillnd 8-1 + 
ldlPl can. llP Vif. 2180 F - • 1 500 F. ..,_ 
lllne MAZOUZI. 131, rue Edooanj.llnnly, 113100 MM­
trtUI. Ttl. : (1a.1) 48.5C.17.t4 . 

Vdl CO ROM •toreva!• • qùll\1uplwr. 3 "*' Oonl xn 
• 71x. VdsSupergtlf>t)uituis 1500 F OllvleflEAOY, 
6164, rue Prtn<:l1111e, 90710 Valdampi.m. nL: 
44.81.21.27. 

Vds '4egafie 30. 6lal neuf 3 000 F Joll GARCIA. 4, 111t 
de 11 c-dt, 94240 L'lla~ TM. : (11>· 
1) 45.A6.56.D7 <• 20 h) 

Vds cons. Sega ~ lysllm • man t 12 jl (Wonder 
Boy 1 2.3.0Vt·R1.<1.0-.lle)•- :1 SOO F Lyo­
nel BOIN, 9, rue d4e aloua!IN, 18110 Fusly. 1'L : 
48.69.43.27. 

Vdl oam. S4ga • 3 lx 500 F, TBE. Allal1t Alain GOLO. 
SClft.0, 501 M Boum. Til : (lf.1) ~.45.53.al. 

VdsSega8t>ll1+nbxJ•~ID, l,All;.i.id.Gollo+ 
lus). \là 4 100 F ....W 3150 F Pncal MUNOZ, LM 
4 S..9008, ,.. de Il GltdlolJe, 34280 Cltnon. Til : 
67.A13.71 

Vds NEC PC Engont • XEI PC • 9 jir + 1rlpl4M P• 
2 000 F Françol• T•L : j1f.1) 45.41. 7&92. 

Vds J.< pout S4gA 16 bol» 111r Pans' HeCflre 250 F et 
Baroe-Squa. 320 F (TBE) V'la r Uive"11 Nlcotaa Bou­
lllt Til: 43.33.05.13. 

Vds cons. Nirll9ndo • Sil!* MltlO + ..... 700 F. t•C 
M + jl Sega 1~ ~lie.) 120f l'Un. Amlud 
WEISS, 62, rue del llilltllla, 92310~TM.:116-
1) 45.G7.t3.80. 

Vela C011S Megad"_.. ~11/lQ • Alterad Beaat + mari. lt n 
TBE /peu SfMt) • 1 300 F St'Phane SINIL, 7, IYtnut 
Solf"1no, 92600 Ain,._, T~: (16-1) 47.90.~.70 

Vdl .;, PC &g;neMioer-. Ponnola. Ba:. N:e. Acll 
PC l<ld TNany FRAIJU, MINI JultHlutwt, 13180 LI 
V ..... Vat. Ttl. : 94.23.11.00 (K R.). 

\Ida Ninl8'œ NES .11ji•NESAdvaràlge+2 '11 + uo­
per +livre solulJol\ Px 2 800 F à 08b Anett GAZAUX, 
87, raule dt Neuilly, 93180 Nolay-lt-G19nd T'l 111f. 
1) 43.04.53.65 

V~ Garn.boy• 4 Jx rr•. Super-Mano. ~ol G.i· 
1llt • l eu chol<l .r.i 2 moos TBE. vntu 900 • 1 000 F 

U.W...U BAllBION, M, 28500 V...,.,...., T.i_ : 
3U3.1U~ 

Atttn11DnvoaNEST8Ea"8C2JX+1 '1Jc:ho<X 1 JOOF, 
'idSU$1pNESMMasleiS)'SIS!n 150é200 r FAl0~6, 
rue Rlcheud, 78000 Vt11alllta. T.,. : (1S.1) 39.51.04A5. 

\/Œ Nontondo (TBE) • 2 man.• zawor + 7 t• fll<tQOl1 Ili 
1t Il à gar 2 200 F Lau""t 00\JWEZ. LI au.ut 
dl!ay9. 2'7'S30 HMiecourt. Tel : 32.53.88.71. 

Vdsoons. l.legacl"'Ytlja;l~- p, 1300Fou 
8dt tertrtcona. flanÇ. OIMar AlollCEl, 14, rue OW.. 
Nguy. '1120 PalaitMU. Til: (16-1) 64.48.27 37 

Vds cons. Seoa ; 3 Ill {Action FÏg!ll•• fi Maze Huni.w el 
Power S1n1<e). P• 900 F. Annie SERVANT, chu M. et 
Mml Mllyllleüx, Impute C.i.ndal, 1:n11 Coudoux. 
Tt!.: 42..52.0511 (1p. 19 h). 

Vas pt po.ir Sega Ibis GrNI Basba1 et FOClbll K­
dln 140 F cl-.. Cii 400 F leStros en BE. Petrica MAu. 
RAH. 5, IV dtt Ctt1a, AQu-, 311)0 84tma. TM.: 
61,.,.61.48. 

VdsSega+2m · 6/t(R·Type Capta,oSllver V-1.Psy­
cllofox. ) ltttenTBE 1500 F. Matlhle<l ESTEVE,49, 
nMI Jun-henrt·Fabre, 76800 S.1nt-E1lennt-du·Rou­
v11y. Tt!.: 35.65.41.88. 

Vds Ninlendocona.2 I' men turl>o Plll P1 1 20(; F Kalld 
MAuo. 25, .... LI Vllllge. lllUllt dt Houdall. 78200 
llan..._Villa. T~ : (16-1) 34.7'46 74 

Vds Megaàrl'9....: 5 li iGoooen An. a!lefe:! 8east. ). 
P> 1800 F VdsASOOtlllneut 2 700 F wti.r GATT, 
11, rut de Tourtlllt. 75020 Parte. Ttl. • 116-
1) 43,49.A0.85. 

Vdscona. SeQa ~tif S)'Slenl + Control $bdl + pos\. + 6 JX 
lva! : 2 800 h vendu 1 600 F Samuel DANGER. 37, 
aqua19 del loloutlneeui. 92100 Boulogne Tel : 116-
1) 46.0819.91 

Vds Sega 8 l>i!I • 12 p °"'Run)• Hilde~• 2 
.._ 2 .OO Fà dÈh Posa Vit sep Jt.tn-phillppt RIEU­
TORT. T.,_ : (16-1) 48.92.08.21 (aop.18 h) 

Vds PC El1g"1t • 1 JIU (N111Ja Wamor). Vd• FI Race 
1130 F), Tennl• (95 F)etTelrls (-40 F). NlcotuLOAIANT, 
Ktm1onn T1t91t1nlac, 29260 L.ot...van. Tél 
98.83.60.SZ. 

Vd5cona.Nntvrw•7p 12SOF(Gtado.ls,Zelda.~ 
10m. Eioalebb, Mario Bors. T~ t1Field2. 5-Z 
Hugo SAIVET. 61, rue Oli•-Htud, 72000 LI Mans. 
Ttl. :43.94.7U8 

Ac:hj> sur ~oadnvtjip. (•"11910011200 F). PG$* ectt 
cof!lrt pc Apolt oui•,,_ seuls. Cedric CAOAUREILLE, 
3, rue du Raltln, 71640 Glviy. T"- : 85M.53.22. 

VdsSupatgrah jgar 9 "°"l +2p&.pon + 61-Cott + 21 
man. 2 000 à2 500 F (ca.se élJdell Oevld ERHARD, 
2. 111t ,..,._Verlaine, 68200 llulhowe. T61. : 
89.A3.30.17. 

Vds50~NEC 190 F diq VdSpcNeo-Oeo 1290 F pœ 
Pa11tck lEFOL, t, rut Ple~LoU, 21000 Dtjon. Ttl: 
80.57.IU.2. 

Vds S4ga MastP.r Système • Ligni Pha!et • 5 1• otiie 
Oragoo Wortd Soccer Rambo. etc. 2 000 F a dél> St• 
phalit NOREL. 5, rue ~Pm.113150 LI Blanc­
lolaanil Til :(1f.1) 4U5.36.31. 

Vœ cons. MegldrMI lja;l.l+ IDY )(El SG + 13 p jllls) va 
5 890 F vencl. · 3 000 f Sy!Qin CllAUVEL.13. rue Eu­
~n, 93200 Salnt·Denia. Til : 116-
1) 48.23.51.57. 

Vds Meg;idrr.e jFrench) + joypaa + 61x (SquOOron) + ....,. 
bal d orog. u QI!'.~ 3 000 F Cllrtstopllt A LB ER· 
Tl, 4. ail• de Il ~. 91210 DtlY91L T.._ : 11f. 
1) 69.03AU3. 

Vds PC Engona MC C1-HO t1 C)1ltt Clou l 000 F 
Vds 0per Wei t1 Aelo Blesle< 200 f pœ. lillcllMI 
mANCOIS, 32, Nt lolario-Ctpra, •ppt 60, 94400 Vlby­
aur-S..ne. Til : l1f.1) 46.81.39.26. 

Vds Sega 16 bts • 2 mal\ • 14 1~. vnl 8 500 F, Y<l5 
3 liOO F J.·Antolnt NEY, 23, rut Alche<ffu, 75019 P• 
ris. Til : (1f.1) 40.SU8.09 

VdsSega~Symn •2ixtl'syd>o-fo:t ~ Aunl. 
650 F me 2 ~ 11 c6litt 1*1. CMatlln llAOCOUE· 
VIEllE, 1. rut Robe<1~ 115570 lloullamorot. 
Tal : (1f.1) 39 35.15.113 

Vdsoon6 Niotendo + 51• · zelda 1, Teanowoold Wr8'tlmg. 
Oudl·HuntHllPPI' •ROBa!Gyromo1tQ'atul 2 000 Fà 
déti. Nico!H BENOIST, 2, rut Mtuvallv1lla, 61200 Ar· 
gentan. Til : 33 3U1J6. 

Vda~~.•OI' (30N090)+&lperl.4ano­
llnd lllll0Ffu1Qn!asdo~'"'9t'Ct) FrancilDILUES, 
70, .-de a...tmy, 44800 Salnt-tltltll- Tel: 
40.76.38 34 

Vdlcona. NECCorea-'11:1 + 3 JX dont N nia. Sp<M 9111*1! 
Hame< VIA 1 990 ~- ve<ldu 800 f, G"slort FERREJ. 
RA, 6, rue Paul·Lcngevln, 94120 Fonttn11y·aou•8ola. 
1'1. : (1f.1) 48.75.10.68. 

Vds ZllPo8' Nnlardo ta..c bte d'M'Clet d'~ t1 mode 

cf~.pesllM Px 200 F W1111amlREYER.26,rue 
cite Ulll, 95150 Ta....,,.,. Ttl. : (1f.I) 'UU4.69 (ip. 
19h). 

Vds ~ NEC PC Engi11e Cor9Q<tltl< + 8 JX 1 SOO F. Ha­
ctna OUALLOUCIŒ, 21, rue Paul·Vallllnt.Couturler. 
T.i. :•8.43.62.91. 

Vds l' S4ge (Reecut M'SllOlll t LIO"I "'-< 250 FTTC 
(val rMlll 600 f). Paacal DE RESSEGUIEA, 1 • ..,_ 
pMM HubarH.iham, 31400 Toulou-. Til : 
61.80.12.94 

Vdseot"' L)'!'1nga1.1BE t • .' 1~e). Pxneul, 
2 300 F "'O<ldij 100 F Julien SCHNEIDER, 22, rue des 
A-, 57157 Augny. Tél : 87.38.30.11. 

a~•ntiott Vlh S4ga • 2 joy + 9 JX dont 6 -Illès àsai­
"' P• UOO F,..., vatour 3 ll90 F. Yannldr LE GAU., 
17'1, l\le del lcndn. 78400 Chltou. Til : (11-
1) 3U2.0S.3"4 

S4ga M.Wei S,-n TBE 450 F • p Wond9o!loy 3 Fr. 
& Foigel 2 COie 0nigon. Ziloon 2 My Htro 150a 250 F 
Glégoly LEPAETRE, 20, rue de Il Rêpubllque, 62570 
8~ T'i. : 21.38.41.118 jap. 18 h). 

VdsTen11rawrGameboy . 100 F VdsJ•Sur SagaBblls 
ISO F ln 2 100 Frun aYBC bis et no!lce L*>nanl VAS­
SEUR, 19, 111t dt V9nlun, 92220 Bagneux. Ttl.: (16-
1) 46.&07.n 

SlcplVela$egl+3fOl'•llill•.,.._•10p 1700F 
JNn HANHECAllT, 47, rue dtt Montois. 58000 Ne­
..,... Til : 116.58.12.75, 

Vds NES+ 111• • Rapoôa Flre oêdt 3 000 F Tél pour 
ieos. supp Richard CERET, 22bla, avtnUt Foch,94100 
Salnt·Maut..,_Fo...._ n1. : 1111-1148 85.58.58fde11 
•19 h). 

Vd5 Gllneboy • Tllll. Sl4l- l.IMdrd ~. 
Cosn-* 900 F Al1*ld llOUllE, 32, route dt la 
Tl'll>ellt,44600Salnt~ TIL :40.70.4'.21(W.E.). 

vœ pour ,.,.,,..rdO IW*l Gunm.iri ~ 11. ~ 
bal) • 250 F pc:e F~bltn FIOUET, 17 bl9, rut Chavrwt, 
llalton .. Al1ot1 (Paris). m · (16-1) 43.98.69.96. 

\lda0a!Nlb0y{ssgar.)+6Jll(Notl90 Îl.«1lel Puâàales. 
Tll!lls. ;,,... Fa"'8$y Boiang . Gcoula Jaen-Mlrc DE· 
MAIKIET, OuatlierduPaade r Aft. ,_deGJ,,,_. 
vis. 83510 LOtQ\*. Toll. : 94.73.n 47, 

\'O&Alal12600 + ioys • 3;c MarntlJf 450 F. Vc20+ rro­
Ü110r BE S50 F l 4". . 900 F Ot>'id OUENT, 23, rut 
Clndiwa, 4Jl800 LI Bohalle. n1.: 41.5UQ.31. 

VôsSega6bolS • 2IO\'S• 1 Jiil lnc;Jui • 1tu{~nAxe) 
jssgar.)•tndut 650 F loult-lilclenMUSY. 61,ruedt 
fa Q19ngHUX·8elln. 75a10 Pll'ia. Tt!. 116-
1) 42.4U0.11. 

\Ids ocra. N"'o:;C PC Engont • 2 Pf. • S p: IPCiÎld. ~ 
SCIOC* 1 700 F lvà 3 600 F). Raphloil TABARY. :1, 
allée cite Etlbies, 76240 lloneac:oun. T.i. : 
35.19.80.58 

Vdscont.Seoa •P'SI· + 12Jx TBE.mêrnepe$pxde$ t2Jx 
Nlcofu GRôGNET, 2, 11"9 George.-Braque, 94000 
Crtttll T.i. • (1f.1) 49.81.75.fl. 

Ui ..... S;.,ia 8 bits+ ptms • 8 /X (tl. DrlOO'\ IHype. 
CM !\A ÎtmlS la Clils1I A<ti e:c....I 1 700 F 
laurtftt LE~E. 53. cNmtn del Tullarlls. 6ll570 Dw· 
dllly (Lyon) Tet : l'UU2.fl 

V0>Ga.....,.,1T-•SupetMano •crtfl t-310+11!<:· 
leur K7 lrira pn1 px +ad Amoga Oomlnlqu. PERRON­
NEAU, 18. rue Eug'-lablcht, 17000 Uf!IOOM. 

Vell M"!I"' tr i.cfd • Memoiy Gard pour SNI< Nto-Gea 
1 450 F lBE (!::ais daporl~l Jaen.Hug.- BRETll. 
319, rut~Muur9111. 85000la AocM-tur·YOI\ 
Til :5136.3021. 

Vos K 7 NmOdo Lkllo,. tolelill Gear, 8ottà 8clltJip '6atlo 
8'oa 1 .. ll Envlrcn200à300F:Al'lllUdlEFIN,1,rutdta 
Gantla, 02860 Bruyirw tl Montbe<ault Ttl; 
2U4.n.os 

Vela Gameboy av«: ~ 'tld«> 11 6ooul l'M*>. TBE, 
...-clufM!CfajllU Tetns 350 F Ameud IUFFON.5,av. 
nut de JoltMllo, 60500 Cllanlllly. Til : (16-
1) 44.57.62.64 

Va&~ jço. + 1; ft + 2 Pl" • ta!1anQt 3 M rr>t v.._ • 
s 100 f - ·3ooo F~·ouaus.14 o .... ~ 
Pivoley,appl 21, 38290 VIHtlontalne. Ttl : 7UU0.18. 

Vdl S4ga 8 botH 8 Jx • 2 man., le tt · 600 F Vdseuss1 Se 
9a Megndove + 7 IX pour se<Jiemont 2 200 F. Gulllarmt 
ROUFFET. e, aquara ~tue. '1450 Soily­
IUt>Saine TIL l1f.1) 80.75.20 71 

Vdaly1111•8J:icb1tllbe~Val 1500F . ...W. 
1 000 Fou tel\ conll9a.ntbor ..-....,_ PEU.E­
GR•· i, 330, av dis Eucalyplua. S3700 Sllnt.flapliffl. 
Ttl :94.95.00J'I. 

VdsNlololndoavec: 11 tx. val 5 000 F vendu .2 500 Fou 
èdt contre PC Engintave<:ix Melhltu PENNY,21,a .. 
n,. dt .Jo4n'1U., 94130 Nogent«11·Marnt. Til : (IS. 
1) 113940295 



Vds ~ • 4 p. Bal1ns\ Gelgclo s O.IOS1. S.­
~ Te:ns. l.I n 1100F Cam..,. llOJ v­
NOEL, CllemJn dt Salnt·Amoutl, 71116 BllirmJi.c,. 
>on. ne. . 35.34.0'3.52. 

Vdl 1• NEC Aherbur'* TlfWll$. Nmje $Qlf11. TV CO<J 
36 Q!I TtllSll• PALIStcarn, ces Co1eco 1s i• • extoo 
Atl1 1 fllller man ne.il P11C11 VENTU, 75020 P111~ 
Tél . (1&-114348.18.73 

Vds)ll~C1112.~ ~~unq Mlllrice 
LE OUAH TUOI. n, rut dt F~ et140 R tlllut 
Tél. :7'M.7U2. 

Vdl5ega8blts+4iX•2_, lllOatlval. teoc>F,vm 
1 000 Fou lch. on NEC + J• • man Brahlm BENAMAR, 
41, eql!IN \Ao.Dtllbes, 51200 Epernay T'i. : 
26.54.82A3 

V dol MogaliiMi jlP. 16 bill • 2 man. t Ma<w:o. Thtmder 3, 
G & G ~ Golden A•t ~Osa< SI• 
pllaOI BLOIS, 33, rut S..~ Sllnt~ya. SIC10 
ÎOldOUM. Tél: 61.9U7.1t 

Vdl ont Spodraitdeo MSX • 2 JOY1 • l" • 1ec1. K7 • rna 
nue! • ~ 1 200 F Edl. poaibl~ Jotepll CAMPOS, 
68, IV. Fr1nçol•lùblu. 66600 Rlveul!H. Têl : 
68.38 62.52. 

Vdl4 Cllft pour MSX let 4 80 F ta pce 25 F Vdll mo­
dem 38400 SOS a 1 290 F Mo. AWl Lyn• Rst.i HYS. 
Flonmonll 3962Uotllant,SU-. Tél. : 27.4l72.51 

VOi nb1p~dll180 Fi 300 F MegMwl 2. 1!4-
~ ~ Dit 0raoon 2 Yda CX1115. Sega 
1300 F HeMLUPi\TELU,CIO.rueStlllndgrad,38340 
OVonppe. Til : 76.50.0UO. 

Vds COii~ N "lllndo , NES Adv*1181)9 +&p. Mano • Spy 
vs Spy : 800 F Vds 1• Turtes. Mega Man, Melro1d 250 F 
ClllqlJe Emmanuel CLERGET, 51, •-d1J O..V.~ 
de-Glult. 02200 Somona. Ttl. : 23.SU:z.52. 

VOi SegaS bits • contlll l:.:k • Hilde CoràOlel • ,.,_ p 
1141 Hal11-0n •~•V~ 1 400 F Cllnalophe 
THOREL. 57. rut dt Vriln, 93290 Tramblly.­
FNllU Ttl: flS.1) 48.60.19.52.. 

GUTUMùd VdSMegadrtvt~. (01191) +21• (GoidefiAkt 
A11s) • man. ptO 2 Val • 2 000 F, vendu 

1 800 F LawW1I LESEVE. 29, ~ ~. 71190 
Trappu ni. (1&-1! 3011118.51 

VdsS4ga 16IJIS • 2mat\ APSl• 11 • .. &rôde: Thun­
del fOfllt 3. Mclo•y Cha<tow Oanca', g OllVler CAH­
TlN, 8, M Fontilnt, 95300 PonlOIM. T'1. : (1&-
0 30.31.92..46. 

Vds COlll. Sega 8 bCts • 2 ~ys • 41' (Oui A..,,, GrHI Gol1 
ttc.J TBE 9\ltc -1 900 F Amlldto GALASSO. 56. 
- Courdlmancht, 81940 Lte Ulla. Tel : (16-
1111107.17.21. 

vœ onfn s.,.,o PMC-285 MSX • 31x. Px 900 F. dêb. 
~ GU1DEZ. 3, rut Pau~Llngevtn, 51111 Eacw­
dOellvrn. n1. :27.8160.13 

Vda Cot~bl • I• • ioY1 t Neo.(leo ; iO)'S • 1 ~ Pat 
d•b Vds, lch. I• JUI ,,,...,,,com Vds I• I& blJ. Adel. r.i. : 
(1&-1) "2.52.44.98. 

Vds pout NEC •CO 16 Jr (doo! 3 pour CO) T8E l 200 F 
run Nedar-. Tems FI COrtua Mr He5 Pllilippe RIZK, 
140, - de Il Reine, 92100 Boulogn.BillllnccMt. 
T.a. : (16-1) 41.25 31.&4 

Urgtr'I Vds cons. N~lltfOl • piû>t!I + NES Mvlflilllt • 2 
m.,_ • 7 jx gar , neuf 2 300 F à déb Tht~ul CAZE· 
MAGE, 1, 1venue Ulchel·Angt, 78Q60 Volelnt-l•B,. 
lonNtUJ. T'l : tlf.1) 30.A3.46 43 1ap.18 h 30~ 

Vd&Glrnalt•I" 1000f "'11 CDportSany•~.aoch 
t~corlirtAmigl!YllOUCOi... 2500f,8E) 
~ YAMIWNE.12. ~ P9ch TIUIW, 11290 
Ll'tlllne. Til : 61.2UC tl (le metcrd~ 

VdlN> 'ondo•l21"'rortA1)tNESlllY •Ill- d­
Px 5 600 F vendU 2 800 F (vnoq. V9<1 Lyon/ Nicolu 
DURANTON, Chemin de l'Oton, 69970 Clllponnay. 
UL 78.86.03.78 

Vdt Mtpln .. 11 1 10 11 (Claiden Axe, Ken Ll!.t 8a!'.le 
G/QAsn Gl'CJ&I. Esn p, 3 500 F t..a.wi1 HEBERT.11, 
rut du Pltala, IOSIO lai~ Til : 44.MJI 60 

Coi'6 A!s12600. 211111\ lBE. nbljX. i.11~ 
t~b1 .. ...,Px.ôêb mero. EllttllOUl<HEDIMI, 
4, ~1111 Ctrnol, t3140 Bondy. Tiii. • (lf.1148.41.1817. 

Vd1 Sega Masœr Sysf•m (6 molll • • je\ll, Pri• 79G F 
1 débatlft. SébuUtn COLLETAZ, 797, 1n du 

binai te 
INFORMATIQUE 

Mdt-l'Ant, 73000 Cllanù*y Til : 79.7202.llO 

Vdt ~ • Sbdlr 900 f NEC+ Die Hatd GOO F 
(lls2ag1110 -.) v .. no.11<-PhjjpptVIEY, 16, vlllt 
J..J.~eu. 15230 Sotty. TIL : (16-1) 3U9A3.63. 

VdlpourMtgod<ovt~Aae.-hanç.,éta1f10Uf 
Pr : 250 F Mulme Pl.CE, 13, rut du 06""8~Llchlr­
rift. 94000 ~ Ttl. : (16-1) 43.39.3625. 
Vds lùr Megit1 "'11 IOOl!l .t dod<er 400 Fou 200 F 
runcOJ8oy ..j()f-q.ieE·Swat Pdo6éi.F.,,,... 
do PERHIGO, 1, ellM du Roy, 71150 LI a-.y Tiii. : 
(16-1) 38.$5.8'.$1 

VdsGFA30.~ "790F wndll·300fout-' c:ont 21> 
Gameboy • «:Il J• STE. Uo LODENPO, 8, rut de Il 
Bllnqut, moo Narbonne. TtL: 68.41.51.41 

Vdt super 1• "'' Mogadrwe Px a déb. Qrlam '• Duke. 
Slrtélr Slladaw, Thundif 3. Mystiz MGO Jtln-Pucll 
A08ERT. 11, lilonm.tttr9. 48200 Selnl~ d'Apcllat. 
Tiii. :6'.31.IU2 

vos Mtgilarive (lranç) + 10 Jr Siw1llD a.:-, H«!lte, 
GoldenAxt. Ghoula'nGl'IOll.tlc. l'lt .2 500 Fv!!e Y­
STECANELLA. Par 300, Mroport du Bourot4, 93350 
LI Bouf9t!. T'1. : (16-1) 48.62.52.50. 
Vds MSX HBF 700 F, 1 300 F (4 C811 + 9 K7 Mtb11 
Gear. MandnlgOtt) t ltvrll ~ Gulll1u,,,. P~ 1, 
Dme du CllMtMI, 59273 FNtin. Til • 20.59.12.23 (le _,. 
Vdscora cas. rnoà'8 Turbo ... NMI. 211111\ • 13 
• le d "°"' 1 500 F 1 dllll Elle SCHlllEl.TZER. 10,,... dl 
~ 5'7350 StJnng-Wendel. Tet : 87 .8765 21. 
Vds con1. Nt1tl!nd0 (JICI\ Je 6111/90) + 2 mllJ\ • 1 P11L 
700 F t8K7dt)" 200 Fpce. OllvletPENFIU, 1,rutdell 
OlllaoM~, 44000 Nlnttt. T'1. · 40 69..38 61. 

~ ""'1•hçstt1-'IP de 150 Fi 270 F Ed\ poea. 
sur U. Cii. contact 111 Li.A A benl6I J Plllllppt VER­
BEK.E, 15. Nt 8lr H&llm, 51130 ..... ~ Til : 
20.92..&3 n. 
Vclsoutc!> ourNEC Oow-11.old. ToySliopBoys, 09Yi 
Cruh Lod• Ronnet, 9lodie dt 150 à 250 F. Cl\ Ni.., Sp­
nl llicllel MICHELOT, 309, rue dt I' Avtfln, $150 W1t-
1relo1. T'1 : 2060.48 66. 

VdscoraNECCctlg!at.•1"'8!1.•1,..,IR-T~ •leot· 
radli<lr dt cWain 8SO F Alain llOUGEAIJl.T, 17, 
~ ~llrtl, 78410 ~ Til.: 
30.95.7Clll 

Vcl!i Nonteti<lo • 2 man. · !Seu. • ITAlll. AdvantlQe 700 I' 
Vds auul li NEC 11 N n1endo prl!!IQUe pas 69MS "1!111 
200, 250 F Nleolal FURIC, 95, rut Edou1rd-Yailltn1, 
91200 Ath••Mona. Têl . (16-1) 6UU1 SI 

Vell cora NJneendo TBE • 15 _, x. V"'1ut 7 ()(J() F 
VWllil 3 200 F Ch. cxin:acsssur ~ v~ou. 
POUY, 2t bis, Nt dt fE.oubonne, C7200 IAtnMNlt. 
Til. :53.S4.0l.13. 

Allan vas~rewejamaosll4Mt ~ 
orig. gar un tn 2 400 F Eric UANIL, 108, rut dt Rl'fOI!, 
75001 Pll11. UL : (16-1) 42.36 82.20 

Vds PR F8tlll00m Big Rurl ~ SO Gru! Batloe 
500 F pce "°"' Megec;ivt Monoco GP Hqoo Foci 
250 F nn,.,,., Til.: 21.n 7U7 

Vela~ pp • 2 f3'15 {dcrt Attadt Pow9I Slidll • 2 
)1. iGaldtn A.ce • l..asl BaO.l Il a e!! TBE 1 300 F a... 
lier DEIWLLEUL. 50, fg de PIN. 58500 Doun. T*L. 
27.17.25.26. 

Vôs NJnt• l'CIO AAltJon Sel • FI' NES Adv1111~ige 11 5 JX 
2 600 F Julltn SALERIO, 7, 1venut Vleloft1, 73100 
Alx·i...llina. Til 79.35.06.&4. 

Vdl ~ J11? • 8 IX l;her!'ffe 51-.dcM O.-. S.. 
per SIWioâ. Üa,l • P'/ XE1 SG TBE. Px 3 000 F Syt­
'tllll C11AUVEL. 13, rut ~. 83200 Saktl­
Oer-. Til. : (16-1) 48.23.56.57 (1il "'1 20 h SVPl-
VllS Jeu Gameboy (~•k"') Px 100 F. ChrllUll>LE· 
GAV, 22. rut de VO\ltlle, 75015 1'11~1. UL: (16-
1) 45.31.42.17. 

VdSjXGlm@boydt120Fa150F1GaQoyle•°'*1. Gel! 
• 1> NEC 250 F, Llg8nd ol .-0 Tomna Ngll FJNl· 
REL. LI Fray_ Bas. 822UO '*'-c. Hl • '3.0U9.50 
(Till p. dt19 h). 

VàS IMgadttve • 5 K7 1U0.1y Golden A<1 ~Il 
Ale• IGdd, AUt9d Bu&I. etn -· 9"' g mois 2 500 F 
Arnaud BERNARD, 174, bd LttWrt, 93600 Aufoay. 
-·ao1 .. m: 116-1) 48.11.ee.1c. 

Département 

VIDÉO-INFORMATIQUE 

DES OCCASIONS 
jusqu'à 

DÉPÔT-VENTE 

Neuf & Occasion 

Logiciels Vidéo 

Moniteurs 

Caméras 

Micros 

Genlocks 

Transcodeurs 

Magnétoscopes 

Tables de Montage 

50°/o 
du prix du neuf 

en 

Amiga, Atari, 
PC, Maa, 

Vidéo et aaae11oire1 

Toutes nos occasions 

sont garanties 

6mois 
(pièces et main d 1œuvre} 

BINAIRE 
rachète votre 

ancien ordinateur. 

{Amiga, Atari, PC, Mae} 
Facilité de paiement 
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Vds P< NEC 250 F pce Yogl!aà ILlldlenm Clmehq. 
Fnall ou ec:h. D Soc:œr S. ~ Spa:. Hcu1o. h· 
lllln llClE.IEMAGOPIA M2, G ...... IM 92380 
<lll.:i-Til : 11•1147.41.21.17 

v .. p NEC CO Hl!lln-S CO .i.e;. NtJaus Golf 260 F 
Chaq.it. ST-Origan. Vdenl $aide! lie. 210 F Jo. 
.... ~ 76. 1111 du Mll>-1945. '1300......, 
Til: (l•ll 114.11.03.06 

Vds UegadM frlllÇ. • Alt. &mer 2, Golden A.le. Myllic 
o.lenOer M. 8easl. SlilOIJi lldl. Io 61111!0, val< 
3 200 F •llldl 1 900 f) Vdt Moclley 250 F ~ 
Til.• ... ~.75.52. 

VOll PC Erglne-cor. Gra!• + 2 p + ()On!. Vec'oox • 3 p 
1 000 F ou 6d\ dt• MllQl!drM a.rtrand GARCl4. 25 
M Ju~erd, 94190 Vllleneuv•Slllnl· 
GeolVM- Til.: 11•1) 43.89.52.1!. 

Vds Megadr1\'o iap • 2 ,,,..,_ • 11 p 111 des t-.tJ t1'1 "9Ul 
Px : 3 500 F Nlcolu RAFFALU, 32, a .. nue Jotf,., 
NOO Brunoy T'1. : (1&-1) 69.39.47.87 

Vds SUl*O"•f• t Gunllead 2 1 700 F (TBE) Cher Oa 
nua 1'111$, Ghoul$'n Ghoo;t&ut NEC. Chtt (Mlle! NEC 1 tt 
2 A2ouz GUIZANI, 12, rue dt Tocq-lllt, 75017 P1ria. 
nt. : (1&-1) 42.27.!19.74 

Vdt J>< s.ga 8 b tha tfO Won 3 b61 0 Run P Sta! 
Gol'1$1 200 F pce. Puc1I HOARAU, s, lmP1- Au· 
glllle-T,.boto, 33&00 PHuc. nt. : 5U5.37 n. 
Vds l• Sooga 8 bots Lotd of the S-d, Kung Fu K>d, Great 
BashttllL Shinclli 500 F,.. 4 ou 180 F rune Ptt~ 
JASZCZYNSK~ 111,.,.. LI feyette, 754110 Pw11. nt. : 
(16-1) 4US.73M 

Sega Masle< Sr-• ~n • 1• (l!ladi Bell K...,...,J 
•HangMP1 750F,TSE Aud..,ŒPADT.28 . .,..dM 
Marals,t2190lilllldoll Til. :(1•1)450791.70 

VdSSlga8bol& •man.+ jo (R·T)1>9 SMobi Cllopll!et 
BcJnber Raid ~ Tluœtliade) Pr. 1 200 F 
lllnoll llUCHY' 3, NI ...... 59320 59quedlr\ Til : 
20117.57 J2. 

Vds Amiga 2000 4 500 F • mon. tQlll 2 000 F + ....., 
vldeopr TVumon. PriQIST829TlC 1300 F +JO'f •pt 
Philippe CHEVALIER. 1. .,.. Oudinot, 75001 hria. 
Til :11•11~.56-.1' 

Vôs Sega ~ 1YtC 21 p (!la!n:an. GP Gtl/ld P1 
Alex IGds Di Boy. OU) rea 000 F Til : 4U7.21-'8 

S1oc>1i!fatos 1v,.Sega8 W • ' JI val 1 250 F cédé 
565 f .C3ol Gameboy 130 F + 8cnan IUI NES 300 F 
WilHMI BLOllŒL, 379,.,.. dt Vouglnnl 75015 Pen.. 
Tt!. : (1&-1148.21.74.57 (ep. 17 h 301. 

vœ~+!Sp ~FOOI Super\fol!ey Flna 
MalhTIMll,lltevy~IAgt~ 5 200 F Jtr6me!US 
SOT,39,rutCNlplll,92300Llvel1ol•Plmt T.i. :(1&-
1) 47.57.~.IO. 

Vdo MeQ«jt<Vt J'IP + Gl10Uis n GhoM • M<:l<ey • Moneoo 
GP + Arcade Powm Slld< 1 500 F Trltlen PAVIE, 163, 
•- Glmbetle, 94700 U.laont-Alf0t1. T'1. : (16-
1) 4U8.06.00 

Vds cons AmStraid GX 4000 • 2 IX • 2 joys + pot! 600 F 
Julien MELLIER, 14, •- GtorgH.Ct.mtneNU, 
94300 Vfncennu n1.: (1&-1) 4'!.08.5810. 

lJrVenl IVdsN"11end•H 2ou3J•(Worid Cup,Skaleord>e 
B1..ie of Slael ou au~os J•) 900 F Gullltumt GltLAJI. 
Dl, pi.c. Degullh11111, 24420 LI Bulnol\ n1 : 
53.2200.19 

Vdl pout NEC PC Eng nt JQ;lln Warrior 200 F ou 6çl\ 
'11'tGlrilld TigerHe& V~ou•llVeSI" FN<l6ric, 
95650 Bolssy-l'Allleria. T.i.: 11e-11:1u2.1e24 

Yd5~Slga8bill+pt....,•3p(~ si,.. 
l'dli. V.gilanltl 800 Fou jeu HUI . '00 F Menut! Il(). 
MANO. 5, lois dM trelllM, .,.. du Cllau, 13nG V• 
......_Til 42.$1.731! 

Vell NEC PC engq.....,.,. pli. 8 jx {S<lpef Sl3t Soldler. 
Nrta S0... elC.. l '2 500 Ft dfb. YIMlcl! BOUllGET, 
3,-dt ton.lne,49300 Cholal Til : 41.5171.0I. 

vœ N!tUrdl. 2 ou 3 Jx (R~ Fa.anacu. Simons 
O..SU. bOn étal. ... • 900 ~ Matlllau GOSSARE, 
24220 LI Cowt-8ip'OqUI. ni. : 53.22.0Ut 

Vds ou ~ jx NEC Aoô. on. "'li SclirlL Chase HO 
P47 CO IUdot CU. Ctart Carl ~ l'i 200 F 
CO 250 F Pierre-Emmanuel LE l'll.RCO, n. nenut 
Clt w.g,..., 754117 Pari~ Ttl : (16-1) 47.63.23.20 

Vds Sega 8 bi:s • 2 pn • 1 c!idl • ~ 8111:* e.11. 
CM Run. i111M1Da11 NIQlitmare. Px 1 000 F ~ 
Til.:(1e-114e.n.B1.14. 

Urgltll vœ oonsaie Sega M S + ' 'x Pa 1 600 F !dé<: 
801. ntuY9 1 (TBEI Eric ANDRE, 8, Chemin da atr.. 
niurn.. Lin V19$11. 22620 PloubuUI-. Till. : 
116.20.79.08. 

Vos oons. NES t ,IJl5l • robol t 1 K7 900 F • JOYI 200 F 
• nbx Jx c!t 230 à 250 F pçe (llf'CI rigoo 74) Fr1nck 
HAET. Cio Nlcoud, 74420 H1ii. .. Pocne. Ttl : 
50.31.51.49. 

Vdt Sega 8 bl1S t Chopi•~or 500 F Vdt 1x "1v 200 F 
WQnd•tboy 1 tl 2 • pllaser. etc. Franck MAL.HERB ET, 3, 
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dt CltllMalomlll,250008-nçon. Til. :11.52.95.30 

Vdsl)"'ll+6J1 1400Fou6ctl.are-A.'1\Slrad6128 
AlM!J bon~ G9or;io8 BOHHAMOUR. a.-,..... 
...,,.~. fil008 LYG"- Til: 78.76.31.09 

Vdsp~ A>$ Ra.'l'CXl3 Eswa! 200Fpœ .. 
kMl MEYER.11. •-~ 98000 ~ 
,_Tt!. : 93.50.98.22 (eppeler dt 17 h • 17 h 45~ 

vas AotogadrM Jap • Arcade"-' S!icJ< • 81" !S?nOer 
Ken. elC l "8l • 5 000 F - 3 800 F Dlvlt:UIAI.· 
OEllA, 4. ~ Ct.mprriotte. 38120 Saint· 
Egrtft Til: 78.75.63.75. 

Nitdendo ICh. •9.3 91 à 990 F + 1 can. M1t>o Btos. zap­
pe< Ouc:l<hun!, garan:ie 1 81\ Px • 800 F TSE T111lc AlY • 
llARECAR, 4, mail MevrlcMH'onlenay, MClllllr G, 
93120 La Cl)Ul'NIMt Til : (1&-1) 48.36.15.11 

Vds Megadnvt Seg;i •* Goi<1e<1 Ale shnobi et lnsac 
ll)(.gararit•t8 mo11 1690FGtllelBACHELET,13,ive­
nue Maurice-Rive~ 94430 Chenne•t•re.sUf'oU.mt. 
Till : 11•1) 45.$4.05.66. 

Vds Sega Masrer Syslem comptâll!, P.E,u g:v. t TeMis 
,t,ce t Uh1ma IV + Alex Kld • 650 F Fabrice DECHY, 70, 
rut C111rlu·Nodler, 93500 Paniln. Tél. (16-
1) .. .A002S1. 
Vdl Sope<grotx NEC TBE , ~ !• al I man. 2 390 F 11 tt. 
Gameboy+4j• 590 F llonyPllH,&7-iS,MdtltCo­
lonlt, 75013 Pana. Tel.: (16-1) 45.11.31.80. 

Vdl J• Sega 16 Al 8 bot; (F>ar!OUr ~. Esw.11) Oem 
hste 1 ieut6bola ·2ti() Ft18bits 200 F.Da'lidSIMON,5, 
rue ~-Klttn. 67210 ODemal. Til: 88.95.02.51. 

Va; Gameboy • 7 l" 1 000 F <K"1 a...,,._, Do;e O~ 
Q011 Vds lmprilwr.e Alltl pov 800XE 'XI. pas seMt. 
1111Wt 600 f' ~ GAOSPERRIH, rut oaru. 
lllOnl, 7S011 Perl8. Til : (1&-1) 46.06.16.54. 

VdllAegadri>•Ji!P +Sp{Sllder SuporMonaooGP llCI 
+2nwl.(Mgllt~ 1600F-.FlallÇmJOVAR0,25. 
.,.. Vollatte. 92250 LI Gatw1ne Colombes. Til. (1S. 
1147.&'-02.18 

Vd!l au 6cll jx Megadrivw Al.<> IGd$ 200 F 111 lMI 
BD! 300 F c.drle AOOSSEAU, 12. c11enUn dos 
Bruytree. "130 Ecully. Til : 7UL34.41 

Vds Nin!efldo8botS •2t!Wl +Sp (Sec:cinZ.«.l lea 
1 000 F ou 6ctl. Cira Mlgad Aurelien F.\UCOH, 46, rk 
LI Clarln. •- dt Il IJber1j, 13380 ~ 
CUquee. Til :91.05.15.00. 

Vdspot.t'GlmolloytGr9'1ÜIS2,Ne"'8SlsJ tOO Fpœ N~ 
colas FERRAND, 33, M Clt Il~. 92310 Shrea. 
Tt!. : (IS.1) 46.26.32.59 (17 h). 

Vda Mtgad,,... • 3 J• (Shadow 0.-, M~ Ats>s 
llllee. Altt<tlCI Beast) • aotlllt jap 2150 F ID!hltu 
MONOINO, 18, llllM des Dahlies, rHldtnc:e dos 
E11b1M, "700 Drancy. T'1. : (16-1) ... 30.93.02. 

VdS NEC $upe<ll'8P"• • 5 JX loont Gnouts·n Ghostl 
2 500 Fou éd> ctlt Super FamlCOfl* 1 ,eu Hendrlk JAU· 
LIN, 73, boulevsrd dt Clllltney, 16100 Cog.- Til. 
45.32.22.44 

VdsGamtboy • 4 i• {Tultle Maroo. etc.I :800 F, vdsjxSe· 
ga tt pis10le1 tR·TyPI Shlnobt 1l1c.) et Lyru< Flbrloa 
DANGI.A, 19, rue Dirai. 31000 TaulouM. Tlil. • 
61.2327.37. 

Vds Mastw Sysiam + 2 C. pad 1111 c. sllck + 9 p (R· Type. 
FOCI~ 2. 1111: l. pi 1 000 F, 6ch. c. Gameboy Ft9dM!c 
DUPUY, 140 rou1t dt Pelis, 93130 Noisy-le>% T44. 
11•11._ ... _.u1 (eprte 19 h). 

Four ~ ..... jap vil> Mfll Eka'ner • 2 ISO F • po<t 
Jolj PIQUET, 154, .,.. du Umon. 80170 Ribecourt. 

Vds jeu Otva·. Club pour PC EngJM : 200 F Til : 
Tnmn HENRY-GREARD. 26..,.. Gmin, 75116 Poril. 
11&-1) 47.27..sut . 

Vda Sega Mas1er $yslinl 400 F Hlcalel JEHFT, 37, 
-Clt W Npubliqut, 37300 ~TOUIS. 

VCll$ega•L~.!Op(JWmbo3 TemsAce ).2 
mal\,vsl. 3100Fddêe IOOOFer1TBE.lilllb8DRE· 
VET, 7.1111 ~....._ 92500 lll.llMUlmli­
tol\ Til : (1&-1) 47.08.16.38 

Vds tc:n. GlwMGear'*"' • Wonde<Boy + GP Mcr'3CIO 
($éi«JX sallltl (P' • dêb.I Romy AZOURY, 21,.,.. dt 
l.ongcllamp 7501f Pana. Toi : (1&-1) 44 OS.02.0I. 

VdS Jx sur Gamebay S Mlmtlnl (43() f) SalarRnl<ef 
1130 fi 111 Casllt Vma (160 F) ou ich. Altundre MAl­
SETTI. 33, rut ~ 75020 Pacis. Ttl. : (l&o 
1)41.341U6. 

Gameboy vdt ~ar>d • Gargoylt 1 OuOlt 
ilSO F 1eS 2ou150F1 un) TBE avec not. 11 bta F*"­
ric BOURDELAT, 10, .,.. Piene-Picard, 75018 Perls. 
T'1. • (1•1) 42 23.12 86. 

Vdt pour M!lgadrlve JranÇ. ou lllJ; Alr!klld Bessi 250 f e\ 
Bal!l• ~adro11 350 F C«trtc FETIS, 52. IY9Rue 
JoH19, 64150 Moll,....a. T ... : 59,71.66 76. 

Utg. Vd-• Gamtboy + 21x 400 F et Nin!enda à* pltl Il 2 
J•. 550 F (sa gar 1 rno.s). Fridèric VALEHSL T•t.: 
42.13.83.07. 

ACHATS 

/!dl. ou 6d\ li Senlinel tt Artfli>elaOas "°"' PC lar"'8I 
llldllli<ft merthfl';ce lltchol l..AGARDE, • • .,.. ,,.,,_ 
çall, ~ Nency Til. . 83 9U1.79 

Oet> aur 1040 STF 1tdl. log. docxas. ft not. Erw lrtles. 
mma. Auclrty ŒBONNE, 23, tvtnue dt VtlCltr1es, 
81450 le G1rnc. T tl. : 53 38 92.80. 

Red\ Scel1ery~ Europe, USA. JllPO" polJ! Fhgli1 Sl­
mui Il ou Je1 u ~ Fa.1t o11ttt Pltrfck MAZE· 
ROLLE, 2, 1111 de Nlmur. 68110 Illzach. Tlil. : 
89.4U5.57 

Ach. sut STE AMC Twln'NQlld Bal TU!bo OUL·Run (or~ 
pasl1opçh1!1(1<1trt 120tl200 Fl MelCI Chtl'ly FRISON, 
375, 1111 dt Hlnt·Uger. 60390 Auneuil 1'L: 
4447.66.44. 

C'1er A500lbanCMJmauvais ~I). DO de •Oa60Mopout 
A2000avecoonlr61eur aarteVGA+ Jorle THOMASSIN, 
21, 1111 dt Il ~ dt l'Ep1nt111, 44120 Vtrlou. 1'L • 
40.03.06..11. 

Ach.1x polJ! STE Env bll • px• contad pnorilé, Rf> Mo­
h11111 BERHOUN.1. lli.t dt Seçy, 93100 Montl9Ull 

Rec:h déH:l*ilnlent A500 mDllll dt 1 000 F PS aeU. 
mMt da""' 5'bltlitn DECLERCO 44, 1111 dt le S.. 
ch.dt, 33000 Bonlnut Til : 5UUUO (ep 18 h). 

Redt peur emiga 2000 prn 0'"111.t pcur u..:ei CIOl'll 
.,_ modem Ha'fM, Jttn.l'lene MORAND. 70, fY S.. 
llluay, 1012 i...nno,s..laat. Tél : 021.65 33.657 • 

Cil 111. dt Il (llll!rl COllOll Wc1!1*k UMS 1 Cl 2. CM9-
!0fllle BERANGER, 30, rue Dallmlw. 94481 Vrtry 
Til : 11&-1) 4858.M.n (fY 21 h) 

/!dl. An:!imtde d'acca Tœ prggo 6'dée Ed\. vcs 
ICh. p Nto-04o. Il MltgA Cttnt PEKAR. 21,.,.. Nlnt· 
lilertin, 27950 S.int-Marail. Til : 32.21.95.94 

/Id:&. cwt ~ ll'Pt* 300 F ml• Mu-ŒFRA­
HOOLD, 14, chMtin Clt le Ptntdt, 06MO LI Roi.Nt 
nt. : t3 n .34.25. 
lvJ>. Waroai- sur Anlpe • NI o;e,, Ytvant, Kalaan tYft 
l1(J( Vdo CMJ 6ch 1 Art do la pre. Chnllien COUTEL· 
LIER. 10, .... dt l'Drangorit, 17310 Ponllllltry. Ttl • 
(1&-1) 60.65.5358 

Ach. < ~drlvs (Jllp. ou 1 ) U1C1U à 300 F Rech lft N4·# 
ZealatW1$10ry OJBoy PIKllNAUO,R"-laSorllonne, 
eppl n• 12, IYlnut dos &urtull" 84140 Lont. Ttl, • 
59.62.71.80. 

"d\ "500 • so..._ • )oy • 1 Meça, peri. Px 2 000 F Va• 

t Sega8 bl1$. DcnatltnCARLOZ. 49, ru1Matlàl9, 78150 
• Cnuoey. nt. , 11•1) 39 55.04.57, 

Rech sur W 1• Oroqc11 Wais (5 facesl. urgent Fclitt 
offre. JNn.Phlllppe ROUXEL, 24, rue dt GOIJmey, 
78250 04nvlllHUr·Monleitnl Tii : (1&-1) 34.75 3'.14 
(•p.17 h) 

~ quintYlfleurNEC150 FN" Cher USApro~et 
Power league 11 200 F max f19nc EWlNG, 5, pleca 
dit~ 93380 Pttnenue. nL : 11&-1) 48.23.3458 

Rich d$'.e;p6ttr!'.tnt Sp:laa Ate Il 0raQon l lalt 1 Px 
75 F ou 120 F les 2 Ameud Œ. LA FUEHTE, 1111 du 
Prt.ri. 33450 Sl<nl·l.o.ib& T ... • 58.7U0.95 (ep. 
lîhl 

Ml CO ROM 2111 tldlptt:tclr CDISGX p11na. 2 000 F 
.. ch Cii. lllSSI air ... S6ll Urgent S)'IYltn 
COSTAUD. t. NI du Ponl Trout, 11000 c:.ie-nt 
T.i. : 81.72.64.70 

Vell Neo-0eo • l P'f • Mdmoly CltO • "'811' 75 + Darà> 
220\f 110V Px 3800 ~ Stbul1111 YYON,3:2 ei-in 
Clt l'Dnnl 11g11 7tMO Ablle. TM. , 1*1130-'8.GUl. 

Alarl 520 STE d6blAanll Ch. canlilCIS lx e:ud.. dubslll pri­
vts "° au P!lillppe CUYEU, lot du Pic du Midi, 64400 
Mctlhol\. 

IOl jx sur STE ba P• Tél : 43.80.74 06 (ep. 1t h). 

Ad:l ASOOCMJ S..~IEenpanno.aumalâriel tl~ PC blS 
px l~lc1nuon ·~ GtratdLIHK.11,1111dtl'Aque­
duc. 30000 HlmH. Ttl. : 68.84.98.75 

Am CMJ 6cti. rog J• SlntiMI., AICh p!llaoc6 pour PC 5 1 '4 
ou 3 112 Mort' Mrcti.I LAGARDE, 69, NI Fttnçtl•, 
54000 Nlncy. Ttl. : 83.98.21.79 

Mt nsu1VIC20,vidêopar. MSX Clt Vttlilxmcroent.de 
m~ à bas px (Adam. XL) Siegfried MOUNISSENS, 
17, chemin dt Pavin, 33140 Cldtujac. 

Adl )X sut A11n STE Env lrsll P• canlllel BERHOUM, 1, 
allM dt Sacy, 93100 Monlr9111L 

Ch. pour MSX une lllllQU 1' r.. br~ robai S!JecuwJoo + 

can 111~ pa&checet<mBE Frtd6ric80EUF.273. 
.,..F~87000Umoges. Til. :5$.0UU5. 

Adt auécn. jI SFX i:b. ~,.., 0a.,.. 2 Ys 3 PlOIOCCll) 
Il kEC (TV Foal. Jbrruder Cadasn, WQridar 3 Vé 3 
~.Tel. : (16-1143.51.20.51. 

/!dl. 200 F pc.. Jr si.r llegadrive (li. ou Jlp.I MO.By Î'I. 
Forte 3. Do Tracy c. pon 'lll ~ Mcoùt HUMEAU. 
t.1111dus.cr.co.w,49300Cllolel. Til. :•t.65.54.17. 

ML A500gorti6 l ~ . 2 000 F Cons. NEC Ccrtqa!I 
500F ~ 900F.Seg;i~ 750f Lio­
nel VIART, 13, ._du Mont411ry, 51000 W.­
sur-Marnt. Tet.: 26.68.00.25. 

Ad:t. œrt. l" .... Megadrive oe 100 a 180 F selotl QUlf4é 
Chrlslophl BOURGOIS, 14 rut des ClgWs, 44210 
S11nlHllfll.1Ut.frler. n1.: 40.&2.52.07. 

Ach.COAOMNEC. 3ou•11rdaotnouVali11tl) Px 
ontt• 1 700 tt 2 100 F Ch adapt CO 'S 200 F Chri• 
lopM HOEPPE, LI rue des Janis, 37500 Clnols. Ttl. 
47.9592.98 

SalUL, ltréell SpaceAoo, lltagons'latr. Tok1. TeS1Drive 3 
WQtld Gâmmes. Lod AIRAllO, 11, avenue Clplt1lne­
Slry, 78170 La Celle-Saint.Cloud. T•L (1• 
1)39.69.72.115. 

Reet\ sutl.legadn.~PllanlasyStar2el3, Cynoug, fanta· 
aia Va I~ 3, Sonic. Hqehcg P• 1111119190 et 230 F Aleln 
BEDU, 50, rue du Bols, 62196 HndJgneul-lu.a.thune. 
Til : 21.53.4458. 

Pour Megadôve ch. 8almen Plf 300 F mu rep. vite. 
Chril1cpM BECKER. 6. rue Temo&s. 69003 lyon. nt. 
72.36.07.35 

Ach.jx~ ll1dy A<onturee1JakM.:CtalleflpourpeslrlJI) 
et... SM.1. Altxb MARTIN. 48, rue dt ,...,,s. 68500 
Bron. Til : 78.41.19.88. 

ML Ner>-OtaabM pnx ou écn. CN ~ + p Igor 8 
moisi Roland LACOUTllRE, 1&. rut Vlclor-Hugo, 
94220 Clwnnlon. Ttl.: (1&-1) U.i'i.20.n. 

Ad\. w CPC 6~28 HMS Cobra. JO f'ooi Weti P!.w 
JctmyRg0 11, ~pourRFA.bf ,.,,._orw PM-
1pp1 LACROU'IS 31,"" dt Picpus. 75012 ...._ T.._ : 
116-114345.28.n. 

AQ\ cons. Se9;i ou N'nwdo aVt!COü sans ,.i + cwt M.­
gaor-. 111 NEC. Rolencl, 67, bd Mlrachli-Juln, OMOO 
Clg-r-Mtr. Tel :92.02.06.04 

Ur(j'e'll llCll. x Sega' 50 F. IX 01râle11 RC Grand p, Il b 
- 30 Mlchol ISSART, 13, lmp. Olle PIMdt, 34680 
Nlnt-OlofVescfC>n.-T"- :67.A0.46A3(ap.17 h 30). 

Reet\. lleSOSDérement dl8l< 1• H.MS Cobra !~• na 
v.ie) avec oœ "°"' CPC 6128. Ban px A$~td Uonel 111 
Benoit CAl!TEUER. 104, bld Vldol.ffugo, 92110 Cli­
chy. Tel. : (1&-1) 47.30.k41. 

Ad\ A500 + ASOI + !OY8 • $00rls + lape$• docs + ttès nbx 
l• (P'.ayer M•lllllJf') Px 2 500 F Bet1nmd ROWN, 12, 
bld dl H1mux, 40000 Mont•Mlrun. T~.: 
58.45.03.52. 

Acll. ASOO(· oe3 000 F) +me...,.res .saurls+bétOOldt 
Joie Rieherd FOUANERET, rut cwi.s·Dumoulln, 
71100 Ch6IOM<lf.s.6ne. TllL 85.!12.94.13 

Cf\ K7 N1mendo Punch-Out. Anthony MACAIRE. 32. Nt 
dit v19nea, s1220 CourtY. nr. : 2ti.u~.as. 

Acll. TUl1Jo Exprns GT (env t 600 F) Ach. j• 1U$$1 

(220 f} Cii tsiesixde TtM<SetdeBa&ketsur ST Ngla 
COIA, 3, tMllUI Gtorp-Cllnlencaau, 78500 S.rtlw­
'tllle TtL : (1&-1) 39.14.66.44 

PC51~adtCMJ~W"'911"fSou"'1Ul~IC 
fNnC>èra fral>CIS GltDINI, 20, llllM Alphan..O.U. 
dlll, 91:130 Yen.s. Ul : (1&-1) 6U3.81.50 

kil leu Clly fb .-peur NEC PC Engrie Px mt.•man 
300 F Aleftncn DOUKAIOS. 4, •- Mmi. 
8'1end 93190 ~Til: (1&-114311.36.75 
(..,....20h~ 

Adl da'* ASOOIN 1 000 F urgent Clln8 it.knaud6-
S--VOlll1 10Y au ja tUJll I F.i.n VUlllET-A· 
Cil.ES,~ 3111400 Mor9Z. Tel. : 
84.60.61.7$. 

Domo 100 F àcaü 4ll llOIMI r A. C Base"°"' AnlQI 11 
unO--.dllllOfS-.!. ~ Süphl.-.llAl· 
BEOUl 10, .,.. Clt ~~JO SaWlt-hul 3 Cht­
_,., Ttl.: 75.114.75.72. 

SlOp 1 l9Ci1. - l•enlu'M staligtll ~ 
POUi' Amrga Env Isle OIMlll THEROH, t, NI Lot 
Amandltrl, 30230 RodDIWI. Til : 66.20.14.M 

R8tl1 de&esl*emenl Sceoery OGlk El/IOOe Jil>OO PQ<# 
Jet tlt FSll sur An1iga Fareo~ os. Petrk:k llAZEADUE, 
2, rue dt Ntrnur, 158110 lllzllch. Ttl : 89A5.85.57. 

Rech. pour C64 Commodore Magsslr'9 n" ~ 5. 7111 i1C w 
07 CMJ K7 8Nno LEClAJRE, 101, baulev*td llefcetu, 
60250 Mouy. T61. : 44.2ti.26.00. 

Recll 4m1ga 2000 Uch. oonue Héhoo RCMcompletet en 
TBE .,.,.,. 10 heur• dl! llOI, ~tZ-VCMJI 1 Jecquu 
&MET, 21, rut du 86e-Rl, 8P 344, 43012 LI Puy..,,_ 
Vtlty Cedex. T.i.: 71.02.21. 75. 



S... Amoga cl\ Mlone Ranger f18,,_ Vds.'tctt W<ngs, 
Ml Tll'lk. Pbaon LoM (IJJfll. ROCkel Rariger. O.vld 
BASSENGll, 49, rut dt Tt11tnoil9, 42100 Mini· 
Etltnnt. T"- : 77.33.05.91 

Am9'1 Id!. ti;i1 pv tv notic:. Otoluxe Pa.<113, BAT, E•plo­
ra 2tt3,Tetr11, Murdl'1Spact Fa11eollrt.JNn..CharlH 
LAHDRA, 42, Nt lltmafd.8ulttl, 38080 rt.i.. 
d'AbMI< 

Pour """Ga Fury lm 91Pnaraasy3&1'111 que Oraoon· 
tnm Rtcti. Notd:x Power j,galem4nt P!ltllppe LONGA, 
tt.t ...... ~lun.115100AtQ111*1l r.i. :(16-
1) 316H7.5S p. Wttk-Endl. 

QI. 1!11nL o::xA A:ari Fan ce-. T1*rry 8El.WT, 7, al­
IM Stlnl·~ M-440 V- Ta : (16-
1J 4S 8U7 44. 

Cii. Garnet:laJ. jl 6!i.i pour a.1llbDy ligllllo) .M1tn 
LEFEVRE, '2. -u dt la Tn-. 11650 Brwillel 
T.._: (111-1) 6'.58.70.33 

Ch. 10-yard Foghl IUI cor& ~lllido Olivier MARTINEZ, 
M.rueloutttera. 7ttOOSllnt·Genn1UH1n-Ltye. Til : 
(11-1) 30.6146.65. 

Ach. i• JU1 Am•oa l.ai1gag1 GFA 8a5'C el livre, 102 wo 
griirrmM Amlga Jean.Matie JOURDE. 31, rue Jean­
Coc1Nu. 77460 SoupptHUr·Lolng. 

Aàt. Ffm Dnt1or tvtc doc. tn lranç. ot Spnle CraaJD< 
~ STF lllcl>tl 80HHIN. 1&. ptaœ dt la Frattm11*, 
93100Montl9u11. nt :(1&-11•uo.11.14C• 1Bh). 

Aàt. ll"Ol ~ peu Ara.<i °" 1V œt 36CM '~ UlgerC 1 
CMtUn AHOREA, 5, M Saint, ~I· 
Orgt. Tt!. : (1 .. 11 fO.ll.07.02. 

A.dt =-brlciua«lillD'!Ru STX ~uespro. 
~ Ptul.ppt GAI.VAIRE, 1, rut des Enlblee, 
62217 Acllicoult*Arru. 

Aàt. mon. COU! Ablrl. P• IM• 800 F. Xtvoer BERNARD 
ta. rue RocllambMu. 3lOOO 8o<deaux. r.i. : 
SUl~.78 

Mt scanner Goldon imago • ~ enco1e ss gar. s. ~ 
1ép 154 (Atat1}. Philippe GOUAl!l, 130. tllêt da ~r· 
tllltt, 29800 ltndtmttu. 

,o,a, pour Alan ~20 07 Ring ot "4edusa. François MON­
TERAOSO, 88, rMldtnct Chtmbolt, 14880 Htnnan­
Vitle. T"- : 31.116.7546. 

Nit. bible du 6128 Cie! pour Amstrad r(' 1 et 2 150 à 
200 F tt ICC aeio. t1a1 • Irais do !JOll. Ali BOUKHARI, Lee 
La.andol A2, n" 1'. rut JNn..PtevOll ql La Uonnalo, 
21100 ~. Ttl : 75.70.12.71. 

Ach. aine Sound lbs:.. °"" PC • scamer (mono 
Fl'lllCil WlHAHOY, 3 ..... dl9 Acaclao, 7ti360 a.,_ 
tin. Tel. : 3UU$.10. 

Ach. K1 dt i• Mœ ~ 500 ou ur• ri pour M05 
Sebastien GAllYACO 23 •-F~nt· 
~yme. 64120 Stlnt-Ptltlt. nt. : 59 65.72.38 

Ach.1 .. NECMo!OrB"' T•10 200 FouêGh.gtrePC Kod. 
et Edouard HORtOT, 7 !Mt, rue Soyer, 92200 Neuilly· 
1ur.S.lnt. Tit '(111-1) 411.74.03.48. 

Açh. it ..,, ASOO Env htet R6p aJx plus ofüan1S. An­
tolnt LEMOAL. 6, rut Anatol...Sm, 22590 Ponlle. 

Rect1 ,...,.. 5 u 1t pour PC 5":tM 200 (360 Ko). S. 
bNU9n ACKER. 21. rue Pnnclptlt, 67270 Geilwlller 
Tel. :88.70.11.31 

en. OM:ad$ •• SIJ' Aran STE pour acn jl i bas pl< Env 
llles. Ftlllek VIEL. 118, t- G.lon--Voirme119. 
85340 Pwull. Ttl : (16-1) 30.34.58.78. 

Recll.K7ja~laireollie FtanekLABAT, 
15, rut de Vtlenlon, M-440 Vlllec- Ttl. : (16-
1) 4515.lt.71 

Aàt. cati GameCo,· (TtMla el Golf). Fa~• olfre. Patrick 
LOPEZ, Oemtrre llu, 12440 llMlvllle. 

SaM IAtfl t•l)ISci•"" &urSegaMas'e<Systam. Uniq. au 
Ha\'ft et dans lt OOtn 1 Ri!<a.IUt t Mltthlu KERVELLA, 
48, rut Jult•Ytiltt, BP 4067, 76610 le Havre. UL: 
35.51.62.19. 

Ach pow A500 orog l*troyer Gilltt BOEGUN. 246, 
rue Garlbaldl, 69003 Lyon. Tel. : 7860 70.12. 

Ach. JI l<.f Famicom, DCh aussi Famicon OOl'f'Clle!e · gar. 
llect>. adl.jl Sega t& l:lts. Adel. T"- : (16-1) '2.52-44.91 

l.)gatl llà\ ~ Wtt ln Mdlll Est pr. d6b...., Al;r. 520 
$IÎ!lhlN llOHHET, 22 ..... t-de la Concotde, 
93270 Tel : 11•1) 43.13.41.61. 

Ach.. vot, édl l• Megadrive el Nec• .œSlldtpeu "EC • 
>d<S-.Ninlerdo 500FAblenllll.JullenlOMllARD, 
5, rut .Me.V-, 1P91 18 88300 Joigny. Ttl. : 
88.62.27.31 

Ach. Sllf A"'9l .J'!!U oog. btetlroll Les Pottesdu T&'l'.QS. 
Bruno JOUNIAUX, 5, rut cite Renoul......_ 91770 
Sa4nt-Y19l11. Tel : ~&-1} 64.56.10.39. 

Ach. Powermongor A - 100 F ou oldl Qtle Flood ou Tht 
layon~ ou PI011l"0 An1olnt BANZA, La Ren1lnana., 
1, rut Jttn-Jtulff, 26300 eou_~. r.i. : 
75.72.56.06. 

Ac:tqi Gameboy dt 100 à 150 F ma.. (Val 200 a 250 F) 
Uontl DEPllUGNEY. m. rue d4ts Gtflnes, 0171)() Mlrt­
btL TtL :71.55.17.14. 

Adi. Gameboy. u• • 1• Magild.,.,.. Mlchll 001"'1.l/T, 25, 
rutdtl Bornes, 67200 Strasbourg r.i. '98.29.&4.97. 

Eoll ou~ J• poor Gamtboy (1olg mulhous..1nt. dèpalt. 
6BI E.nv hste. Uontl FAJESS, 28, rut de Provence, 
68260 Kl"9"1htlm. 

Ach. m:>ont f• SWra 1111 PC • Sptee Ouest 1 e: Pola 
quttt l V1.-.1 JOGUIH, 37, rue U.rblul 38100 G,. 
l\Obl9. Til : 76.11.12.19 

Ach. peu NEC PC Engine A· T V!l& 191 FH fl'll U 300 F 
- (l'Wcn ~ Mlclltll llARIJGAN 12. 
rut FlllflÇOl .. Mlbl~ 44610 tncn. n1. : 411.as.G0.30 

Acll. lect $Sil S 1 'ou Mie pour CPC 6128 M.i:I> 300 F. 
taire o!!re. Pas tir s lbst Milne! GHESOUIERE. 398 
rue Jutn-OUlldt. 59510 Htm. r.i : 20.1:1.cc.12. 

R«l1 pour Commodortl 128 ~vres Qllrllll pour Basic 
7 0,l<XJl'llrect IS71\,ISHll'bi911<.ThienyGERQAU0,3, 
•ffN du Galoubtl, te Pfi.Ptou, 13800 t.ttH. T"- : 
42.55.37.78 

CPC6128oh. Sctnnlf Oanetsouns. R/lp.15$ M~rci Em· 
manuelle GAY, 19, rut J.·R.·Bloch, 38400 St.U.rtln­
d''*- T"- : 18 44.1&.ao 

Rech 1• pour~ erdrt 100f1150 F Rech. 1• ~"' °" Lnt Ma11iac M-t111r• 150 « 200 FSt6pllant LE­
GAANO, 24,"" du Polll de MtYf9!111d, 7l6gQ Ltl &. 
AllMRol Til : (111-1) 30.41.96.59. 

Cl\ e"1en Mœ tt ~-..WC AMOURET, Nt 
Stu11..ctair,Cl1t111y, 7S116Ry. Ttl. :35.340U5 

Ach. AY:IJ ~ p6ri. II - px mat : 2 500 F. ss. gar· 
John IWICEUH, 18, patuge dt t1nduslrte, 75010 
Plltll. T.i. : (1 .. IJ 47.70.21.37 {tp. 17 h dent John). 

Rtcl\ A!:ln520STE • ,,_ c:W. • 2 500 F(+gata1118 • 
joys) 11 pos Cyrtl UOMER, 3 bis, 1118 Pau~Cmnouvt. 
69008 lyon. HL : 78.00.06.83. 

Recl1 onMP2pou•;oV01tlacmt1urmonAm5trad"64,pe-
111px.LlontlBERNOS, 7, h. de11Garo,40140Azur TtL: 
58.48.17.14 

Aclt ... r STF. "·ltlfl'rtil!Yt Wo,..j Ga"'8$, l1 un él'llkteUt 
Allltga poil Al.t~ GulRaumt TAIUIAADAT, 124, rue de 
Toeq-11la, 75017 Parlt. Ttl. : (16-1) 47.63.24 45 

Ach. ou 6c:t\ SWO"dol Soderi, Last Ba!t>e. Bas1<111t.19 
drivtl-el50 F«250 F pœ Ba!!'!ISO TllXIOnolc c+­
drll: ICURUWSIO. 7, rut Stfndor.Alllndt, 62190 Bul­
~Til : 21.72..50.ll. 

Ach. imp. 1 000 F peu 520 STF "" oorO:.or.. Dl tic. 
Trèsurgertl '~MMlNON. 5. MEii*!· 
De1be1. 77320 li f~loer. Ttl. : (111-1} 
64.20.2531 

Cl\ 1oo de Nu..,oloQoe u Alllll ST Fan ollres 1 Cllt• 
topht WTHRINGER. 411, rut du Stelnby 68800 Thann. 
Tél : 89 37.27.48. 

A(:l.ClavierCPC6128tnTBESOO FM TùnerTV1t11BE 
350 F. Fe11t offit. M11ci Patrick MONTAMB.t.UX, 2, rut 
dea Nations, 02400 Clt11NU-Thleny. 

N:rt pt Alin jev 81t0g• Playor 2150 Gaiaaiœ Edou1rd 
KAEPPEUN. 13, IV Dtn~, 07100 AnnoMy 
Tll : 75.33.37.22 

kt eJ!en. """'° pour AY:IJ Ch. llll$$1 IBc;t 3 1 '2 • bU 
p1DillutriAllCltRUDIS.56. ruedtltGm. 62300Uns. 
Til : 21.43.23 OO 

Adl. 1TunerTV~CPC6128 pa ma.o 500 f 1.kger.11 
PMlppt CAPITAD 7 tli9. rut dt V',,_,_, 93100 
llonlrtUll. TM. : (1•1) 48.51.99.62 

A(:l. 1'1111\ dt mtm A5(IO a bllSp• (· "lJO F) Slltlb OUIC· 
KAL. 3, rut Eug ..... Sue. Tel. • 43. 76.34 47 

llech.;•or~ pourCPC4~ dtOàl..O F Env .asls!aldt 
l' ~. assMlchttl EGRE. 170, rut Salnt·Vl~-<ie­
Paul, 40600 Bllelro-. 
Rech Pltyer Man.iger sur Amiga Ach. ou ~ oonn 1• 
v la c·est "'Ql!nl l l.401u. Guilllume BINHS. 80 bd, 5'ru· 
ner, 75011 P1r11. TiL : (16-1) 42.08 43.89 

A(:l. 520 STE. + 1 ioy maie 2 000 F Melo d'av Salut 1 
Biian JOUFIGETDUX. 20, rut des Glyclntl. 91220 
Pltllla hie. TiL :(16-1) 60.M.8302. 

A tan ST rech. Player Manager ~bonpx.Pbtlppt CA· 
A0N 7, NI dt la A ....... 923l50 lltudon-l.M'cril. 
Ttl. : (1•1} ~.31.~.13. 

Cl\ ~ t.\ldom pour PC-XT ou Pl'C 640 evee Moden>­
GM!an DEllJY, PC -328 Ptnodma BP 21$. 7S131 
llont..S..n1·41!1,..n Ctdtll. 

Ach. du jeu Etwtt Mir Megeclrift nr.ilon lranç. F1119 
on.. T"- : Geollrey CATELl.A, 11. rue dea c!*lts, 
442411 s.a. Erdre. T"- : 411.17.72.25. 

Aclt. ou~ pou• STE ALvi 520leStos8as!OJlOll'cJéet1• 
a1ns1 <t<Jt la doc u1gen1 Pttrl~ SCHWEITZER, 4, rut de 
lt Ch1pe41t, 57200 Sarreguemlne& 

N:rt Tuttican + mano11 Hort w1ST1E)erere100 et 180 f 
posui . .a.dvil Mpai• U1gen11 EllAbeth OOPONT, LM 

Mtrgag-. 604. route de T~uc. 74170 St.0.rvaia­
Lff.Btlnt. T"- , 50.93..4231 (ep 19 h 30). 

R«t1 ~ N rlMdo a>ec ou sans I• 1s1 pos.-.blt avec 
pnH pên 1 laltt oltre Laurtnt GIRAUOEAU, • Jtuuc •, 
47500 Fumel 1't.: 53.71.49.84. 

Rech. ll811J'i1tl 30ou601XkJ rilaJp. boo-et & A• ""'"~/Oii 
fllqe otlrt Giiiet CREPEAU, 46-48, bd Gtbn91-"*1, 
92240 MlllkoH Til : (16-1) 46.54.34.94 (ripondeut). 

Ar!> c!lwierelmom Cî"46AAtnpatYl8 100Fruna>l1GI 
que8256ou8512 onoame (~a domde surpaoat1 
FlP~GUlte HUBERT,40, rut Singer, 75016 Pana. 

Acll.catt. NinltndOI Bttsenlrl50FIl150 F. Ttl. : C1f. 
"""' PIEZANOVt'SIO, 52. quai Fem&nct.sagutt, ~ 
-Allott. TiL : (16-1) 4336.99.n (tp ta N· 
Cii. poi,- ST 520 SF IX Ruggy Sirrdalor F cie oftre ller­
Nld ROSSIGNOL. POL BP 310, I.l tn JICCI Cole> m..,.. 
Urg llC1'. "'8r, 1~0 STE • SM 124 s. pot. Yvn t.IAAGA· 
AIDO, 18, rue de l'AbrtuyOj(, 78570 Chtntaloup-ta. 
Vignes. TtL: (16-1) 39.70.63.97 (tp. 18 h). 

Ch. 11!1jJ(I. 911p11. nol1 tl blanc bon px TliSOO F • clt con· 
1ac1S sur STE Aorian GIRBAC, 411. bd Clet Invalides, 
75007 Pana ni .. (16-1) 47.34.25.20 

M p M.igaçrrvt , Ring !>Io., Cyrwg. JoM M<lddlrr 
~ 180 tt 230 F + Vds JX ST v~e 1 Bruno MAIA, EntrM 
3. clt6 Ctrldoc, 64100 e.yotlne. Tel. : 59.55.11.61 

Am jl llUI Glmeboy 8a!nlan. SI.ale ol Oie Gwgoyle & 
Qles1. Ouanh e:c. à !50 F .AltDndl9 llWSETTI. '3, rue 
dl9c-.dos.75020 ....... Ttl.:(16-1)~.36.1146 

Ach. jl ~ 1WL A.Io• Kid. Slinobo.. ~ 
<l'wluls. Moonwaiker enlrW 150.'250 f Bruno MAIA. En­* 3. C... Clflldoc. 6'100 S.,O.-nt :59.55.99 ee. 
Ach. !>< MtgldrMt dt' 50 ~ 300 F cr.. Ringsido V ...... 
Ion, Mulht AieÂ! ttc. Ed\ awss..DtYld lATASTE, 62, 
rut JoMPll-BruMI tntt6e 7, lppt 41, 33300 Bor· 
dtlux. Tel : 5'.39.36.32. 

Ad\. A500 IVet ~n lllllll d equloements 3 000 F 1l111 
Ch coritacts.Anlhony HALBIOUE, ~. IY Lapllce, NC. 
s, 84110 Arcueil Til. : (16-1) 46.55.17 :rr. 
Act\ ong '"' Amiga ies por1e$ do Temoi; bto 11 not"'1e BE 
IEAo,.... tt Ale"10U<I} Bruno JOUNIAUX, 5, rut dtl 
Atno<llll«n, Stlnl·Vrtln. Ttl: (16-1) 64.56.10.39. 

Ml 1DG dmit1 pw 181.1 PS,, .,. Pl •"""" Rép. us. 
100 % Ftblen 1"0LLET, 13. rut Gf9M.Croo• 421411 
Clw-r-LJO" Tt!. : n .SU1.24 

Ji:.. Ntc Cor~ 11 ~l.lonel VAYRON. Il. Nt fW. 
gutt•Retlolr, 42900 Mot1111Mon. Til : n .58.31.07. 

Rfcnp<k'lle-lloy~ 150F)B-.~Corsa 
+ p ~Uin 1· 100 FI Rép. ass.Dlllis RABOUIN. 79. rut 
dt lant, 594t0 La a.-. T tl. : 20 09.'1918. 

Ach. Pot11o1io Atari . er.te 1 000 f el 1 200 F 1M1C ro­
bC4 Ben11td AUCLAIR, 5, rue des Aubtptna, 69003 
Lyo11. 

Ach. pour STF Aodytt Maalico N2 E11 Rody Notl, Mt­
lhtx, BtnJamln, Coni CE2 • 6e (petits px). TéL : Jt. 
r6mt DEI.ANGLE, 4, ru. da I• Jout .. 1ux-cerl1, 76610 
... Ptmty Tél {16-1) SU4.62.5l 

Ml ~ et~ :bas P•l pou1 YenoSL3000 ou SG tODO 
en cati., K7, Dl< 3 p. E11Y lisle.Oomlnlqut TOUSSAlNT, 
38 '350, rut dt Ptngtn, BP 5085, 57073 Metz-ctdtx 3 

Rech. Mau pour STE, VdsT07 ~~ + K7 • lec.1 orçs • 
p6!lfs Mipecwrn F~ SASSIN-SZLAGA. 1 bla. rue 
dt l'Htlrtl. 78510 TRla..,,-Stlnt. TM. : (16-1) 
39.74.11.17 (ap. 1t h 30). 

Adl. ... les rQN Coragrapl!J (Jad<y CIWI. ~ 
S~ l tn1rt 150 tt 250 F GttgOI}' llANEt T'1. : (111-
1) 47.57.12.01 . 

Ach. zxa• + 16 K~p•. vœ~ mtl\ vasooo. Yds 
0011$. Vtare• Pttrlck. TiL : 55.34.27.13. 

Colloct luf'il'IS'. Envoyez·moice1u1àrelllg1ede""tr• '°' 
c16t6 AemboutM 111111 de pon. Metel Flbrlet COU. 
LANGE, 3, lmplSM Alllrd, 13004 Mareellle. 

Ath pour ST Emenild l.l<ne et bon jeu 5tylt Paaruon. fTllll• 
Cl. Thltny CANTONE, 224 E, bld de Il Ducl!Me, 69009 
Lyon. 

Ach. 520 ou 1040 STE SI pa ..ta~ ReM-Y­
STflOH, M de la Mlrt.,..._ 38500 YOllOR. T"- : 
7665.11.56. 

Aàt.~pourMOS.-iiœo~ .llrll!IUI. Pxtnlnl 
5091100 F Elle OOBOIS, 10. tlleede llelltdonnt. 31110 
G1trt1. Ttl . 7U9.44.95 

Sa.\.1 chlr des softs Sllf A500 pas irap cl:e< ts llCC. '"" 
i:!e O.vlCISAGET,8,rutdtt~70000V111/Ytel 
Mon1o411t. 

A tan 520 STF recl\ Gestion de blldget perfotrr.anle laell 
ou é!ch.) Rech C101Mc1 pour éc!\ Gülllaumt LUSZACIC. 
47, rue de Bt!llYllt, 02880 Cuffies. T.i : 23.59.41 05 

ACll. log pour 13o-XE. Mlchtl ETIENNE, 252, rue de Il U.. '*'*· S9GOO Mlubeuge. 
Ch Gtnlock GST, Gold SP • Dlgr•ti 4.0 VF, lattt oll•• 

Thltrry UllAT, 24, rue Yoltt119, 40510 Stig-. TiL : 
58.72.85.51 ou 56.72.89.~. 

Reet\ li!(! pt 3 t,2 PO<lf Ata11 520STF f<Lre oh(· Ge 
600 F) Stlnltlu VIENNE, quarllet Orftulltt, 21760 
BuumonM ... V1I•-· UI. : 75.58.5'1.39. 

Slop ' Ad! jJt pour CPC 6128 • 1• hponils ~""l•emetll 
(ma:U ll<lJ) fWgls HAMEL. 3. tqUn Salnt·Exupéfy. 
tppt 4, 50100 CMttiourg. T"-: 33.1306-28. 

Mi. ou 6dl la AA S<Jpargra!r tur NEC el eur CD-l!OIA 
<dl. Y's. J8 M.-det <l'>oul~ P. 200 F ma• Chn.topht 
HOEPPE, La Rut dtt Jars 37500 Cintll. Tél • 
47.95.t2 !Il 

Ad\ pour PC tl~ on;. ae TV Spol1 FOOltllll.à bon Pl. 
mard cfm:e. Dlivllf MARTlllHD. 24. M dt Bigorn, 
93600 Aill,.,.,._.eo... Ta : (111-1) 41M.tl.77. 

Ach.1•Gllme!Joy(tOO F) S.-Marioiinj F1Si*it0ra­
go11'1 Lair er.:. S. 1Ure$ env hm. Dtlvld LOUllEllE, t . 
chemin Get·&qu1rou1, 33610 C-1. 

c~ ~ GFA 3 5 • dOcS SUf modems. dlP. d"T 
*'1olation PC. p18f16lotl memoote po.ir Ala1 520 6TF 
Jtcky MALEPSZAK, 13, Ille de lt PréMnlltlon. T"- : 
(111-1) 43 31.69.87. 

Ach lu! MK14, même en panr>e, peu iml'o<l• le pr 1 Vds 
pour STIE H<rôoop;er, Bi·Tos. MV16. Sor1 CRS ,o.SM 
68000 Egidio llASSO, 114, rut J..fnot, IM180 Cour· 
- TM. : (11.32)-7145.65.23 

Ch. pour Al.tli 520 STE ,«1 Watglll<e CorlGWCllon St! 
(551). Or9 ei TSE. Dt111t SCHEER. 2, rut ltlafeel.h­
gnol. 82540 ~TM.' 2118.604 

Recn Rltrwod.., STF e1C &.rA85 BD et CE'e Warriot 
ftmP>) t.Aerti GregorDalEUL.15,rutdtllttz,44110 
CttatteubntJC. Ttl. : 40.28.04.62. 

l'll!ll T07 70 ach. '™"de Jx • Ela5ic 128 • ._ ~ 
plile et Mialllom JNn.lllochel MAIJPOIX, t. rut du 
Lltuttntnt..ch~, CoulolM\- TM. • 
6'.03 49.40, 

Adl Frl()ht N1g~t sur Amlga (ong.). P."'"' 100 •1140 F 
Amas 1 tll&I 1 Btr1nlnd EUSTACHE, 16, rut E.·Pttt• 
r11, t1560Crosna. Tit. :(16-1} 68.48.18.42(tpm17 h). 

ÀCll Gamecoy 350 F • P11marlou OOle DrJgon 100F11 
c;,.,,,..,·120110ragor\'1Laif 150F(a<léb.) Ml!ICl•P• 
trice Sii.LiARD, 1-1 bit. bld dt la Pail, 91300 Miiiy· 
Vtnalnt. Til : (111-1) 60.11.3$.07. 

Aàt. ,_ MoOIOm t1 T1'0 Pi 1 <* loic 9AEAT, 215, 
...,,.,. c1U Mltl-1945. 76610 La Htm TM. : 
35.47.17.96. 

Adl. Tit 62 63 pour 111$ Zelda ~ BE.. Ach. en Zl l 9 Il 
2"«> Ouestamp. lacsll!llosl 1 Fl9diflc DONllET, 200, 
c'*'1111duo.de.132'70 i:o-. Tel : 42.05.05.80. 

Ad\ 1•tu1 ST (Elwa liglllComdot Expiota 3. ttc.l 60 F 
max Ch. modllm V22 bis Pl max 500 F Sart LIJSCIQI, 
13 b11, l'OCJll dl Vaugl11rd, 92190 Mtudon. Til. : {1&-
1) 45.34~.48. 

Aeh CBM 6' (PAL). Ach. 8ouloenlash (1, Il, etc.f JNn­
Chll1M POINSOT, 12, rut dt l'Ejlervler, 52000 Chlu· 
monL T61. 2.5.03.45.58 (midi). 

Ad1 OOfTII*\ d Vldto Space Aœ ou Dragons La• N'lrft. 
llOllt quel p~ M<lro Rodolphe KlCHOU, 163, rut de 
ChnnlOll, 75012 Paris. Tel: (16-1) 43 4S.41.01. 

Ad\ p; f tltlOOt!l t1 Nto-Oeo. Adl. cons. Fancom. Neo­
Geo. Vœ. 9cn.. "1l I' NEC et PC GT ~.Til : 
{1&-1) 43.44 79 02.. 

Adl. 6quipes de loola'I de latle ~) Nlcol9t 
DAOSS, 32. a11M ~ 93340 La Rtinq Ttl. : 
(16-1) 4U1.23.A7. 

Adl.i~ N.-1Tt11isouRobo<lopj P•baS +potlPl'f •. 
Rodolphe CllRAT, Lat Bruynstt, n• 27 S11nH1ttcel, 
Lee Annonay, 07100 Annonay. T"-: 75.67.13.:M. 

Aàt Gameooy et li< Maro. JN...t.oult CROS, cheqiln 
du Colombler, 49124 Slln1·811tMtemy-4'Anjou. T61. : 
47 64.84.32 ,.,,,.. 20 h). 

Pou• T080 ach. imprt 80 co«>mes PR ll06t2M cordon 
Cl1436 tvec: ou t.an1 log. de tr Edoultd CUSSIHET, f7, 
tV dtl Mtltyrt, 03410 llamertL 

Red\ Guidtdu VGSOOOelp;SUt V~+ er:- + ~ 
6due. ou )A. Anne FERNIOOE. Pnu. 02470 Htully· 
5t1n1.çl'Cllll Til : 23.71.UM. 

Ach. 5700 Pro EdlDt ou Avalon ~ ÎCilll les échuù­
lcq du S. 7QO Nta. JW6me SOUUT, La llocaclt, bM. 
8-15. 91180 ~ Tt4.: (111-1} •. 09.41.13. 

Chef I' Ili' Amrgepi lllllli<es surlllUl Wat~ el ainu. 
tNam.Mrg29.M1 T81* ~ P!UlipptvalSEKE.16. 
rue Blt•HtM•m, 59130 L.amberlalt. Ttl. : 20.12.13.77. 

Ath ,, ong. d'aventi.lte (doc. bit) 6UI 520STE lrrdy AV 
E>pto<a, Elvira. Obnus. Cbalos S\YÎllS Sad<, BAT !Wbt• 
tien BIBARD, Lat VOUltt, 16a50 8-. 

Cau!I& tiug llCll J1nx1~ pour Alarl ST falfll offre (m6mo 
aaos doc.) Didier JOUUA, 4 rue dea Grhltt, 45730 
SalnH!enoft-1111-lolre. Til : 38.35.78.43. 
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ECHANGES 

Cte. contaa1 SIX ""1iQa l'œ D*nal, udl Vdl jJ Ill C6f 
K7 Fl'Ml*lc CARRETEllO. 1•. 1111 Rive SUcl, M240 
Sant~ 

A.'IUOa dlet - llOIJI 6dt p. Eli\< 11'181 (rfii -
Gulllo.-SAUZON.1M,~ln dt 8'tlnguery, 30100 ..... 
Amigatd\pl)i(utaet1•~lllill~ent-lisle. 
,._,,..,.,. OOEHE, 383, 1111 Ahrt-5<llwtllnr, 763&0 
llartnUn. T61. : 35.91.43 63. 

K:m. t• 11 gr3l1ds demi"" Rtp ... pour IM dlb 1 
JHn-MlcMI AUBIN, en•, .. R1umtlttt, bt Hl, 13700 
... <1gnan1, nt.: 42.77.73.00. 

Amigalan'<:ti ouvds nt•• bas PA R6p ua. Dôb ou ei:>n 
Jlrrd$ llllfl'lt~uo HtrvHEVIS, 11,ruedt11UW11tlon. 
~30 WtrlUla. Tél. : 44 8W 28.66. 

Cner contact peur ~ So~ sur Am~ Rép. - V1tt 1 
Tl'§ ieunea s'lbet JlcquH MUNOZ. 4, IV Gtoflld­
llaUJU.. eo330 Le Pltells·Belleblllt. 

Cil conl3C3 ASOO edl jr. Non"'*''' aœt rép. 851 Il 
lellds llbses iistts. Nlcolu BOY, 22. 1111 dt Io G11vt, 
~ Slinl-laubèe. Tél • 57.74.87.08 

Eth. xSTE pœ lalut. Pwa. Cœt~ V~q f'Q!\ 
Bomcer ~ 11119 Coutl corctt Bat ou ..Vif,,, 5!)ICt 
F~ lECOlolTE, ~ 1111 Mllt91, &2320 Rouvroy 
Tel • 21 76.25.00 

Ecn~S16 M1iQa. tlt Chrlltophe ....... 29 chemin• ..... llœtO ~Tel: 
4451.IUS lip. 11 h au W.E.~ 

Ed\ 520 STF Of • l1JJ p cire MeQa. Jap. • p (ou vds 
2 ooo F à dlib ~ FONTt. 3 rue dt Bellon 
57:!90 F.....:k. Tel 1257 .CUI 

O!. ccn1aC11 M!1eux w A1ari ST ~ rbJ p 11 Ulil. Ré!> 
- .,,, Es:t. LeulWll SUI.PIE, lM Joeltllltee. 1$370 
a.-Rlc'-onl Tel. . (5.8324S3 

Ed\ ' ... An,;ge ctie Game BO\' lkQl!!I Pr951o 1 Otvld 
ZEllAH, 2•. rue Augtlsbno-Mlllchtll, t33IC ~ 
lltla. Tél : (16-11 .. .21.21111. 

ASOOch contact Nrie..<PQUI td\ la u!i rean Eric HU­
BEJ!T, '7, c:hemln die Chlt111UIU 77!50 lilo1uy-Cf> 
maye!. Ul : (111-1) ~ .• .J1.14 

Vell ou éc:l1 Solll Am1Qa à bat P• - t dll'oli po111 lisle 
Rép 8$1. Deb B1!Jl'V Emm1nuel SCHMITT, 12, rut dM 
ctianllen, 67600 Bltchmelm (Struboll'1J). T61. : 
888U8.SO 

PC AT 3 t/2 clt CO!lt8C1t '6-.ux peur ecn J• 11 Uli. déb 
1CC ~· 1S1. Jtan-LolllsCORDEIRO, 20-12, rue Robot, 
52000 CllaumonL T'4. 25.32.~65. 

Amoga JX , Utll kt> j( Guetrt dirplb (R1Pan1) Ch. 8i1t'e 
C11ess n" 2 Michel CHEN, 27, bd dt Il Vlllellt, 75010 
Perla. Til: (16-1) 42.0U2.18. 

Eclt plllf Amiga Mathoeu FIRMERY, 16, rue du Docltur 
SchMilDr, 57100 Thlonvtite, T'1 • 82.8*.4e 08 

Edo ou Yda """'50011 t040SH Env 1-ou 161. .IN~ 
Frençot1 REO'lAH, 26, rue dt l'Egll• D1.....:hlu1, 
59740~hlt1111. Ttl : 27.61.73.75. 

ai. concaa lhieux Il tiipdeS"" 1040 ST ™'1. - Jo. 
llpll CltEFALO, 21, M dt Nlvtllll, '1511 Andtrl ... 
(lltlgtqut~ Tel : 071 ~ 

Qler o., dt nu. • nMnilpab 500 • Sffr1I s....a 
oaur 520 ST f). Gula..-CARPamER. 7, rue Tllilrs, 
58530 i.. Oi.-.oy 

a... ~pourCœh G8ltll MJlJl)O 11*111 Bal Merd 
- - rjponses. 5*bllllln OAHOOH. 1 1111 Lou• 
lllM t.. lllrrlly9. 50370 ~ 

STE c:hll -pour 6d>. ~pas. t1dw • & ~ 
mos.Acl\.pl.legaâovum 200F~FOUl.Off. 
24 t'UI Jlcqo-O.meli11, 11100 ~ Tel : 
11.32.59.03 (H, R.~ 

A500 k11. ~ cr d ql VIis txi*l3 Cid ou 
5'*ld Bal:> ta ong) "-! GIAOUINTO. 34, rue~ 
V"1llnl, '1250 Condkllr..s.rthe- T ... 1 S3 26.44 OI 

Tu rect.or Jl po.- ST• Tut FonQalicn •Ml là po41 .. ser 
w Rob9rto MAUll0,51, 1v dt ll*1tt1nee,~Sou­
mag111 (Belgique). T ... : ~1'7U9.99. 

Eclt nœa tVllUOS cire JX rée (GP 5002 cit»Dragon 1 
ou 2) Jonethln HERIN Ecoll rn11-Ut dt S.lnt· 
Pierre-ln-Man~ 13500 Martogu.e. Til : 
42.GT.lUll. 

Ecto wrSTE(MaUP<ù Ft9 MIG 29 GolcltliA>tJ0001re 
lnorç , Powertn0n9er , !el Guttrt~ra N "Il , Tlblllilr .i.r• 
my l.EREJIOORS, Eatry, 14410 VtltY nl • 
3168 42.62. 

Eclt I• ~mœet utl sur Amigll Ectl dr , '""'* et du 
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lll!lloo. Erw i;.te BNl10 llCHEl, 2. 1111 dt Sl-Yrltlx. 
87..C Foll-1.où& Tel: 11.86 43.n. 

Red\ ClllfQQS sur PC 5 t/4 pca rù IX "*"' 30 °". 
- Kit. "-cr- MickMI FRANCOIS, 4. ,.... 
del P9upliel'I ~ 5'550 Pool-Sl·V'.,_,i. Tii. : 
IU2.7U5. 

He6l Guys 1 d\ CIOt'llaCIS **"' po1 td\ sur STF 'E p 
& 0..-EN Isle rtp. 151. PllllppeSEBH, 445, OUW· 
btt s..m~ moc Dn1gu1grw1. 

Amgamen aor.,.. 1 Edo Jll S<lf A500 i.tega. R9cl B$S 

con'8C:IS séneux Slndtin1 BARD, 2, 1111 Gambilla, 
32000 A..ch. Ttl: 62.05.00.52. 

PC Cher OOfCaa pour ectl. pcss. 140 Jl ~ (40 S On 
vtng GoldlnA>1) ThlerryDESCOMBES,l0,1v.LhMlry, 
38320 Poisat Tel : 76.25 !IS.50. 

Eclt 1• aw PC CGA 5114 Pos. Super Hang ON, Il 90, NI 
Of W11 At S. Budokart Clt KiQk Off 2, Centunan R6p. 
IS& Geo"roy HOlLANO, 113, ru. dtt C6tu, 78600 
Malton•t..ffi11e. Tél' l16-1) 39.12.21.28. 

Cher cootlJICI lournl pou1 écto Pour d6b \Ids t3 F avecdîsk 
+ l de Po•t Romuald HAMON, LI Btrre, 22510 Trebly. 
T'1 9842.BUO 
ECll. 1<7 sur Sega Ma~er ~ (Great Foo4bell. Out 
Run, Mer Bumor, Teddy Boy. Ghoel Houstl Jolon ci. 
ZEAU, 11, rut dt l'Anlol•, 45800 s.!111....,,.._ 
lllly1. T61. : 3U3.84.54 

Ecn 1'111> .x ulil 111 D6mo !cher Adlbog) (chercM conl8CI 
sur Bo!deaurJ Antony FORT, 154, rut Mlnon-Cormler, 
33000 Botdelux. Tel : 56.24.18.71. 

PC 5113 • VGA. O.. conlacls sé<. et V-pour écto pt 
1111111. ,..,. tstel *'ace. Reo - Thleny llOffTANE, 
1, Io! Bourges MIOO Sua. 

Ed\ rcc I" sur 520 STE. Chnsllan SWJO, 11, IY dt Ver· 
dun, VlllMl"lnchHur.cher Ttl. : SU&.55.n 

A2000 • lCT a-. a>ntatu poJt 6ct' "' ... Il ~ 
Mate PETER. t5. rue dtl F-. 67540 o.tnld. 
ST ECf' p. o.1éanl111Çposs. • Aa2. ~ Pen­
za F29 ~ Geisl'e ~ Tumc:an. E.."" -. UJ. 
dooiC AUBAUH. 70. 1111 • ~. 45560 Slinl· 
,.__Yal Tel : 38.M.tUt 

Eat jx S.,.. FllTICIO<ll pca 5'.11* M<SIO ~ Fni 
AQ111 conaa F·S.0 S.,.. A· Type Pro Soa:ier Amlud 
LEHAY, 1f,Midu8 Mai11M5. :mœ~ 
Tel : 37 .31.15.14 

A500 Rech. < el utt ~ FARES, 6, 1111 dt Wailly, 
08000~ Tel:24.57.1t.87. 

A500 cller OD!Ud pour kit Pa ...... U'llbsl Y11111Jçk 
Cl4JOCHA, 54, rue Roger&lengro, 59490 Som1ln. 

Ecn I'- vœ Nordic Powet, Bible~·"" Amiga 
Svgma, 5', IV dtl ce-nn, 26120 Malluatd. TK : 
7U5.29.28 

1040 STE éGh. nbc jx et utl Ecto. rapide Ill sén- Env 
listes. Pas 5'noox 1'11bsl Cllrlt1lan OOERO, 14, rue 0.­
brltl·ftut*, 95320 Stlnt·t..1Jot..for6t. 

Edl. jX $Ut PC 311211tSTEeiw. fiste r6p. rapode, ... r6m. 
ANDRE, Routt d'1mbonll, 26800 Molltoiton. 

Chet contacl pout lictol pt lenv 1 dtsl< pour hste) ré!> 8S9. 
(A500 • e<t). Alain OEJUJFVE, 703, cbtuuée dt Fi.u-
1\11, 6œO Giiiy l~glqut). T *1. • 071141.34.80. 

Amiga écto ou vdl nt" à bu pr>r. Ni>. ass. Déb. 11 con 
11tm6t t.erov Hem LEVIS, 11, rue dt il Ubnllon, 
60430 WarllJJa. Tèl : 44.89.2888. 

Vell pi 911< Amiga tt C&4 ~ ~ ntes et nbrSM d6 
mos. Dlvld LEOOIPE, 3, rue f~ 48000 
Mgft. Tèl : 4UU0.70. 

PC VGA 3 1'2ou5 1,. chi! ooncaca Poa . Red Baron. 
Ttll Dnve 3 C4nt1riM Rep. asa. llenjnln LE ROY. 13, 
1111 dt ~. 21580 CoWrnon. Tii. • 
I0.3150553 

Ectl.CPC6128Cllli. T-TVll!laioCllmono. SM124 
• Onw 51'4peuSTF1040 "--1PRUVOT,30.1111 
V--l.11*. ~ 41, 80000 Aml9ne. Tel. : 
2U3tl8.4' 

Cl\ conlllell IUI ST pour 1C11. fX V-poa. Pla If lflllQ 
Pltttc:e SALYADOll, 333, tt1. Ylrcel-PU, l3600 Le 
SeynHur-Utr. Tel : M.17.92..31. 

STF·STE IK:ll. IDg '"** oo ancoerw oo - - sur 
~rg« """'°"' 150 km ,,,.x.1. OIMer KREUDER, 
1, rue du Béarn. moo Stll8bou~ nl • 88.311.75.11. 

Ecll.1• NES Ill Glmeboy poM. Rob.• Gf!Ollllla et Solo­"'°" l<l!y 1NES} TMNT ll!Basebll(Gamellotl Matthieu 
TEYSSOU, 34, rue dt Romaln>'llle, 75Clt9 Pll1a. Tel : 
(1a..1) 42.0l 15.35 ltp, 18 h). 

ci... cofl!actl tut Gameboy (à Ma1$81ile unoq ) Elle 
CLOUZET, 15, 111 .. SllnlHlldtlln1, 13011 lltllellle. 
nt 9144.57.89. 

PC 5' 114 et 3 Ill! clCh. &duc. (Ad1, e!CJ. Urgent Plerre­
J11n LELIEU)(, 8, rue Chlrco~ 8233011ber9u-. 

ECIL :jC}JXOl>g Am>ga (Ad.2 Beast1, Abtloraa. etA) die 
Cort Grnf• 1 J• F1blen DEUllEU, 2, rue dt Il Clllsl6re, 

63100 a.nnont~ T.._ : nu~ 371111 11 hl. 

Rcll Jaat S1ir CPC 6• 28 11 corcac1S pour td\ f11ntz 
HURTESISE, 17'11. 1111 dt Htuvllle, I0180 "-8-
ntnl. 

Ed\ouvdlsur,,..j;luM.é<U. ~ rfii 
-. Dtb Boem PtlllCt AOJAT, 10, 1111Blwlqul,13530 
Treta. T.._ : 42.29.24 5S 

Ed\ rtlljl"" 520 STF • ~ Sloôt. Loom lie 1 
Lille sur dtmande. FllllÇOls JAl.8AUD. 32, en.mm• 
Rieu. 31770 ColomW& Ul • 61 TU7.ot 

Ed\ pOù Ulll.111< PC 3 1 '2 R6p 11trllP61' uaur- E.r1v 
kit Alfrtd CERDAN.46 rue dt llehob4e, 14700 Hlno­
daye. T41. : 59.2UU9. 
Ecn ou vdl JX Ill~ Amôga 11 ST Frenclc LOU. 
VARD, Slln1.J>Jtm à Gouy, 80310 Picquigny T61. : 
22.51.47.90 ou22.5U4.01 (ep.11 hJ. 

Salut lcilerd>tdoc atPlar"' Manag.r 1s.ir ST) Vdsh'bx 
p OO~. A bltnt6l Dlmlen DUQUESNE, 2•, rue"°' 
berl.sclwmtn, 59700 Mlrcq.en.BarwuL 

Sc6nansle recto Codtur, Gu1phia11 pou1 élaborer 18<1 da­
"9Mll8 sur ST JH~Mk:lltl ROUSSEAU, 3, Promen1dt 
du Gut, 17200 Tatey T61. : (la..t) ISO 05.1968 

Alan ST, tcl1 pi poM. Goda. fol<J Greal Coutll 2, A­
sorne, Lemmings lie R6p - Jatn-luc GEBLEUX, 
Clmp111,,.Tronc. 1"•0 Micrtm... T•l: 
(1) 80 5C 1•.08 (H. A.). 

Ecll Megedfivt Fniç • 5 p (Ge•• Ranibo etc l con!re 
NEC 111' (~ sur ~) Jatn-Mlchlll CIJRCI, 3, 
1111 du MltKhe~ftlyOlle, 13004 Ml-lie T•l : 
91.11415.40 

VclJ jx a... Amiga l llà ~k bal Pl<-~ W.ve: 
"'°' 1 Eric PIVET, Mfod._ dt !1our9, 01250 Ceya-
1111. 

e.:to. wœ • t.legiaOrM peu 1611!15 ~cl c- • 
wa,G.'°1u:s.G A•t S ~M. ~S 
H1r>g on. FllllCl<y DltEUX 15, Nt CIU ..,.._ 10320 
Boully. Tel : 25.40.29.41 

E"lll 57 Mogade musa Arniga u ST+ dt Scomoclles 
PGJr ST1F) IE) Lsl ar 1.,,., • 2.30 f'. Sound, Ne.&.. 
rope 2. Api. "9. 1'11!00 Le Rocllellt. 

1040 STF ai. ainaas nipœ """"' cUdtAe 11 cool 
poi.klt .h. UUI. DémaMldOœ Env hl& Yllld VAN-­
DAMME. ,., 1111 Acllllle Oelitlll, 7340 Collonlalnt 
(lltlQlque~ T ... . 065 67.44.15 

ASOO chi! - pour env liPI r6'> - vendtu1 ee 
grugM s à Il*> 1CC John MARTEAUX, 1•. IOIM dt 
Fon1'lne, 28500 Slllln"-Toil : 31.43 87 83 

Ch. aJntaçt poor A500 pOUr tell dt jJt el O«no6. JMn­
Bloptlate BOCOOET, 18, Ml Julltn-0.vld, 85400 L1Jo 
çon. T ... : 51.27.tU7. 

Cher tOUtinet NolM1racktr aur Seka "- d'tcf1 Pon 
tooius, ut~ jJt Salut lei< 1 Michael BECKER, 68, rut 
Thom•~'Aquln, 572.50 Moyeuvr.o,.nde. r.i. 
87.58.63.36. 

Eëh. ou vdl )leur Am191 Dèb. toc Oum1r SACC, 2, rue 
SelnNUt~ 45120 Ch11ttt .. sur·lolng. T èl. , 
38.93.43.73, 

Amiga dl« COl'taC1$ Mt'oeu• pour écto J• a ulll E,,., 118111 
Frarice e•Clustvemt11t Emmanuel MARIEN, 51, rue Nt­
tlona14, 62SSC Ptrnea. 

Ed\ ts log 1U1 ST 11 PC ~triblJt r.1u~ O'lsbon­
nll#t d'Mlr-tSnal-.1..,.. S Julien GILLE, SO 
G11ndt rue, 54800 lloncoiln. T61. : 112.33 41.92. 

Vde. k11. rbx Solll sur STE dire> ace. l ltth-6 ptr _. 
1G1e conlre •STE Crib>l Bruno EYHERAMEMDY, 151, 
1111 LAl-HotdrMM, 75at3 Perla. Tel : lt&-
1) 4U7.5UI 

Cller con1aC:S u PC 3 112 peu. (Sm c.iy Indy 300 Z.. 
nan2,by90 TatOive~ AmludBIGNOH.20,Nldtll 
Vlelt<le, 33113 Do<n1gn6 Tel • •OO 02.45 

ASOOtcll i' utla. ~ u R4cl- Sa!lllà 
-m11-~llOUQijET18-<:on­
dll,47500l'ulllll 

Cl\ CC111aC:1S ~ el dlnlic:I pr td\ li IUf ASOO. Ven­
c!Ns •-d'lbol Ollvllr COUSIN. 3. rue dtt Pllloe· 
lera.25550MMnl9illlltrl. Tel. . St .t2.3HI 

Cher oorrtacl 114* cool"°"' 6clt 01. 06triol. Ulll) "" 
A500 Env. b!e Rép. AIS. Thierry MAIRE, 1S. P'-dt 
Otu6t. $'71$1 Marty. T ... : 87 83 '5.51 

Propcn Rtdohrlllon .. lict Cl1lf peo1. Ab divers. Em­
manuel LENGLEY, 2, 1111 Alh, 59000 Liii 

Edt Hot pc s.ir Amig1 rep - tOO %. Miro LEBLOND, 
21, 1111 Htnfi.lltltloUt. 02100 Sl-Clutmln. T61. : 
23.65.1U3 
Ecn JX SUf Alan ST JlOf;$ SW 4, Ît;<rican2 D $C 

GP5002 Svp. Monaco GP. Ttam Su1ukl Baclanœ 
Cllrletopht MANGIN, 7, rue Emlle-Oall•. 54000 Nancy. 
Tet : 83.28,44.80. 

Chi>< contad A500 pour ~ lx fi ulll Env ll11e Ooml· 
nique LIETARD, Gtndllrmtn1, Av. Gèn.,.I Roux. 
38800 t..Pont·O.Cl1lt, n~ : 76.18.21.52 (le IOW). 

Chi! 6cl\ vds p ~ 06.4 dosi<. dt WWQIW!la 91--i• 
/èl Pow..~ à ben pja. Hlcolts DESHEUX. Rut 
du l.lvo4r, 31'250 V1t91». T ... : 47.26.25.15 

Amiga t<n au vdS Hat br à pr:< bils "" - Déll biellY 
Env lzSllll Rlp/leil RAHDAIANASOl.O .... rue O.. 
~ ~ 8, '2100 Sllnl~ Tel : 
n .57 Jl3.82 (Il WE.)-

VdS FM Mtiody M;Nr STF prix 400 fa*. Cller Bat 
Ve< frarç IUf Nrroa. CCl'lllll. OliY• ClOITRE. 1 ..... 
dt Picard"•. 77188 Noi9iel Tel: (le-1) 6A.80 48 79 

Vdlouklt ;XNEC(F1c.ra..WmngS!lOI, ~ 
SoccerJ Sibatt"" LEROUX. 12. le Heing\111, Sein!· 
Gu~laume, Pontchateau. Tel : 40.88 00.22. 
Ecn • .osixsurST id«b ace.) Urgert 1v ·~ 1 Cyi11JAR· 
llAS, 24, chlflun des Glêzes, 26200 Monltllmar 

Wota•ft 1 SI c:e mal Ill magic pour VOUS toM!z·ff'C)I 1 
(Amoga) Nlcoll• JURAUNA, BL 42, Cit• Aurore. 20600 
Butll. 

Ech jour Amiga Possèd• Beast2, lemmings Tutnc:an2 
llC Phlllppe ALLAlllE, 18, rut cle Il Ch1i.lgnor1le, LI 
ChtpellMel·Fougntz, 35520 Mel- UI : 
89.~.56.91. 

Ecn pr 11 ulJI. eo<i!te K7 800 XL ou ad\ K7 eriv llsle 1 pr. 
5'bastlen QUEYREAU, 1'91ft Saulgl\IC, Prlgonrieua, 
2•130 Le Forr;e. Tél • 53.2>4.58.48 

Ecil ju1;rPC514clle<.NoExlf.Bal. TU11'1C811.Pœntlt1i. 
Rolon CASTllEC. Lot1-tl.envlgntc, •-0.· 
brltl-l!ebru, 22500 Paimpol Ttl. : te.20.78.12 (ep 
t8h). 

Amlga ilà\ ou Vell jX Deortos. Rép - 100 "" Env d3A 
pour !isi. Rlphall HORTS, 51, rue Slml-Anlo1t11. 5651 
Som• ~oque), Tel . 71.21.88.71. 

Eàl u Amgol lx 11Démos•U..Contact5'1rieu• llt lè­
oal Hlcolu CARDIN. 63. Gr.-Rut 12380 Gl<"'­
Tel.: (ta..1) 41 •1A7 "1 

et... log.pourST env lisies~a. Clben ~(pas 
trop loin de 8Jl) l.annl HAESEHNE. Rut du Auçhlllx. 
1490 Courl..s.î~ (a.lglque~ Tel : 0104523 
41 

A500 d\ oonlllCls pour «!\ IJI. Erw .... llép. - Af• 
11111*9, 14, rue del Longs pM '100 ~ 
lfleigtq1.9 ). 

ai. coolllà sur CPC dl&lr. pour ilà\ ic oo Ulil Rogolol 
e 8ClSUl Tél ou .., 1ai1e Tony aiAPUS. e.. rue Vlc1Dr· 
lqo, 78280 Fu~ Tèl : (*1) 30.43.54.46 

A !!OO clt con1acl pour ilà\ 1• li~ ~ nipOI PIS 5'r 
1àl Gilda LE COURIC, Rut dN ~ 5e680 
Plouhintc. 

1>111 J.' sur Amiga av«: Tony déb. ~ ~ 855111ie 
Tony DEGRELLE, 6, rue Gog.me!, 51212 W'ognehn 
T6L : 27 .57.32.64 ltolr tt W.E.). 

Edl. Ill vds supei Jl 81 COlnpil Jlln..Ma~ ZELLER, 26, 
Grtndt-rue, 90200 Giromagny. 
Ch ()Qniachur ASOO Eai<eou verw. Claudt LANDRY, 
23, rue dts Coquellcot1t, 62215 Oye Plage. 

Char contaclS aoola w A500 (Jx. utl lk ). l<lrlm DA· 
KOURI, 3, rue Ceth1n, •1000 Bloia. Tél • 54.43 08.50 
(•p 19 h). 

Ed\ ou .OS jX Démosu1ll Ill< Atarl 520 STE el STF Râp 
ass. Env. fis!Bs 5'1>utltn GUILLAUME, 1, ctos die 
G11-. Rtaidencl Les Vlgnn, 59300 Vlllllclenn11, 
Til: 27.2996.06 

Ecl\ cons. NES+ 7 )X conl18 conrt PC Ef'9nl Cur~ 
• rlbl IJl. ~ 5'aàG\ Mettl CMtloii/11 DELA· 
LAIN. 16, rue JMn-Rolland 60870 Bllooullll. Ul : 
44.n"109 

Ed\ 11vds11 sur ST Ill STE.., VOi ~"'pour,.,. -
<*1. biOnvl>Md DUMONT, 1. 1111 ~. 
76300 ~L»Jlouln. 

Ed\ loi ""'STE Erw lillt dëb boenv Cli. Oil.,__ l 
de 150 F Mire PARV1UJEJI. 6. llllle del Mpes, 

92000 Nlnlerrt.. Tel. : (16-1) U .M.M 39 

t.&OI> '-119 f91Ü dtl!l V>U! OOtA jnoh i .... '"""""'. 
3.80 F MC .œ- Fenz 1Dus ll'ICtOl.Ollvler MAI.· 
l.ARO, 123, 1'1 del S... 59910 Bondi-. 

A500 dt-- • rapilj!,s 119 ,,.,., déb. .... Cii 
eoroiaas sur T~.Ju~ SAUllRE. 13 
11r,1v T-.FoYW~3152Dfllrllom1I• 
S1·AQM. Tèl : 61.75.95.40. 

E.dlixsur'*'geoloontactsMieu•lpca Ham7$11Ntn­
Ja (ll)tl'tJQ!) Ollvllt BEllTUGU, route die ,....,.., 
l3200Taul0n. Tel :14.27.26.17. 

Ech. pc MeQadrtV9 Jap Hard. llrMn, Bal?lt SQ.iadrOll. 
Thundtr Focce 3.etc J'aclt..,,.., 300 FO.vkl lA· 
TASTE, 62, rue Joseph·BNnet, 1111 ... 7, lppl. 41, 
33300 Bo-ux. Tel :56.39.36.32. 

Avouu•déb lvdllSpn:ig. (JJ1.ull•)àbesp•surAtarcAta 
n.AJanJulltnGILLE,50,Grende-Rut,S48008oncoun. 
Tel : 82.33.49.92 

1040 SJ C~ conlact pour êch 1'81 VIII 1nv liile rllp. IS!l­
"*°11 d«l.loull lAZAR0, 21, rue Volll/11, 13140Mlrt· 
mll. 



Cn tranofor pour C64 1 Antoine JOUANNEAUX, IN 4 
chemlMM, 51-llubtrt, 78690 LM Ewut•l•Rol 

Ech vdl lldl. SolbST tt PC. At:ti. cart. """' lo•t etclog-l 
dt 1on15*boltil!I LETHUIUJER, St·Aub<n de cmot. 
mtOY-. Ta :l5te2U5(1elllldl). 

Ed\ MeQeâ'lve Ft Sword or Yermilion "°'*' P11an1My 
&ai 2 OhvtorTRIEBEL. 2, rue Amrtt~nlel, 130!» 
IM!Mlllt. T6l: 91.71.24.21. 

Clt conllCà 9'<1eux tt raoodts aur C64 dl$k .,,., h&te rél> 
- • !OO '4frank FABRES, f7 bis, quai du cana~ 
42300"""-
Ch. oontias po!I' écl\ jll a. M>Qa. Rép - ~ace 
n1*ileipais.AnlonyPAAISOT,20,rueduh1p19111tn, 
51250 S.~Balna. T6l: 26.73.20.45. 

Recll ~11lématlca ~graph 09<ive 90 pou< PC (ooo· 
Ire Crime WM, Wlf!WOfd par 1") tép. as&. 1 Ltu19nl 
FERRARI, tS. Nt del lllltula, 68620 Blttchwllltr·IM­
Thann. Hl.ff*i 
Roc!\ jwMJr A!ari STE et A500 pas sèie!<x a Illet. Vds TV 
~. S.!1)'0 1 500 F JtlOfM DUMAS, 2, lmpt- ..... 
a~. Z1310 Saulon-LI-Rue. T6l : 80.3U2.25 

Atcll log. Jeu Senbnel po!I' PC 5 114 ou 3 112. Faire 
oh (Actl. ou éd\. aoc.1 llocl* MAGAROE, 69, rue 
f1911Ç9ia, 54000 Nancy T'1 : 83..98.21.76 

Ch. conlll:I-po!I' édl. IJ ou ut. w:CPC 6128 Env 
\IOlli6ta~ABll.Y,4e.rueduCMnt,72650LI 
8aloge. T6l : ~.25.49.33 

Ata11 ST ch. COf1!actl "" r~ ISét. et rap.) MY. liste 1ép. 
m. pour éch.Slbrlne FERNANDEZ, 7, 1v du Logi. 
Neuf, 13740 LI Ro.., 

A!Bri ST.cor-S.chin 1or ~wr.:en Frn:ll 
~100 '!l.Repl) Blelftl FEDERICO. VlaC-
4, °'100 "9Ngla (ltaly). 

EcnouvdsnbxjXsurAt.n520etA500àbaspx Rép ass· 
L.olC LE TESSOM, 4, p11ce clls Chtnes, 29300 Olmper· 

16. Tlol. • 98.96.15.29 

Ed\ ~ ... ~ ou Goll. Ed>. 8udokat1 vs 
llad9 ~ Ec:ll. 1M18al!ll ou SIW'OCli vs e-Ft F,._ 
clMlc TOURHIER, 25', Ne St-Menin, 7sœ3 Piiia. T6l : 
(16-1) 42.77 Jl2.70. 

Ecti. Sott sur CBM 64 et $11t Amiga. Aa;. dtb. rep. 8S$ 

Chrlttophll HEILIGENSTEIN, 16, rue Brvgel, 67280 
~ T ... : 88.50.92.95. 

Ed-. el >do p Sii Alatt ST (Sw!v, Tclal R«lll). Env -
ls!e VUy-eung LA0.1z. ""~-~-B. 94400 
Cnry-eur.S.-. 

Ch. oomposeur vodéo texte pour ST (ST co~ coul si 
poss.). Poor mon servtur. Poss. éch. JX.ChrltlopM PRIL· 
LOT, 83, a .. Rolllnat. 36200 Argenton-eur-crtu11. 

Vdl jx pour A500Llu..,,. ou Jtr6rM BOSC, 1' bi1, rt 
du a-in de ~. 7l4IO V111*11. T~: ~1) 
39.65.60.79. 

Ed\ ou '<ds JX sur ST ~ rox Oemos. &8.45.31.66 
(dtm. JB). 

Ch. oornacts Sil< ST poet. nbx log. e~v. liste, rép. llSS 
200 % Dib. ne ll8S s'llbsl Sylvtln IUJLLARO, 13 bis, 
""~ 94470 Boiuy.St-Ltger. 

Cil con:.;t Ill( Amiga. Pou. nb.t P' et Oemos. ~ -
IMI. r ~.F~ BEl.Jj, 11, M dl 11 lJlm. 
brucht, 78320 ~MMnll-51-!>tnls. T~ : (1&-1) 
301eU9. 

Em1utau1resaurST "-.1xagenre Sirueswr.élessè 
"' ta 9'r>e pas. Reo. - Cyrtl SCELLES, 34. clos del 
Mlllliers. tl3fi0 V~.()rge. Ta : (16-1) 
•.ouua. 
Ec:n. ou Yds oes sopeti )X M Amoga l'*>x rGN l IJIS sé­
rieux s'ab6lllu,.nt VERDUN, 25, Les Dfyldet, !>'­
de 11 T1ttnteD., 13800 lst191. T6l : 42.55.43.04 (ap. 
teh). 

Ed\ jx sur 1040 STF, pou. rèi los! Pa!nll. M,irder ln 
$jleo)f Ill: Chrialophe GOlL, 15, 1v. du PrMidel1I Sal­
vtdo<·AJlende.8aniol, 13200 Mes. Ta : 8093 tt.95. 
Ed\ Glme-Boy • GSYper p contre NecCoregrapn ouMe­
ljadnvt Sibntlen KA LAT, 10, Nt Raymofld.Pttel, 
75017 PerJ.. T6l: (18-1) 48.88.91.97. 

Cil Contads seneux et durables sur AJari 520 ST.STE. 
o.b. ICC Env Isles. 1iP- asaAnd1' PflOUST, 59, rue 
~.59230St-~&u .. 

Cil. c:onllà ...... Atrôga pour kh. !" util " IOUICel. Pos· 
sllde Neve<e<ldlng S!Oy Il, Hardr;.;ing li.Rémy BERRE BI, 
38 bls, av. det Chatali!MB, Bolffy·St·IÀgtr. T6l : 
(16-1) 45.&9.78.03. 

Mege ST \'Os ou ~ rx T11m Suz<.it SCI e1t G«ald 
MORAi.ES, 91, Ne Blarlqul, 46000 Clbcn. Ul : 
IUSGl.41 (WE.~ 

Ech. Ghoo.risngllOsl et Htrtog Z..8' ~ Cu·>e + Sll8dow 
O.nger sur Megadnve Jap. Fllir9 prop Fr*"rlc LEl· 
LO\JCHE, 9, ellemin dt• P9upllers, 12200 Vllltf ... nch• 
dl-Rg\le. T~: 65.81.24.16. 

Ed\ .. el~ Oob t..11""'1US. Recll. ~ s6-

r\eu• Vœ 8'ble Am;ga et a.ble Graphisme Sygme, 58, ••· 
del ~vtnMt, 26120 ~111 .. td. T~.: 75.85.26.28. 

Ch. conlactl •Ill 520 STE pour kh. (pas sèoeux s'ab) 
Env OSlft. r'P, ""5.Stephant HUMBERT, 191. St.JNn, 
Ne St.Jlln. 57180 Mou~ T~: 
'7.80109' 

OéO lllt PC 5 t/4 dl. 0001act9 pour .a't util et s"'10ut !" 
Ch. nouv MertLPhftlppe RIGOULOT, 271, chemin du 
Sapeur, 30800 Nlmea. 

Voi4 c:n. un oonlad W....• Ill' Am'Q1 poss "'tl Oemot 
1101.4 rMl m.vé En.1 ble Sl'Phano SOUBIRAN, 7, 
rue PlluKêunne, 11200 Llllg...,_ 

M«Na • l"l8IJI). fai efla..· """'• < Ku ·Alan ST. peu. 
~ cN> ge< ,.. cQnt>l'<I• , Divo Sens CMte. pas bOll 
.Michelle LEONARD!, 125, bd RlchanHenolr, 75011 
Parla. T6l : (16-1) 47.00.97 06. 

Ec:n. ~ Gr&!x + 13 •x • XE Pro • CO rom 2 Nec • 
- CO• 2COssgs oann ~JlcquH 
BEHIDIRI. 3. a!IM Salvador·AAend9, 78990 Elincourt. 
T6l : (18-1) 30.52.02.50 

Ech. SU( PC Eng ne Die Hard CXN11T8 FOlmatlon Socœr ou 
PC Kld ou Blue Bl1nk ou $4llatter House.Davld CHATAI., 
29. Ne des Termt .. , 60420 Malgnel~ T~ 
44.5113.73. 

A500dl. rbx contac!S. T s boltMNS 1Lislede1• tnpltine 
•lfl)aML v ..... 1es é<:llNicollt JURAI.INA, Bt.42, Cité Au­
roni, 20600 llullL 

Ch.conlactpourSTF1040poH. nbx J)< et\llll. env lista rép 
11$$ . .leen-Phl!Jppe DELATTRE, 12~, Nt lûut·Vl1>199, 
59200 Tourcoing. Tél · 20 36.17.63. 

en.~- li dura .... A119 lo6b biolw 1 Posc.1• 
Sallll à doc Ofrvief llAETNACKEll, 31 bit. Ne a. 
l'OINll, 57000 Metz.Migny. T61. : '7.63.31.96 

Clt con1ael pour ach. de jx Jtlf A1111ga Rép. ass pao s• 
reux a'abs Philippe MASSON, 7!5000 Paris. UI.: (16-1) 
48.74.30.76. 

A5()() ch OOf1llài IS peys "-< jX fi U!i Env ..... -lue 
El1EN Monuigne dl St.Job, • 1180 Btlllül (llel­
gictUt). 
Ech. ou VII> ~ sur A500 lé<ielix el rapo616 111 o.b 
bienv Franck 11,t\RLIER, 38, rue EdouarcMleniot, 90000 
Btlfort. T6L : 84.22.07.32 

A!ar.sll tch. doc. au1tes. Cil. cordaCI Mr18UX iobilga10ft 
11 ù RSH lséneul •IPde ._.)Chtlllopho 
IWJME. Ne du !'na, 41170 Uonclaubleau. Ttt : 
54.81>.13.4$. 

Ech. oueoh jl(SUr AmlgaetPC (VGAdepré1.JRec:ll. o.gi. 
YWIW à m bas px.Jo61 FITOUSSI, 13, M Fontain• 
Brldet, 77280 Otllls. T~ : (16-1) 80.DJ.at.70. 

lr.!erlaet" .. c .. ztn120D~ ollcon1Je lriter'.aœ,..,a'lelt 
1200 (je en ~BUN. 5 ..... dis MM.tnget, 
7f720 c.may-t.Vlllo. ÎÂ : (1&-1) 34.85.11.82. 

Edl Pr M~e Jap. St'1(1f<. Ai.x Kldd, Ml<ed &a~t 
ctre Cart Jap. el Fran. wr Girollde si poss.Flo..n1 MOUS­
SEAU, RH. Bartnet, 2F, App. 103, 33170 Gt1dlgn1n. 
T6l ; 56.7$.10.44. 

AMogt U> op. Sleall'I. F29. """ Cry èlal t>eu4 oann 
~ flfCOf\ PopJœs même a Ch-BRIANO, 
33, rue E~nl 35700 ,._, T.i. : 
911.38.24.$1. 

PC 5 1/4 ch. ooolal'IS dans lt monde 8'11Jer pour éch. logs 
po$S.: A10 Ttni<. Zak Mc Krat<en, Prince<>f Pe<Thom .. 
Pf.vlOT, LycNCll A Oupuy·Roche-Amaud,43003 LI 
Puy 

lkgert Ch. l)OSSeSS. F~ 38GSX po!l'«I\ Cos fec<> 
ae IOgS dYefsl causa perte Meti d aYœ 1 Xlvltr MO­
REAU, 139, plal:e de Rome, ~ Lunel Ttl : 
67.71.70.56. 

le Croco Computer Club éd\ Oemos • l'le Deroo • etc 
Routine$ M.;sc Fl\1\llnll, • b<e'1lOL01rruen WOLHlK, 
446, ... Lou...ite!tllur, 59240 Dunkerque. 

ec:n. .. Ydl Soft5 MegadrNe F• "Jlp. ch. llQo;V ........ 

~01v1dMAllET, 16,NedU Chlbfy,63360St·Bttu­
zl19. UL : 73.33.90.75. 

Ch. contac1 AmigarapOda et Cool pœs. Prince ol P. Panza. 
F 29, l.clus E$1>01 etc.X.Yltr DUPUY, 3, rue Betupuy, 
24400 Muuldan. UL : 53.81.0281. 

Ch. ooncacis SI.< ST. Pois. rèi SollS A+ "'""' - Isla) 
Ortld RAKOCZY, 1, ruelle lltlul.s.rts; mie 0.­
gnlt& T6l :21.37.63.n. 

Amiga éd\ ou vds Speedda 111 neu1 150 F et ch. contacl 
pour 6d\. Oemos A500.Franck RAI.JASSE, 16 bit, Nt 
Pottltr, 78150 le cn..nay. T'1 : (16-1) 39.54.75.12. 

Ch. oon:act. a.; ~pou< 6cl1 Otmien GRAND, 4, Nt 
del Mptt. Moncayru. 47500 Fumel 

Alar1 STF t: Cl>. conlaC! Wllu• pour «Il. oe log Env -
ilst1$ Rép. a~Gérlld SALORT, Floute de Ponttllla, 
6&&80 Clnohea. 
Amigacl1. conta($ pr éd\ 0UVl$5 Spéçialedéd!Cat:e Pl>llf 
labru !Sulut). And E""'Y Body 18,e1 ACKER STAR, 

12, bd du ~~Leci.te, 80700 Roye. T6l : 
22.87.39.74. 

Ec:ll. nbx r>tw< (Panza. Golde<i Are. The Ught Cotrdorl 
Tout ça StJt 520 STE. Tél. oo ia Altxand,. LE ROUVIL· 
LOIS, 22..., Benoit Chanrtl. 42000 51-Eu.nne. ra : 
77.3214 4e. 

Ecti JlC PC. now (T Cup, Cnme Wjvt) Rech. I' et ~ 
compa!lbie« Adfib Urgeot I Melo 1 Emmanuel 80\JFFE· 
RET, 1,Nt Plerr.Lotl,42300Mably. Til: n.68.08.17. 

C64nbx1x Toltli Recal +ST. Dragon EN. v. kslt. Rép 
ass, COflllà Hrilllx.Chriltlan VALLOTTOlt, n, de 
Cour 152. 1007 LluMMI (Suiul~ 

Apple 2ch. conlllclM Patis el b#teul. Yvtn LEROY, 37, 
Ne Loul•~nd, IZ120 Monlrouv-. Ttt • (1&-1) 
46.55.AU9 

Je ch. sur Am~ ttes Demos (même IM voltes) Chr ami 
belles 16lêc:artes Mero Sl'Ph.,,. SOUBIRAN, 7, Ne 
PaoJl.C«unne, 11200 Lmgnan. 

Ch. corucll M l<l'O STE po!1' ech. de log Ul!l. ~ et 
au-. Env lls1e Flbriœ BRULEY, 1a, Ne de Il Con­
nnbon, 25000 S-nçon. 
Ech nbx log SU< Alari 520 ST Env vos Rs'.es. rép. ass· 
.Vlnotnl DELCOURT, Aclou, 27800 Brionne. 

Ch.~ "6 Arloga. ST. CPC 6128 po!I' ech. JX et O.· 
mas. Env lslM. R9cr. Mc,.s,c.~ sw ST~~ 
çols REDMAHN, 26, rue de 1 fl!Ael Oimeehaulr, "740 
Sol~atHU. Til : 27.61.73.TS. 

Ml. ou kit magaswie Tif ou botn pho!OCOp<e de la IOlu· 
1londelloogeonM.asle<dansn• 61 l67 merc.Patcal NI· 
collNu, 51, IY. du ~réchel-F<>ch, 7a300 Poissy. T"- : 
(16'1) 30.74 4419. 

&vousc:n. des °""1os p<e!LJa u STl. Eaivez""°' Np. 
8$$.frank VERMERSCll, 11, t111 Albtrt·a.usl, 96200 
Elne. 

Ch. contaclUrleux sur Amiga (nen q;Jt les dems) n'hé$1· 
tez pas 1 Env. llSles 1 Hlchem OOUHAIBI, 5, cour del fi.. 
leu- 37300 ~Toura. Til : 47.67.83.29. 

vœ" ec:n p sur AmDa oe11. aa: rep. cr. CkD "* 
de u:e .Mf6'111 W1HDAL, s 1111, c.m...ubnrn, 51t10 
~ T6l :20.46.24.51 

Ch. contac1s .. """'pour 6c;h. JlC sur Amstrad disk. J'ai . 
Pnnoeol P •t biend'autres Phlllppe TllEGNER,9,ruede 
1'9rthuls, 91370 V.ninl·~llullllM T6l : (16-1) 
19.30.17.30. 

EdL )X ou vds ....... 81 r~ -Ollvlor FDIDELER, 
16.Nedela0...,90200Gitcm~. T~ :94.29..5041 

C64 rech. K7 po.K laite connaissance. 111ais, S..p. ll!!e. 11 
SUIS en manque I $ét1eux.Vlncenl BOUTEMY, 7, Ne 
Amlral·Courbtf, 17300 Roohtlort. T6l: 46.99.01.61. 

$u( Amiga. K<owms en · jx. Domo " ,. Env listes (r.t 11 
ftat>otJ Jecn~ lFrtdMOllTAGHON,S,u.o.-NI, 
~9Mland6. Ttl :(1&-1)43.65.M.74. 

A500 cner e:on1ac:1 po!I' é<:tl btMCll un <lb 11ana 1a v.., 
~ paasionnn des jx de tôle rilp 100 'r.Fabrlc:. HER· 
MANO, 11, rue GuS1ave-Ch1rpenlltr, 85100 ~ 
Sablet-<l'Olon,_ Tél. : 51.32 .... 13. 

Ecn pour LY'" rwnpage contre ~.F•briee 
AUTOUR, 44, rue Pltne-Bioeeoltl1t, t1350 Grigny 
T"- : (ll-1) 19.0U7JIO. 

Ch. COf1laCIS M "'8gadl>Ye el vds Mered Beast tl'OU 
Swold of Sodan e1 le Golf ou les tch. Vincent DUPOUY, 
28 bl1, rut dl l'Elubonne, 47200 Marm•nde. nL : 
53M.ot.1S, 

Ech.surSTFISTErilrjxconlacl ... tldlnllle EN liste 
Dell ace"*- LAPOOGE, 17, lmp. dal Rolla­
~LM~ t2150Unet·~ 
Til : 65.42.41.00 (tp. 18 h~ 

Ch. corn sur Amiga. Ev l1S1e. rép. 1ss Louis-Phlllwe. 
CLERC, rut dtt ~neya 29. 1920 Martigny (SuisM) .. 

Edl JX sur C64 ldiil<I. poss. nbx 1•-ncll dangeroul, 
Càla!, Toa1lès, llaly 90. lie. e.... - lisles.Flbien ... 
CHEL. 19, Nt ~~ 7340 Patu­
tsgM(ll.iooqu.J. Ta ;06.5•91.17. 

PC 3P et SP éd\. nbx log ~x. uti.) Cyrtl PICCHIOTllNO, 
16, themln de la 8l1nchla"'1t, 38000 Grenoble. 

A500 dl. oontaCI poss. IÙl< ix. Env liste complè1e (règloll 
par.sienne dt prtt' Xavi.r BONTEMPS, 1, rue 1"°"' 
Bouigeola, 92310 s..-
A!an ST Ec:ll. Oomoset lnvo< ''il -•300'!1, Pœs nco 
Megaoemot. Sovrœs. CompOs ~ MAN· 
GAN·DUVERNEUIL, Plnidlde Vtlboaque~ 905, rua du 
t.lalboaquet. 1161 A, vlll1 5, 06600 Antlbff. 1'l : 
93.74.41.41. 

en ~ en BllgiQue s..- Am'QI F- SCHUCK. 
61, ., .. clls Au ..... 57157 llelly. 

Ecl1. "°' '' sw Amoga e1 en CCt111C1S • 11 rap.Jutlan JA· 
MAH, ChelNu d'Oun, Etrechet, 36120 Ardentas. 

Ch. contact pour kh. sur Atah. Rtp ass et 100 % rapcl<tt 
dans!$ les Pllî'I trancopho-BrunoMAlRLOT, 7,•llM 
de Btm..-6-Agne. 4190 FerriM'M (BelglqUe). Til: '1 

65.t2.35 

Ecn sur 520 STF, rép. au. Env VO$ ~118' Anthony ŒL· 
HOMEL. 10, rue de Ooutl, 62300 Lina. 

Ch. COt!laclS po!I' 6cl1. dlla!* el Mrieux IJf Alall 520 
STE Rèp. aa. Elw Isla Edouard UCHOU. Lie Rot. 
IM, 283 rt. Pl>nl TrfnquM. 34000 Motllptlilr. 

C64 + 07 c:ll. corM(ts) ISpayspo.x kil°"' Cll.Aaem­
bleur syrnbOliqllt. Env h$te rép. ass.Thlerry BORtE, 5, 
rue Soufftot, 89410 Cuy. T61. : 8$.13 01.26 (• 17 h~ 

Segt.8 bis tcn. Ail. BNsl ou Olllt Dfll!lO'I oootre Wortd 
SOCCI<, SMiO<. StJQ. Mo!iaco GP ~ou C111M 
ttQ °""""" ~ Clos Lie Alplllea. 13330 le 
Bltbtn Til I0.55.25.79. 

Oéb. Wf A500 ch. bof'I contact pour 1•. éd\. OP oie Jten­
~tt PLANTEY, lloulleta, 33350 Catllh<>n. T~: 
57.40.22.77 

lléb. e• ~ tee.,iac S1) )1 r- ~...,qui 
poi.rr111 m·- des aouœt (Sacl ) F- COU. 
LANGE, 3, lln~ """11. 130CM 11nti1e. 

Ecti progt Amiga Cher conlacl tnr. •Y"'ll8 tl ~ 
8"". listesur~ SV.P.VManeBERLANOA, 131, rue du 
Charbonnage, 6200 ChetellntlU (Btlglque~ 

Ec/I JX ulltli> 51.'4 TonyRERAT,25,Nedtl'lndèpen­
dente. 95330 Ooaiont. 

Ec:n. "' .. A500 Mler!m Env .. ~ poo.w .. 
ms. 100 "Yo Je r1p. twi *.Eddy ELUERTE, 11, 11'­
LoulNouVtl, iippl 19, m24 Crtgy·te.MMux. 

Ecn 1• contre Faleon Mis5\0f1di$d<2 org. avec no1iœ fratt 
Fa118 ollrn Jeen-Françols AYROOLET, 80, Ne de Il 
llorslét, 910IO eo.._,_ Ttl : (1&-1) 
80.77.e6.A7. 

VdsPtomlalST ~laveedoe.1 200 FTllmnll 
CHAIX-BRYAN, 6$, bel Noir.Den-., 1300ll Mar911Ut 
T~ : 91.54.34.11. 

Ed\ jx pour Am1Q1"" HaQuenau et rég Rép. ass Salvi 1 
.i..Ptilllppe VOll..llER, 10, Ne de lltzelleo, 67500 
Htguontu. ra : •.rus.M. 
vœ ou éd\ Softs.., Amoa {Sx. QrW#. U!ils.-1 ~ '*"' 
- ~ H Exerutionll- Ta: (16-1) 
45.23.17.19. 

Ech. Jx sur A500 R6p. ass. 100 %, poea. nb.x H'1S.Gu~ 
lalllM SCHOHN. 8, tv, Va<clngMottx, &3000 Clermont· 
F ... nd. 

Vas ou éch.p fi uli. MSTESTF Allri • benv. Pa sèr 
• aœt.Ludovlc IWJGUIN. 7, Ne ClaudHletral. W130 
llay-MouO-ux. T~ :(16-1)4e.3U7.41. 
Ecl't 3contre 1 JtdQMe3JXAlanST (mn 3d<s1<S)t::0r1trl 
1 cart. Game Boy F~c AULAS, chemin de Con1tnt, 
73260 Alguebltncllt. T"- . 79.24.03.32. 

en. conlad ""'*" rlPde" dLnbiepo!I' 6cl1. dt ré< Il'" 
Oomo Env lista l>illl4 UoNl CORBEL. LOI Dllpulch. 
.Ulh ~ 40390 St.....,.,,.._Selgnaux. T~: 
58.56.13.80. 
Vds juMI. sur Alan ST el Am1ga ou tçn. oontre pc Gat1't 
Boy AM jx Oamt Boy leur.nt BOUMEOOANE, 9,IY. dt 
Il~ 92600 AanlttM. 

PC 5 1 411 3 112 en c:orùc1s po!I' «Il. ou VII 01 JX. Alp 
ass à 100 % Samuel ECARNOT, Tif! lt llae. 21110 Glt>­
h. Ta ; I0.31.32.51 

Ch. oot11actM sr rep. ass. Lisle bl~t100mos. ... 
cl>li4 GAGNAHT·LE·GARREC, 1, Nt Ribe,., 1'1. lt 
Poitou, 92170 V1nv-. T~ : (16-1) 4e.45.26.66. 

Ed\ Softs J' eom,.lesl OJ -.ds.Oflvllr FENOELEll, 11, 
Ne de Il Gare, 80200 Glromligny. Ta : 14.29.50M 

Amgaéc:h V<i$. ad\ logsde!Slypes. Vds1Dg110SX1·2U 
3 1.12 cause ri. 250 . 1 000 F, pou. * 1'\11! Stmual 
BEAUGEHOAE, 4, Nt de l'Abl9u•olr, 41300 StlbriL 
T6L: 54.97.16.3! 

Ach. ou ecl1. lèlêc:alt• contre disi<I 3 112 Redl. progs 
pour HP 28$ - 8000 6 - PC 1403 H Eric REICH, ..... 
tidence du Parc, 57730 1'9111-a.mtller. T~ : 
'7.92.39.16. 

A500 . éch. ou ""8. Supediots pc. Rep us 100 "-· Oéb 
llCC.Alexancl,. .. RZAYAHCE, 13, 1M Slvoyllltff, 
74200 Thonon. T6l : 50.70.46.44 (dem. Aleunclra 111-
17 h). 

SlioJt ac:n. p..,, A:an. Env ,. reo. asa Ec:n. ou acn P' 
sur Game ao, a.raklnt lllESI, 144. llcl ,.._,,..,., 
!4750 Vlllentu,. IN lll11<1t!one. T~ : '7.19.43.12. 
Nallou Amiga · éd\. IOg. suries 01Yx aiperbesbécar1es 1 
Chrlstopllt PJ\SIAK, 29, chemin du Matlllt, 80510 LI 
.NeuvillHn-Hei. T"- : 44.51.&8.85 (ap. 19 h). 

Ch. pot.r PC 1m-oea Dogol VGA. MCGA. VGA + 1640 X 480 
en256axtl .... X- Ec:ll.contrt.e,_AIJllE, 
S. Ne dl lt Sclltddl. '9230 ~ Tel : 
78.56.39.21. 

Super 1 éch.1uur Gamtboy . """'-·Ailey Way (casat­
bdque) SI poss. çootte Cas-.elVan<Jullln MOREAU, 40, 
rue du 27 aoOt 44, 10270 Montr.ull,11arte. T ... ; 
25.4123.541. 
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Ech. S1Jr ST IOg. Midi el~ paniaJllèreinent Son pou! Ro­
land, ~rie O. Ed!. il!JS&> jx.Phlllppe RENOULT, 100, rue 
dhPralriea..Montmain, 765211 Baos. Tél :35.79.07.61. 

A1a11 800 XL 130XE. Ch. con1ads serieux otdurobies pour 
~IX ou util Env. 1istes. rép. ass OUlnlant-0. RUBEN, 
villa Mtaico-Los-Tllos, 426 Maipu, Santiago. Chlle. 

C'1 -sur Alari nlp. ass. Vlr'èi nb~ catça vapétllr SI 
possible dans le 83.Mic:hel D!ION, 2, lmpasto Mas de 
Clapier, 83390 Pug41-VlllL TIL ; !M.33.,Sll.60. 

"'"'1atan dei. Réunion cl\ contatt fiables sympa et du· 
rablea SallltàSlep\1 Richard PANG, 46, rue Fra~l&­
lsautitr, 97410 St-Plem. Tél : 19.2.62.25.35.10. 

Ech. IOg. surA!a.11STF PAO.MAO. Tr. O. T.acc Aep ass. 
"""· V<1$ ~e.Jean OOCROS, Place da ta Gara, ~ 
Fourchamballll. Tel : 86.38.88.32. 

Ecll . VO$ sur Sl nl)x.1x doc. (Team Suz, Grd px 500 2, 
BattloCommanà, PoWfllmaogdr. Pop.Jlaos 2 alC.).Florfan 
MARGOT! 73, a11M des Lilas, n4to Cleye-Soullly. 
TêL : (Il>- ) 60.26.33.30 

Ml V!S. l!d\ ll!léc:artes usagMs. Je ch. d8s co~ 
Pourlstesenv unlbreJuUen BOEUF, 18,rue Bdurgon­
nltr, 49000 Allgers. Tel : 41.68.25.31. 

Ech. rtP<og.S1Jt Alat>ST.déb. ~ 1 Rép.ass.ilOO %suis 
rapide el sêlieux Benoll TOURON. 132, bd Béranger, 
37000 Toura. Tél· U.37.93.79 

Ch. comactssurCPC 6128 Vous pouvez me conca.c:le< sur 
min1181. 3614 Chez'GAG 31 GOiet AMIEL, 12, rue des 
Roalert, 31700 Bi.iinae. Tél. ·61.7110.52. 

Amiga ch. contact rlljl4de el se<>e<Jx e<lV !Isle Damien 
VAN M!EGROET, avanue du Ro~Soldat, 99 1070 
Bruatllte (Belgique). 

Cil oonlae1S sur Al"iga Posseda nbx JX Fu" CO<llac1 
tWra!l1 of lhe Oemon, Turica 2 etc.} Jean NACHEL, rue 
du Cortll, 6224 Wanlereét - Boulot (Belgique~ 

PC AT 51,4 Ego ch. contacts(~ si poss.ble). Poss. l.at­
r/ • Eiwa, Steslll Hero'!Quest. Indy Rech. tous S1ena· 
Sebastlen LEGGHE, 3, rue loult>ctlpet, 62100 Cou­
logoe. Tél ; 21.96.29.81. 

S1op ! èch Jl' ~• ST env 1!$1115 SVP. R;go1os Ill lw.isles 
s'absl Cédric ISEU, Entremont• 24, 1-WO Vvtftlon.las­
Balns (Sutue). Tel : 0241Z1.31.62. 

Cn Club O)'f'1l)a dans l)S environ de NllJicy pou• ap­
ptendre l'Asse.00.Maxtme. T.t. : 83.45.21.69 (le W.E. 
sauJem.). 

Ecll. JX Arnsnd ong aur OK Ill K7 conire JX sur NEC, GX 
4000. Megadrve Dem l.sla HeM MASSON, 49, rue et. 
11 Pierre-de-Malle, 16210 Roumaziéfes.Loubt!rt. Tél : 
45. 71.28.5 7 

Ecll.1x Sega8bits(CIW lte<) contre RJisiao (<X>nlactsér.) 
Olivier DENRY, Contrazy, 09230 SeJnte-Crolx·Vo~ 
_,.._ Ttl: 61.66.34.96. 

Ecll. Sèga Masle< System +4 JXOpé WOllAi,x. Kld2, V.gt­
lart& Goldtltl Axe contro Mi!gadrive Jap ou Fr Anthony 
FIGUCCIO, Lu Tol!S>do-Venell4!$, 19, 111. du Pigeon· 
nier, 13nO Venelles. Tél : 42.61.13.23. 

Vds J• SUI C64 et Am1ga P~ lie&~ nouv. e111utres. Vds 
Modem pou1 Amtga Devid LEOUIPE, 3, rue Françol.­
cewrt, 49000 Angers. Ttl. : 41.66.80.70. 

Alarl SOOXl..nJOXE ch a>ntaCl !i&floux al durables pour 
6cll ;a ou utit Env llS1es. "J>. ass 01Jlnt1111·D. RUBEN, 
Villa Mexlco-los-Tii os. 426 Ma!pu. Santllgo, Chile. 

Ech. lmlg.lldnv• Jap. + S~lder contre monl (X)<JI Atarl SC 
1435 ou conve ei<t9!1. Srmms 4 Mo ou vds.Uurenl MES­
LIN, 86, rue Tillera, 33500 Uboume. T6.I. : tri .51.17,65. 

Ech. jx Sil< ST Poss. nouv Mleha61OAHAH,10, rue Saint· 
~rge-St.Juat•, 13013Marseflle. leL :91.61.32.66. 

Ch. conlact Alan ST Jll u\ll. Mae (Aladin). C~ contac1S1Jper 
bra11:hé M;di rèo. 100 o/oass. Env lste FranckPAHEL,4, 
rue Roger·Vl,,_x, 28250 Senoncllos. 

MegaŒive J~ éch Nzstory, Basket Poss. Cllea1 Mode 
pour Str1de<. Ou™', SDangel'. St poss. tég. pa~ MCTCt 1 
Fredêrlc CULOT, 3, place de t. Mlllrfo, îS240 Cham· 
bOIJrcy. 1'l: ('1&-1)30.74.47.47. 

ST êch. jX IPowermooger. BeaSt. Op Steall. ST DfagQ11. 
Team Suzui\l, Metal Masrer etc ) Blenv aux débAlexl 
ROUAN, 17, av. de Ptov.nce, 78320 Le Mesni~Sl·O&­
nlt. T6L: (1&-1) 3Ul.1U4. 

Etl\jxS!lr Alan ST Vds HardOmong 100 F Env hs1erép 
us.Arnaud BILLY, U Touche Epiniac, 35120 Ookle­
Breügne. Til. : 99.80.00.96. 

STE 4096 ch. OOtlla(!es, Pfèl. pour ur1lS N;J1 H•rdware 
pour ST et XE (lnte~650) Emil SOW, La Marle • 7, 
4<1, av. R>umacle, 13013 Mar•IU•, 

Rech. cotr~ dal1S ta reg. cenn de pnll. pour llclt 1x sur 
ST SibHllen BONNARD, 6, rue Gambetta, 3noo St· 
Plen.de..CO<PL nL . 47 47.32.00.74 

Rech. eo<ea. S11rCPC 6128 rog1onNord.COtenvnpour6clt 
JI lrUCS. uUI SorewtPUClm DOAENGE, a. réslclence 
du Pelit-Kamel, 50700 Valognes. Tet : 33.40.3S.04. 

Oéll. pgss. une trenlain.a de J• 1ech. c:omact sympe ot ra· 
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plde pour éch de Sofl Vlnc:enl OELFAU, 16, rue du Ooc­
IJ11Jr-Mome1, 41190 Molineuf. TM. : 54.70.05.28. 

UrQ911t ch. oon~ sur Amiga. Oept 62 et 59 ou S.ig. à 
blentlllDavid OEWET, 203, nie d' Argenllne, Calais. 
T.._ : 21.82.21.23 (dem. David). 

Cil. progs èduÇS Atarl Env llS!ss et olfres.Piemt 
NGUYEll, 6 bis, bd Est, 82500 Beaumont. 

Ech. JXSUI Megadnve 10dot1!MonoooGP, Thunderblade. 
l.a$t Battleetch. Stnder, Ghoul$n'Ghosls, J. Bust.Ur6me 
SOL, 17, Les Petils-5aules, 76113 Sahurs. TêL: 
35.32~ 

Vd> ou èCh 1• sor ASOO pas Wieu ''abst Rép. ass. 
100 %. V1tedss<lOl!tac1s 1 Vite. vile.Emmanuel OE OEC­
KER,l\le du Palro!s4, 7141 Camléres (Belgique). T6l : 
064.45.10 79 

Eclt ou vds tx tl bas px sur Amlga. Ae<:n ~ et mus! 
cie<lsconl1rmés Dem llste.Hetvé LEVIS, 11, rue de la U· 
bérallon, WarMs, 60430 Noailles. 

Oéb. dl ccmact S)'t!'pa sé~l!llx pout ~-de JX sur ,1,mlga 
6traogers si possib:e.Loîc MAGUEREZ, 7, rue Dugu•• 
clin, 29820 Guflera. Tél. : 98.07.55.811. 

ASOO. ch. contacts sérieux el durable. Yannlck GA.JO­
CH.A, 54, nie Roger.Salengro, 59490 Somain. 

Grp. Amlga avec très nbx 1x tort é!;h. dans la France el llJJI 
abomements sur S1·Eflenne Raphetl RANDRIANASO­
lO. T61. : n ..57.03.62 (W.E.). 

Salut ch. contacts /\ll'.lga Déb .. bs. (lie l'Europe) à t>en-
1ôt.Llurent 8ETTENS1 nit du Boit 8, 6240 Plron­
champa (Belgique). Tel : 071139.68.S.S. 

Ecll Jx el ubl sur M11ga Rép. ~ Env liste Emericlc 
CHARPENTIER, 88,rut Emlie-Cllrlcque, 54920 Vlllert> 
La-Montagne. 

SakJI 1 dôb. ch. contat1Ssur PC p06S. un 286 Rép. ass. Ar· 
naq. s"abs.Françoll NOEL, 79, rue ci. Wanlercee-Bau· 
let, 6220, Fleurus (Belgique). 

PC contaas pour èàt 1• et uUI. 3112 ou 5 114 EllJdle !le 
plOp. Pascal DENIS, 50, rue Claude-Thion, 3700I) Touts. 

PC 3 11:! cher con:ae1 durables pou< édt JX ou Ulil Env 
lis1ss (roll> ass.).CtldfiC AOAENTtNO, 90, rue Paul.Ri· 
quai, 34290 Montblanc. nt : 67.98.56.84. 

Eon. Oix ou l.ocl<nchase ou les deux con17e Gargoyle's 
Ollast OxpoorGameboy).Hubert CHRETIEN, 3, Ml Oes­
roses, 47550 BOE. î@l : 53.96..59.69 

PC 3 112, 5 114 Che<. conlac15 pour èOl1. sérieux. Env 
!>Stas. 1êp. ass. pas de 111es, que des éch Damien POl+­
THIER, C3 bis, Vole de la Grangt-de•P!H, 60260 t.. 
morfayi. 

Ecll.1x sur Alan ST Salf\1 Dragon eiShadowol lhe B con­
tre jX Arcbde-Acbon.UlrtctcWOSELYNOK, 17, rue de la 
Com~.M470 OEROLS. T•l ; 67.50.30.75. 

ECJlt ix. uv pour Atari STE STF cortre P111's P\!b!içna res­
Danlel SCREVE, 1412112, rH. les Flaeras, 59650 VIiie­
neuve-d'Ascq. T.a.: 20.56.37.79. 

ASOO éàt. ou vds or1i1. propWus. Pirales, ~pili. Wheel> 
olF. Magnum 4 contre Ooltfon Mai;t111: 50à 150 F.Plerrt 
GUERRINI, 4, Ytllt Mollêre, 94500 Champigny-svr­
Mame. ni. : (1&-1) 48.80.30.31. 

Edt JX N.., . Japan WanOI et/OU Supet Vo!leybaR contre 
tormanon Soooe< PC Kld, Gunllea4 ou Soli Sono Il Cyril 
BROSSE, 4, rue du Oommerc;e.Maunge, 41100 Ven­
d6me. Tél : 54.72.03.16. 

Ech sur Megadnve lranç. Tllunder Force Il CQntie Gokle'1 
Axe Romaln CARCAUZON, 153, rue Jult1·Ftrry, 16000 
Angoulême. Tél. : 45.92.81.26. 

Vds acn ou éèh. J• !iUf Lynx. Che< en part Silm WO Ram­
!ll'llt Klax 81 Ca lo<nla Garnes. Oany KIDOUCHM, 11, •f. 
lèe Georg•Rotttult, 76020 Paris. 

Eçlt I~ • Cybel'pÛll ou $pec111Jms12 ' Cyt>e1-
pamt + norlces ou Comp!l • Glants • contre Spnte Ediro< 
(Oefuxe) + Streola)'4 lotg 1) Lahouari. 75012 Paris. Tél : 
(1&-1) 43.40.71.68. 

PC 3112, 5 1/4 VGAcl1et conUIC( sér>eu• Pos T03, Op 
Stealth, lndlanaJon8$. Das Bool.. Env. liste, rltp, ess.Ma· 
11\leu DEGERMANN, 4, rue des Egl1ntlers, 67110 
Rtlchsho1ftn. T6.I. : 88.G9.07.65. 

A500 rech. conl&Cts Po•r éch. de pc. Env listes ou tèl. (rèp 
ess.l S6bas11en AOZANGE, 175, rue du Fg f'olno· 
nitre, 75009 Paris. Tel : ('16-1) 42.85.52.05. 

Am<ga CTS Super rapode ~ Amipainen pour èdl. de 
~env liste lo<Js pays acpt Go 01' Man 1 David, BP. 32. 
7500Tournal (Belglque). Tél: 069.21,19.68. 

A ts les Stmen ch. contacts pœs. · Powermonger, Lost 
Paaot. de Luxe Pain~ R!Ck2. Panza, Speedball2 Yohann 
BOISORON, 22, pt ... Jean-xxm, 49000 AngtiS. 

Amiga on. contact Syrr?a el durobki pour éQh. J~ et utls· 
Philippe LEVAHG, 28, 1v. Paua.t.unne, 94420 La­
Plessls·Trêvtse. T6.I. ; (l&-1) 45.94.20.76. 

Alarl 52'0 ST. en. corrtaot pour eoll 1x ou awetldœâ prog 

IP!ISPatcooes.).MarcC1'1ARRIER,34,bdColntet • Las 
Floric!ffs •, 06400 Cannes. TtL : 93.4<1.10.07, 

Ch. compilai. Omlluon. Spectrum 512, KllQ!ll9 Cloud, Al­
terbu~, °'*811011 Steallh, 8'Jt STE. Post. 6ch. 6cnre­
.Marc SAYARD, 45 bis, rue Pouchet, 75017 PtrlL Têt : 
(1&-1) 46.27..42.57. 

Ed\ sur l\tafl ST JX. Domjl<Jbs, Sou1ces GFA. Ass<!m· 
bleu11. Stos, clJ«, Oemos.Laurtnt COURTEAUD, 7, rue 
Monte11t·Ra!K, 55320 Dieue. 

A~ déb., cher CQ<respondants (urique/11eni déb 
pour éch. sympa. Poss. Rid\2 ... Laurent LUCIDO, le Ga· 
rat, 38500 Voiron. 

Déb. clt con!lids po11<ôcll.Jx pas sérieux s'absl Rép. as&­
Nathalle PAREOES, 89, rouie d'Aulnay, 93270 Sevran. 

Cher. COll8$fl. ayant Spectrum +pour êdt. jx, dr;e1s._ Sa· 
lutaùor\s rép. àSS. 100 'l'o Rachid TA21, VIila Y1clne, Bd 
Blr•Anwane, Anglo rue Assalthaoul, Casabtanea 02 
(Maroc). Tél : 19 02.36.43.59. 

Ech. Mega ja et D.!mos sur Amiga r6p. assurée Déb. 
bienv. (deprél. AP.ouParis).Françols BELIN. 11,ruect. 
11 Umbruche, 78320 Le Mesnll-St-C>enls, Tél : ('16'1) 
34.61 • .88.99. 

Anug~ cher. COOlàCls J)OUr écll. ja U\ll. etc.1éj>. as&Rk:hard 
DURAHO, tot 5, La Ch1rmeral1, 30510 Generac. Tél.: 
66.01.Bî.'9. 

Ectl.jl< :poss. Narc. TeamSuzuky, Peng. Turnc811, Grem­
llllS2. Mlgaty Bombjack, Mea11 Slreeœ etaulres.Benjamln 
GAHAGNON, 28, NI Slgtblen, 72100 La Mans. T6.I. : 
'3.72.30.30. 

Yo There 1 Je rec'1. d<ls contads sur Amiga. Env llS!es rép 
ass.Stéph1ne TIGE, 10, rue du Verger, 56470 LITrinl\6-
aur•Mer. 

Elm VF. Godilz. Lernmlngau29 03.91 sur Amiga co~ 
sérleulc.Herv6 GREZES, 21, rue Edou1rd-Vtlll1n~ 
03100 Montluçon. 

ASOOcher.contadsér oldwaQle RAp.!1$$. Poss. Tu~ 
2, lèmm.l'lj5 elc.F~ HEEM, rue de Calllc:ennes, 
59270 Godewearauelde. Tel. : 26.42.53.34. 

Vds ou éch. nbt Io!!· pour Afatj ~ jx. éduc. Vds lede!Jr 
3112 inleme poot Amlga . 500 Flolc LE TESSON, 4, 
plac:edesCb6nea.29300Gulmperte. T'4. :98.116.15.29. 

Ech. j~ et\lli sur Amîga Atafl ST el PC rép, 100 '4 assuré&o 
.Pa.trlce FARINEV, 8, KtMJn-Coz, 56690 Nostang. Tél : 
97.65.72.22. 

Ch. oonraçt $U1 CPC 6128 env ll$te.F1rid EMTIR, 9, NI 
les Gool1nds, 76370 Nouvflle-ln·Dleppe. 

Ech. Solts aur Alar1 st Nbx btras. Env hste. Vds Handy 
Scanoet l)'pe ~ 1 100 F A+.01vid RAl(OCZV, 1, ruelle 
Beaua·Sans,625900lgnltt Tél :21.37.63.72. 

Cher. cont.lelS pou• écl\ Sllf ST poss. nbXjl\ F19, f29. C<Jl1 
ca GT Panza Box111g Env. hsles Philippe FORTIN, 58 bd 
de !'Almont, nooo Melun. T6l: (1&-1) 64.52.37.11. 

ASOO 6ch ou vd$ S"P"' Hots 1x. Rép. ass. 100 %. deb. a<> 
c.AlexandreMIRZAVANCE, 13, Lee Savoyances, 74200 
Thonon. TéL : 50.70.48.44 (•P. 17 h). 

Vds, 6ch. )~sur Amlga (l(ld( OH 2, F'111al ~de, Spee­
ball2 Env disk pour fisteou tél.Stëphane BARBONT, 24, 
rue Sllnt·Ellenne, 37300 Joué-Les-Tours. Tél.: 
47.27.67.11. 

Amigalan cher Tolo, dise, Sw1v, poss. lèmnungs. GP 
50011 Team Suzuki. Hcnor ZO<nbles Env. l<ste. Merci.Fa· 
bri<le HELOrR, 8, rue Salvador·Allendo, 54850 Me5' 
Min. 

Amiga l>ch. ou vds supers Hot 1a. Rép. ass. à IOO %.Ge­
rard PELLETIER, 1, bd Ttl•bOt, 13140 Mirant.._ Tél : 
90.50.27.98 (ap.17 h). 

Ech nbx JX sur STE (90). En~. ils1e. déb. s'abst.David Sl-
80N, 6, ptllC8 dela Dom>lllne. 91010 Bondoullo. T•l : 
('11>-1)60.86.ti7.05. 

Ed'I, ~mos SU1 STF. Rèp. ess. si l1ste.Gulllllume 
STAUNCK GUILL, 'Ill, rue de Ugraogo, 57100 Manom. 

Ed'I. Sèga 11 J + 2 MA + pcst contie N1nltlldo ou YdS : 
2 500 F. Bo<l e;atMtxlme CREUSE, Foitala1, 01340 
Mon1ra'H4. 1'L : 74.52.31.03. 

Appl12C c1t comacispour êcll. lx. (sunoutêduc).~!*1~. 
Poss. nb~ jx.Phlllppe JAlLAGUIER, U llandonnlèrt, 
69690 Courrlou. TiL · 74,70.93.83. 

Alterl!Jol1 t rech. cont&èl sur A500 poss. nouv. d•b. ace. 
rép. ass. Bye B)'8.Plllllppe ERIPRET, T.O.F, Rel1ls 
Mont·Ltmbert, 62200 Boulogne-sur·Mer. 

PC AT cl\er. ~pour Oc;h. log. CS~ accepté$. 
Env llS!es.Erlc ALOCCIO, HLM, Peul·Langevin,2bl.J1, 
83130 La Garde. Tél: 94.21.14,53. 

Possède nba jX A500 rec/1. contacts sér. déb. et ttes té­
QIO!lS no problem.Chrlatian CO\JGNAUO, 42, 1v. Doc> 
teur Plc:eud, La Long-Beach. 06400 Cannes. T.._ : 
93.90.31.29 

1500ho1•etgrandsolti$$1Ques$Olll1$là Rèp.à100 'l'o. 

~ace Lam0!$, 60 Ou1.Jean-Mlcllel AUBIN, Cfle les 
Raumettas, BL H1, 13700 Marignane. Tél !42.n.73.00 

A500 che~ contac\S rép. as& 100 %. Déb. aoc. à l>enlbt I 
Jeen-Mlchel AUBIN. Clli lu Raunmtasn BI. H1, 13700 
Marignane. Tfl : 42.n:n.oo. 
A500 elle<. conlaot pour ~ jx bff!nvemia à tt le monde 
Env ls!e ou tilé.Gulllaum• BEAUBIS, Guillaume, let 
Pez1uds, 24240 r.lonbazill1e. T'4. : 53.SS.25.A3. 

Amigator éch. jx ds réll- per1S1e<ine.Aorent GAU. 
BRELLE, 10, rue du Pavé do Grignon, 94320 Thiais. 
TM. : (1&-1) 48.90.57.59. 

Ed'l.1a 1Ur STF e1 STE [Gret!'llns U. Sta.~. Robocopli 
etc.) F1'dérlc PIOtl,V,bdStlnl•Thérbe, 13005Mar­
aellla. Tél. : tl .42.69.04. 

Attenlion 1 dt contaas Sllf 520 STE;F poss. nouv. déb 
ace. Rép. asa.ily1l I Frédéric PATTYN,4, nie da la RHls· 
llnce, 62230 Outreau. 

Ech. flOur Alan 520ong. de Populous (520 STF) ou Ba1lle· 
Maste< (STF·STE) cooue ~ Playei-Maneg~Patricl< 
HERNANDEZ, Quartier Bel&lllt, 93270 Boullae. Tél: 
58.20.94.08. 

éclt ou a"'1 Demo et pi sur 620 STE. Poss. nbt jll ellle· 
mos t utlls.OUvlor VAGLIO, 11, lmpasM Yve!H!u-Mo· 
noir, 78390 Bois-d'Arcy. T'4.: (1&-1) 30.SU0.37. 

ASOO cher. contaotspouréch. Oéb. ble!lV. Env hste.Ollvler 
MOUNIER, 36, rve Amblofsll.Pal'é, 42240 Un\ftn. 

Tls les Ul!!a·Noov. don! vous 1évez •u• Am1ga Rep. as& 
Reoh. cont3Cls Atchl el Neo Geo.CHRIS, 21, rue Salnl· 
Martin, 27950 Sallll·Man:el T6l : 32.21.95.94. 

EQI Pl 1J1>is Demos sur STFSlephane LIBERT, Blail, 
33340 Galllan-Medoc. 

C11.1xtt.1PCVGAS 1;2. Poss. :f(lrtg0uest5. Wlr!QCOm· 
mande<, Bille Mail. Ech. se< Env liste Nicolas CHARVIN, 
18, clltmln de la Retoutde, 73100 Aft·lts-B1tna. Til · 
79.61.4<1.16. 

Edl.ouvdslog.S!.IST l<lor.OttJI 100 F, l1aly9Q 100 F, 
OPE. STE Al!h 130 Fou les d4!Ul 100 FFablen Rif&. 
BAULT, 38, rue Roger-5aleng10. 62130 Sl·Pol-sur-Ter· 
noise. Tél : 21.03.09.84. 

Ch. contact 11Jr STE 1'al de nbx Sol! sur STE. Emi i1sœ 
{120 j).Vinoent VANOAMME, 22. rue Robert-Schorn1n, 
59700 Marcq .. n-BaJWUL Tél :20.31.60.11. 

Ch. con!aCts sur Atan 520STE. Poss. News. $peed2. lo­
ÙIS. Si>nd•?)'. Flèp ass. Pas séneux s'abst.Sébasllen 
GLAOY, 27, les Pavlllons de l'UI, 68890 Reguisheim. 
Tél. : 89..81.10.20. 

Slooop ' Am•gaman1ac rech. conract poss. der. p< • T utr> 

can2. GP 5002 etc.. Rép. ass. 100 ~-Bye 1 Alain QAVll· 
LET, avenue Eugèoe-L.ance, 80, 1212 Grand-Lancy, 
Gonive (Suisse). Tél. : 022.43.33.08. 

E.ch. OIJ vds jl! Amlga env dlsk pour liste et recll. aussl 
Sourœs ~ss. (Vectors eit,). Hoc O\JMEZZAOUCHE, 8,19, 
IÜ'8 MlrlllMJX, Rés. Sellier, 62300 Lens. 

Ech. ja el ijlJI. Sllr Amlga. Poss. nbx lx cootacts é!ieu. el 
rapides.Mlttllleu ZAMPA. 67, rue du Cllelnln de Ftt, 
tr/490 Carling. Til.: 87.SS.69.57. 

Ech. vds 8ch. JX 511r Neo Geo, Megadrlvt. Nec, Famlcom 
Cher. conll!l:ts 5'\r fJO!X 6ch. <"llides.Oj1mel DJENA04, 
13, lmpasw du Pont·81anc:, 93300 AubeMUlera. Tél: 
('1&-1) 43.52.15.13. 

E.ch. iX. ubl. cl>ef. SU110Ul &mut de Vol (rép. ass) déb. 
boel1v Danltl VAUDRON, 116111-L.a-Cendrte, Ria da 
Bourg19, 45720 Coullons. 

Ech. ou vils nouv $UT ASOO bien siir dêà. ne pas s'ab6L 
Env. liSles réi> ass.Jeen-Claude APPAOO, 16, rue do 
Cambrai, 75019 Pllis. 

E.ch. )• sur Atart ST SI fl0$$1ble sur lyon.Stbullen 
SOUCHE, 8, allée des Cerisiers, 69200 Ve<ilssleut. 
T6L : 72.50.27.10 

Cri.< comact Supe< Cool pour éc11 ij>. Demœ. .. ) sur 
ASOO Env liste, rlrp. ass. Thierry MAIRE, 13, place do 
Gtulle, 57157 Marly. Tél. : 87.63A5.61. 

Amiga chef conlact sér. poss nbx jarép ass Env 1 s1e­
Chrlstophe SOLER, Les Myasot11 BL 83 Apt. 71, 26, 

IV da Il Marthel!nt, 13009 Ma..-llle. Ttl ; !11.40.19.02. 

A500 oh. contacts séfleux èf durables Vine.nt OBERLE, 
3, rue M1l·Lacl1ni, 67700 liaegeo. T6l : 88.91.27,Ag 

Ech. K7 AmstraQ 464 Grem11ns2 C011tre IO<lueO;Jtan­
Françols CAMPHIN, 7, citj del Fermes, 59930 La Ch• 
petfo.d'Armtntliras. Tél.: 20.n.19.84. 

Ech. claYter CPCa128+ IXCOlttle T"'1nèr TV pour6128. A! 
lwreàsalsl< IJmtlmyOZENNE,42,bdduT.mplt, 75011 
Paris. Tél (16-1) 43..57.16.99, 

PC-Man cher contact pout &ah. (région o·Aja<Clo) Rep 
assurée 100 ~ Cadrie WAAAS, 20, Domllne de Lontl-
10, 20090 Ataccio. T.._ ; 95.20.91.65. 

S1 vous avez des lélécartes. env les mol (re<nbou~ ,,.. 
tbres. é!lh. rumœllants OI télécartes),Dtvkf QUEA. 42, 
rue Bo.c:ery, 13004 Maoleille. T.a. • 111.34.90.41. 



CLUBS 

PC 1512 dll!I. a>rilad llOll' cr6er Cü 6cl1. V'e ~ 10 
ide SM Or-.. GUTIERREZ. 3. nie du liliguet, UQ. 
kang41. Tet • 112.52.lle.24 

Lo Club S)"'1p8liln 8$1 Clt 1910U' npr .. une lltè'le 1n1er 
uptJOn plate• de nx kit s.ir SlFISTC Joh1111 JALA· 

GOIER, Aira du !oil n• 8, 13127 Vitrolles. 

Ed!. Oemassur A11111 ST ~ au si <s:e (ne pas 1"l mer 
ci). Gulllunlo STEVl«:K. 7U. nie de Lagrange, moo 
MlllOlll 

lA ,,._ MSH GameGllîi!ef\00%MS~1 2 2 •. i urtio R 
IS1 aort1 • dispo ci'e 3 tores A 2 30 F. Cedric PETIT. 98, 
lmmt11ble Guyenne. Ne Plerr.CorMtlla, 76420 B1ho­
ral 1'L : 35.60.25.23. 

CPC FrM FanUte Anstrad 07 015po Env 07 • °"'1ol 
Ill llOS.I t t>tt • 380FRep.Rapldt13 Flbrice GOU\­
NEAU 37, rue ~Mllraua, 17250 Ponant r~ 
d"Amoua. Tt!.: '8.97Jll.1S 

l)ftuse rù 07 OP •Fred Fllll el 11A!a 1U1 Aniga C&1I. 
C!921111M2.30 F AUoc .. tlO<llotl!I01FREEDISTRIBU­
TIOH, BP. 134, 59453 Lys.LH·Llnnoy c.deL 

An 'O<l"t• Dr6mocs ou Ardechc>s le Club 64 Dispense dt>I 
Co.Ill Ju1 lt Graptr.<11111. la P/11) ltl Samedis Club 64 11>­
lom11tlq\lt, 4, t!let Simo..Omla, Bat F-9, 26200 
Monlallm1r. T61.: 75.53.01.41. 

l.)gef1I O.. CliDl 81a:ircaas sur At!ri en F<aru li!l5I 
que Ud!ç; tn GFA Base. Sèllelllen SCfffWI, llllu clll 
•LI VICht • 24200 Sttll~ Tel :53.59.20.70. 

~1U Cl.Jb A""9-' dans le Notd-Pas-Ca:as V:a 
6cll niés Cher nobx~ Rèp. ass Club Amlga, 74, 
Nt Mlchtlet. 6l800 lleYln 

Club Ttchno Sol!~ tc:lt luf li.ID, NEC 1 & li• CD. 
Al;iri 520 STF ~Il, GS. PC et Game Boy Cedrie MA· 
RIOH, 2. rue Ftfdélic~'ll. 94400 V~iy-sw-Stine 
Tel : (1~1) 46.86.71.89 

Amga Aeài. l'rograrnrnp poor ÔOOJll pn:1!elS pc 'SI pou. 
NglOll 93, 95 92) Amlud HOLUVILLE. 7 Squ.re del 
PlllrltM, 93800 Eplnay-1ur·StlM. T41.: (1&-
1) 48.41.28 80 

PC 5 1 4 & 3 1 '2 ch cof\1aca !lhleux rep as.'I. Env. lis~ 
F~ LEVET, 17, clllrnln de Goi.m,,,., 74600 Sty· 
nod Tt! : 50.45.50.92. 

Vds PQll' ST 'STE JX. ~ 11 œQOeurS a 1111 IJ"X. Ct.b ST 
STE. A IMr4d! llathits ESTRADE, ni. dt le Cllllpetle. 
'4340 StlYtec. Ttl: 65.41.5211 (1p. 18 hl. 

Th<! Cybemet>cs rech. cod~ur {li) en C ~ + pl10t04 + 
coo<do<l'* (1Gp. •~>.) Tht Cyb«netice, BP 247, 25016 
Bt11nçon Ctdn 

Vous~ un Amlga 'S. oui 14!11 i:mi<. éc:nvet au 
Club Mega. Ed\ rb J1 Laur.nt BIOET, 2. bd du llofd, 
~LM- 30133 LM Angles. 

GraplislePro.t."119!ch.~t1~.ni: ~ 
nar.is p:IUt' crMDon bofte Ralph U GALL. 24. rue du 
cna1-. 6'720 Zfffl•helm r.i.: 19 œ.38.96. 

Am1gaman,alfa~Clol•· ba•px,c:il9! ClubduGrouped 
•Oii pour 18 nou<r< 1 Bye 1 E11Y ~Ile C*lrlc DE CRO­
ZAllT, 41, bd ~. 82000 Montauban. Tel: 
6342U1 

R8ch. comac:s~u Mi\M, Pœs.j:l !!!o..ms. Env 
la Cl!ef tê.'«:a- lol«à. Sljphlno SOUBIRAN. 7, 
M ~ 11200 lalgntn. Til: 68.27.33.54 

Clb~1 sur~l®ecafl àl b. px. Club 
lndtpend1nt1urMegadrl•t, 14. ni.dtsCIQales, 44210 
S.lnt•Mar1t-1u1.tolar. Têt.• 40.82$2 07 (WE.~ 

M.aos FIWIZAms:radSonSonn' S 22paget< l ln•lllV & 
,,,.. Food Bta! Env 5 70 F pour lrli:la ert.C! C.role OU. 
GUY, llel-(go. 44asG Saint MlrHu-°""1. 

LI Gsne Boy Clb rwcn des aiN<erts 1 A4rJ5. Tbra a 
2.30 F Mellh*' QIERIX 118 bit, bd de la Ublné, 
59IOOUOt. 

Ctltl G;1rs •e<181f• or tonner CllJb IUI Aran ST Süphane 
DUD21~SKI, BP. 21, 29350 lloolan. 

Dll!use Y01 0e<nos 1sn dt 1t Pas 1't-Ollaa.Cortld 
36,. ma 2 BAL mgL pour~-) Eric 
'IAWH. 331.,,.. d~ 82.00 88llluno. 

Usez A'l"llOI\ Le - Fanzne dei~ Envoi 
ambre à 3.!0 F AmlOll lnltfNllOnel, 7, Nt Dom Moc· 
lll*ffU, 492!0 li T-.lle. 

Recll contacts pout lorw c>ub en b.1olieu no<d Sùr ST 
Dlvld CUETKOVIC, 21, NI Louit, 93380 Pllfl"lf1llt 
m : (111-1) 48.29.31.GS. 

Clltr OlaGUCOl'.:aàs tç L& PoWde A:atc STF tlrJr. 

IL s.c..t>en BLOHOIAUX. 2 4. tut Wuenc:e Ven Dit 
MMracll 58223~ Tel :20.48.52.73 

Cl\ •~ ou Demœ pour r 'is4r CGmp;;. Rech. olllll 
Coder(rè; Notds1poss oua.ve). Oli'ilerVERSTAAET, 
26, M Lout.Seloa, 59130 Llmbtraart 

Red\ contad sériolix et dllrdllln poor 6clt de Demo et 
u!1b 1111 A500 - b I~ Ill) Franck œ PIEHNE, 
104, rue ..lacqllald, 59160 l.olruM. Tel: 20.noe 97. 

Hl FratlCI: Sœ-wJ I~ me lorsomec:qlO"Çlriene!shp 
Or Leval S..'lllll"Q 1 ~ DiP Na l.lrntll e.c:terit 
se. Source 35. 1032 Rom11>11, Swtt:Ettlnd 

Ch 0111>Am•gaSU<N"~t11ar'90nHe1p. RobtrtlPEKO. 
JIAN, 55 bd Vlrgll·Bartl 1'L : 13.26 39.1'. 
o.. Olffllalnes oe logcela du 0oin1'l.lb a 25 F .'(I sk OF 
pour Alat ST. demaridu no~t IUC>8' Cll!Pigut Dom' 
Pubt Diffulllon. Rttldtnet du ~ nolttlltra. 
)14JO~ 

CU> Atlri ST 3000 ~ "' canslll!a:lln Cl< la llOl!8 
lm6me France! A 25 FICSque l lis:a Jl'S: EMC, 8P. 50. 
4400 Fltm&ll.1 (lltlglqllt~ 

Bontour un """""" groupe '6Qal tranç ctter oodtJ<t 
GFXman et Ziqùeu!I : N'i">ft!'8Z pas 1 Amoga Nlcoll• 
Gtyue, 29, Nt d .. Bn.11n1a, 30900 NlmtL T"- : 
6U0!.71. 

&C* ru, M;ga vds p. Pnonet - ChriMophe 
BAI<. 9. rautt dt Rilully. 541170 ~Tt!.: 
27.I0.42.07. 

Programmeur °""at HUf Amos et or con'.acl pour lor· 
mer Pti!ll G.~ Sy"'lpa Thomu SOUDIER, 143, Nt 
Oberkampf, 75011 Plrtt. T ... : ('l&-1) 43.57.58.83. 

Enlon un JOUfnal Fr.,....a11 ''" d•i;qul!S pour Am1ga 1 Dt 
moe. T 1$ta, prg, 8'dolillt. Mm. Z.que, RP n: Atecom 
CEllBERl.E Htws, BP 15. 50130 oa.nvtl!e. 
CU>~ 6dlnosppcurecl F N Posa. d'8Chlt 
Fra~ TAJAN Gww, '5250 l.llb91he de .._. 
Tel:62.9U7.17(1P 10) 

LI FUu ln;erœoM aux U.SA vds ~ 1më<i 
C""'' {50 F ptlice ou 10 $) INTERCEl'TOR CENTRAL 
FRANCE, 13, av. Je1n.Jelll'ff, 73000 Chambtll-

C' · contacls Utn "'""" Jotdan Colporallon, BP 
1$2. 62220 caMn, France. 

PC 3 1 , j(lt Dcreints f'lblcs !* S«lu.Jx et amaqs 
1~ ..1eci!t* OAIŒL, 81' 34.155611 Monl_.tl 

Rech Cl\bdAmaltln ~ 8 bds. ~ Bor.-.x Jon• 
thtn BAILLET, es. 1\11 de Il TOUi, Le N~CllA-
1-. 33320 Epinet. T'4. t 5696.43.87 

IBM PS1, cher contacts n NOanltl AVOT, 10 pl dl Il 
Mairie, llofltc.crlH-Mttur T'4. : 1.64.35.94.12 (soir). 

MonAnçi a ram. heut desjll a ou p...•.,. -~les 
dt«nra V o11! i SOll!lre, Marc FIJIWIO, 1 bis, ty de ho 
rit 94300 Vtneenn11. 

Eitn 1 est 'à un minklut> pour les~ deb 
dell~ lyomame. Séblftltn RUY, 25 ter.rue Chlllr. 
mtl-Llc:our. 69007 lyo11. 

Vds écll. aclt sur tMoa~•iv• Nec 1 n rees. contr• 1 rtxe 
~ P8I tél Ale•ls Coutuner, 1,,,.. Vlctor-dt-1.lprtdt. 
42110~rs. 

ÎUISll!Y'e1'e;tdw0Pllorstt'~'ll0l FranctlOU· 
YARD, Sllnl.film • Gouy 11)310 Picquigny. Tel: 
2:!.5U7.90 (ip. 20 h). 

Oeminiez le catal grat des~ du Dom. POO Ill une oe!rt 
Amtoapaci\s profOOIJOOtllot œ fl;t1t1-oe. Ac.A., BP 23, 
59212 Wlgne!tiet. 

Mu-.ocieo et Soona'1S11!S cttet P•gmi<> JXM aéof 1• ou 
nul"el sur ST pa< COlf81DOJWQI l«ieusa -OIMer Club 
~o. Soit 1OEWASME,11820 V"dlomollsllU-.. 
Tel: ... 71.67.8. 

"°"~ car.e 90Ul"C Bastit. vdG "~ tl ~ pour UIJ;ser le 
6-ker Romain GOUPIL, 7,lmflMSldMAlrtt,30133 
let Angles. T6L : 90.25 OOJ4. 

Ecn I• cons. f1191JlldflV8 StlQil N.c, Ga"1ebay, N•Mndo, 
Lynx, et &.Ues rem. FUN CLUBI, 13, 1Y du A.caclu, 
n210Ml~ 

lDc:8!JCn 19g. --Sc:amer à ,_, poox PC et ST 
25 F Vdsmi.; Images OA011~02S F ~ Fride<lc 
811UNET,8a92, M Plùl~. 75Clll Patti. 

A»Jl'g Mag pt.'mel '" débutlnl Of prog!arm>lf lacila­
ment eus&1 ;r. Pd<e. Soluce. A 1enlu<e PA .5 F •21brtt 
Atar~Klng DUBUR, 3, rue Saint-Barbe, 54810 L0119la­
vllte. 1'l : 112.205.91 (1p. 8 h). 

OOuse les "1e>tloors llompube IUf A'llfOa. Dtmardtz ca 
IL tete 2 tins à2.30 F FREE OISTRJBUTKm, Auocl• 
UCln Lol 1901, 81' 134 5t4$3 L'fllu~ CdL 

ab .t.0>ga & PC • M#dogic lle'.goi.m • ReN. ter 11 
toi"cl 5 Fe poor Cadi. Phil DETAIUE, BP n" 13 7'011 
GhRn1 Btlgl&nn. 

TMtllestOIThlC&hc!l 1><1111'1 lt!{s .. 1~France 
Suo~st 11\Befgique) YYlt BUCHER, rue prlnelpale, 15a& 
Cud!ffln (Suloe). Ttl: 37.77 28.51. 

Clt u Atriga prog ou Groupe ~ poLa appr8l1drt 

r......,.... Ed\ ll:ml rtix ~te Oémœ. Mic11e1 
BAat, SP .-1 00500 ~ (Fraru~ 

Tm &. o "b proa .. a pc pour JlU dlel. JlOIS. tell PoJr 
adhéreM$ journal ~ 8t6urt OllVttt OOPIRE. 5, 
rue du Ponchttu, 59310 Nomain. 

Club m3r Ech. J• sur PCI SG CO MO et SP fa'1l!QOITI Vcls 
PCl•6JX 2000f VdlASOO+monS!Wllo•J• 5000F 
Pllfl'ICOHSTAHTIAL, 1, 1w. dtt Gardlant, 3013:! C.. 
lllrQWt. Tél : 8U8.2514 

Vell ou éch. dam. Pldc 11Ut An9. Rtcll ~en V!­
dllo et itlfurma. tCotMlodore) 1 tnre pa1 ,..,._.. Tiit 
Commoduplorar,Coratlrt Ptoduct10n A9t. lol 1901 
clicla<M, A6, li Roctdt, 81180 LongjumHu. Tet. (1&-
1) 5g,3uu2. 

Enfl'l un vrai calai dt OP SUI ST 1 Env un d!S>. • tnv ~m­
tde GAMME HBC, 43, rue Bemllu .. 75017 Pa1ta. 
Tél :(16-1)422'79.st(lttoit). 

Le Mega CU> ost nh:vous a~erchur A500 ST PC (16 
bi::S) BP 13. 6792 IWtnzy iBllglqUt) 

S. tu as 1>o11 ma' dei• tt tu Clltt W 1111 Na ou~ 
sur :e ST Appelle - Phdlppe ECORINO m : 
93.65.25.82. 

Géant 1 VOIJS pon6dtz Megadtive ou Gaml!OOy 1 pgur 
50 F stul Cllpc tnepWeipasde*"?l Jeln·François 
ATTIOGBllE. 104, rue fonlàne.Sainl-G.rm1111, 31000 
~IOUL Til: 54.22Je.08 

l)gn 1 en Ptrsomi pour 1-N ctJb A;lclfe °'là rtx ~ 
(bome ~) IOtl!omtnl Vill- Guillallmt ETEVE, 11 
M de la Blette, 54320 Mal!tYllle. T'4. 83 98.62.87, 

Des~ones de Dom'l'ubs de Oual1té à px Supe1 Cano<i 
pout Atarl calai gr.il SUI dom. ChrlltojlM COTIE. ~ 
aldtnce du Parc-ltt-Nollet.iotl, 38430 Moirant. T"' 
76.35.440& 

SurSTE•F icll.Vds 1C11.,.e1 ... r..:.rkohiel;• 
IA:eSl.r ~ uo.m. .-..W:GEBLEUX, Cttnpeg,. 
Tro<ic • ScMCI 1 •, 13140111,.,,,at. Tel IO IO 14 OS. 

en. Club de fl,01 ~ ' ~ dar:s iOS ,. tr.tou<a de 
Cltoiel (Cl1Jb5uper S Antony CHARllOYYEAU, 2, p1-
dl la Rilpubllq111, 49122 LI MAy·IUr·Eura. Ttl : 
41.63.11.79. 

Cl>e• Club Alan tfl> "" v ... ~ Be-lgique Thlany GAil· 
LARD. 31. rut Salnt.ffuWn, 4880 Aubel (lltlglque). 
Tll.:0876180n 

GRP Ch. oaon - 68000 Pas c!lef at coc1N1 s~ 
PClJ' ctêatlor1 0omoo IX etc. Env liste E*lraby11 LCO, 
•• dt Navlgnt 24, 8-4600 VlM Prov·lleg• (Bllglqu1). 
T•L: 041179.!8A2. 

Cher oor. pour fonntt Club • Ctaa!on d'un IOU'not hœ 
~ ace tnv Ptto~ Dldlt< VEREECKE, 30 rue 
ctwie.o.nu.yntk, 62320 ~Lent. 

Cl\ tonner Cl:ib ST pa1IOc4 en Fiance pour éch. -
~ Clib. ldrr.is. Non Mrieuo.. Bo<ls IWl1HIER. 42, ev. 
Grlngs-Cllampt. 63570 Bnssac-..._. T'1 : 
n 73.54.24.17. 

D•l!uselog dom Pubhcs111Arl1'9'1ealtsurd1SkMS11J105 
à 2.30 F. Poa. 6cl\ BP 35, 85560 Montaoull 

Chtr oomac1 JU< CPC 11 J)OSlible 1U1 ·~ 04IJl)Olse S.. 
ba5tltn llALGOWSl<l, 19 rut de BlatnvUl1, 76200 
Dieppe. 

Vds en à"' lare connaln a 118!>. ds COtllCI ou~ 
corresn am ldh. iw Cl\b. • Pis. Ar1U • Doc eur Oem 
Cltedly ZOUAI, Naldenct Rd, avenue Fil Ouldoumtlt 
(AGOAL) Ra!Mt 

Vds pc 91!>1 a.&k pour liste Rech marrbfes pour Club 
l.llnnt DUREUX, 4, chemin du Cocolel. 74100 Anne­
"""'Tel: 50.37.411.31. 

8ienJlll rCllN<f\n c:a t AJsooalJOn Ami!Jl.f'rasltow env 
un ci.si< pa1 mm Y•n SCffMITZ. 42. rue Gocltf7oy· 
CtYaignK. 75011 Pttla. 

A'i111lU.iXE' f'JIOubtnftanc.a ClubC..- BP ,g, 
95110 Sarro- Co1:sat>01111MUell& 50 F Oan .. 1 CAR· 
ROOANO, Lia Ohvltra, 81 326 llontM de la C1~, 
83300 Draguignan. 

V...S è1es s.. Amiga 11 \'0US pensez que vv. roal.;.J\°"" 
IGFX MlSICI sont honoratHs 7 Repgne.z R·l'bctl An­
-llOTEllEAU 7' lmpaat del Renoltcultl. 72560 
Cllengt. Ttl: 43 40.0185. 

Vouuvez un ST vousa'l'Udel v'ros 'CIO<Mllfllez Pu" 
gatorcontre30 F HOflltt de Bltnoll FERHANDE2. 30, 
IYIOU. DiYl••orH..tclarc, 82310 s.v .... 
Urgeni 1 Pmg wr Amoga (Amosl cller Grapill1•t(•I sé­
rieux l)OUI projet 1eu 6av1 (QOl'nl'tlBSD . OP) 'IP 15SO!N 
Ol1YÎtr GIRAROOT, 29 \Ill, ty o.-.y, 83180 Livry· 
Gatpn. 

Vds ~ pour MSX1 11 MSX2 doc. ga die - lmtrie 
MEGA CW8 llSX, 108, nie 1111C1au. 58280 ~ -Shar8Vlate a;r PC 3 1 '2 BP. 34, 955$1 llonJooult 

Vds 1• Cornac!. • V•lt1url13614 RTEL 2 on ~L • Jordan 
Corp • JORDAN CORPORATION, BP 152, 62220 Ctt· 
v1n,F,,,_ 

No..--C<iëon<ll&gw.~ ~u ....... tàl.out:a­
tltz 36.15 All'Fenzn ENGIHE CW8. C3, 1111 Pw· 
mlCllH. 10 bla. •• Saini.Anne 13700 IAulgnaoo 
T'4. :42.31.334e 

Ed\ p u• Gemo Boy (cible Or•gon, F. fielcî, OO.non, e1e.) 
Rllcn lfl Your F8Ct oon:ra. etc Btnjam1n LE BRETON. 
Ctlt del 15 trptntJ, Blliment • po<ll 111, 82150 LI 
llWtc-Mtenll Ttl :4.6813,10 

E1ff'llfermno~turK7o"1 IG:laja,Pm!ews 
PA etc. Rri b IOlill.dl. Ecr. Homi!e. Pttca1 TOIJll. 
HOIS. 21, rut S.W..AJdogondt 81$40 Km {T_,,.rj 
Btlgiqut. 

Vds 001llOI ST STE 15 F le d!Sk lpott c:c<t;>tS) contact 
3814 RTEL 2 ~L The Shado"~ 

Ch~~ G<~pourciMIJlflW SœnartOS 
e10esar. Pa!ICal l.EMAIR. 235 m."" Alltnclt, 12100 
Cololnbet. 

QJb FJ..P. dtet 111UJD<n....,. nim. EaMz. Falllln 
CARUER, s.t, rue e.tlloz 59111 BoucNin. Til: 
%7.3UU1. 

l~ dom PubllcST.Am<QaetPC Cali! Oratu>L IFA.5'19. 
route nat1or11le, 59680 Certont1lnt. nl : 27.115.58.11. 

PC. MMl 11 w~ 1 ng lof oontact 1" E""'IJ9 ( EGA· VGA May 
t>e C.P.U Bt wil!i i'OIJ ~ :ve cnooa oorJl DARKHESS 
OF CHAOS CORPORATIOH 111, 1Y clU Roi Soffttl. 
1070 an. ..... (btlglqbe). 

LI Ylrilé bite la .-ne c'ISO propagation (ng Ami;1a 
blef'llll~ Cavalairernal 11Clnlt JoetphDIA· 
SlO, Oulrt1• Mtm>oz, Bat 02. $4240 Jotljt Ttl: 
12.46.95.12. 

Club Edipe1 500 b8tltbt an vendêt poo• A!iOO 1'1\1 _. 
IOn& el augQO$!ons. Fabrice HERMANO, 11 nie Gu1-
i.v~tlfr, Io Ch6tetu dOloMt, 85100 Let 
SableH ()Ion,., Tal.: 51.32.44 ll 

ActUl. ~ 11111 plus un jCLrNL Mais OJ ? ~ le 
Glrne Boy Clab 1 Fier& Q'8 Tbre t2.30 F u.ttlMu CffE. 
RIX, 116 bla. bd dt Io Libetlt, 59800 un.. 
Cl>er a créer • Club NES N rntndo PJalqini•rs pnh de 
s'abst Soyez 111 b1et>venus 1 Thibaut ALLANIC, 20, rue 
del Ctndrltf9, 75020 Paris. T'4. (16-1) 43 68 68.46 

Gral)Nsla réafos6 delM> s IS g@f'I PoUr Oêmo IL Env 
projr. s)teune07 ZOOH(-rMl•IM-ST}.Stt 
You ZOOlf and Good 11001..., 41 Cii. St nt.en.no 
38700 Coranc. 

A-rectt ~ >érieu• Avatt1nsurpans1111arlied 
Chrill,.n 80USOUET, 21, nie PomP1dour, 94290 Vil· 
leneuYt-l•R04. T6L: (16-1) 45.97.41 Ol (lp. 18 h). 

E!Jfopétn ST un Club ou 1on1'DUY8toutetou1 on osl i11" 
aètre800U1i Siègeàatts e82(gr8IDI 1) Bn.1noDUGAS, 
rue du 11 lult\ mso Albi& 

DIVERS 

VdsC>Olle<: Tllln" ~•90 cnqrumiroU Fencles;cius 
du px "°""'I {oem. Pf'ICl5IOO&) fabltn DUBOIS 17, rue 
IU Change, 71100 Chilon-lllr ~.... Tt! • 
85.93.29.110 

Vds Titll"63à9JaJl!Jf inc:roy;ibiode 100 F Oôplc;het 
""'41 Pr à dèb. llallOt)' VOULOIR 1, ,,,_dt Gand 
37100 Toura. Tel : 47.4lAl.94 

Vas.~~RclarcJS50111reJI 21000-
11 000 F ...c: DT IOO llODft ~ â cMb. Gabnel 
LOUCHE, 14bla,MdUPuiUIdele1.oira, 42000 Sam! 
Etienne. T'4.: n.37 67.JJl 

Vds Slalo d Hol '(WWOd (compl., Oonjeort Mas1tt et Chtlo~. 
JVtiVil FotCI Malin. tntre 1 000 et 2001è jOcl s.btttlen 
CAREIL, 18. rue Gerbert, 75015 Pin.. T ti. : (16-
1) 42.5o.93.71. 

VdS~~ 120F E.ipicq2 30Ft!Claos 
Slric>.es Bad< 175 F t*ll. Acll. ~ erh lllO 
150 ~ YtnnGOUEU80,3.Squara~illt1.823JIO 
Moudon-t.Fortt. Tj,L • (1&-1) 46.31.60 47. 

Vd&SMS • P>$10I • ~m;in . 500FVdsjxde150 l240 F 
irampage, v-. Rastan ~.tien. Cai"O Gamet •Ill}. 
stbntlen PUOJ)jNU, 17c. •-Pultur, 13007 llar· 
...... Tél. :11.31.57.06 

llœ Ti:!n" 605-6' -67-611-71-725-73-75-76· lrl 
a 8' -8611~ n" Sin" 12 10F !en"• IJ(ltt Alallt 
PERllAUlT, 7, •• ~Ledlfc, "140 Alllioux. 
Tel :788904.58 

vœ •Y"~· V&'l1ahi SY 22 eXQll ~ gar ia mocs CàUSe 
dble ert'plol : 5 000 F Il déb llol\lmm1d ffjfu SAOEQ. 
HIH, 2, tli.t de Pologne, 91300 Matey Ttl: (16-
1) 18.20.23.71. 
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Bon eour une annonce gratuite 
Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie Je texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe­
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon à 
découper onginal de CE numéro, valable pour UNE seule petite an­
nonce, seront publiées. Nou:> publierons prlontiurement les annonœs 
des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition de leur der­
nier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éliminerons impi­
toyablement les annonces dout~. susceptibles d'émaner de pi-

rates. La loi du 3juillet1985 (article 47) n'autorise qu'une co­
pie de sauvegarde pour lusage privé de celui à qui est fourni le 
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L'article 425 du Code pénal 
stipule que• la contrefaçon sur le territoire français est punie 
d 'un emprisonnement de trois mols à deux ans et d 'une 
amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de ces deux 
peines seulement •. Nous vous rappelons enfin que les annonces 
sont réseivées aux particuliers et ne peuvent être utilisées à des firu; pro­
f essionnelles ou commerdales. 

à retourner à Tilt P.A : 9-11-13, rue du Colonel-Avia 75754 Paris Cedex 15. Tilt n° 92 
RUBRIQUE 
CHOISIE: 

D ACHATS 

D VENŒS 
D ÉCHANGES 

O cLUM 

vœ *"' "°"' Spectrurn al.1• ~ 2 Sore.y n A.. 30 F pce JarOfM BERETll, 151 0, annua A. 
"6-0aanler, 41100 Anger-. Tet. : Cl.34.35.25. 

Vdll Scaooe< TDdio rtal1>11t pro 2010 ot.11 neuf C8US<I <Ille 
emploi. Px 1 990 vondu 1 290 F Xa~le< TOUGNE, 77, 
chamln S.ltdt-Ponjan, Toulou• Tél.: 63.66-51.80. 

\Ida ord musical Vamnha MSX2 + ctav MllS!C • Ecl<t rM • 
5'quenç 4 pdlo11 + 3 l" Cllt ' 3 jl( l<7 + doc. , llaoson 
1 500 f lfldlel ROBIN, 123, rua de Cltellü, 77360 
V"'-1.lr-Mw,..., Til. :(16-1) e.c.21.30.'n. 

\Ids T\I OCKll. 36 cm, Pll/See:ttl\ Pe·"8. telee , tt eu!O­
ITll!lqUe OBt3Jtt11 llll19'IOl lpx 1000FIV!111•15'bee­
llan AOtWJT, 22, ... - • Arp9ntl. 95580 Andilly 
Ttl. : 11•1) S4 1U2 • 
vœ ~ Oll2tn 1200r 11 tJ1a p or-... i. prix 
l\.oom SQMCbd 2-811-lna)' AVll'll Œ 1 Huguaa lE­
COfll'Tt. 19, rua S.yenl, 71150 La Chasnay. Ul . 116-
1) 31.54 .51.30 

A1:tn:ian 1Ydl3blsdajx0tft'.>le• lcef- ··8 "9Sdt 
ICéoarlo ~ 672 F, vllldu 450 F Anthony PREZ· 
llAH, 10, IV Junol, 75018 Parilo Til : (16-
l) 42.5UU1 

\/dl Agendll IMJICl CnlO SF 4000 32 Ko . 300 F t ord1 
po<:11eS/1erp PC 140210 KoBasicStats :450 F Richard 
EXCOFF1ER, 11, Sente du Preuolr, 78450 Villapnoux. 
Tél : (1&-1) 30.5U8.A5 

\/dl lf*l7um. 2. moni. Phi! P'. 2py ' ""9 • nb• 1~ l• 
1 2 500 F • d•tHpeu _,, lau"'nt GIROUD, LM "-r· 
lh-. 013-40 Ctat>-IUf~ T6l: 
7430.1453. 

Vds AHGS au. ~ Joytt. 1.2 Mo OO, 32 Mo 
2 X :S-1'2-2 X 5o IJ4-Mooemllll~cc.Lmi.fl-N> 
doc. log. 15 000 F. Alaln 8IESCAS. Bat. A2, 10,"" de 
Il Llltrllloll, 83330 Neullly-eur-Mama. T ... : 11g. 
1)43091548. 

VOi bltle:it eleCI. Yamaha DO~ • big- • pmti:oon 
P• 600 F J'aefl6te. Friclil1<: FRANC, 60, quai dt le U­
Wrtll<H\ Tél : 35.37 .54.95. 

\Ids morot cool Phlhps CM8801 1 200 F Ollviet GASS­
MANN, 1 IV du 11 nowMln 1918, 94400 Vllry·IUr· 
S..M. nt : ('16-1) 46.81.0S 85 

\ldaredoodble 1<7 Akai,2V01es 3ti par .. d\Jplical!OO~. 
eoo.ter 1~ 600 F 6 déb Damletl LACHUER, 202, 

146 

1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 

NOM: 1 1 1 1 1 1 1 

PRÉNOM: 1 1 1 1 

ADRF.S.5E: 1 1 

rua da Saltlt-cyr, 80091.yon. Tal.: 7U3.37 .22. 

Vds Wrll Got1I \OIXJI '111leh6lœ8 F unciu 65 F Ill cb 
Ronan LEROUX, Gau an Morian, 2%110 Glomel 

Vdl IJtt Foret • JI\ W1"fnor. K""Q Fu. Mega Man (ll<art • 
Kungh1 150 F) C1u 200 F chaque, C<J 400 F 1M 4 Bye 1 
Vohann 8KWERES, LI Comallle, 71400 Tavernay, T•t. : 
85.54.10.83. 
\Ida Rolaroo 510 TBE 3 600 F t Seq A1e$1 MMT8 TBt 
2 000 F John 8AJORSKI. 1&, rue du Vlavx·Marcht, 
11150 Eret9!n. nt : aa.98.29.119 ou 98E1.11 I• 19 hJ. 

Vdll Tll!cl.i num6to 1 .irtun*o90. ~-~inCU. E•C. 
Ela! Pllttdt GARZANl,9 Square da Bonn. meo ....... 
llgny-lHl"40MeUX. Ttl. :(1i-1)30.44.12.A2. 

Vdlbœary!lrnesScmy 7Plds Val 360 F, .au 200 F: 
8tàgr!e 11 lnV Il pou. .IJlln.OMle YUUfMIH, 311. "" 
dt Rllvll. 35000 ~Til : 1951.12M (IJI. 11 h~ 

\Ida mon. mono CGA 500 F CaneCGAGO<t t600!2001 
300 F Cane XT • "'° TSE.. Pucal DENIS, 50, rue 
O.ude-Thton, 37000 Tou~ T"- : 47.37.36.13 

Mtga Sons pour 'tott. 0501550- OX'TX7 -010'201 
110 MT32·Fll01 · M1 -K5-TX812.Calal J1U1cH!mW. 
dovlo. T•I (16-1) 3>4.60.03.15. 

\Ida pc<WfltAT386SX4D40Mo1 leCl.3 t>lda 1,44 Mo 
R•m dl 1 Mo ilcrJl1 rtll'o6claire VGA. LCD Ur'"'1t 
16 000 F. déO. CM.,,.... SyMe BURNIER. r.i. : (16-
l) 3UU0.21. 

Urgent Vdlsourept4ô4 •25QF/pnM .... 270Flea 
500 F M?2) ~ SAI>~ 56 a.. Gallrial-Ntl, 92230 
Geme•llln (1$-1) 47.90.37..0C 

Vds "'V'»'*'-~ KF 616.20 2 000 F Po neuf 
' 000 fl- Thomll LEROY, 115, rua Emllt-Zota. '2180 
Bully-~ Til : 21.21.12.55. 

VdlK7._3112. Van....TERPREAUl.T, 151.rutdas 
VIOia!*. 49400 $9umur Tel : 4187.40.12 (19 l 20 h) 

v .. ')'!1!11ô E,_,.q etq 1 • ay,,.,. Yirnaha PM- 490 , E• 
J>1111deo yam.thlt F901 • bMt à oy:Mles Bor.. OR 550 Pd 
dtl:I. Joachim BEllGOT, 84330 Garlin. 

Pour E•tlttl. vda OO tch. rlOx log. jx ou ub! dtm 116tt X. 
vittr LOOTEN, 334, rue A~ullocha, 59279 Loon­
Pla~ Til • 28.27.38.27. 

Vela or.g St./IT1 K04 503, P02, $dp1wd, 200 F cNtc. 

1 

1 

1 

1 

1 

1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 TÉL: LU UJ UJ UJ 

~A- 100F.F19514 250F00100F,Gueri­
ie Wtt 150 F Eric MAflCltAHD, 100. rue Jean-Soult. 
33000 llo<duul. nt. : 56.24.3U3 

\los GFA --· • 00"1pila GFA px • 200 F St• 
phlM l.DIOtNE, 18, l\t dt Corntlli.t, 78500 S.rtrov­
Ville. T"- : (16-1) 39.13.~. 

\lduyntl1' cnsooCT 670 (8 mals) 2 700 F (6 ~I) \Ids 
CO pot~ phil œ 600 F (val 1300) oit Synt/16 K1 
Eric TRAPY, l..eymlrit, 24330 SelnHaurtnt .. Ul'IU­
noj,., 1'1. • 53.04.27.21. 

Vdl jdh!lel lnlllilôviM>n Tems Soccer Gcll, ~ Oll­
vier Cajflnger, 16, bd lillleshwbM. 75017 Pll1L T.i. : 
(16-1) 42117.13..49 

\Ida ranci,~ CIOl!'4l + 0.0.,. nbx jx 114 T61êclw • JOY1 

·-·-· AS232. TBEP1 eoooF ~ llOUTO..LE, ~de le li ....... 01150 Ley-. 
T.._ :743UU2. 

\ldlSpedrum Spec:sl.11. 111,.:c; bolblret •PC A. 0 

can. 10 t.flz. 640 K Rani HO 10 Mo A.nt LONGUE· 
MART, 4l bis, rue Chal1et Schmldt,93400&rinl-Ouen. 
T.._ : (16-1) 40.11.6466. 

Urgeo11.m TandyTR$80monl Moroo • lactdo&kt1K7 • 
kil dlsca ' nb1 '""'" Px 2 000 F, à déb David BE· 
CMET,au,.IUdtl'olte, 17490Slec~ Tjl :48.25.92.11 

\/dl ord E•tf\ol Ollll neol. 4 ~ llltéQr .. FCT Mi •l•el, Ml 
CtO-attV ,~ ...... synll*e - Px tacn! t 
Jea11-F111nçols PR1VE. RMldtnce Moult C.G, 35 Rte 
dt O.,... 95200 Sorcelloa-VIU• T ... : (lg. 
1)3U0.9L57. 

Kiel< Oii 2 ~ lndQne Jones,""' l.Wrdoq" 
S.Mulll,F·29,VCIU~lrm.Soc•150 F .......,._ 
MICHAEi.. 1(, ""cln Glvlllien. 75003 Pltia. T ... . (1g. 
1) 42.n 40.68. 

\Ids ZX 5pecrll!I Sn:lalr • "*' • tx T8E P• kùr~ 
l'lerrePEJOIHE,LaChlpele, llllOL.aCllaatang. T ... : 
(1) 55.27.26.63 (le IOlr~ 

\ldsjeuOttOle• oeil- .(ÎllJIJalJOnlla_,., _. 
D•dumal!!'I) ·IM•J•(Olil11()1) 2SO f F~LE· 
BOEUF, 32, rue a.org.. Treepeuch, 91190 Gll·•ur­
YVttte. Tll: (16-1) 99.07.44.14. 

XT512Ko-Mono-DD10Mo-Soui• 4 OOOf l.tu111nt 
COLOT, &4, ru. Geftlent, 92240 M&lâolf. Ttl. : (16-
1) 48.54.38.57 (ap. 19 h). 

\ldlll!lgotW 250 F °" '°' cirer< llyla ...._ I, 2 
Ghœl'n Gotiln mero f/r; Otivler JOllY, La Rlnlt, 
81150 Roul!IK. Till : 63.54.51.62. 

Vdunobylette l't.Jgeo1103 SP, Krt 75.,, fo, •• c.rtJu 19, 
Pot Polir., Pl< .3 000 F. Victor SILVESTRE, 19, rua Bran­
ly, 94110 ARCUEIL Tél. : (16-1) 47.4U8.70 (ap. 18 h). 

Tondy 1 000 ex. men C. lmPM>- Tandy Dol M~trtx DMP 
132 • doc Jx ~ !'> 6 000 F S.nd111 Tll : 
11853.17.58 (de 15 b 618 h). 

\Ids l"'P LC 24·10 •feuilles tic 2 000 F Vda e ~ 
Sm O!',- Ruibow 111-Maup. Ill • 120 F K'1dwJ 250 F 
TlloNa MERY, 175, rua du Fg. ~ ....... 75009 
1'1111. TM. : (16-1) 40Z'l.OUO 

Vell H:lndy SQw.,r 1100 F 1"' 2 990 Ff) • lob::. 
Soin! 300 f /va!. 450 F) eu rn.rtiie 1 200 F ~ 
- DES80ROES. 10. ... Sainl ...... 7tl00 Sllnl­
~y.. Til :(1&-1)34.SUUI. 

\Ids Rovuea de ts pets pour Amooa Allli C-i' Pur hie 
IU< dlmrde ~ STERIN, 17, IV AttllidlMlnand, 
27930 G111V1gny. Til • 32.33.57.9D. 

\ld128616201 Mo Mèrno<1e l/GA ~12 cer1t mon~ol sour• 
op1. Ccpto Math. pc:e px: 10 000 ~ Yvon BRECHEN­
MACHER, ~aldenca La Liera, Bttlmtnl Bwdtlalre, 
11240 Satnl·Ulchekur.()rge. Til : (15-1) u 04 43.97 

\/dl <mpn. DMP ?160 •SA 07 vai 'OO F. lt tt 1 600 F 
Pxldlll OomlniqueDUOUENOY, 14,111tDurllloo,82100 
Cabll& Tél : 21.9U&:75 (18 l 19 hl 

V!lllf"illl*~~·6'1Ç<J1;AoQndNIQ2 
121 ScN. 5--. Lco. ~ ca. 100 F 
ou.Ier GAFICIA. 1, pesage i.-.14310 ~ 
..,,....,,,.. Til : (16-1) 43.31.64.0I 

Vt:it Lino Of lita, V9', Gûllnn Nir1a. 8-lai;, ~ 
Ghoahl, P-Du Ven!GU ~ ~ Pilre<ITSI. Pue.! 
U118AHO, 155, av. ~ lloot lrort Til : 
7UU4.55 

\ldlOfiG 1llT Protitbrton ~e. All"'CISIQry, eor-. 
Gl'<lntz Et Chaot. Bcibel Il. Kult. Oefendar, Nq,d\ llC 
Fr;dtrl Til: (16-1) 69.04 71.98. 

Swappei el Modtmllader lndépendJnt Yda 1• â poM P" °"'' :• e1 l'8jlOCi!fë oaramies 1 B~e S1éplt.tM, 39, M 
JMll-Moulln, 85000 La Rocha-eur•Von. Til : 
51.112.25.58 



MICRO LOISIRS 

ENQUETE... sur ses LECTEURS ! 
Pourquoi ces questions ? Tout simplement pour mieux vous connaitre et 
nous permettre d'améliorer le magazine que nous faisons pour vous. 

REPONDEZ vrTE A cmE ENQUnE 
vous pouvez ga gner, par tir09e au sort : 5 polaroi·ds et 1 OO montres TILT 1 

(envoyez vos reponses avant le 30 juillet 1991) 

1 I oui m s vous 1 

1) vous ms DE SEXE 1 
N.osculin 0 F6minin 0 

2) DANS QUEL DEPARTEMENT VIVEZ-VOUS ? 
LLJ 

3) VOUS HAlrrU UNE VIW 1 

• De moins de 20 000 hobitonls 
· De 20 000 à 1 OO 000 hobilonts 
· De 1OO000 à 500 000 hobilonts 
• De plus de 500 000 hobilonts 

4) VOUS ms AGE DE s 

8 
8 

·moins de 8 ons 0 . de 21 à 24 ons 
· de 9 à 11 ons 0 · de 25 à 34 ons 
·de 12 à 14 ons 0 ·de 35 à 49 ons 
·de 15 ô 17 ons 0 ·de 50 à 64 ons 
· de 18 ô 20 ons 0 · de 65 onset plus 

5) VOTRE PROFESSION OU CEW DE VOTRE POE : 
• Agriculllur 0 · Codre/llchnicien 
·Artisan-comme<~nt 0 · ·Petit potron 
· Ptolession lib6role 0 · Fondionnoire 
· Fonction noire 0 · Owriec 
• Codre supérieur 0 · Sons profeuion 
·Employ6 0 

0 
0 
0 
0 
0 

0 
0 
0 
0 
0 

6) vous N'ETES PAS CHEF DE FAMIW l VOTRE srruATION 
SCOLAIRI 
·Ecolier 
-lycéen 8 · ENdiont 

Sons octiv116 

Il / VOUS ET TILT 

7) VOUS ms ABONNE A TIIJ 
Depuis quel numéro : lJ_J 
Voos réobonnerez-YOOS i OUI 0 
• Si non pourquoi i 

NON 0 

8) POURQUOI vous-ms vous A.BONNE A TU? 

al Pour le codeou 
b Pour Io réduction de prix 
c) Pour êlre sûr de ne roter aucun numéro 
cf) On vous o offert l'abonnement 

0 
0 

0 
0 

8 
9/ vous N'ms PAS ABONNE A TIIJ, vous LE USEZ : 

· Tous les mois 0 
·De 6 à 10 rt>is por on 0 
• De 3 à 5 fois por on 0 
-De 1à2 lois poron 0 

10) COMIŒN Dl PERSONNES USINT VOTRE TILT? 
10 20 30 405060 
Plus, précisez : ........................ .. 

11) VOUS .ARRM·T-IL DE REURE CERTAINS ANCIENS 
NUMEROS DE TIIJ? 
• Sowent 0 · Po~s 0 · Jomois 0 

12) QUEL EST VOTRE AVIS SUR NOS RUBRIQUES ? 
Vous êtes : 
o) tès sotisloit, b) assez solisfoit, c) peu sofisfoit, 
d) pos du llOllt solisfoit des rubriqlJ9s suivontes : 

0 b c d 
1 Avont premières 0 0 8 0 
U TlT journal 0 0 0 
Ill Hils 0 0 0 0 

~ E~~~~;,,soft 8 B 8 8 
VI Challenge 8 0 0 0 
VII Créotion 0 0 0 
VIII Dossiers 0 0 0 0 
lX SOS o ... nture 0 0 0 0 
X Bonc d'euoi 0 0 0 0 
~kcodes 8 0 0 0 
XI Message in o boHte 0 0 0 
XDJForum 8 0 0 0 
XN Tom tom soft 0 0 0 
XV S6some 0 0 0 0 
XV1 P.A. 0 0 0 0 

13) CES DIFFERENTS ASPECfS DU MAGAZINE VOUS 
SEMILENT·a.5 s 
o) lrès ogréobles, b) assez ogréobles, c) ROS du tout ogréobles. 

0 "b <: 

l Io pr6sentotion 0 0 0 
U les illustrations 0 Q 0 
m i.~ O O O 
rv Io fiabilité des lests 0 a 0 
V les thèmes des dossien 0 0 0 

14) SOUHAIJEZ· VOUS QUE NOUS DEVELOPPIONS LES 
ARTia.ES TIWJANT DE i • 

-ST 0 -AMIGA 0 
·MACINTOSH 8 . PC COMPATIBLE 0 
-CONSOlfS 

15) TROUVEZ-VOUS QUE TILT sorr CRITIQUE A L'EGARD 
DES LOGIQUS 'I 

·Trop 8 -Assez 0 
• Pas du !out • Pos assez 0 

16) QUELS SONT LES AUTRES MAGAZINES MICRO QUE VOUS 
USU UGUUEREMENT? • 
-MkroNews 
-Gén4 
• Joystidt 
-Ployer one 
·SVM 
· Amigo revue 
• ST Mog 
· Alori mog 

8 
8 
0 
0 
0 
0 

-l'ordinoleur individuel 
· Micro Syslemes 
·Compatible PC Mog 
• P Compatible Mog 
• Soft & Micro 
• Amstrod PC Mog 
• Amstrod 1 ()()".{, 

0 
0 

8 
0 
0 
0 

17) SOYEZ PUR ET DUR, NOTEZ SEVEREMENT LES MAGAZINES 
SUIVANTS 1 
• TILT /20 
-Gén 4 /20 
-Joysti<:k /20 
·Micro News /20 
• Ployer one /20 



18) SOUHAITERIEZ-VOUS TROUVER DANS Till DES 
RUBRIQUES SUR : • 
LE CINEMA 0 lA VIDEO 0 lA 80 0 AUCUNE 0 

19) AIMERIEZ-VOUS URE UN JOURNAL EXClUSIVEMENT 
CONSAOU: AUX CONSOllS? 
OUI 0 NON 0 

Ill VOUS ET LA MICRO INFORMAnQUE 

20) QUEL MICRO POSSEDEZ-VOUS ? • 
• Amslrod 464-6~ 128 0 · Amigo 5()0.1000 -2000 0 
: ;:en~ ou 1288 : ~tr'!i ~~.~.::~~~.~.: .. ~ .~.~.~~ .. 0 
• Compatible PC 
XT ~ 0 286 0 386 0 Autre .................. . 

C
conGAnQ.l!.(Olion écrEGoAn : 

8 , U VGA 0 Autre ................... . 
cotte sonore Si ooi laquelle ~ 

21) POSSEDEZ·VOUS UNE OU PLUSIEURS CONSOLES?• 
• Si oui, prédse7 : 
• NINTENDO : lJ Bits 8 Super Fomicom 0 Game Boy 8 
• SEGA : B Bits Megodr~ 0 Game Geor 
- NEC PC Engine GT 0 Core Grofx 8 Super Groix 0 
• ATARI : VCS 0 LYNX 
- NEO GEO 0 AUTRES : ...................................... .. 

22) ms-vous SATISFAIT DE VOTRE CONSOLE 1 
OUI 0 NON 0 

23) 51 VOUS NE POSSEDEZ PAS DE CONSOLE, ENVISAGEZ 
VOUS D'EN ACHETER UNE? 
OUI 0 NON 0 
• Si oui, précisez laquelle : 
- NINTENDO : 8 Bits 0 
· SEGA : 8 Bits 0 
• NEC PC Engine GT 0 

Super FomiGom 0 
Megodrive 0 
CoreGrofx 0 
LYNX 0 

GomeBoy 0 
GomeGeor 8 
SuperGrofx 

• ATARI; VCS 8 
-NEOGEO AUTRES: ....................................... . 

24) ms-vous POSSESSlUR ? 
D'une console el d'un ordinateur 

0
0 

d'une console seule 
d'un ordinoleur Mul 0 

25) ms-vous? 
pro con~• 0 ontkonsole 0 toléfonh 0 indifférent 0 

26) VOUS VOUS SERVEZ DE VOTRE ORDINATEUR POUR i • 

- le jeu 0 · Voh lrawil 8 
• Vot études Q · La programo1ion 
- le graphisme 0 -la création musicale 0 
-Autre ........................................................................... . 

27) VOUS JOUEZ : QUEL TYPE DE JEUX PREFtREZ·VOUS ? • 
• jeux d'aventure 0 · musiool 0 
· simulation 0 · éducatif 0 
· action 8 · graphique 0 
· rélexion 

28) COMBIEN Dl JEUX ACHmI· VOUS PAR MOIS? 
o(J ID 20 3 0 40 

29) QUR IUDGn CONSACREZ-VOUS PAR MOIS 
A L'ACHAT DlS sons ? 

PlUS 0 

30) COMPTtZ·VOUS INVmlR DANS L'ANNU 
QUI VIENT: 
A) Pour l'achat d'un ordinoleur : 
-de0à2500F 0 -de5000Fo10000F 0 
·de 2 500 F ô 5 000 F 0 -DE 10 000 o 15 000 F 0 
-au delà : 0 
BJ Pou- l'ocnotde p«iphériql.Hll : 
monileur 0 sc:onner 
oorles 0 disque dur 
-deOàlOOOF 8 
.de IOOOè 2 OOOF 
-de2000è3000F 0 

0 imprimonte 
0 ledeur externe 
.de3000è4000F 
-de4000o5000F 
·ou delà : 

a a 
8 a 

31) COMBIEN "CONSOMMEZ-VOUS" DE JOYSTICKS PAR AN? 

1 0 2 0 3 0 4 0 PWS 0 

IV VOUS ET lE MINITEL 

32) POSSD>EZ·VOUS UN MINITEL? 
OUI 0 NON 0 

33) UTIUSEZ·VOUS UN MINITELI 
·Tous les jolKs 0 · Plusieurs Fois por semaine 0 
• Une fois par semaine 0 . Ntoins souvent a 

34)VOUSCONSULTEZ 36 15 TU 
• Jomo1s (J . De temps en temps a 
• Une fois par semaine 0 . Tous les jours 0 

35) CONSUIJll·VOUS D'AUTRES SERVICES TELEMATIQUES" 
MICRO"?• 
-NON 0 
-GEN4 
• Joyitidt 
-ATARI 

8 
• Si ooi , lesquels : 

• Micronews 0
0 • RTEL 

0 -STMAG 0 

36) UTIJSEZ· VOUS LE TELEOlARGEMENT ? 
-NON 0 
·Si oui, sur quel service : ........................................................... . 

37) QUE SOUHAITERIEZ·VOUS EN PLUS GRAND NOMBRE 
DANS UNE RUBRIQUE TELECHARGEMENT ? 
démos 0 jeux 0 u~litoires 0 musiques 0 
si outres, lesquelles............................................. . 

38) QUD.l.ES SONT LES RUIRIQUES QUE VOUS UTIUSEZ 
LE PLUS SUR vom MINITEL? • 
SOS aventure 0 jeu)( 0 help 0 messogeries 0 

V VOUS ET VOS LOISIRS 

39) QUEWS SONT VOS 3 EMISSIONS DE TELE PREFEREES ? 

40) QUEUES RADIOS ECOUTEZ-VOUS ? 

41) JOUEZ-VOUS AUX JEUX DESSAU.ES D'ARCADES? 
· Totiles les semaines 0 Tous les mois 
·Quelques fois par on 0 Jomois 

42) EN DEHORS DES MAGAZINES " MICRO" QUEUES CATE· 
GORIES DE MA.GAINS USEZ·VOUS REGUUEREMENT ? 0 

. Mogozines spor1ifs 8 ·News 
-Hebdo télé -80 

8 

-de0à300F 0 -de500à IOOOF 0 
· de 300 à 500 F 0 ·au delà 0 • Mago.zines rock, musique, cinémo 0 · Prene jeune 

• Plusieurs r6ponses pcuibles 

0 
0 
0 

Pour participer au tirage au sort, complétez également ce bulletin et adressez le tout à : 
T/LT Microloisirs. Enquête lecteurs, 9-13 rue du colonel Pierre Avia, 75015 PARIS. 

NOM: ___________ PRENOM: __________ _ 
ADRESSE : ______________________ _ 



--~ 
ENFIN "THE JOYSTICK" 
POUR ETRE "THE BEST" 
SUR TON MICRO 




